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                                                                             Área de Conhecimento: Linguagens Formais e Teoria da Computação  – Campus Alegrete 

                                                   Programa                                                                                                Bibliografia 
 

1.​ Autômatos finitos. 
2.​ Expressões regulares e linguagens regulares. 
3.​ Linguagens livres de contexto e autômatos com pilha. 
4.​ Gramáticas formais e hierarquia de Chomsky. 
5.​ Máquina de Turing e tese de Church-Turing. 
6.​ Modelos alternativos de computação (máquina de Post e máquina Norma) 

e suas equivalências. 
7.​ Problemas decidíveis e indecidíveis. 
8.​ Classes de complexidade (P, NP, NP-difícil, NPcompleto). 
9.​ Reduções de problemas e reduções em tempo polinomial 
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                                                     Área de Conhecimento: Engenharias: Engenharia de Aquicultura  – Campus Uruguaiana 

                                                   Programa                                                                                                Bibliografia 
 

1.​ Fundamentos da Aprendizagem de Máquina. 
2.​ Etapas de um Projeto de Aprendizagem de Máquina. 
3.​ Modelos Preditivos e Descritivos de Aprendizagem de Máquina. 
4.​ Modelos Múltiplos e Soluções de Problemas em Inteligência Artificial. 
5.​ Representação do Conhecimento e Raciocínio em Inteligência Artificial. 
6.​ Ferramentas de Inteligência Artificial e Sistemas Especialistas. 
7.​ Processamento e Reconhecimento de Imagens em Ambientes Aquáticos. 
8.​ Geoprocessamento Aplicado a Engenharia de Aquicultura. 
9.​ Visão Computacional Baseada em Inteligência Artificial. 
10.​Prototipagem, Modelos e Engenharia Digital. 
11.​Automação e Controle Discreto com Controladores Lógicos Programáveis 

CLPs. 
12.​Controle Dinâmico e Sistemas no Plano-Z. 
13.​Modelagem Matemática e Física Aplicada à Engenharia de Aquicultura.  
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