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Resumo

A Informética na Escola vai além da insercdo de computadores no ambiente escolar.
Envolve também a formacéo de professores, a fim de instrumentaliza-los a utilizacéo
de Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo no contexto educacional. Este artigo
apresenta a experiéncia de oferta de um Laboratério de Construcdo de Sites a
professores da Educacdo Basica da rede publica de Alegrete, a fim de incentiva-los
a utilizacdo da web 2.0 para a publicagcdo de conteudos e compartilhamento de
informagdes no desenvolvimento de suas atividades escolares.

Introducéo
Muito rapidamente, a www mudou padrdes de acesso a informacao, de leitura
e de pensamento. Hoje, 0s sujeitos e as narrativas séo diferentes do que
eram gquinze anos atrds e mudam com velocidade constante. Este mundo
complexo e veloz que a tecnologia gerou propde novos desafios ao nosso
sistema educacional. (SEABRA, 2010)

A escola, como espaco formador de cidaddos nao pode ficar a deriva dos meios
digitais. E necessério que a tecnologia e o acesso informatizado fagcam parte do
cotidiano escolar, principalmente do cotidiano do professor, que € um dos principais
protagonistas desse cenario.

Segundo Cox (2003) a chegada dos computadores nas escolas exige “dos agentes
educacionais um novo posicionamento quanto ao qué e como fazer para dispor 0s
multiplos recursos da informatica a servico da educacdo”. Faz-se necessario,
portanto, discutir, refletir e pesquisar o assunto.

Existem muitas taticas que o professor pode utilizar e que podem ser
enormemente motivadoras, estimulando processos de transferéncia — e essa
experiéncia o professor ja tem, basta ndo se considerar um “ignorante em
informatica” e buscar aplicar na nova midia sua base de conhecimentos,
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estando aberto a pesquisa e ao autoaprendizado continuos. (SEABRA, 2010)

O subprojeto Info.edu: Novos Talentos no Pampa integrado ao Projeto Institucional
Novos Talentos da UNIPAMPA, selecionado no Edital n. 33/2010 — Programa Novos
Talentos/CAPES, tem entre seus objetivos: fomentar a sistematizacdo do uso de
recursos de informatica em escolas publicas do municipio de Alegrete/RS alicercada
em métodos que promovam adocdo significativa e autbnoma da tecnologia no
cotidiano escolar; usar Tecnologia de Informagédo e Comunicagdo como instrumento
de construcéo e exercicio da cidadania.

Entre as agbes do projeto estédo previstas trés edigcdes do Workshop sobre o Uso da
Informatica em Atividades de Ensino-Aprendizagem no Municipio de Alegrete (Il, Il e
IV), organizadas pelo Grupo de Estudos em Informética na Educacdo, do Campus
Alegrete da UNIPAMPA. O objeto de reflexdo deste artigo é o Laboratério de
Construcdo de Sites, ministrado no dia 25/02/2011, a tarde, por académicos do
Curso de Ciéncia da Computacédo, apoiados por membros da equipe de elaboracao
e execucao do subprojeto Info.edu, dentro da programacéo do Il Workshop sobre o
Uso da Informatica em Atividades de Ensino-Aprendizagem no Municipio de
Alegrete, realizado nos dias 25 e 26/02/2011.

Metodologia

A proposta do Laboratério de Construcdo de Sites segue uma abordagem
participativa, baseada no Design Participativo (DP), valorizando as ideias e
sugestbes dos participantes em todos os momentos. O DP propde a participacéo
ativa de usuarios no desenvolvimento de tecnologia. “Entre seus beneficios estdo a
democracia no ambiente em que € adotado, a aceitacdo daquilo que é construido
em colaboracdo, além do compartihamento de experiéncias e conhecimentos”
(MOMBACH et al., 2010 apud GRZNBCEK, 1991).

A oficina teve duracdo de aproximadamente 4 horas e publico de 13 professores da
Educacdo Basica municipal e estadual. O encontro teve inicio com uma breve
discusséo sobre a utilidade dos portais eletrénicos (ou sites) e como poderiam ser
aproveitados na pratica pedagogica.

Durante as discussdes, foi questionada a diferenca entre blog e site. Analisando os
dois servigos junto ao grupo, concluiu-se que a diferenca estd na forma de
organizacdo da informacado: um blog facilita a publicacdo de novos textos e ideias,
organizando-os de forma cronologica; enquanto que um site pode ter uma
organizacdo mais complexa, formada por sec¢des e subsecdes, com alguns de seus
conteudos com menor frequéncia de atualizagdo. Em um quadro com a inscricdo De
que forma a criacdo de um site no ambiente escolar pode auxiliar na prética
docente?, o0s participantes registraram suas ideias em post-its para
compartilhamento com todo o grupo (Figura 1). Dentre as possibilidades apontadas
estdo: producdo textual, registro de eventos, exposicdo de trabalhos, mostras
digitais, entre outros.
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Figura 1 — Painel com a inscri¢ao “De que forma a criagao de um site no ambiente
escolar pode auxiliar na pratica docente?”.

Partiu-se, entdo, a exploracdo da estrutura e do layout (apresentacéo) de sites com
uma atividade bem dinamica, incentivando a criatividade dos participantes. Estes
foram organizados em grupos com o objetivo de criar protétipos (esbocos) para site
pessoal, site de escola, site de uma turma ou site para algum projeto (Figura 2). Para
esse momento, foram distribuidas figuras, representando elementos de interface de
um site (ex.: cabecalho, elementos de menu, &rea de conteldo, etc.).

Figura 2 — Prototipacao de sites.

Com essa atividade, o grupo de professores pode representar sua concepg¢ao para
um site (Figura 3) antes mesmo de partir para sua construcdo com auxilio de uma
ferramenta computacional.
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Figura 3 — Prototipos criados em grupo.

A partir dos prototipos elaborados, apos apresentacdes das producdes ao grande
grupo, deu-se inicio a construcdo propriamente dita dos sites com apoio da
ferramenta Google Sites. Para guiar esse processo, foram utilizados desafios, que
sdo apresentados na Tabela 1, distribuidos junto ao material de apoio entregue aos
participantes. A Figura 4 apresenta os sites em produc¢éao pelos participantes.

Tabela 1 — Exemplos de desafios propostos aos participantes.

Desafios

“‘endereco” do site;

Crie um site: escolha um nome adequado e posteriormente a URL, que sera o

Personalize o tema do seu site, mudando o padréo para outro de sua preferéncia;

seu site);

Crie trés péaginas (elas serdo adicionadas automaticamente ao menu principal do

Edite uma péagina, explorando os diferentes layouts disponibilizados.
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Figura 4 — Sites em producao no sistema Google Sites.

O 1l Workshop foi muito bem avaliado pelos participantes do evento. A continuidade
das acOes promovida pelo Grupo de Estudos em Informatica na Educacéo junto aos

professores da Educacéo Basica é bem acolhida:

“Foi um encontro muito dindmico, com muitas informagfes e que mandou
embora alguns medos. Vim para ver como poderia inserir no meu fazer
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pedag0gico e espero, sugiro que acontega outros encontros.”

“A impressdo que tive & que ninguém sabia mais. Aprendemos juntos.
Sugestdes: continuar acontecendo esses encontros.”

Execucdo da oficina no 29° SEURS
Para o 29° SEURS, propomos a criacdo cooperativa de um site. Em pequenos
grupos, os participantes confeccionarao diferentes prototipos e elegerdo um para ser
construido com auxilio do sistema Google Sites. Diferentes recursos do sistema
serdo apresentados aos participantes.

Dialogo participativo

Inicialmente serd investigada a concepcao que os participantes tém para sites: Para
que serve um site? Como esse recurso pode ser utilizado para auxiliar a pratica
docente?

Prototipagem

Para criacdo de prototipos usaremos uma adaptacdo da técnica do BrainDraw
(MULLER et al., 1997, p. 271), recomendada para a fase de design de um sistema
de software. Figuras representando elementos de interfaces serao utilizadas.

Em grupos, os participantes terdo o desafio de “montar um site”, discutindo desde
objetivos e temas a serem abordados, como detalhes de sua estruturacdo e do
layout. Os registros poderao ser feitos em folhas oficio com giz de cera, lapis de cor
e colagem de figuras. Apos, as producbes serdo compartilhadas com todos os
participantes, a fim de alinhar ideias para a criacdo de um uUnico espaco, a partir das
discussOes das propostas apresentadas.

Edicao do site

Com a utilizacdo de um projetor, sera explorada a edicdo de um site no sistema
Google Sites. Convidando os participantes para investigarem a interface
apresentada, em rodizio, todos terdo a oportunidade de editar 0 mesmo site, a partir
da projecao.

Conclusdes

Durante a oficina, os participantes demonstraram envolvimento e interesse nas
discussbes sobre o papel da utilizagdo de sites no auxilio da pratica pedagdgica.
Houve participacéo efetiva do publico-alvo nas atividades programadas.

O tempo reservado para o primeiro momento foi bem aproveitado com diversos
relatos, opinides e propostas. Na dindmica para criacdo dos protétipos, em grupo,
surgiram guestionamentos de qual seria a melhor forma de organizar e apresentar o
site que estavam criando, o que foi negociado em grupo. Para a criacdo de sites,
foram explorados diversos recursos do sistema Google Sites, entre eles:
personalizacdo do tema do site, criacdo de paginas, edicdo de conteudo, insercao
de imagens, videos, links e formularios.

O 1l Workshop foi muito bem avaliado pelos participantes, que em seus
laboratérios/oficinas, proporcionaram espaco dinamico e participativo de construcéao
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de conhecimento. Para os alunos extensionistas foi uma oportunidade valiosa para
compartilhar conhecimentos construidos em sala de aula e para usar da criatividade
na proposicao de mecanismos de trabalho em grupo, com possibilidade de impacto
nas préticas de professores que atuam em escolas publicas do municipio. A
experiéncia foi rica em aprendizagem para todos os envolvidos, tanto participantes
como proponentes.
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