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Este projeto é fruto da tese de doutorado da proponente e da sua linha de pesquisa, a qual envolve a
utilizacdo das novas tecnologias no ensino e aprendizado de linguas. Pretende-se ter como resultado o
desenvolvimento de reflexdes tedrico-praticas sobre as questdes voltadas ao uso das tecnologias nas
praticas de ensino e aprendizagem de linguas. Nesse sentido, o presente projeto tem como objetivo
principal fomentar a reflexdo e a pesquisa sobre a utilizagdo de artefatos tecnolégicos no ensino e
aprendizagem de linguas (presencial e a distancia). O projeto se divide em trés eixos distintos que se
articulam: (1) a utilizacdo das TIC nas préaticas de ensino e aprendizagem de linguas (presencial e a
distancia); (2) a elaboracéo de objetos de aprendizagem que possam ser utilizados no contexto presencial e
a distancia; e (3) a forma como as TIC e a multimodalidade presente na Web influenciam e modificam as
praticas e comportamento docente/discente na modalidade presencial e a distancia. Espera-se que a
integracdo dos trés eixos resulte em pesquisas inovadoras com resultados importantes que possam
contribuir de forma bastante significativa para as pesquisas voltadas ao ensino e aprendizagem de linguas.
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Parcerias
Adicionar quantas linhas for necessario. (* Nao é obrigatério o preenchimento.)
Nome da Pessoa ou Instituicio Descricdo da Participacdo

Walker Douglas Pincerati (UNIPAMPA) O projeto terd parceria com o grupo de estudos LECiber (Letras e
Educacdo na Cibercultura), o qual é coordenado pelo Prof. Dr. Walker
Douglas Pincerati. A parceria entre 0S grupos ocorrerd na organizacao
dos Féruns/Seminarios/Eventos do grupo LeCiber, que visara a
discussdo sobre os temas que permeiam 0 uso das tecnologias nas
praticas de ensino e aprendizagem de linguas.

Introducdo

Vivemos numa era digital onde basta um “click” para estarmos em contato com o mundo. As
tecnologias de informacéo e comunicacdo evoluem a cada dia, despertando no homem novos desejos, novas
formas de comunicacgdo, novas formas de interacdo. Conforme afirma Moran (2000), as tecnologias fazem
com que as formas de ensinar e aprender se modifiqguem tanto nos cursos presenciais como nos a distancia.
A internet, por exemplo, ndo s6 vem contribuindo para a aprendizagem dos alunos, mas também contribui
de forma significativa com o trabalho dos professores. Surgem, entdo, novas maneiras de processar a
construcdo do conhecimento que, por consequéncia, podem gerar novos ambientes e formas de
aprendizagem.

A internet ndo sO6 vem proporcionando 0 acesso rapido a dados e comunicagdo, mas tambem vem
fazendo com que o professor reflita sobre a pratica docente em sala de aula. 1sso se da devido ao fato de que,
hoje, os alunos sdo “digitais”, gostam da tecnologia e se sentem atraidos pelos conteudos que a internet
oferece. Nesse novo cenario digital, € imprescindivel que o professor reflita sobre o uso da tecnologia na
sala de aula e como essa pode vir a potencializar o ensino e a aprendizagem dos alunos.

No que diz respeito ao ensino de linguas a internet tem um papel fundamental, uma vez que
abrange uma gama de sites com ferramentas que podem vir a contribuir com o ensino de uma segunda

lingua, como é o caso do Skype, por exemplo. Ha ainda outras ferramentas que possuem fins pedagdgicos.
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A lista apresentada por Mason e Rennie (2008) nos mostra alguns dos tipos de ferramentas utilizadas com
fins educacionais: blogs; wikis; podcasts; e-portfolios; social networking; social bookmaking; photo sharing;
second life; online forums; video messaging; e-books; instant messaging; games; mashups; mobile learning;
RSS feeds; YouTube; e audiographics (LIST OF SOCIAL NETWORK SITES, 2008).

Contudo, o professor ndo pode utilizar o que a internet oferece apenas porque a escola possuiu
ferramentas tecnoldgicas, ou porque simplesmente os alunos gostam. E preciso entender que ha uma
necessidade sim de fazer uso da tecnologia, mas esse uso deve ser feito de maneira coerente com 0s
objetivos que deverdo ser atingidos. Por tras de toda atividade, ha um objetivo a ser atingido que ndo pode
ser esquecido, para que a aprendizagem, de fato, ocorra. Segundo Demo (2009, p.37), as contribuicdes das

ferramentas da Web serdo realmente validas na medida em que a aprendizagem ocorra:

embora seja um pouco apressado dizer que pedagogia vem antes da tecnologia (...), é certo que o
desafio formativo é a razdo maior de ser. Nesse sentido, sem pedagogia, nada feito. Na verdade, trata-
se de envolver os estudantes no processo de aprendizagem, fomentar habilidades de aprendizagem
autdbnoma, embora preferencialmente coletiva, desenvolver habilidade de construgdo de
conhecimento, motivar aprendizagem sem fim.

E eis aqui um dos maiores desafios para n6s educadores: saber fazer uso da internet de maneira que a
mesma possa contribuir para a construgdo do conhecimento dos nossos alunos. E importante que os
professores que vivenciam essa revolucao tecnoldgica vejam a internet como uma ferramenta facilitadora do
aprendizado e, a partir disso, busquem novas formas de ensinar e aprender.

Considerando a importancia e a relevancia das praticas de ensino que envolvem as novas tecnologias,
é necessario entender que a formacgdo de professores necessita tratar dessas questBes atuais para que
possamos formar docentes criticos acerca dos avangos tecnolégicos que influenciam nas diversas praticas

em sala de aula presencial e a distancia.

Justificativa

Este projeto de pesquisa se justifica pela necessidade de haver no campus Jaguardo a oferta de um
projeto que trate das potencialidades e desafios das novas tecnologias nas préaticas de ensino e aprendizagem
de linguas presencial e a distancia. Com o advento das Tecnologias de Informagdo e Comunicacao (TIC) é
necessario proporcionar aos alunos leituras sobre o tema de modo que eles pensem e repensem as praticas
em sala de aula a partir da utilizacdo de artefatos tecnolégicos, bem como motiva-los a pesquisar sobre o
tema em questdo na promocao de resultados que contribuam para as novas praticas com tecnologias nas
esferas escolares. Uma vez que ja sdo ofertados componentes eletivos direcionados ao estudo das TIC no

campus Jaguardo, € necessario que haja um grupo de pesquisa que se direcione para este tema que € bastante

Pagina 3



Pro-Reitoria de Pesquisa

unipam o : i :
paTpa Formulario para Registro de Projetos de Pesquisa

Universidade Federal do Pampa

relevante na sociedade atual. Além disso, 0 campus Jaguardo é proponente do primeiro curso de Letras na
modalidade a distancia na instituicdo. Nesse sentido, faz se necessario que haja a reflexdo dos processos de
ensino e aprendizagem de linguas em ambientes virtuais de aprendizagem. Assim, espera-se proporcionar
aos alunos (de cursos presenciais e a distancia) reflexdes e acdes de pesquisa sobre a influéncia das TIC nas

praticas que envolvem o ensino de linguas e educagéo na cibercultura.

Objetivos

Obijetivo geral:

o Fomentar a reflexdo e a pesquisa sobre a utilizacdo de artefatos tecnoldgicos no ensino e
aprendizagem de linguas (presencial e a distancia).

Objetivos especificos:
e Verificar de que forma as TIC estdo sendo utilizadas nas praticas de ensino e aprendizagem de
linguas (presencial e a distancia), bem como as suas contribuicdes para os alunos e professor
envolvidos.

e Elaborar objetos de aprendizagem online, como as Webquests, por exemplo, que possam ser
utilizados no contexto presencial e a distancia, nas praticas de estagio, dentre outras.

o Refletir e analisar criticamente a forma como as TIC e a multimodalidade presente na Web
influenciam e modificam as praticas e comportamento docente na modalidade presencial e a
distancia.

Material e Métodos

A pesquisa a ser realizada serd abordada através de um viés qualitativo (BOGDAN; BLIKEN, 1994)

e esta dividida de acordo com os trés eixos mencionados previamente:

Metodologia de trabalho/Eixo 1/ A utilizacdo das TIC nas praticas de ensino e aprendizagem de
linguas (presencial e a distancia): inicialmente sera realizado um levantamento da literatura da area sobre
0 assunto. Apos, serdo realizadas analises do uso das TIC nos contextos presencial e a distancia por meio da
visita em escolas, analisando o contexto de cada uma e entrevistando professores e alunos. Ja os alunos
interessados em pesquisar 0 uso de ferramentas tecnoldgicas no ensino a distancia analisaréo as diferentes
plataformas online de ensino e as ferramentas disponiveis, objetos de aprendizagem e outros artefatos
utilizados que buscam o ensino e aprendizagem, ndo s6 de linguas, mas também de outras areas voltadas

para licenciatura e formagéo docente.
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Metodologia de trabalho /Eixo 2/ A elaboracéo de objetos de aprendizagem que possam ser utilizados
no contexto presencial e a distdncia: assim como no primeiro eixo, 0 segundo também visa,
primeiramente, o levantamento de referencial tedrico relacionado a elaboracao de objetos de aprendizagem e
sua aplicabilidade. Apos, os alunos envolvidos no segundo eixo desenvolverdo objetos de aprendizagem que
poderdo ser utilizados em suas praticas docentes. Esses objetos serdo analisados antes e depois de serem

implementados, gerando resultados que serdo compartilhados com o grupo.

Metodologia de trabalho/Eixo 3/ A forma como as TIC e a multimodalidade presente na Web
influenciam e modificam as praticas e comportamento docente/discente na modalidade presencial e a
distancia: neste terceiro eixo também sera feito, primeiramente, o levantamento de referencial tedrico sobre
0 tema e discussdes entre o grupo. Em seguida, analisaremos as relacdes e comportamentos de alunos e
professor envolvidos em ambientes presenciais e a distancia que estdo inseridos na cultura digital.
Entrevistas e observagdes poderdo ser utilizadas nesta etapa para que possamos analisar ndo somente as
interacdes e comportamentos existentes no meio, mas também a maneira como os individuos interagem na
promocdo da aprendizagem.

Para a coleta de dados, utilizaremos mais de um instrumento de pesquisa, pois acreditamos que dessa forma
a coleta torna-se mais abrangente e fornece uma maior diversidade de informagdes proporcionando uma
compreensdo mais profunda do fendmeno estudado. Dentre o0s instrumentos que serdo utilizados

mencionamos o0 uso de observacdes, entrevista e questionario.

Metodologia de trabalho: os encontros ocorrerdo quinzenalmente por meio da Plataforma Moodle e canais

de comunicagdo, como a WebConf, por exemplo.

Resultados Esperados

Espera-se que este projeto de pesquisa contribua significativamente nos seguintes pontos:

Discente e pesquisador: espera-se que os alunos envolvidos no projeto possam refletir sobre o uso
das TIC de maneira critica, 0 que acreditamos contribuir de maneira significativa para a formagao docente
de cada um. Essa reflexdo ocorrerd por meio da leitura de textos, metodologias de ensino presencial e a
distancia, e atividades praticas que poderdo ser realizadas em plataformas online (Moodle) e nas escolas
publicas e privadas de Jaguardo. Ademais, espera-se que 0s resultados e experiéncias obtidos a partir dos

trés eixos ja mencionados possam ser compartilhados em seminérios e eventos da area.
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Coordenador e colaboradores: espera-se que a partir dos resultados obtidos o grupo de professores
envolvidos publique artigos e compartilhe resultados através de oficinas, minicursos e eventos o trabalho

desenvolvido pelo grupo no Campus Jaguarao.
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Outras informacoes relevantes ( Nao obrigatorio )

Para analisar os contextos de ensino presencial e a distancia, teremos como base trés eixos teoricos: a
Teoria da Atividade (TA), a Teoria da Cognicao Distribuida (CD) e o Ensino Baseado em Tarefas (EBT).
Utilizaremos a TA, pois acreditamos que essa, por ser uma macro teoria, abarca pontos fundamentais no que
se refere ao processo de aprendizagem. Dentre os varios aspectos da TA que serao mencionados (objetivos,
artefatos mediadores, sujeitos envolvidos e principios) na argumentacdo da analise de dados, daremos
especial atencdo ao Ciclo Expansivo de Engestrém (2001) que aborda questdes importantes sobre a
expansdo de um ciclo de aprendizagem quando individuos interagem em funcdo de alguma meta a ser
alcancada. Ja a CD (COLE & ENGESTROM, 1993; SALOMON, 1994; HUTCHINS & KLAUSEN, 1996;
HOLLAN, 2000; CLARK, 2001; KIRSH, 2006; ROGERS, 2006) é utilizada neste projeto, pois ajudara a
compreender de forma mais detalhada as acGes que envolvem diferentes tipos de processos cognitivos que
ocorrem nas praticas de ensino e aprendizagem por meio das TIC, bem como olhar para 0s processos
resultantes da interacdo entre sujeitos (professor e alunos) e artefatos (computador, internet, ferramenta ELO
Cloud), ou seja, a construcdo do conhecimento se da de forma distribuida entre ferramentas humanas e ndo
humanas. E nesse sentido “distribuido” da cogni¢io que a Teoria da Cognigdo Distribuida auxilia de forma
significativa a nossa proposta. Por fim, utilizaremos o Ensino Baseado em Tarefas (WILLIS, 1996; CELCE-
MURCIA, 2001; ELLIS, 2001). Esta metodologia de ensino se direciona as pesquisas voltadas para o ensino
de linguas ( materna e estrangeira/ presencial/ a distancia) pois da embasamento metodolégico para os
processos de aprendizagem de linguas com base em tarefas que ocorrem nas diferentes esferas/plataformas

de ensino.

Cronograma de Atividades
Adicionar quantas linhas for necessario.

2017
A|S|O|N|D
Descricdo da Atividade G|E|U|O]|E
O|T|T|V]|Z
Levantamento de referencial bibliografico e discussdes x | x
no grupo
Andlise do contexto de pesquisa presencial ou a
P X | X | X
distancia
Elaboracédo de objetos de aprendizagem/ coleta de dados x | x| x
presencial ou a distancia
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Descricao da Atividade

Elaboracédo de objetos de aprendizagem/ coleta de dados
presencial ou a distancia

Anadlise dos dados coletados com base nas leituras
realizadas e referencial tedrico

Divulgagdo dos resultados em eventos da area por meio
de resumos e artigos

X |Z> <
X |<mm
X |m>=Z
X |ow>
>
c
c
®
m
c
o
m

J FIM|A | M| J A
Descricéo da Atividade A|E|A|B|]A]|U]|U G
N|V]|RI|R I N | L o)
Levantamento de referencial bibliogréafico e discussdes no grupo X | X
Anélise do contexto de pesquisa presencial ou a distancia X | X
Elaboracdo de objetos de aprendizagem/ coleta de dados presencial ou x| x
a distancia
Analise dos dados coletados com base nas leituras realizadas e x| x X
referencial tedrico
Di\_/ulgagéo dos resultados em eventos da &rea por meio de resumos e x| x X
artigos

Plano de Aplicacédo de Recursos (marque com “x” a origem do recurso para cada despesa)

DESPESAS DE CUSTEIO

Auxilio financeiro a estudantes (bolsas)
Diérias

Material de Consumo

Passagem e Despesas com locomocéo
Servigo de Terceiros — Pessoa Fisica
Servicos de Terceiros — Pessoa Juridica

DESPESAS DE CAPITAL
Equipamentos e Material Permanente
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