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ue e o EXCEL?

programa que nos permite criar
entes. Ele reconhece as
das e com elas realiza
- comparacgOes, graficos,
s e muito mais. Com o programa,
nos realizar em poucos segundos o que
lamos horas para fazer manualmente ou
auxilio de outros equipamentos de

calculo.



Jale pode ser feito no EXCEL?

oletins, calculo de médias,

frequéncia, relacao de alunos
eprovados, graficos de



Navegando pelo Excel

' -parte superior encontramos a BARRA DE
MENUS, que nos da acesso a todos os
omandos do programa.

3 "Microsoft Excel - Pasta?
@_’] Arquivo  Editar  Exjbir  Inserir  Formatar Ferramentas Dados Janela Ajuda

'& Kroso CEl = Ya

Inserir Formatar Ferramentas Dados Janela Ajuda

uormal ?vilvgz'%lﬁl @“3

[ visualizar quebra de pagina Arial = 10

Painel de tarefas
Barras de ferramentas >

Zoom...

v
v




> DE FERRAMENTAS, encontramos

nos comandos da barra de menus, porém,
rupados por tipo de tarefa e em forma de
des. Assim, nosso trabalho se torna mais
lo e facil. Para trabalharmos com graficos,
exemplo, podemos acionar a barra de
‘ramentas “grafico”, pois ela retne todos os
comandos necessarios para esse tipo de trabalho.
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ARRA DE FORMULAS e BARRA
DE STATUS

arra de Formulas

= A BARRA DE FORMULAS exibe o contetido de cada
celula (local) da planilha. Nela podemos inserir e
alterar nomes, datas, férmulas, funcoes.

Barra de formulas
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arra de Status

= A BARRA DE STATUS monitora o uso da planilha.
Ela exibe informacdes sobre as acdes que estdo sendo
executadas e calcula a soma de valores selecionados.

W 4 » W)\Plan1Pan2 JPan3 / ¥
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Pronto Barra de status




HEVGIUEE

= Por ultimo temos as PLANILHAS, ou seja, o
local onde colocaremos os dados.

Flanilhas




mposicao das Planilhas

= As planilhas sao compostas de linhas, colunas e
CELULAS. Cada célula armazena 1 dado e possui uma
REFERENCIA, que é a sua localizacio a partir dos

- cabecalhos de linha e coluna.
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inserindo dados no Excel

= No Excel, os dados podem ser inseridos
diretamente nas CELULAS ou pela BARRA DE
FORMULAS.
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Barra de formulas
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Formulas

B Quando o contetdo da barra de férmulas é
precedido de um sinal de igual (=), o programa
0 considera como sendo uma férmula. Neste
caso, a barra de formulas exibira a formula e a

celula o resultado, como na ilustracao abaixo.
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Alca de preenchimento



rastando-a, podemos preencher rapidamente
tetdo das células vizinhas com o0 mesmo
procedimento pode ser realizado
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5 A ALCA DE PREENCHIMENTO também
pode criar sequéencias. Quando pressionamos a
tecla CONTROL, um pequeno sinal de mais (+)
e exibido, indicando que havera um
incremento de valor a cada nova célula. Este
procedimento funciona com valores numéricos.







de preenchimento + CTRL

I de utilizar a tecla Control, podemos
preencher as duas primeiras células para
indicar o valor do incremento ao Excel.
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Janeiro
Fevereiro
Marco
Abril
Maio
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de preenchimento e valores

de texto

B

Excel também ¢é capaz de reconhecer os
meses do ano e valores de texto com nimeros,
como nos exemplos abaixo.

c
Registro 01
Reaqistro 02
Reqistro 03
Reqistro 04
Reqgistro 05
Registro 06
Registro 07



indo calculos rapidos

idemos realizar calculos rapidos de

onadas. Em listas extensas de valores, este
S 0 pode ser muito 1til, pois permite que

possamos visualizar subtotais sem ter que

- alterar a planilha ou inserir linhas.



BARRA DE STATUS
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Sollando valores com AutoSoma

orma é usando o botao

AUTOSOMA, localizado na barra de
erramentas PADRAO.

Padrao * X
Dot gAY 2@ o B N R



erramenta AutoSoma

e botao cria formulas de maneira bem
simples. Basta selecionar os valores e em
seguida o tipo de operacao que deve ser

realizada com eles.

DFEAYH &0 § bR
B1 - A 600
A B c

1 |Aluguel 600
H Agua 100
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Gerando formulas com
AutoSoma

epois que acionamos o botdo. Uma férmula é
automaticamente criada na altima célula da
selecao ou na primeira célula em branco, caso
nao haja uma na selecao.

- A{-soma@tiey] |
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s valores utilizados na
formula

acima, O programa
e Inseriu a

na célula , onde
0 matematica realizada e
" (de B1 até B4) é o intervalo de células
'veram os seus valores somados. Assim,

sao novamente somados.
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cando a formula por um valor
constante

s formulas sao perdidas sempre que
digitamos um valor constante na mesma célula.
Neste caso, a alteracao dos valores da lista nao
ira mais alterar o resultado.




erando o visual da planilha

ara que possamos facilmente alterar o visual
da planilha, devemos ativar as barras de
ferramentas FORMATACAO e BORDAS, e

depois ajusta-las no painel do programa.

Arguvg  Editar Exbir [rserr  Formatar Ferramentas Dodos  Janela  Ajuda
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@ As primeiras ferramentas da BARRA FORMATACAOQO
$a0 as mesmas encontradas em outros programas que
trabalham com textos. Podemos alterar o tamanho e
tipo de fonte das letras, aplicar aspectos especiais aos
textos e alinhéa-los.
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Mesclando celulas

@ O botao MESCLAR CELULAS elimina as divisoes

existentes entre as células selecionadas para que elas

formem uma unica célula. Assim, podemos fazer com

- que textos mais longos possam ser visualizados ou com
que o mesmo campo de texto se refira a mais de uma
linha ou coluna.

Despesas
2 Aluguel



Opcoes de formatacao de
nUMeros

0s botoes seguintes podemos alterar o estilo e
0 numero de casas decimais dos niimeros.

- (1T -I:, :‘:" *F = i - i =



e sombreamento das celulas
}

m Os ultimos botoes da BARRA
FORMATAR alteram o recuo, a cor da fonte e
0 sombreamento das células.
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Ta de ferramentas Bordas

A BORDAS aplica diferentes estilos e
cores as bordas das células através de cliques e
do arrasto do mouse.
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0 Um novo modelo

lemos criar arquivos do tipo

0s salvar a versao ndo preenchida como
ODELO. Neste exemplo, temos um
lario de fatura.
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Empresa X

c

2 |Endereco

20 janairg, 2009

3 Cidade, Estadp, CEP

100

4 Telefane

5

6 |Faturar para:

7 Mome

8 Mome da empresa

2 |Enderaco

10 Cidade, Estado, CEP

11 Telefone
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Salvando um modelo

# Vamos salva-lo como modelo abrindo a caixa de
dialogo SALVAR COMO e selecionando a opgao
SALVAR COMO TIPO MODELO.




'sso vamos fechar as pastas de trabalho e

144

ida acionar a opcao “NOVO...”, no

Arguivo | Editar  Exibir

(| hovo... Ctrl+0



B Agora, 0 novo modelo que acabamos de criar
pode ser facilmente iniciado através do

PAINEL DE TAREFAS, conforme mostrado.

4+ % Nova pasta de trabalh + X

Abrir uena pasia de irabalbo
Tubura
faburs
Gerencamenhs de mniabos
Contas & receher
G Mais pastas de trabakho...
Movola)
[ Pasta de trabalho em brance

Movel{a) com base em pasta de
trabatho existente

[ Escother pasta de trabaha...

o] Modelos nos meus sites da Web,..
] Modelos em Miarosoft.com




nserindo numeros com casas
decimais
s valores numéricos que digitamos na

planilha sao automaticamente alinhados a
direita.
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Formatar Celulas

&5 Quando isto nao acontece, a formatacao da
celula pode estar alterada. Para verificar, basta
selecionar a célula e acessar a guia
Alinhamento, na opcao Formatar Células.

@ Arquive Editar Exibir Inserir | Formatar | Ferramentas Dados
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Alinhamento padrao

= No campo “Horizontal”, a opcao “Geral” indica que o
alinhamento da célula nao foi alterado e,
consequentemente, que o Excel ndo esta reconhecendo
0 valor numérico, ja que ele deveria ter sido alinhado a
direita.

H

Formatar celulas

Alinhamento de texto

Horizontal:

Geral I Feouo:
| Fy I
Inﬁarinr I

I Distribuicio justificada
Controle de texto

I Retorno automatico de texto
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0S numeros com casas decimais,
mos observar as configuracoes
inel de controle do Windows, ja
o sistema, inclusive o

TIniciar > Configuracoes > Painel de Controle >
s Regionais e de Idioma



Wp}ﬁgionanpyc sdioma

Postivo: | 123.456.789.00 Negativo: |-123.456.789,00

Ponto Virgula
Sinboo docma =
N? de casas decimais: v

Simbolo de agnupamento de
digtos:

Agrupamento de digtos: 1123.456.789
Simbolo de snal negativo: '

Fomato de nimero negativo:  -1.1
Bxbir zeros & esquerda:

Separador de ksta:
Sistema de medidas:



inel de Controle do Windows -
nfiguracoes Regionais

ue neste caso as configuragoes nao foram
alteradas, a virgula ( , ) € usada para indicar os valores
decimais e o ponto ( . ) para agrupar os digitos.

Voltamos a planilha.

Observe que quando tentamos usar o ponto para indicar
duas casas decimais, o valor nao é aceito como nimero.
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Or a direita, aceito como valor
nUMmMerico

amos digitar o mesmo valor usando a virgula.
Observe que agora o valor é aceito.

-
s




ovendo e copiando

O nos demais programas para Windows, os
comandos Recortar, Copiar e Colar sao faceis de usar e
nao oferecem nenhuma dificuldade.

stes comandos sao 0s mesmos de qualquer
erramentas de um computador.
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WILEGE

ha, simulando as médias das
nos, com base nos slides
riores.



; - € a escrita da formula, ou seja, a
3jra como 0S valores sao calculados.

sao os enderecgos dos valores. Ex.:
fere ao valor contido na celula que esta localizada na
na linha "1”.

A o0 Excel possui muitas formulas prontas,
0es. As funcoes sao identificadas por uma

pressao em letras maiusculas, que determina a operacao que

ara realizada com os argumentos (dados contidos entre

enteses). Elas podem ser matematicas, financeiras, logicas,

A funcao mais usada no Excel € a funcao matematica

MA()”. Ex.: "SOMA(A1:A3)” soma os valores das células Al,

A3. A funcao logica “SE(B1>=7;"Aprovado”;”"Reprovado”)”

fica de o valor da célula B1 € maior ou i,gual a 7 e fornece os
esdde texto "Aprovado” ou “"Reprovado”, conforme o

ado.

A - especificam o tipo de calculo que
voce deseja efetuar. O Excel possui quatro tipos diferentes de
operadores de calculo: aritmeticos, de comparagao, texto e
referencia.

o — Sa0 quaisquer valores que nao sejam fornecidos
por uma formula, e assim nao estejam sujeitos a qualquer
variacao a nao ser que sejam alterados por nos. Ex.: um
numero que di?itamos na formula, uma data ou um texto que
digitamos na planilha e assim por diante.
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O QUE E WINDOWS MOVIE MAKER?

O Windows Movie Maker é um software de edicao
de videos da Microsoft. Atualmente faz parte do
conjunto de aplicativos Windows Live, chamado
de Windows Live Movie Maker.

E um programa simples e de facil utilizac&o, o que
permite gque pessoas sem muita experiéncia em
iInformatica possam adicionar efeitos de transicao,
textos personalizados e audio nos seus filmes.

Sua traducao literal para o portugués fica: Criador
de filmes do Windows.

Apos salvo, pode ser visto pelo Windows Media
Player - extensbes .avi e .wmv -, ou pode ser
copiado diretamente para um CD/DVD.



WINDOWS MOVIE MAKER

a = -
m Inicio Animagdes Efeitos Visuais Projeto Exibir
- E?.E 9 Video da Webcam [22] Titulo
(==

Colar Adicionar . ) o
videos e fotos g-_mﬂ Instantaneo 42| Créditos =

00:00.00/00:00.00
(IR ERR PRI

Meu Filme - Movie Maker - O

You )

] . . ’
E Cligue aqui para procurar videos e fotos




PREPARANDO O CONTEUDO

Para comecar, abra o Windows Live Movie Maker. Depois,
cliqgue em "Adicionar videos e fotos" ou simplesmente arraste
arquivos para o meio da tela:

& [ v | Meu Filme - Windows Live Movie Maker
Jo3 L3\ Titulo
L[N-
Agiciona
yideos e 1o




Na janela que se abre, selecione todo o conteudo
gue voceé quer utilizar — fotos, videos e musicas:

:5 =] v | Meu Filme - Windows Live Movie Maker =
Fagina Inicia Animagdes Efeitos Viswails Exibir
f? Az Tiulo
(= "

Adicionar [T

wadeos e fotos
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& Computaclor

SN Rede
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Depois de adicionados 0s videos, vocé pode
organiza-los na ordem que preferir. No canto
Inferior direito da tela é possivel regular o tamanho
das miniaturas, caso vocé queira:

v Meu Fime - Windows Live Mo -elee'
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o Depois, experimente clicar na aba "Exibir" e no botao "Taxa
de proporcao”. Vocé deve escolher a opcéao de acordo com o
video que esta sendo criado — "Padrao" para videos 4:3
(fullscreen) e "Widescreen" para proporcoes 16:9:

ﬁ Pagina Inicial Animacoes Efeitos Visuals Exibir Editar Opcoes

Q'{ b\ @ o
(|

Ampliar Reduzir Redefinir Tamanho da Taxa de
miniatura >~ |lproporcao ~

C—

£00m dete —l Padrao
,— Use uma taxa de propor¢zo
padrao (4:3) no seu projeto.

—— Widescreen

’—‘l Use uma taxa de proporczo
widescreen (16:8) no seéu projeto.




ADICIONANDO MUSICA E SONS

Um video com sons e musicas ao fundo fica muito melhor.
Entao, na "Pagina Inicial”, cliqgue em "Adicionar uma musica".
Vocé pode usar a opcéao "Adicionar uma musica" para que a
trilha seja colocada no inicio do video ou "Adicionar uma
musica ao ponto atual" para que ela apareca onde o cursor
de pré-visualizacéao esta:

: o . 4

Adldonar
Uma musica *

4 Adiclonar uma musica

Adicionar uma musica ao ponto atual

A
-




o Vocé também pode ajustar a musica na linha do
tempo ao arrastar para o local que vocé deseja que
seja 0 ponto de inicio:

B o9 5 | Meu Alme - Windows Live Move Maker Ferramentas o Video || Ferramentas de Musics

| m Pagina kol Animaties Efetos Visusn Ecion Eatar Opedes
|

— Y. Sare ) = - —
l—] 4, Reconar f_._l_} J) Az Titulo .A ‘ - :k Mixagem de dudio P Remorer
A Copint - A Legencs -
Colar Adicionar Adicionar Mime Girar 50" para Gwar 50 para |4 " Selecionat tudo
videos e fotos unamusics = (28 Creditos  Ldomitico | & eagquerds a direfta -




o Na aba "Editar" é possivel regular um "Fade In" e
"Fade Out", para que a musica comece e termine
com um crescimento ou diminui¢cao do volume:

ﬂ Pagina Inicial Animacdes Efeitos Visuais Exibir Editar Opcdes

> S ,
\j-y 4 Fadein: |JEEDIR |=i 2L Cor do plano de funde - - faf2 « Detinir ponto Inicial

Volume I Fade out: Nenhum Dividir  Ferramenta .2 pefinir ponto final

(fdo video Lento ’ de corte

Audia | Médio

| Rapido




Na aba "Pagina Inicial" a funcao "Mixagem de
audio" regula o equilibrio do audio que ja existe no
video e da musica adicionada:

Ferramentas de Video

Mixagem de audio

BE 1 J




EDITANDO AS CENAS

o A edicdo de um video consiste na escolha das
melhores cenas para compor a historia que se quer
contar. Entao, nada mais correto do que realizar
cortes — e isso € muito simples no Movie Maker.

o Primeiramente, clique na aba "Editar". Depois,
deixe o marcador de reproducéo do video sobre a
area que voceé quer cortar e cliqgue em "Dividir":




m Pagina Inicial

"y § Faden

Volume
do wdeo

oL

Fade

1

ANimacoe

Nenhum *

Nenhum +

Elettos

uals

Exibir

Dividir

Ferramenta
ce corte

Definie pordo mnidal

S Definir pomo final




Ao fazer isso, 0 video € dividido em duas partes e
VOCE pode separar o gue nao quer utilizar:

m Pagina Inicial Animacoes Efeitos Visuais Exabir Editar

(87 & Fagein: Nenhum ~ 1 f o) i Detinir ponto intcial

volume  Fade out: Nenhum =~ Dwidic | Ferraments .2 pefinir ponto final
| dovidea de corte

I Believe - Acceptance (Lost for Words)




o Digamos que o inicio do video ficou ruim, por
exemplo. Basta dividir o video em duas partes,
clicar na primeira tira com o botao direito do mouse
e selecionar a opcao "Remover":

Recortar
G@ Copiar
0 coar

|

K% Adidionar videos e fotos
7< Remover

% Definir ponto inicial

W Definir ponto final
Dividir

& Ampliar

Q Reduzir




APLICANDO TITULOS

O Windows Live Movie Maker separa a funcao em
trés categorias: "Titulo" (1), "Legenda” (2) e
"Creditos" (3):




Titulo: primeiramente vocé deve digitar a mensagem na tela
e posiciona-la onde preferir (1). Depois, € possivel realizar
formatacoes no texto (2); defina por quanto tempo o titulo

deve ficar na tela (3); apligue um efeito para o aparecimento
da mensagem (4); posicione no local de sua preferéncia na

linha do tempo (5):

g Pagina Inicial Animacdes Efeitos Visuals Exibir Editar Fo ato
= < =25 e ~ . K . e fundo ~
g olac Y13 y ransparenca




Legenda: a diferenca desta opcao € gue vocé
pode posicionar o texto sobre um video. Para
escolher guando deve aparecer, basta criar a
legenda e arrasta-la na parte de baixo do video, na
linha do tempo:

m Pagina Inicial Anima coes Efetos Visuals Exibir Editar
= # Recortar = y no d
I & Calibnl {24 Al Transparénoa 0){ - =
{3 Coplar § Hora de 0 = = L b= — o ==
Col N 7 A A A - - dit $ =
S texto ¥ Duragio do texd

-
-Anoiteceu... |




Créditos: e essencial colocar algo assim ao final
do video para que as pessoas saibam quem o fez.
Funciona de maneira semelhante ao titulo comum:

i
A
I
[
I

| Filme

Baixaki Download

Elenco:
Edua|




APLICANDO EFEITOS E TRANSICOES

o Em "Efeitos Visuais" € possivel adicionar um dos
varios efeitos que tornam seu video mais
"enfeitado". Eles sao: realcar as bordas, deixar em
preto e branco, acelerado ou simplesmente com
um brilho melhorado. Ao pousar o0 mouse sobre as
opcoes, a pré-visualizacao reproduz para voceé ver
0 resultado:




m Fagina inidal Animacaes Efenos Visuais £xibir tdita Opcoes

S
. -
o 0
— Gnino

.‘(.? w o AR I Beliave - Acceptance (Lost for Words)

I Believe - Acceptance (Lost for Words)




Na aba "Animacdes" vocé adiciona transicoes entre
uma cena e outra, para dar a ideia de passagem de
tempo. Ou seja, hao exagere e procure por aquelas

gue forem mais sobrias, pois 0 excesso nem
sempre € um ponto forte:

m Pagina Inidal [Amma(ées] Efeitos Visuals

Exibir

Editar Opgdes

«| ¥ Duragdo: (1,00

L :7_‘{7- -
L

_~————

N2LEDX NCE|

[ Believe - Acceptance (Lost for Words)
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SALVANDO O VIDEO

o Depois de trabalhar no projeto, € hora de salvar.
Clique no menu principal e selecione "Salvar
Filme". Vocé encontra varias configuracdes prontas
para o salvamento, como "Alta Definicao" (Full HD),
"720p" (HD normal), "Widescreen" (720x480 pixels)
e "Definicao padrao" (640x480 pixels):




Novo projeto

Abrir projeto

Salvar projeto

Salvar projeto como

Publicar filme

Salvar filme

- Alta Definicio (1080p)

9 Gravarum DVD

Outras configuraces para salvar um filme

-

Alta Definicao (720p)
Widescreen (480p)

Definicdo padrdo

Importar de dispositivo

Opcoes

Sair

Para dispositivo portatil ou telefone celular

Para email ou mensagens instantaneas




o Depois, escolha o local para salvar o video:

muroroyTarT maroroTaT

| videas ¢ fotos uma musica~ A3 Créditos | automatico | a esquerda

fors
nsterenc a Sawﬁ]m

. ' Organizar = Nova pasta

o

R ™ Aves ce Tabalho »

2 dureita

———

'I‘? ” Pesquisar Area de Trobalho 2|

=- @ [k

# .7 Favertos
M Area de Trabalho
& Dovnloads

-~

* Bibliotecas

\ | Pasta do Sistema

Grupo deméstico
Q Pacta do Sictema

% Locais Videos } | Computador
Pasta do Sistema , | Pasta do Sistema
4 _ Bibliotecas =S
, Rede Logo |-
| Pasta do Sistema l Pasta de arquives »

MovieMaker Video
E Pasta de arquivos Pasta de arquivos

i 7+ Decumentos
I gl Imagens

P> J’ Musicas

b 8 Videos

» « Grupo doméstico

o M Computador =

Nome: Meu Filme -

Tipo: | Arquivo de Video do Windows Media (WMV) 2

“ Ocultar pastas [ Salvar




Aguarde até que o processo seja concluido e
pronto, vocé pode até assistir ao trabalho pronto:

m Fagna lrucial Animacoes Efeitos Visuals Exiir Editar
‘I L Recortar ;2&1 ') &3 Titulo — A - ™ ' ' o X R
o ~ 4§ Mivagem de audic Hamover
oo | o A . e W -
70

. ' A Legends : Y - S -
Colar Adicionar Adicdonar Filme Girar 90" para Gicar 90 paca (3] Sedecionar tudo

videos & fotos uma musica~ A% Credios | Automatico a esquerda a direita

";2, Windows Live Mavie Ma

Seu filme Meu Filme wmv esta concluido!

- Vocé pode reproduar seu filme agora ou abne 3 pasta em que ele esta,

‘ Reproduar || Abnr pasta H Fechar




PUBLICANDO O VIDEO NO YOUTUBE

o O processo é bastante semelhante a publicacéo
para arquivos. Cligue no menu principal, selecione
"Publicar Filme" e "Publicar no YouTube":

. Publicar filme na Web
Novo projeto

| Yw{[] Publicar no YouTube
@ Abrir projeto

Adicionar um plug-in...
m Salvar projeto
ﬁ Salvar projeto como

Q Publicar filme »
il Salvar filme .
‘ Importar de dispositivo

Opcoes

“3 Sair




Entre com seu login e senha do YouTube:

t Publica_r_ no YouTu i &J -

l Entrar no YouTube

Entre na conta do YouTube na qual gostaria de carregar os videos

You 1)

Nome de Usuario:
ed

(AR S =R

Senha:

Esqueceu seu nome de usuaric ou senha?

Naec possul uma conta? Crie uma.

Cancelar ‘ |




Escolha titulo, descricdo, palavras-chave
("Marcas"), a categoria a qual ele se encaixa e a
permissao ("Publica" ou "Privada"). Depois,
pressione o botao "Publicar":

Publicar seu video no YouTube

Respeite os direitos autorais

Titulo:

Meu Filme ‘
= (11 Tube

Meu Filme

Marcas:

filme snimacao musica bamaks

Categornia:
|Ent(etenima\to v l
Permissao:
[}’d&iicé ...... == |

* Todos o5 campos 530 obrigatorios e ndo podem conter < ou >

Ao clicar em Publicar, voce atesta que detém todos os direitos do contedde ou que
| I> esta autorizado a disponibilizar o conteddo publicamente no YouTube e que esse
contetdo estd de acordo com os Termos de Servigo do YouTube,

Exrbir Termos de Servico do YouTube

Eabir Dicas de Sequranca

Publicar || Cancelar




Agora vocé deve aguardar até que 0 programa

salve o video e, finalmente, publique-o no YouTube.

E como publicar demora bastante, vocé pode

aproveitar para fazer alguma coisa, como tomar um

café ou jogar algumas partidas de xadrez do
windows:

AR R

. - : R B
Windows Live Movie Maker E‘ﬂ

b

F’z.

Cancelar




Quando finalmente o processo terminar, vocé pode
"Abrir Pasta" para procurar pelo arquivo ou
visualiza-lo no site em "Exibir Online":

EBJ‘! Publicar no YQuTum

Seu filme Meu Filme.wmv foi publicadol

Vocé pode exibir seu filme online ou abrir a pasta no computador que
contém uma copia dele.

Exibir online l ’ Abrir pasta ’ ’ Fechar




Depois de alguns instantes, confira o video no
YouTube e compartilhe com seus amigos:

You TUbe . Pesqusar Procwrar  Ermar deos edukars v

o Este video ainda esta sendo processado. A qualidade do video pode melhorar apds a concluso do processamento.

Editar video  EdRarvideo Anotacbes AudioSwap Legendas  Insight

Meu Filme

edukara B5vigeos = Inscrever-se

A Qhrol
Aleluia {musica Shrek)
29/06/2006

A BELA E A FERA FILME
COMPLETO COM

Il 4| 2s3/23 $ e
ESTACOES - Tema para
edukara — — Meéu Filme ¥ 0 ¥ Bailado infantil
oxibicdes



Viu como € facil? Se vocé tiver algum
problema com o envio do video para o
YouTube direto do Windows Live Movie
Maker, é possivel salvar normalmente no PC
e enviar para o servico depois.

E val a dica mais valiosa para vocé gue esta
aprendendo a lidar com meios de tecnologia
e comunicacoes na rede, SEJA CURIOSO,
pois ela é a base de querer aprender algo
sem gue seja obrigado.



ATIVIDADE

o Faca um edicao de um video, no computador vocé
Irad ter opcao de 5 videos, e uma gama de imagens,
entao utilize no minimo dois videos e imagens e
monte. Este pode ser de qualquer caracteristica,
Informativo, explicativo, ou uma historia.
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Manuseio da Camera

o Primeiramente iremos aprender a
manusear a camera, como: acoplar
cartdo de memoria, acoplar bateria, abrir
e fechar lente e as funcdes de cada
botdo.




Conjuntos acompanhados da
Camera.

A cOmera vem
acompanhada
de:

= - Uma bafteria
descarregada;
- Um cartao de
armazenament
o de 4GB;




A camera possul um
compartimento atrds

que serve para
acoplar a bateria.




Este compartimento
localizado logo abaixo
da cdmeraq, € a onde
acoplasse o cartado de
memoria gue vem \ |
junto a cameraq,
cologque-o denftro e
aperte-o até encaixa-
[®

[P

| ‘ DANOS




Aprendendo a mexer com o
equipamento

o Agora que aprendemos O processo
bdsico para poder manusear com
a Cdmera ligada, antes de
igarmos a Cameraq, iremos abordar
as funcoes que esta possul.




Esta sdo algumas informacaoes

que a camera trds consigo.

Exemplo de informacoes do potencial
do zoom, compatibilidade, se possui
estabilizador ou ndo. Isso € comum de
ViIr junto e este tipo de equipamento.




oEste € onde suporte de
seguranca na hora da
flmagem, é de suma
Impoténcia regular ele
de acordo com sua mao
paAra gue possa fter uma
pegada firma gle
camera para que nao

Cal a0 manuseia-la




oA cdmera possui sua
lente frontal, e esta
sempre qgquando nao
estiver em uUsO -
gravando -, deve-se
ficar sempre fechada. =

o Pois estes matérias sao
fotossensiveis, entdo
lembre, sempre Qo
terminar de
feche-o.




Abrindo a Lente

o Para poder abrir o

copartimento da
camera, € utilizado este
botdo de deslizamento |
na vertical.




Iniciando uma Gravacao

o Este € o botdo utilizado
pAra iniciar uma
gravacdo. Ao aperta-lo
Ira se iniciar a gravacdo e
Ao aperta-lo novamente
ird para-la.




(.

Fotos e Fun¢ao Zoom

o O Primeiro botdo
e para utilizar a
funcao foto. Pois
esta camera
também tira fofo.

o O segundo € a
funcdo de zoom,
este desliza-se
verticalmente.




IMPORTANTE.

o Dica de gravacdo e até mesmo de fotos.

o Toda cdmera sendo ela filmadora ou
fotografica, possuem um zoom.

o Exemplo: se este & de 10X, utiliza-se no
maximo até 8x, pois ao chegar ao 10x ird
perder toda a qualidade de fiimagem.




O botdo Light
serve para fer
funcoes da luz
do ambiente,
ISSO depende
do ambiente
gue esta
gravando.




O analdgico
serve paro
poder efetfuar |
movimentacoes _
no menu da §

camera.




Atlividade

o Faca um video para que este poca ser
usado em alguma atividade relacionada
no ambiente educacional.




Esta Funcao serve
para poder ter
acesso ao material
arquivado na
maqguina, sendo
ele video ou foto.







Funcoes
o O botdo mode, o Os outros
serve para bburacos serve
alterar o servico para acoplarem
da cdmera, se Os cabos
esta no modo transmissores de
filmagem, ou Informacaoes.

modo foto.




Localidade

o Este gjuste serve para
colocar a localidade
gque a camera se
encontra, Isso servira
para ajuste de hordario,
entao cologue
Brasilia, pois estamos
no fuso de brasilias




Ajustando Horarios

oAjuste de
hordrio de
verao, utilize
somente se
estiver no
mesmo.




Ajustando a Hora

oEste € o ultimo ' ’
ajuste, gjustando —
a hora vocé
oodera ter s
flelmente as datas
e hordrios das
gravacoes




Agora e so Gravar




Conectando a Camera

o O primeira cabo € AV,
este serve para

conectar a cdmera @
uma televisdo.

l o O segundo cabo, este
»

este é USB, serve para
poder passar
InNformacoes para
computadores.




Finalizando

Ao finalizar a
gravacao, podera
PASSAr 0s Arquivos

para o computador,
mas antes com este
cd, terd que ser
efutuado a instalacdo
do software para
poder processar tais
Arquivos.




Atlividade

o Facam um video explicativo, ou
demonstrativo, treinando o que foi
aprendido, lembrando fambém que a
cdmera faz fotos e filmagens. Para que
no final da oficina apresente este,
demonstrando qual foi a idela das fotos e
videos feitos.




Blibliografia

o Gilberto Raitz Junior, Oficina de
Aprendizagem Camera Filmadora.

o Fotos: Gilberto Raitz Junior




