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O estudo de representagdes graficas € de suma importancia para a compreenséao e
organizacao de informagdes que os graficos nos trazem em diversos momentos
cotidianos. Afinal, os meios de comunicacgao utilizam frequentemente estes recursos
para que toda uma coleta de dados seja rapidamente apresentada para seus leitores
e expectadores. Buscando nos adaptar as especificidades das atividades didaticas
no formato de ensino remoto emergencial, em que todos os alunos acompanham as
aulas pela internet com seus equipamentos pessoais, optamos por uma atividade
que fosse disponibilizada para os alunos através de uma plataforma online, o
Wizer.me. O Wizer.me é uma ferramenta com a qual podemos organizar questdes
de diversas maneiras: multipla escolha, perguntas abertas, relacionando colunas, de
ordenacdo, possibilitando o envio de respostas nas formas de texto, audio e/ou
imagem. Por isso, apesar de suas instrugbes estarem em lingua inglesa, os
comandos sdo de facil compreensédo, tornando um recurso bastante acessivel para
todos. Esta atividade foi elaborada no ambito do Programa Institucional de Bolsa de
Iniciacdo a Docéncia (PIBID) da Universidade Federal do Pampa, foi aplicada em
uma turma de 3° ano, curso Agropecuaria integrado ao ensino médio, do Instituto
Federal Sul-rio-grandense, com dezoito alunos presentes nesta aula via Google
Meet. Nosso objetivo era investigar a compreensdao do conteudo recentemente
estudado utilizando um ambiente virtual de aprendizagem na forma de uma
plataforma. O questionario aplicado contendo seis questbes de representacdes
graficas. A primeira questdo era de multipla escolha e com trés perguntas
relacionadas ao um grafico de barras; na segunda questdo havia uma pergunta
aberta e uma de multipla escolha associadas a um grafico representado por um
pictograma; na terceira questdo o aluno tinha que completar as frases de acordo
com o grafico de barras; a quarta questdo era de multipla escolha sobre grafico de
barras; na quinta questdao também havia multipla escolha com duas perguntas
relacionada ao grafico de pizza; e a sexta e ultima questéo foi organizada na forma
de ligacdo entre duas colunas, associando tabelas de frequéncias com seus
respectivos histogramas. Neste questionario tivemos a participagdo de dezesseis
estudantes, obtendo um retorno de quatorze deles. A partir das respostas enviadas,
verificamos que dentro da primeira questdo: a primeira pergunta teve 93% de
acertos, na segunda pergunta, 79% de acertos, e na terceira pergunta, 72%. Na



segunda questao: a primeira pergunta teve 93% de acertos e a segunda pergunta,
86% de acertos. A terceira questdo teve 100% de acertos, enquanto na quarta
guestdo foi observado 79% de acertos. Dentro da quinta questdo, a primeira
pergunta teve 100% de acertos e a segunda pergunta somente 36% de acertos.
Finalizando, na ultima questdo novamente vimos apenas 36% de acertos. A analise
das respostas nos mostra que os alunos demonstraram mais dificuldades foram
mais evidentes na segunda pergunta da quinta questdo e na sexta questdo. Por
outro lado, vimos o quanto eles tentaram realizar a atividade e buscaram tirar suas
duvidas através de diversas perguntas, sendo que em alguns casos, relataram suas
estratégias para resolverem os exercicios. Mediante as devolutivas coletadas na
turma, percebe-se que um questionario elaborado com diversos tipos de questdes
chama mais a aten¢ao dos alunos, tanto € que mesmo em formatos que nao estao
habituados a responder, percebemos uma dedicacdo da turma para completar a
atividade.
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