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Modellus

E um software
dirigido ao ensino e
aprendizagem de
Matematica, Fisica
e Quimica.

Permite o controle
as variaveis, tempo,
velocidade e
distancia, analisar a
variacao da funcao
e suas respectivas
representacoes
grafica,

Permite alunos e
professores
realizarem

experiéncias com

modelos
matematicos,

E possivel preparar
animacoes e utilizar
0s exercicios ja
propostos ou criar o
seu proprio
exercicio no sistema
de autor.




Criar o seu proprio
exercicio no sistema de
autor.

E um software dirigido
ao ensino e
aprendizagem de

Matematica, Fisica e
Quimica.

Permite alunos e
professores realizarem
experiencias com

Introducdo (& &
ao
Modellus

representacao grafica, as variaveis, tempo,
preparar animacoes e velocidade e distancia,

utilizar os exercicios ja analisar a variacao da
propostos funcao e a respectiva




Objetiyos




Ao iniciar Modellus temos as seguintes janelas
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Ao iniciar Modellus temos as seguintes janelas

@9 Modellus - Modelo Sem Nome
Arquive Editar Case Janela Ajuda
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Escreva um modelo usando funcoes caso
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- Modellus - Modelo 5em Mome
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Criando um modelo
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Modelo interpretado!

Passo 1

Observe que a equacao € s(t) = v x t, onde s é o espaco percorrido
(variavel), v € a velocidade do movel (constante) e t € o tempo
decorrido desde o instante inicial. Adotaremos s =0 (espaco
inicial) e s(t)=0.

Clique agora em interpretar para que a funcao s(t) seja validada.
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Passo 2-Inserindo o grafico da funcao s(t).

Va até o menu janelas e escolha a opcao Novo
Grafico. Escolha quem vai ser a variavel x, que
no nosso caso € t. Veja a figura abaixo:



Condigdes Iniciais

Pardmetros

caso 1
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Passo 3-Mudando as condicoes iniciais

No exemplo do grafico anterior, temos uma
plotagem de um valor 10 para a velocidade.



Ferramenta de edicao e selecao—s»
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Inserir novo medidor digital =———2
Inserir nova imagem >
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Inserir nova objeto geométrico——

Passo 4-Inserindo anir

Va até o menu janela
animacao
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