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I. Plano de Aula:
Data: 28/06/12

Il. Dados de Identificacéo:

Escola: E.E.E.B. Francisco Brochado da Rosa

Supervisora; Alzira Gomes

Bolsistas ID: Bianca Silveira, Christian Dias Azambuja, Geovania dos Santos, Lidiane Garcia
Pereira

Componente Curricular: Matematica

Série: 82 série Turma: 81 Periodo: Tarde

. Tema:
Jogos com nUmeros inteiros
IV. Objetivos:

Objetivo geral:
Construir as regras de adicdo e subtracdo entre numeros inteiros; desenvolver a capacidade de
fazer célculos mentais e fixar conteddos matematicos.

Objetivos especificos:

Ao nivel de conhecimento: Através dos jogos, o aluno conseguird comparar as operagfes que
serdo realizadas em sala de aula, com as realizadas nos jogos.

Ao nivel de aplicacdo: Ao compreender o que o alunos esta desempenhando no jogo, ele podera
solucionar as operagfes com ndmeros negativos realizadas em exercicios em sala de aula, criando
assim estratégias de resolucéo.

Ao nivel de solu¢do de problemas: Ao ser desafiado a participar de um jogo, onde se quiser
conseguir a vitéria devera resolver operacdes com numeros inteiros, o aluno estara habilitado a
formular operacdes propostas em sala de aula.

V. Conteldo:

Construgéo dos ndimeros inteiros;
Adicéo e subtracdo de nameros inteiros;
NUmeros inteiros opostos ou simétricos.

VI. Desenvolvimento do tema e os procedimentos de ensino:

Seréa pedido para a turma ser divida em quatro grupos, onde cada grupo ficard com um jogo que
envolvera nimeros inteiros, ao decorrer da aula os jogos serdo trocados com 0s outros grupos, ou
seja, todos os alunos poderdo manusear 0s quatro jogos.

VIl. Recursos didaticos:

Jogos confeccionados pelos bolsistas.

VIII. Avaliacéo:

A avaliacdo sera realizada, quando cada grupo conseguir concluir seu jogo, e a partir disso o
mesmo apresentara sua atividade para a turma. Assim conseguird avaliar se o aluno compreendeu
sua atividade.




XIX.Referéncias:
LARA, M. Jogando com a Matematica de 5% a 82 série. 1 ed.Séo Paulo: Ed. Réspel, 2003.

LELLIS, M. C.; JAKUBOVIC, J.; IMENES, L. M. P. Niumeros negativos. Sdo Paulo:
Atual, 1992.

Bandeja dos Feijées, Disponivel em http://www.youtube.com/watch?v=03bUHb9gxVI .
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