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Introducao
Procurando desfazer o mito de que a Matematica é dificil de aprender, um grupo de bolsistas,
academicos de um curso de Licenciatura em Ciéncias Exatas, planejou e executou uma intervencao,
que consistia na utilizacao de jogos matematico. Acredita-se que a participa¢cao em jogos de grupo
permite conquista cognitiva, emocional, moral e social para o estudante, pois ele age como produtor
de seu conhecimento. A intervencao foi realizada em uma turma de 82 serie de uma escola publica
estadual, no municipio de Sao Sepé (RS).

Desenvolvimento

A atividade consistiu em quatro
Jjogos: Baralho Matematico, Bandeja
dos ferjoes, Trilha das Expressoes e
Trilha dos numeros (figuras ao lado),
gue objetivavam auxiliar os alunos
na realizacdo de operacoes com
numeros Inteiros, positivos e
negativos, de maneira que o Ensino
de Matematica nao se torne uma
pratica cansativa.
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Resultados/Discussdes Consideracoes Finails

Observou-se que, nas primeiras rodadas, havia uma intensa Avalia-se que trabalhar com jogos € uma alternativa
exclamacao dos alunos e aparente desorganizagao dos grupos, pertinente no ensino de matematica, pois fica claro o
pouco compreensao sobre as operacoes, mas a medida que iam Interesse e 0 empenho dos alunos por essas atividade
jogando, eles adquiriam maior dominio sobre elas e quando se diferenciada, fato nao tao evidente em uma resolucao
pediu gque explicassem 0 Jogo para 0 proximo grupo, obteve-se habitual de problemas matematicos. Pondera-se, ainda, que
um maior entendimento sobre o que eles estavam fazendo, visto uma atividade de carater ludico, nao Invalida outras
que durante a explicacao eles refletiam sobre seu uso. metodologias de ensino, mas sim as complementa,

enriquecendo o processo de ensino-aprendizagem.
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