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Calculadora Quebrada

Objetivo: O jogo tem por objetivo estimular o raciocinio
logico e o calculo mental.

Instrucoes de como jogar: O jogo € composto por 6 niveis,
cada nivel tem um tempo estipulado para a realizacdo dos
calculos aritméticos.
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LeVel 1 Resetar

=Calculadora=

A mailoria das
teclas cairam da
calculadora. Vocé
tem 4 minutos para
fazer estes nume-

rOS.
6 12 2]3,
715 =
180 50

Tempo restante: 4 : 00
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Level 2 Resetar
A maioria das

teclas cairam da =Calculadora=

calculadora. Vocé Min MR
tem 3 minutos para
fazer estes nume-

rOS. B 0
10 24 2 I —
1 32 =)

3 100
10 625

Tempo restante: 3 : 00
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Level 2 Resetar

A maioria das
teclas cairam da
calculadora. Vocé
tem 3 minutos para
fazer estes nume-
ros.

== 24
1 32
3 100
10 625

Temporestante: 2 : 471



Blocos

Objetivo: O jogo tem como objetivo exercitar o
raciocinio logico do jogador atravées de uma
trilha, onde ele devera conduzir o bloco sem o
deixar cair e por fim, colocando-o em um
buraco para avancar de nivel.

A cada nivel que o jogador avanca, a
dificuldade de mover o bloco pela trilha
aumenta, exigindo assim, maior raciocinio
jogador.



Luad Stgg CONTINUAR JOGO
Togele Sound TIRAROSOM
Credits CRIADOR DO JOGO

presented by www. addictinggames. com
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The aim of the came 15 to cet the block to Fall
into the scuare hole at the end of each staoe.
There are 33 stages to complete.

[ [
<« gack to Menu Skio Instructions »

O objetivo do jogo é fazer com que o bloco
cala no buraco quadrado no final de cada
etapa. Ha 33 etapas para serem concluidas.
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1o move the block around the wmorla,

use the left richt up and down arrom keys. | \
be careful not to Fall ofF the ecoes - ‘ e

the level mll be restarted iIf this haopens.

<« PFrev HNext »

Para mover o bloco, use as setas direito,
esquerdo, para cima e para baixo. E preciso ter
cuidado para nao cair das bordas - 0 nivel sera
reiniciado se 1SSO acontecer.
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pBridoes and switches are located in many
levels. The switches are activated mhen they
are nressec gomn oy the olock.

You do not need to stay restine on the swrtch
to keep bridoes closed.

<« Ffrev HNext »

Pontes e Interruptores estao localizados em
varios niveis. Os interruptores sao ativados
guando eles sao pressionados para baixo pelo
bloco. Vocé nao precisa ficar de repouso no
Interruptor para manter pontes fechadas.
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There are two tynes of suntches:
‘Heavy’ K-shaped ones and 'Soft’ round ones

Soft switches are activated when any nart of
your olock nresses it. Hard suntches recuire
much more oressure, so your plock must oe
standging on its end to activate it.

< P’rev HNext »

Existem dois tipos de interruptores: “Pesados" aqueles
em forma de X e uns redondos, que sdo 0s “Leves”. Os
Interruptores leves sao ativados quando qualquer parte
do bloco toca-lo. Ja os interruptores pesados exigem
muito mais pressao, para 1sso o seu bloco deve estar de
pé em sua extremidade para ativa-lo.
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When activated, each suitch may behave
agifferently. Some will swan the bridees From
open to closed to open each time it 1S used.

Some will only ever make certain oricces onen,
and activating it again wll not make 1t close.

Green or red colourea scuares will Flash to
incicate which bridoes are oeing onerated.

Quando ativada, cada opcao pode se comportar de forma
diferente. Alguns vao trocar as pontes de aberto para
fechado cada vez que ¢ usado. alguns so vao fazer algumas
pontes abrirem, e ativa-lo novamente nao vai fecha la.
Quadrados de cor verde ou vermelha piscam para indicar
gue pontes estao sendo operadas.



69

Orance tiles are more Fragile than the rest of
the land.

IF your block stands up vertically on

an orance tile, the tile wnll give way and your
Dlock will Fall.

<« Frev HNext »

Telhas de laranja s@o mais frageis do que o resto do solo. Se
0 seu bloco se levanta verticalmente sobre uma telha de
laranja, a telha vai ceder e seu bloco vai cair.
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rinally there is a third type of suntch shaped
like this: ()

It telenorts your block to ciFFerent locations,
sohtting it into two smaller blocks at the
same time. These can pe controlled inciviaually
and will rejoin into a normal block when both
are nlaced next to each other.

<« PFrev HNext »

Finalmente, ha um terceiro tipo de interruptor apresentado
desta forma: ().

Ele teletransporta seu bloco para diferentes lugares,
dividindo-o em dois blocos menores, ao mesmo tempo,
estes podem ser controlados individualmente e vao se
transformar num bloco normal quando ambos sdo colocados

ao lado uns dos outros.
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You can select which small block to use at any
time by pressing the spacebar.

Small blocks can still operate soft switches,
out they arent bic enouch to activate heavy
switches. Also small blocks cannot co throuch
the exit hole - onily a complete block can Finish
the stage.

Voce pode selecionar qualquer bloco pequeno para usar a qualquer
momento, pressionando a barra de espaco. Pequenos blocos
ainda podem operar interruptores leves, mas eles ndo sao
grandes o suficiente para ativar interruptores pesados, também
pequenos blocos ndo podem passar pelo orificio de saida -
apenas um bloco completo pode terminar a fase.
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rRemember the nasscode For each stage. It 15

located in the top roht corner.

You can skip straight back to each stage later ‘
on oy comng to ‘Load Stace’ in the main menu
and entering the 6 digit level code.

C njoy!

Lembrar a senha para cada fase. Ele esta localizado
no canto superior direito. Vocé pode pular direto para
cada uma das fases mais tarde, indo para "carregar
palco” no menu principal e digitar o codigo nivel de 6

digitos.

Divirta-se!
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Fuga do Castelo

Objetivo: Desenvolver o raciocinio logico
através de um jogo que requer atencdo , as
bolas s0 se movem juntas logo é necessario 0
uso de estratégias para conseguir o objetivo a
cada fase vai ficando mais dificil.



Fuga do (astelo




Fuga do (astelo

Uoce esta preso no castelo do carrasco frank 18, e para
fugir ¢ preciso encontrar o segredlo das duas torees.
Para isso voce devera mover as balas de canhao para
as posicoes marcadas no topo da torre. D grande
problema ¢ gue as balas so se movem juntas, a nao ser

S ue sejam retidas por uma parede. —
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mover para
cima

reiniciar
fase

mover para
direita

mover para
esquerda
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mover para
baixo
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Links de Jogos online

http://www.leoakio.com/jogos.html

http://rachacuca.com.br/jogos/tags/matematica/

http://jogos360.uol.com.br/matematica/

http://www.ojogos.com.br/jogos/matematica/matematica.ht

ml

http://www.ojogos.info/cat/jogos-de-matematica

http://revistaescola.abril.com.br/jogos/

http://www.imagem.eti.br/atividades educativas/matematica

atividades com numeros.html
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