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Calculadora Quebrada 
 

 Objetivo: O jogo tem por objetivo estimular o raciocínio 

lógico e o cálculo mental. 

 

 Instruções de como jogar: O jogo é composto por 6 níveis, 

cada nível tem um tempo estipulado para a realização dos 

cálculos aritméticos. 













Blocos  

Objetivo: O jogo tem como objetivo exercitar o 
raciocínio lógico do jogador através de uma 
trilha, onde ele deverá conduzir o bloco sem o 
deixar cair e por fim, colocando-o em um 
buraco para avançar de nível. 

 A cada nível que o jogador avança, a 
dificuldade de mover o bloco pela trilha 
aumenta, exigindo assim, maior raciocínio 
jogador.  

 



COMEÇAR NOVO JOGO 

CONTINUAR JOGO 

TIRAR O SOM 

CRIADOR DO JOGO 



O objetivo do jogo é fazer com que o bloco 

caia no buraco quadrado no final de cada 

etapa. Há 33 etapas para serem concluídas. 
 



 

 

 

 

 

 

Para mover o bloco, use as setas  direito, 

esquerdo, para cima e para baixo. É preciso ter 

cuidado para não cair das bordas - o nível será 

reiniciado se isso acontecer. 

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 Pontes e interruptores estão localizados em 
vários níveis. Os interruptores são ativados 
quando eles são pressionados para baixo pelo 
bloco. Você não precisa ficar de repouso no 
interruptor para manter pontes fechadas. 



  

 

 

 

 

 

 

 Existem dois tipos de interruptores: “Pesados" aqueles 

em forma de x e uns redondos, que são os “Leves”. Os 

interruptores leves são ativados quando qualquer parte 

do bloco toca-lo. Já os interruptores pesados exigem 

muito mais pressão, para isso o seu bloco deve estar de 

pé em sua extremidade para ativa-lo. 



  

 

 

 

 

 

 

 Quando ativada, cada opção pode se comportar de forma 

diferente. Alguns vão trocar as pontes de aberto para 

fechado cada vez que é usado. alguns só vão fazer algumas 

pontes abrirem, e ativá-lo novamente não vai fecha lá. 

Quadrados de cor verde ou vermelha piscam para indicar 

que pontes estão sendo operadas. 



 

 

 

 

 

 

 

 

  

 Telhas de laranja são mais frágeis do que o resto do solo. Se 

o seu bloco se levanta verticalmente sobre uma telha de 

laranja, a telha vai ceder e seu bloco vai cair. 



 

 

 

 

 

 

 

  
 

  Finalmente, há um terceiro tipo de interruptor apresentado 
desta forma: ( ). 

 Ele teletransporta seu bloco para diferentes lugares, 
dividindo-o em dois blocos menores, ao mesmo tempo, 
estes podem ser controlados individualmente e vão se 
transformar num bloco normal quando ambos são colocados 
ao lado uns dos outros. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

Você pode selecionar qualquer bloco pequeno para usar a qualquer 

momento, pressionando a barra de espaço. Pequenos blocos 

ainda podem operar interruptores leves, mas eles não são 

grandes o suficiente para ativar interruptores pesados, também 

pequenos blocos não podem passar pelo orifício de saída - 

apenas um bloco completo pode terminar a fase. 



Lembrar a senha para cada fase. Ele está localizado 

no canto superior direito. Você pode pular direto para 

cada uma das fases mais tarde, indo para "carregar 

palco" no menu principal e digitar o código nível de 6 

dígitos. 

Divirta-se! 





Fuga do Castelo 

Objetivo: Desenvolver o raciocínio lógico 

através de um jogo que requer atenção , as 

bolas só se movem juntas logo é necessário o 

uso de estratégias para conseguir o objetivo a 

cada fase vai ficando mais difícil. 











Links de Jogos online 

• http://www.leoakio.com/jogos.html 

• http://rachacuca.com.br/jogos/tags/matematica/ 

• http://jogos360.uol.com.br/matematica/ 

• http://www.ojogos.com.br/jogos/matematica/matematica.ht

ml 

• http://www.ojogos.info/cat/jogos-de-matematica 

• http://revistaescola.abril.com.br/jogos/ 

• http://www.imagem.eti.br/atividades_educativas/matematica

_atividades_com_numeros.html 
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