
TÍTULO:  BLOCOS LÓGICOS e BARALHO DAS SEMELHANÇAS  

COORDENADORA: MARGARIDA NEGRÃO- Unipampa e GFTJLL

APRESENTADORAS:  Vanessa Scheeren, Cristiane Brasil Barbosa, Kairusa Ribas Silva e Raquel 

Jardim Alves

 

TEMA: Utilização dos jogos  BLOCOS LÓGICOS e BARALHO DAS SEMELHANÇAS 

DELIMITAÇÃO DO TEMA:

              A construção do pensamento lógico  a partir das habilidades cognitivas no lúdico.

PROBLEMA:

              É possível estimular habilidades matemáticas específicas no lúdico? 

QUESTÕES DE PESQUISA:

1) Quais são os pressupostos teóricos que fundamentam o desenvolvimento das habilidades 

cognitivas no lúdico?

2) Que tipo de pensamento pode ser estimulado pelos BLOCOS LÓGICOS e pelo BARALHO 

DAS SEMELHANÇAS ?

OBJETIVOS:

GERAL: 

 Investigar  se  é  possível  observar  o  pensamento  lógico  através  do  desenvolvimento  de 

habilidades no lúdico.



OBJETIVOS ESPECÍFICOS:

 Para o grupo de pesquisa:

 Caracterizar  os  aspectos  que  contribuíram  na  observação  do  pensamento 

interpretativo a partir do lúdico.

 Descrever se e de que forma os jogos possibilitaram a observação do pensamento 

interpretativo.

 Analisar a evolução do pensamento no jogo.

 Para os que desenvolverão as atividades com os  BLOCOS LÓGICOS e o  BARALHO 

DAS SEMELHANÇAS :

 Executar as associações propostas nas atividades

PÚBLICO ALVO:  Estudantes de Graduação  da U nipampa – campus Bagé

MÉTODO: 

As atividades acontecerão no dia 29 de agosto de 2013 das 20:45h as 22:20h na sala 4304. Nesse 

dia  serão realizadas  as atividades com os jogos já mencionados de acordo com a programação 

fornecida abaixo.  

Todo  o  material  utilizado  encontra-se  em  versão  digital.  O  Baralho  das  Semelhanças  foi 

desenvolvido pela coordenadora do projeto.

NÚMERO ESPERADO DE PESSOAS ENVOLVIDAS: 20

MATERIAL  UTILIZADO: 

 10 caixas de Blocos Lógicos de madeira 

 10 Baralhos das Semelhanças

 20 cópias para reprodução do material utilizado nas atividades 



 20 folhas de papel A4 (sem pauta) e 20 canetas, uma para cada participante

 Projetor multimídia

CRONOGRAMA: 

20:45h – Apresentação: 
BLOCOS LÓGICOS e BARALHO DAS SEMELHANÇAS   - Margarida Negrão - 

Unipampa e Grupo de Física Teórica José Leite Lopes (GFTJLL) 
21:00h - Início das atividades com os Blocos Lógicos: separação das duplas, apresentação do 
material para manipulação  dos participantes, identificação das características e explicação da 
atividade do Dominó de Diferenças com uma característica. (O tempo de duração da atividade 
varia para cada dupla. Sendo assim a proposta a seguir reflete uma média esperada que a 
atividade mostrará se é ou não realista. Caso uma dupla termine muito rápido devemos pedir 
para que repitam o exercício e anotar se houve melhora na performance de alguém. Caso a 
dupla demore muito devemos deixar ela fluir sem pressão, mesmo que só consiga realizar a 
primeira atividade. O observador da dupla deverá anotar isso.)
21:10h – Dominó de Diferenças com uma característica. (10 min)
21:20h - Dominó de Diferenças com duas características. (15 min)
21:35h - Dominó de Diferenças com três características. (15 min)
21:50h – Apresentação do Baralho das Semelhanças
22:00h – Baralho das Semelhanças com duplas, trios e, depois gruppos de quatro (10min)
22:10h – Preenchimento da ficha de avaliação da oficina e entrega de brindes, enquanto os 
particpantes jogam o Baralho das Semelhanças. 
22:15h – Encerramento.
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