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OFICINA COMPETINDO COM INTEIROS

INTRODUCAO
Foi aplicada uma oficina chamada “Competindo com inteiros” onde desenvolvemos dois jogos

chamados: “Batalha dos InteiroS” e “Matix” para fixar o conteido de niimeros inteiros.

PUBLICO ALVO

7°ano do ensino fundamental

NUMERO ESPERADO DE PESSOAS BENEFICIADAS

20 alunos

MATERIAL UTILIZADO
Jogos Matix e baralho de Batalha dos inteiros.

LOCAL de APLICACAO da OFICINA
Escola Pérola Gongalves
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NECESSITA TRANSPORTE?
Nao

GASTO PREVISTO COM A OFICINA
R$ 3,50

QUANTIDADE DE KITS DE APLICACAO DISPONIVEIS

5 jogos de Matix e 5 jogos Batalha dos Inteiros .

PLANO DE AULA

1.0 DADOS DE IDENTIFICACAO:
1.1 ESCOLA: E.M.E.F. Pérola Gongalves
1.2 DISCIPLINA: Matemética

1.3 ANO: 7°ano

1.4 DATA: 19/04/13

2.0 DURACAO:
2 horas aula.

3.0 TEMA:

NUmeros inteiros.

4.0 OBJETIVOS:
Fixar o contetdo de numeros inteiros. Visto que os alunos apresentavam grande dificuldade no respectivo

conteudo durante as aulas de matematica.
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5.0 CONTEUDO PROGRAMATICO:
5.1 Apresentacdo do material utilizado;
5.2 Explanacdo da atividade;

5.3 Inicio das atividades.

6.0 METODOLOGIA:
A oficina foi realizada por meio de atividade pratica, utilizando os jogos Matix e o baralho Batalha dos

inteiros.

7.0 RECURSOS METODOLOGICOS:
5 jogos Matix e 5 jogos Batalha dos inteiros.

8.0 AVALIACAO:
Como avaliagdo do conhecimento dos alunos ap6s a oficina em relagdo ao contetido de nimeros inteiros,

foi aplicado o seguinte teste:

AVALIACAO POS-OFICINA “COMPETINDO COM INTEIROS”

1. Escrevam na ordem crescente (do menor para 0 maior) 0s seguintes nimeros:
+10, -5, 0, +14, -50, -34, -1, +7, +13, -13.

2. De trés exemplos de:
a) Numeros menores que +1.
b) NOmeros menores que -10.
c) NuUmeros negativos maiores que -10.

3. Resolva os seguintes calculos:
a) -3+4=
b) +8+2=
c) +12-21=
d -9-3=
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PROCEDIMENTO DAATIVIDADE:

Inicialmente foi pedido aos alunos que se organizassem em duplas, apos isso, foram
distribuidas as duplas em dois lados da sala, para que cada lado ficasse com um jogo diferente. Logo
apos, foi apresentado aos alunos a dindmica dos jogos e distribuido os mesmos para cada uma das
duplas. Na metade do tempo, foram invertidos os jogos, para que cada dupla pudesse jogar ambos.

CONCLUSAO:

Durante a realizagdo da oficina os alunos mostraram-se interessados no desenvolvimento da
mesma, apresentando pouca dificuldade no entendimento do contetdo que foi abordado com o jogo. Os
poucos que mostraram dificuldade, com uma breve explicacdo a mesma foi sanada. Na avaliacdo feita
uma semana apds a oficina percebeu-se que os alunos ndo conseguem associar 0 que eles aprenderem
com a oficina com o contetdo em si, apresentando uma média aritmética na avaliacdo correspondente a 3,
89 das 8 questbes propostas. Sendo que o contetdo da avaliacdo era exatamente o conhecimento exigido
no jogo. Assim, pretende-se fazer um apanhado maior do contetido que foi abordado na oficina apds a sua

realizacao.
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