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EXPLORANDO O QUE VOCE APRENDEU SOBRE A LOCACAO DOS PONTOS
NA BATALHA NAVAL

Integrantes da dupla:

Nome:

Nome:

Considere que vocé esteja jogando batalha naval e que suas embarcacOes estejam situadas em
sua folha de acordo com o disposto na Figura 1:
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Fig. 1 — cartela para realizacdo do desafio 01.

Para estabelecer as coordenadas dos pontos solicitados considere que 0 nimero deve ser o primeiro elemento

do par. A letra, sera o segundo elemento do par ordenado. Como por exemplo: (1,A). Sendo assim, responda:
1) Se o seu adversario disparar um “ponto” para a posi¢ao (6,E), atingira algum de seus navios?
2) Se 0 seu adversario disparar um “ponto” para a posi¢do (7,G), atingira algum de seus navios?
3) Quiais as posicdes ocupadas pelo seu porta-avides?
4) Qual nimero minimo de “pontos” que seu adversario deve dar para afundar todos os seus rebocadores?
5) O seu cruzador sera afundado se o seu adversario disparar 4 “pontos” para quais posi¢des?
6) Se o seu adversario der 25 “tiros” seguidos e todos certeiros, ele conseguira afundar toda a sua frota?

7) Considerando o que vocé entendeu sobre as coordenadas do jogo, diga quantas referéncias no plano foram

utilizadas para indicar cada tiro? Qual a importancia de se estipular uma referéncia padréo?



