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INTRODUCAO

Este trabalho relata a experiéncia de uma atividade realizada pelos bolsistas do Programa
Institucional de Bolsa de In|C|agao a Docéncia (PIBID), Subprojeto Matematica, com o intuito de apresentar
o software GeoGebra 3D aos estudantes do terceiro ano do Ensino Médio. Este possibilita atividades
envolvendo a construcdo de solidos geométricos em trés dimensdes favorecendo a visualizagdo de
conceitos da geometria espacial, bem como, proporciona uma troca de saberes aprendidos na universidade
sobre a insercdo das tecnologias em sala de aula, especificamente nas aulas de Matematica. Destarte,
objetiva-se descrever a elaboracdo, aplicacdo e os resultados da utilizacdo da ferramenta e seus efeitos
pedagdgicos.

DESENVOLVIMENTO

A presente atividade foi realizada em duas turmas do terceiro ano do Ensino Médio de uma escola
parceira ao Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), situada na fronteira oeste do
estado do Rio Grande do Sul, no segundo semestre de 2016. Utilizando-se o laboratério mével de
informatica?, disponibilizado pela escola, p6de-se proporcionar aos estudantes uma maior autonomia na
manipulacéo, visualizagdo e generalizagdo dos contetdos e conceitos aprendidos em sala de aula bem
como, investigar as potencialidades do software.

E perceptivel que os estudantes atualmente usufruem toda tecnologia como forma de entretenimento,
ou seja, estdo habituados com uma linguagem tecnoldgica, precisando apenas de orientagbes com o qual
essa tecnologia esteja voltada para a educacéo escolar. Nessa perspectiva, foram abordados os conceitos
de geometria espacial, especificamente os prismas. Algo ja trabalhado em sala de aula, porém havendo
certa dificuldade dos estudantes em visualizar as ilustragdes do livro didatico em sua forma tridimensional.
Assim, pensou-se na apropriacdo do software para sanar tal problema.

Inicialmente, as ferramentas do software foram apresentadas aos estudantes, a fim de ambienta-los
ao funcionamento do mesmo, e, por conseguinte a manipulacéo de suas potencialidades para a construcao
dos prismas através de exercicios, como mostra a figura 1 abaixo.

Atividade 1 — Cubo, retas e planos

Construa um cubo e explore:

a) construa retas concorrentes. retas perpendiculares e retas paralelas.

b) construa planos concorrentes. planos perpendiculares e planos paralelos

c) construa ponto [ na aresta EF : construa o plano determinado pelos pontos A, Del:
construa a mtersecgio deste plano com o cubo e observe a variacdo da seciio dada pela

interseccéo.

Figura 1-Atividade Proposta pelos bolsistas

! Criado por Markus Hohenwarter em 2001, na Universitat Salzburg (Austria), o0 GeoGebra reline recursos de geometria,
algebra, tabelas, graficos, probabilidade, estatistica e célculos simbdlicos em um Unico ambiente. As apresentagfes
destas possibilidades estéo disponiveis em http://www.geogebra.org.
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Juntamente com a imagem do objeto construido no software (figura 2) e a constru¢cdo do mesmo era
explicada e feita por um dos bolsistas com o auxilio do datashow.

Figura 2-Sélido geométrico construido pelos bolsistas

RESULTADOS E DISCUSSAO

Segundo Allevato (2005, p. 86) “as representagdes miltiplas também sdo um importante recurso na
verificagdo da veracidade de conjecturas levantadas a respeito de determinados fatos ou objetos
matematicos, ou na busca por compreensao dos conceitos matematicos.” Nesse sentido as Tecnologias de
Informagao e Comunicagéo (TIC’s) vém a contribuir na ampliagdo das possibilidades de representagdes,
contemplando também que através da manipulagdo e o “processo de idas e vindas, desafios,
comprovacdes e refutagdes que o conhecimento € construido” (ALLEVATO, 2005, p. 86).

Desta forma, o trabalho proposto pelos bolsistas ID® foi de incentivar os estudantes a utilizar o
GeoGebra como software educacional para a ampliacdo dos conceitos propostos pela professora regente
das turmas, ademais ,acentuar o interesse dos estudantes e propiciar-lhes ferramentas para desenvolver
autonomia na investigacao da veracidade do que lhes chega através da explanacgéo da professora e do livro
didético.

CONCLUSOES

Ao final do trabalho pb6de-se perceber o interesse por parte de alguns alunos na manipulacdo do
software, como também na facilidade de visualizacdo dos objetos tridimensionais abordados, além de
propiciar-lhes uma aula diferente daquelas as quais estdo acostumados. Também, houve relatos por parte
dos mesmos na dificuldade de adaptagdo ao ambiente grafico do software GeoGebra.
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