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INTRODUCAO

Esta pesquisa desenvolveu-se no ambito do PIBID (Programa Institucional de Bolsas de Iniciagéo a
Docéncia) da Universidade Federal do Pampa - UNIPAMPA - Campus Itaqui/RS. Para tanto, foram
elaborados jogos por meio do software GeoGebra', composto por académicos desta universidade,
ministrado pelos bolsistas de iniciacao a docéncia.

Potencializou-se uma oficina considerando a importancia do uso das Tecnologias de Informacéo e
Comunicacdo (TICs) como metodologia de ensino de matemaética, como sublinham os Parametros
Curriculares Nacionais (PCN) (BRASIL,1998), no qual aborda o uso de recursos tecnoldégicos como
oportunidades para os estudantes informarem-se e conscientizarem-se das indmeras possibilidades de
representacdes, assim como para despertar o interesse, participagdo, bem como o uso de jogos ha aula de
matematica. De acordo com os PCNs (BRASIL,1998) os jogos podem contribuir para um trabalho de
formagéo de atitudes — enfrentar desafios, langar-se a busca de solu¢bes, desenvolvimento da critica, da
intuicdo, da criacdo de estratégias e da possibilidade de alterd-las quando o resultado nao é satisfatério —
necessarias para aprendizagem da Matematica.

Desta forma, o presente trabalho tem por objetivo apresentar os resultados concernentes a Oficina
de construcdo de jogos no software GeoGebra com académicos da UNIPAMPA - Campus Itaqui - RS.
Concomitantemente, pretende-se verificar a percep¢do dos académicos no que tange ao entendimento do
gue é uma TIC, bem como questées relacionadas ao ensino - aprendizagem de conceitos matematicos e
seu uso na Educacéo Basica e Ensino Superior.

METODOLOGIA

A pesquisa envolveu 13 académicos do curso de Matematica-Licenciatura e um académico do curso
de Bacharelado Interdisciplinar em Ciéncia e Tecnologia da UNIPAMPA - Campus Itaqui, em uma oficina de
duracéo de trés horas desenvolvida no laboratério de informatica do campus. Para a constru¢do dos jogos
foi escolhido o software GeoGebra por ser gratuito e ja estar instalado nos computadores da universidade,
além disso os jogos escolhidos para serem construidos na oficina, a saber: Jogo das cores e Jogo do 15
(DANTAS,2016). O instrumento de producdo de dados aplicado foi um questionario semiestruturado
(ANDRE; LUDKE, 1986) o que permitiu a liberdade de expressdo em suas respostas, sendo este composto
por uma questdo de muiltipla escolha e cinco questfes dissertativas, com o intuito de constatar o
entendimento dos académicos quanto a abordagem de aspectos pautados no ensino-aprendizagem de
conceitos matematicos por meio da utilizagdo do software, questbes estas que serdo analisadas
posteriormente.

RESULTADOS E DISCUSSAO

1 . s . . Lo . . o
(...) € um software de matematica dindmica gratuito e multi-plataforma para todos os niveis de ensino, que combina geometria, alge-
bra, tabelas, gréficos, estatistica e célculo em um Unico sistema (DANTAS, 2016).
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A oficina foi planejada para académicos do curso de Matematica-licenciatura na tentativa de
explorar o uso do software GeoGebra por meio de jogos, apresentando e discutindo algumas possibilidades
de construcao no software, explicitando diversos conceitos matematicos. A oficina desenvolveu-se a partir
de slides o qual constava uma breve apresentacdo das TIC’s, do GeoGebra e dos jogos que seriam
construidos. A priori, foi solicitado aos académicos que jogassem, para obterem o entendimento da légica e
a forma que desenvolvia as jogadas .

Para a construcdo dos jogos foi entregue aos académicos um material de apoio no qual constava a
construcdo dos jogos, assim como apresentado em slides e auxiliado individualmente quando solicitado. Foi
perceptivel que alguns académicos apresentaram dificuldades com relagdo a sequéncia de passos para a
construcdo, bem como a manipulacdo do software.

Ao final da construcéo dos jogos foi entregue aos académicos uma folha de registro em que as
guestdes estavam relacionadas ao entendimento de TICs, contribuicdo do software GeoGebra quanto ao
ensino-aprendizagem de conceitos matematicos, a importancia do uso dos jogos em sala de aula, os
contelidos que podem ser explorados por meio desta ferramenta e consideracfes acerca da proposta da
oficina.

Quanto ao entendimento de TICs, 64,28% dos participantes consideram TICs como sendo escrita e
oralidade, computadores e softwares computacionais enquanto os demais acreditavam que fossem apenas
softwares computacionais; em relagdo a contribuicdo do software no ensino-aprendizagem foi destacada a
escrita de um dos participantes “Na ampliacdo das representagfes necessarias para uma producéo de
conhecimento, na manipulacdo, investigacdo dos conceitos envolvidos nas atividades selecionadas de
forma que contribua para o ensino-aprendizagem” por considerarmos pertinente e adequado. No que refere-
se ao uso dos jogos em sala de aula, todos os participantes entendem que 0s jogos contribuem para o
processo de ensino-aprendizagem e sobre a proposta da oficina o académico 7 pensa que: “é importante
trabalhar as TICs em todos os niveis, explorar suas potencialidades, conhecer limites e usa-las como
potentes aliadas no processo de ensino e aprendizagem.”

CONCLUSOES

A proposta da oficina tornou-se significativa a medida que os académicos envolveram-se com
empenho no desenvolvimento das atividades. No entanto, refor¢ca-se a importancia da manipulacdo e
interacdo do software no desenvolvimento das atividades.

Constatou-se por meio da folha de registro que o entendimento acerca das TICs ainda é limitado ao
uso de softwares computacionais, porém, os estudantes consideraram a utilizacdo desta ferramenta como
potencial tanto na Educacao Bésica quanto no Ensino Superior.
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