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Organizacéo da Classe:

1) Organizar a turma em 4 equipes;
2) Asequipes jogardo2a 2;

3) Equipe A contra a equipe C;

4) Equipe B contra a equipe D;

Regras do jogo:

1) Cada equipe recebera uma folha de registro contendo uma tabela, na qual devem registrar qual o nimero de
sua carta, 0 seu nivel e o somatério de seus pontos;

2) Cada equipe devera eleger o seu lider, os mesmos deverao decidir por par ou impar quem comegara a
jogada;

3) Cada jogador da equipe deve jogar 1 Unica vez;

4) Os pinos que compdem o boliche terdo a seguinte pontuagéo:
4 pinos pontuam 1 ponto; 3 pinos que pontuam 2 pontos ; 2 pinos que pontuam 3 pontos e 1 pino que
pontua 4 pontos;

5) De 0 a6 pontos, o jogador devera retirar uma carta do nivel 1 e responder a pergunta, a pontuacao sera
dada conforme o valor especificado na carta.

6) De 7 a 13, ojogador devera retirar uma carta do nivel 2 e responder a pergunta, a pontuacgéo sera dada
conforme o valor especificado na carta.

7) De 14 a 20, o jogador devera retirar uma carta de cor do nivel 3 e responder a pergunta, a pontuacao sera
dada conforme o valor especificado na carta.

8) Da pontuacgdo: As cartas do nivel 1 valem 10 pontos; do nivel 2 vale 15 pontos e do nivel 3 vale 20
pontos.

9) Se o jogador errar a pergunta, o valor tirado através da jogada com os pinos, serd multiplicado por -1;



