RELATORIO EQUACOES DE 1° GRAU: UMA PROPOSTA RETOMADA
ATRAVES DE JOGOS.
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Objetivo(s)

O objetivo de retomar e consolidar os conceitos e propriedades dos temas ja
estudados foi aplicado o jogo de bingo e a roleta de forma a promover entre 0s

estudantes interacdo e espaco para que 0S mesmos sanassem suas lacunas de forma
menos inibida.

Desenvolvimento da Praxis Pedagdgica

X = 4 |
10x = 5020= x+1
72 = 48+X
15 = x+20
7 =10 +x
0=x+18
5x =-20
48x =12
X-3=17

x[2 =7

x/3 =10




XXXXXXXXX

5x =550
3x =126
6x = 60
7X =63
8x =480
2x =124
8x =84
x/3 =30
X/4 =23
23x -16 = 14-17x
2X-6 = -X+15
2 (x-3) -4x = -3x -8
3x+5=17
12= 3x+3
32-2x =14
30-5y =10
15=25b -5
25=5¢.5
x/2 =20

2x/2=20-70




Anélise das Atividades (producéo textual reflexiva)

A atividade do bingo foi organizada durante alguns periodos de aula, 0s
alunos dispostos em duplas e cada um com sua cartela onde o professor sorteava
uma equacdo e ap6s o aluno determinar sua solu¢do marcava na sua cartela se
tivesse o resultado. No jogo da roleta os estudantes estavam dispostos em grupos e
ao girar a roleta o niUmero marcado correspondia a uma equacgao que se resolvida
corretamente 0 aluno marca um ponto e ganha quem tiver a maior pontuagdo.Ao
término de cada jogo foi entregue um questionario no intuito de obter um retorno
dos alunos quanto a proposta de empregar jogos didaticos para retomar conteudos. A
primeira pergunta com o intuito de verificar se o aluno reconhece os conceitos
envolvidos de equacbes durante 0 jogo obteve-se como resposta sim pela grande
maioria. J& quanto a compreensdo e resolucdo de equagdes também a grande maioria
viu de forma positiva as agdes. Alguns comentarios como “a variavel x ndo pode ser
negativa” ou “é mais facil tirar duvidas com os colegas fazendo o jogo”
concretizaram o0 objetivo destas atividades de retomada de contetdos
proporcionando de forma visivel o empenho dos alunos, interagcdo entre professor-
aluno facilitando ao professor a identificar as dificuldades dos alunos e dos mesmos
em solicitar apoio. Ainda, outra pergunta proposta, quanto ao interesse dos
estudantes em empregar jogos em mais aulas (outros contetdos) também obteve-se
0 retorno que sim, apoiando-se na ideia que jogos auxilia na compreensdo dos
contetidos de uma forma diferente.
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