
JOGO DOS NÚMEROS INTEIROS 

A EQUIVALÊNCIA DE NÚMEROS INTEIROS 

Público Alvo: 7° e 9° ano do Ensino Fundamental 

Objetivo Geral: Fixar as operações números inteiros. 

Objetivos Específicos:  

 Reconhecer as operações com números inteiros. 

 Efetuar a soma, subtração, multiplicação e divisão de números inteiros. 

 Compreender o que é uma equivalência. 

Material Necessário: cartas e sinal de igualdade em EVA. 

Regras/Dinâmica: O jogo consiste em duas cartas de cores distintas (cada qual com uma 

expressão e ambas equivalentes) e um sinal de igualdade, onde a turma será dividida em 

quartetos (preferencialmente) e cada quarteto forma duplas oponentes. O jogo tem 16 

combinações, logo, cada dupla recebera 16 cartas e disputaram alternadamente os 16 

pontos para que o maior pontuador ganhe o prêmio e caso ocorra empate teremos uma 

segunda atividade denominada desafio que servirá como critério de desempate.  

 A atividade desafio consiste basicamente em dois dados onde o primeiro terá os 

números inteiros {-1, 2, -3, 4, -5, 6} e o segundo dado contemplará {1, -2, 3, -4, 5, -6}, o 

objetivo do desafio é que o aluno jogue o os dois dados e os valores que derem serão 

substituídos na equação: 

(𝒗𝒂𝒍𝒐𝒓 𝟏° 𝒅𝒂𝒅𝒐 ∙  𝒗𝒂𝒍𝒐𝒓 𝟐° 𝒅𝒂𝒅𝒐) +   𝒗𝒂𝒍𝒐𝒓 𝒒𝒖𝒆 𝒕𝒐𝒓𝒏𝒂 𝒗𝒆𝒓𝒅𝒂𝒅𝒆𝒊𝒓𝒂 𝒂 𝒆𝒙𝒑𝒓𝒆𝒔𝒔ã𝒐 =  𝟐𝟎  

 

Combinações do jogo de inteiros 

Combinações  Carta Combinação Carta Equivalência 

1° 𝟐𝟎 + 𝟏𝟐 −𝟖 ∙ −𝟒 
2° −𝟏𝟐 − 𝟑𝟕 𝟕 ∙ −𝟕 
3° 𝟑𝟎 − 𝟔 −𝟒𝟖 / −𝟐 

4° −𝟓𝟎 +  𝟐𝟓  𝟏𝟎𝟎 / −𝟒 
5° 𝟒𝟓 –  𝟒𝟖  −𝟐𝟕 / +𝟗 

6° −𝟐𝟗 +  𝟑𝟕  𝟒𝟖 / 𝟔 

7° 𝟕 ∙  −𝟖 -𝟏𝟗 − 𝟑𝟕 

8° −𝟖 ∙  −𝟖  𝟖 ∙  𝟖 

9° 𝟗𝟗 / 𝟑 𝟗𝟔 − 𝟔𝟑 
10° −𝟒𝟗 − 𝟑 −𝟒 ∙ 𝟏𝟑 
11° −𝟕𝟓 / 𝟓 𝟐𝟓 − 𝟒𝟎 
12° 𝟖𝟒 / −𝟐 −𝟖𝟕 + 𝟒𝟓 

13° −𝟗 ∙  𝟕  −𝟑𝟗 − 𝟐𝟒 
14° 𝟔 ∙  𝟓 𝟏𝟕 + 𝟏𝟑 

15° 𝟕𝟖 +  𝟐𝟗  𝟑𝟗 + 𝟔𝟖 



16° −𝟑𝟔 / −𝟒 −𝟔𝟎 + 𝟔𝟗 

 


