TERCEIRA ETAPA E FINALIZACAO DO PROJETO NO IFSUL

O projeto Modelagem Matematica no Esporte: Uma Proposta de Investigacdo e
Ressignificacdo de Saberes Cientificos que estd em andamento desde o inicio do més de maio
realizou a terceira e quarta etapa com os alunos do Curso do Técnico em Informatica.

A terceira etapa ocorreu no dia 06 de junho, onde foi realizada a dedugdo do modelo
matematico que descreve a trajetdria da bola com os alunos e a utilizagdo de algumas
ferramentas no software GEOGEBRA.

A quarta etapa aconteceu no dia 23 de junho, onde ocorreu a analise dos videos
gravados pelos alunos na praca de esporte nos programas computacionais TRACKER e
GEOGEBRA. Neste dia também foi aplicado um questionario bem como, a realizacdo da

finalizacdo do projeto.




