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Plano da Intervencao

CONTEXTUALIZACAO

A disciplina de quimica é muitas vezes vista pelos alunos como complexa e abstrata,
tornando essencial a busca por novas metodologias que auxiliem a aprendizagem do aluno,
principalmente quando s3o conteldos tedricos em que sao poucas as possibilidades de realizacao
de experimentos. Assim, com um conteldo como a tabela periddica em que no método tradicional
é priorizada a memorizacdo e a repeticdo, buscou-se alternar o método de ensino para que os
alunos explorassem o contetido de uma forma mais aprazivel. Para isso foi utilizada a metodologia
ativa de aprendizagem com enfoque nos jogos ludicos.

As metodologias ativas tém o potencial de despertar a curiosidade, a medida que os
alunos se inserem na teorizacdo e trazem elementos novos, ainda ndo considerados nas aulas ou
na propria perspectiva do professor (BERBEL, 2011). Além disso, ddo autonomia ao aluno e o
torna sujeito ativo de sua aprendizagem, pois como descreve Borges (2014) tais metodologias
contribuem despertando a curiosidade, estimulando tomadas de decisdes individuais e coletivas,
advindos das atividades essenciais da pratica social e em contextos do estudante. A utilizagao de
jogos ludicos dentro de uma metodologia ativa torna a aprendizagem ainda mais eficaz e
prazerosa, pois segundo Castro (2011 apud KISHIMOTO, 1996) a utilizacdo do jogo potencializa a
exploracdo e a construcdo do conhecimento por contar com a motivacao interna tipica do ludico.
Esta intervencao teve como principal objetivo auxiliar os alunos do nono ano da Escola Municipal
de Ensino Fundamental Presidente Jodo Goulart na aprendizagem da tabela periddica, e para isto
usou-se o jogo “Bingo Atomico”.

O Jogo do Bingo é bem conhecido popularmente e bastante interessante para ser adaptado
para a finalidade educativa. O contetido abordado no Bingo atomico é referente a atomistica e tem
como objetivo orientar o aluno no uso da tabela periddica para encontrar as caracteristicas
atdmicas dos elementos quimicos como nimero atdémico (Z), numero de elétrons (e), nimero de
néutrons (n) e numero de massa. Os elementos trabalhados no bingo variam de Hidrogénio (H) a
Argonio (Ar) e foram escolhidas assim para facilitar a identificagdo na tabela periddica e facilitar as
operagdes matematicas.

HABILIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS

« Identificar o simbolo dos principais elementos quimicos na Tabela Periddica e relacionar suas
propriedades com a sua posicao na Tabela;

eUtilizar a tabela periddica como organizadora dos conceitos relacionados aos elementos quimicos,
nimero de prétons, nimero de elétrons, nimero de néutrons, nimero de massa e ao grupo € ao
periodo em que se encontram.



CONHECIMENTOS MOBILIZADOS
@®Elemento quimico;

@®NUmero atomico;

@®NUmero de néutrons;
®NUumero de elétrons;

@®NUmero de proétons;

®NUmero de massa;

®Periodo;

@Colunas, grupos ou familias.

MATERIAIS NECESSARIOS

®Encarte de regras;

@®Fichas para sorteio;

®Cartelas para os alunos;

@®Encarte de consulta ao conteldo;

@Tabela periddica;

®Marcadores para as cartelas (graos ou podem ser feitos com emborrachados);
@®Quadro branco;

@®Caneta para quadro branco;

@Opcional — prémio para o aluno que completar a cartela primeiro (caixa de bombom ou caixa de
bis ou balas).

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Para inicio da atividade devera ser distribuido para cada aluno uma cartela de
marcacao, nove marcadores, uma tabela periddica e um quadro de consulta, apds a distribuicao
dos materiais os bolsistas devem ler para os alunos o encarte de regras e ver se estes alunos
possuem alguma duvida, apds esse processo inicia-se 0 jogo.

As fichas devem ser embaralhadas e retiradas aleatoriamente uma de cada vez. Os
nimeros ndo sao sorteados diretamente. A ficha contém um elemento quimico e uma propriedade



(Z, A, n, e), cuja resposta os alunos obterdo através da consulta na tabela periddica.

Apds o sorteio, o bolsista deve falar em voz alta e escrever no quadro branco o que
esta sendo pedido na ficha. Estes deverdo consultar na tabela periddica o que foi sorteado e
verificar se possuem o numero correspondente, em caso afirmativo, marcar na sua cartela. Esse
procedimento sera repetido até que algum aluno complete a cartela e grite “BINGO”, sendo o
campeao.

Registro da Intervengao

O jogo Bingo AtOomico foi realizado com a turma 91 e os discentes foram bem
participativos durante a atividade. No inicio ficaram com duvidas e alguns tiveram dificuldades
para encontrar as propriedades referentes aos elementos quimicos que eram pedidos. Os bolsistas
presentes na atividade explicaram e exemplificaram no quadro branco, sanando assim as duvidas.
Apds a explicacdao a atividade fluiu de forma satisfatéria. Ao fim da atividade quando um aluno
completou a cartela os discentes pediram para que ocorresse uma nova rodada do Bingo Atdmico.

—

Figura 2- Alunos jogando o Bingo Atomico.



Figura 3- Bolsista escrevendo no quadro branco o que esta sendo pedido na ficha.

AVALIACAO

Os alunos foram avaliados pelo seu desempenho e pela participacao no jogo.
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