INTERVENCAO

ONDAS

Por: Alice Lemos Costa

CONTEXTUALIZACAO

Na natureza encontramos uma série de fenomenos que sao classificados como
ondas. Normalmente quando se fala em ondas, a primeira imagem que vem a nossa
mente ¢ a de uma onda no mar. No entanto ha outros tipos de ondas, como por exemplo:

o som € a luz.

Muitos fendmenos ondulatorios ndo sdo perceptiveis ao olho humano, mas
ocorrem periodicamente, sem que percebamos sua presenca. A ocorréncia destes se da
por acdo do homem e pela natureza, afetandonosso planeta e seus habitantes. A
propagagdo de ondas se dad de acordo com o seu tipo especifico de atuagdo sobre a
matéria, € esta atuacdo que permite que determinados tipos ondulatorios se propagem
por distancias muito longas, por meios densos como a agua e por estruturas solidas

como o concreto € o ferro.

Exemplos atuais de como estes fendmenos afetam constantemente o homem, sdo
as ondas de radio, emitidas e propagadas sem que o corpo humano as perceba, a nio ser
ao ligar um receptor especifico que receba e transmita estas ondas em uma determinada
sincronia. Outro caso, a ponte da ciclovia na cidade do Rio de Janeiro, onde nao se
efetuou um calculo correto da agdo ondulatéria da corrente marinha, levando a uma
quebra das estruturas de apoio da ponte, seguida de seu desmoronamento. A queda desta

ponte levou a morte de seres humanos que passavam no momento da queda.

Pelos aspectos abordados e por inumeros outros, a necessidade de compreensao
sobre estes fendmenos € de suma importancia para nossos alunos, que ao visualizarem a

acdo deste fendmeno, poderaocompreender a acao das ondas em seu dia a dia.



HABILIDADES DESENVOLVIDAS

Sera efetuada uma contextualizacdo do contetido ondas, onde o aluno podera
construir uma ponte ludica do efeito das ondas em seu dia a dia. Para uma compreensdo
abstrata serd construido um experimento que reproduz os tipos de propagagdes das

ondas em nosso meio.

Ocorrera na forma de um jogo uma revisao de todo o conteudo trabalhado, onde
os alunos, de uma forma descontraida, poderdao sanar duvidas e testar oconhecimento

adquirido durante a atividade.

CONHECIMENTOS MOBILIZADOS

e Relacionar as caracteristicas das ondas unidimensionais, tais como comprimento

de onda e velocidade.
e Distinguir ondas mecanicas e eletromagnéticas quanto as propriedades.
¢ Distinguir ondas transversais e longitudinais quanto as propriedades.
e Identificar os principais fendmenos ondulatorios e interferéncia das ondas.
e Definir uma onda sonora e analisar seu processo de propagacao.
e Trabalhar em equipe, respeitando os colegas e a opinido individual de cada um.
e Efetuar trabalho sob pressdao em condi¢des de tempo e nivel de pontuacao.
e Assimilar o tipo de material trabalhado com o contetido tedrico repassado.
e Coordenacao motora.

e Desenvolvimento de raciocinio logico.



PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Haverd uma introdu¢do tedrica do que sdo fendmenos ondulatdrios,expondo
através do auxilio do material didatico data show imagens ilustrativas de como as ondas
se propagam, imagens reais de como elas afetam o nosso cotidiano e de como
modificam nosso ambiente. O material trabalhado sera disponibilizado para os alunos,
em folha para colar no caderno (anexo I). Na introdu¢do do conteudo, os alunos terdo

espaco para dialogar, expor opinides e relatar davidas.

Em um segundo momento da intervencao, os alunos construirdo com o auxilio
do material disponibilizado (elastico, palitos de madeira, cola quente e fita métrica), um
reprodutor de ondas. O reprodutor ondulatério sera manuseado pelos alunos com o

objetivo de reproduzir os tipos de ondas que se propagam em nosso meio.

Para finalizar os alunos participardo do jogo “Qual ¢ a Onda?”, onde o contetido
apresentado serd revisado conforme os alunos efetuem etapas do jogo. O jogo funciona
como uma sapata, onde os alunos dividir-se-do em dois grupos.Joga-se com um dado,
onde o nimero apresentado em cada rodada ¢ o numero de casas que o jogador andara,
cada casa possui um desafio na forma de perguntas, onde o grupo auxilia e responde ou

completa o desafio.

REGISTRO DA INTERVENCAO

Ocorreu na tarde do dia 08 de Julho de 2016, no laboratorio de ciéncias da

E.EEM. Jodo Pedro Nunes, mais uma intervengdo do projeto FENOFISICA.



Abrangendo 12 alunos da turma 203,16 alunos da turma 204, ambas do 2° ano do
ensino médio e ainda, 15 alunos da turma 102 do 1° ano do ensino médio. A atividade
contou com a presenca da professora de fisica titular da turma, Andréa Ramires, e o

bolsista ID convidado, Cassiano Rodrigues.

Na primeira fase da intervencao os alunos receberam uma explanagdo teorica do
conteido de ondas. Com o auxilio de imagens, compreenderam a atuagdo dos
fenomenos ondulatoérios em seu cotidiano, como a a¢do das ondas sonoras ¢ luminosas.
Neste momento abriu-se o didlogo para a retirada de duvidas e curiosidades sobre o
assunto. A seguir, os alunos construiram um meio material de propaga¢do ondulatério,
elaborado com palitos de picolé, cola quente e elastico; onde visualizaram a propagacao

de ondas mecanicas unidimensionais.

Para o encerramento da atividade, os alunos participaram do jogo “Qual ¢ a
Onda?”, com a utilizagdo do método de tabuleiro, estilo sapata, puderam revisar todo o
contetido. O jogo conta com 40 cartdes perguntas e 10 envelopes caga-palavras, no qual
o conteudo referente aos fendmenos ondulatdrios foi distribuido. De acordo com o
andamento do jogo e com o auxilio de um dado, os discentes ultrapassavam as fases do

jogo, aprimorando o seu conhecimento.

Figura 01: Bolsista ID efetuando a explanagdo teodrica sobre fendmenos ondulatérios, no laboratorio de
ciéncias da E.E.E.M Jodo Pedro Nunes. A esquerda e ao centro, alunos das turmas 203 ¢ 204 do 2° ano do
ensino médio; a direita, alunos da turma 102, do 1° ano do ensino médio.



Figura 02: Alunos das turmas 203 e 204 do 2° ano do ensino médio da E.E.E.M. Jodo Pedro Nunes;
efetuando a construcdo do meio material para propagacdo de ondas utilizando palito de picolé, cola

quente e elastico.
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Figura 03: No centro e a esquerda, aluno da turma 203, do 2° ano do ensino médio, da E.E.E.M Jodo
Pedro Nunes; orientado pela bolsista ID, iniciando uma perturbagdo no experimento construido, com a
finalidade de observar o efeito ondulatorio. A direita, alunos da turma 102, do 1° ano do ensino médio,

realizando manobras com o experimento.



Figura 04: A esquerda, alunos das turmas 203 e 204, do 2° ano do ensino médio, em conjunto com a
professora titular de Fisica Andréa Ramires, iniciando o jogo “Qual é a Onda?”. Ao centro e a direita,
alunos da turma 102, do 1° ano do ensino médio, efetuando fases do jogo como o caca-palavras e os
cartdes perguntas. A pratica foi realizada no laboratdrio de ciéncias da E.E.E.M Joao Pedro Nunes.

AVALIACAO

A atividade ocorreu de acordo com as etapas planejadas. Os discentes
aproveitaram os espagos ofertados para expor duvidas e curiosidades. Em etapas como a
constru¢do do experimento € seu respectivo manuseio, os alunos mostraram-se

dispostos e ativos.

O jogo ocorreu de uma forma divertida, e de acordo com os erros e acertos dos
alunos, a bolsista ID pode observar como ocorreu o entendimento do contetido, de
maneira individual. Foi uma o6tima oportunidade para corrigir erros de percepgao e

explica-los de uma forma mais descontraida.
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Anexo I

etc...).

Ondas

A matéria se move (bola, carros, pessoas etc...); a energia também se move, através de ONDAS (som, luz

Origem: perturbagdo inicial.
Propagagdo: dire¢@o unidimensional, bidimensional e tridimensional através da matéria.
Obs: ndo transportam a matéria, ultrapassam!
*  Tipos de Ondas:

Mecanicas: necessitam de um meio material para se propagar, ex: SOM.
Eletromagnéticas: ndo necessitam de meio material para se propagar, ex: LUZ.

*  Diregdo de Propagacio:
Longitudinais: diregdo da propagacio ¢ paralela a da vibrago (ex: mecanica — mola).

Transversais: dire¢@o da propagagdo é perpendicular a da vibragao (ex: eletromagnética — luz).
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