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CONTEXTUALIZACAO

Em comemoracdo a semana do meio ambiente serdo propostas diversas
atividades, dentre elas um jogo de tabuleiro com objetivo de conscientizacao em relagao
ao cuidado com o meio ambiente. Segundo o secretario do Meio Ambiente de Erechim em
uma matéria do jornal Diario da Manha (2015):

A decisdo de proteger os ambientes naturais e controlar a poluicao nao
estd apenas nas mdos dos politicos e grandes industriais. Esta sobretudo
na rotina didria de cada cidaddo. Cada um deve fazer a sua parte e é
preciso termos a consciéncia de que preservar é cuidar da vida.

O Dia Mundial do Meio Ambiente é comemorado dia 5 de junho anualmente desde
1972, com o objetivo de promover atividades de protecdo e preservacao do meio
ambiente e alertar o publico mundial e governos de cada pais para os perigos de
negligenciarmos a tarefa de cuidar do meio ambiente. (CALENDARR BRASIL, 2016)

Num momento em que a Natureza se apresenta especialmente inquieta, com
manifestagdes causadas ou nao pelo Homem — mas que cobram um prego alto em vidas —
tais como furacOes furiosos, enchentes devastadoras, deslizamentos letais e invernos
glaciais, chegamos ao Dia Mundial do Meio Ambiente chamando nao somente a reflexao,
mas, principalmente, a acdo de todos em defesa da vida (WWF BRASIL, 2016).

Em relacao as manifestagbes causadas pelo homem, responsaveis por originar
impactos negativos ao meio ambiente, podemos destacar o consumo excessivo de
matérias primas e recursos naturais, o descarte inadequado de residuos sdlidos, o
desperdicio de agua, os desmatamentos, a poluicdo da agua e do solo (FUNDAGRO,
2016).

Para minimizar os impactos da sociedade no meio ambiente atual e futuro, é
preciso acao. Pequenas atitudes individuais e coletivas, como o consumo consciente no dia
a dia e o cumprimento das leis por toda a sociedade, principalmente pelas empresas e
orgaos governamentais, em todos os niveis, sao fundamentais. Salienta-se que se
nenhuma atitude for tomada, o futuro do Planeta estard comprometido, bem como, de
todos os seres vivos que nele habitam (FUNDAGRO, 2016).



Tendo em vista que cada pessoa pode desempenhar um papel para ajudar o meio
ambiente em que vive, e a conscientizacao com os problemas ambientais precisa ser
abordada em todas as idades. Houve a necessidade de trabalhar esse assunto na escola,
aproveitando a semana do meio ambiente pra incentivar os alunos a praticar pequenas
boas acdes no cotidiano, e corrigir maus habitos.

HABILIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS
e Estimular o questionamento das atitudes da comunidade com o meio ambiente;
e Incentivar a preservagao do meio ambiente;
e Promover a conscientizagao dos estudantes;

o Verificar se houve avancos nos conhecimentos dos alunos através das perguntas.

CONHECIMENTOS MOBILIZADOS
e Conhecimentos sobre o0 meio ambiente e a sua importancia;
e Conhecimentos sobre os problemas ambientais;
e Consequéncias das atitudes ruins para o meio ambiente;

e Maneiras de ajudar o meio ambiente.

MATERIAIS NECESSARIOS
e Tabuleiro de TNT
e Folhas
e Caneta hidrocor preta

e Perguntas

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

As atividades serdao realizadas com as turmas de 6° ano. As turmas serao
direcionadas separadamente, a quadra da escola, para efetuar o jogo do tabuleiro. A
turma sera divida em dois grupos.



O jogo é composto por dois tabuleiros de TNT, um de cor verde, e outro de cor azul
contendo nove casas ao total. Um representante do grupo ficara no tabuleiro, e o restante
do grupo ao seu lado para discutir as respostas. Havera 25 perguntas que serao sorteados
para 0s grupos responderem, conforme acertarem a questao, avangam uma casa, em
caso de resposta incorreta, este permanecem no mesmo lugar e a pergunta sera
repassada ao outro grupo.

Registro da Intervencao

No dia 03 de junho de 2016, realizou-se o jogo de tabuleiro separadamente com
as turmas 61, 62 e 63 (6° ano) do turno vespertino (Figuras 1, 2, 3 e 4), da Escola
Municipal de Ensino Fundamental Presidente Jodo Goulart.

Para a realizagdo do jogo, cada turma foi divida em dois grupos, metade
correspondia a um tabuleiro de cor azul e a outra metade de cor verde, que foram
dispostos na quadra de esportes da escola. Nas varias perguntas realizadas, estava em
pauta assuntos como efeito estufa, extincdo, fontes de energias renovaveis, lixo, maneiras
de ajudar o meio ambiente e também o que pode prejudica-lo.

Em geral os estudantes mostraram-se muito participativos, interessados e
entusiasmados. Responderam as perguntas e brincaram com os tabuleiros. Houve uma
grande troca de informagodes, os estudantes estavam por dentro do assunto e debatiam os
temas atuais referentes ao meio ambiente. Eles gostaram bastante da atividade e pediram
para repetir as atividades outras vezes.




Figuras 1, 2, 3 e 4: Alunos do 6° participando do Jogo do Tabuleiro.

AVALIAGAO

A avaliacao foi feita com base nas perguntas e respostas feitas durante o jogo.
Levando em conta também as duvidas tiradas pelos estudantes e os debates feitos em
relacdo aos assuntos. Nota-se que os alunos em geral souberam responder as perguntas.
Tiveram dificuldade em questOes referentes a Aquecimento Global e Efeito Estufa, o que
sugere-se que possa ser mais trabalhado nas préximas oportunidades.
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