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- NUmeros Inteiros

- Estimular o desenvolvimento do pensamento matematico na elaboracdo de estratégias,
utilizando a regra de sinais para adi¢do e subtracdo de numeros inteiros (Z).

- Adicdo e subtragdo de nimeros inteiros positivos e negativos.

Os alunos estardo dispostos em grupos de quatro componentes, sendo subdivididos em
duplas, os quais receberdo um tabuleiro e 36 “pecas” contendo niimeros positivos, negativos e
um “coringa”.

O objetivo da atividade consiste em retirar do tabuleiro uma peca de maior valor na linha
horizontal ou vertical, fazendo com que sua dupla oposta tenha como opc¢éo a retirada da menor
peca possivel na linha oposta.

Ao final da atividade a dupla que saira vencedora serd a que possuir o maior valor como
resultado da adicéo e/ou subtracdo dos pontos das pecas que estiverem em maos.

- Tabuleiro, pecas, folha de rascunho, lapis e borracha.

- Sera avaliado o resultado final obtivo pelas duplas, bem como as estratégias estabelecidas
pelas mesmas para que seus oponentes possuam apenas pecas de menor valor.
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