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I. Dados de Identificacéo
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Titulo da atividade: Jogos Boole

Il. Tema

- Jogos Boole

I11. Objetivos

- Aprimorar o raciocinio 16gico matematico dos alunos;
- Promover a interacdo entre os alunos através dos jogos;
- Associar a matematica a exemplos diarios onde a Idgica é utilizada.

V. Contelidos

- Jogos

V. Desenvolvimento do tema e os procedimentos de ensino.




Comecaremos com a divisdo da turma em cinco grupos de quatro pessoas. Logo,
explicaremos como sdo 0s jogos Boole, como serd a pontuacdo e o tempo que terdo para
resolver os livros. Serdo distribuidos quatro livros de jogos Boole de cores diferentes e um
tabuleiro. A cada rodada, os grupos que estiverem com o0s livros de jogos Boole terdo 10
minutos para resolver o maior nimero de problemas possiveis, enquanto o grupo que esta no
tabuleiro tenta resolvé-lo nesse tempo.

A cada 10 minutos ha um rodizio dos livros e isso acontecerd até que todos os livros
tenham passado por todos os grupos. Cada reposta certa do jogo vale 1 ponto e o tabuleiro vale
5 pontos.

V1. Recursos didaticos utilizados

- Livros de jogos Boole, quadro branco, caneta e apagador para quadro branco.

VII. Avaliagdo

- Serd analisado o desempenho de cada grupo durante a resolugdo dos jogos.

VI1II. Referéncias

Jogos Boole. Disponivel em: <http://www.jogosboole.com.br >. Acesso em: 22 mai. 2017.



http://www.jogosboole.com.br/

