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Contetado: Equagdes do 1° Grau.

Conteudo especifico: O uso do software WXMaxima nas equacdes do 1° Grau.

Objetivo geral: Permitir que o aluno traduza e generalize padrdes aritméticos,
estabeleca relagdes entre grandezas varidveis, compreenda e utilize diversos
significados do uso da fun¢ao de 1° grau

Objetivos especificos: Identificar os coeficientes numéricos da func¢ao
Determinar dominio, imagem, zeros e periodos da funcdo de 1° grau
Identificar e realizar calculos envolvendo as diferentes fungdes
Resolver problemas envolvendo fung¢des do 1° grau.

Conteudo

Fungdo de 1° grau

- Graficos

- Dominio e imagem

- Funcao crescente e decrescente
- Fungdo afim

- Inequagdo do 1° grau

Metodologia

Usar o quadro o data show para exposicao dos conceitos € o quadro para fazer os
calculos

Usar o software WXmaxima para desenvolver as fungdes e fazer graficos.

Recursos
Livros didaticos e paradidaticos, internet, videos.



Definicao de funcio de 1° grau

Chama — se fung¢ado polinomial do 1° grau, a qualquer fun¢do f de IR em IR dada por
uma lei da forma f(x) = ax + b, onde a e b sdo niimeros reais dados e a # 0

Na func¢do f(x) = ax + b, o numero a ¢ chamado de coeficiente de x € o numero b ¢
chamado termo constante ou seja ndo variagao

Veja alguns exemplos de fun¢do de 1° grau
f(x)=6x—12,ondea=6eb=-12
f(x)=x+5,ondea=1eb=>5
f(x)=3x+15,ondea=3eb=15

Grafico

O grafico de uma fungdo polinomial do 1° grau, y = ax + b, com a 0, ¢ uma reta obliqua
aos eixos Ox e Oy.

Construa o grafico da fungdoy =2x + 1

Como o grafico ¢ uma reta, basta obter dois de seus pontos e liga-los com o auxilio de
uma régua:

Para x =1, temos y = 2.1 + 1 = 3; portanto, um ponto ¢ (1,3)

Para y = 0, temos 0 = 2x +1; portanto x =- 1/2
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Zero ou raiz de uma fung¢ado de 1° grau

Chama —se zero ou raiz da fung¢do polinomial do 1° grau f(x) = ax + b #0 , 0 numero real
x tal que f(x) = 0.

Temos:

fix)=0ax+b=0

Exemplos
f(x)=3x+12
3x+12=0
3x=-12
X=-12/3
X=-4
f(x) = 5x — 60
5x-60=0
5x =60

X =60/5

X=12



Dominio Contradominio e imagem de uma funcao de 1° grau

Fung¢do ¢ uma expressdo matemadtica que relaciona dois valores pertencentes a conjuntos
diferentes, mas com relagdes entre si. A lei de formagao que intitula uma determinada
funcao, possui trés caracteristicas basicas: dominio, contradominio e imagem. Essas
caracteristicas podem ser representadas por um diagrama de flechas, isso facilitard o
entendimento por parte do estudante. Observe:

Dada a seguinte fun¢ao f(x) =x + 1, e os conjuntos A(1, 2, 3,4, 5)e B(1, 2, 3,4, 5,6,
7). Vamos construir o diagrama de flechas:
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Nessa situacao, temos que:

Dominio: representado por todos os elementos do conjunto A.
(1,2,3,4,5)

Contradominio: representado por todos os elementos do conjunto B.
(1,2,3,4,5,6,7)

Imagem: representada pelos elementos do contradominio (conjunto B) que possuem
correspondéncia com o dominio (conjunto A).

(2,3,4,5,6)

O conjunto dominio possui algumas caracteristicas especiais que definem ou ndo uma
fun¢do. Observe:

Todos os elementos do conjunto dominio devem possuir representagdo no conjunto do
contradominio. Caso isso ndo ocorra, a lei de formagdo ndo pode ser uma fung¢ao.

Funcio
Um tnico elemento do dominio ndo deve possuir duas imagens, nao ¢ funcao.

Dois elementos diferentes do dominio podem possuir a mesma imagem, nao ¢ Func¢ao



Funcio crescente e funcio decrescente

As fungdes que sao expressas pela lei de formagdo y =ax + b ou f(x) =ax + b, onde a e
b pertencem ao conjunto dos nimeros reais, com a # 0, sdo consideradas funcdes do 1°
grau. Esse tipo de fungao pode ser classificada de acordo com o valor do coeficiente a,

se a> 0, a funcado € crescente, caso a < 0, a funcao se torna decrescente.

Vamos analisar as seguintes funcdes f(x) = 3x e f(x) = —3x, com dominio no conjunto
dos numeros reais, na medida em que os valores de x aumentam.

Exemplo 1
f(x) = 3x

Note que a medida que os valores de x aumentam, os valores de y ou f(x) também
aumentam, nesse caso dizemos que a fungdo € crescente e a taxa de variagao da funcao
¢ igual a 3.

Exemplo 2
f(x) =-3x

Nessa situacdo, a medida que os valores de x aumentam, os valores de y ou f(x)
diminuem, entdo a funcao passa a ser decrescente e a taxa de variacao tem valor igual a
3.

Outro fato importante para designar uma fungao € o seu grafico, note que quando a
funcao ¢ crescente o angulo formado entre a reta da funcdo e o eixo x (horizontal) ¢
agudo (< 90°) e na fungao decrescente o angulo formado € obtuso (> 90°).

Entdo, a fungdo € crescente no conjunto dos numeros reais (R), quando os valores de x1
e x2, sendo x1 <x2 resultar em f(x1) < f(x2). No caso da fun¢do decrescente no
conjunto dos reais, teremos x1 < x2 resultando em f(x1) > {(x2).

Fun¢ao Afim

Uma fungao definida por f: R—R chama-se afim quando existem constantes a, b que

pertencem ao conjunto dos reais tais que f(x)= ax + b para todo x € R. A lei que define
fungdo afim é:

O grafico de uma func¢do afim ¢ uma reta ndo perpendicular ao eixo Ox.

Dominio: D =R

Imagem: Im =R

Sao casos particulares de fungao afim as fungdes lineares e constante.
Funcao linear

Uma fun¢do definida por f: R—R chama-se linear quando existe uma constante a € R
tal que f(x) = ax para todo x € R. A lei que define uma fungao linear ¢ a seguinte:



O grafico da fungdo linear ¢ uma reta, nao perpendicular ao eixo Ox e que cruza a
origem do plano cartesiano.

Dominio: D =R

Imagem: Im =R

Fungdo constante

Uma fungdo definida por f: R—R chama-se constante quando existe uma constante b R

tal que f(x) = b para todo x € R. A lei que define uma funcao constante ¢:

O grafico de uma fungao constante, ¢ uma reta paralela ou coincidente ao eixo Ox q que
cruza o eixo Oy no ponto de ordenada b.

Coeficientes numeéricos

Cada coeficiente numérico de uma funcao caracteriza um elemento do grafico dessa
funcao.

* Coeficiente a: coeficiente angular de uma reta. A ¢ igual a tangente do angulo que a
reta faz com o eixo X.

Quando a > 0, a funcao € crescente.
Quando a <0, a fungdo ¢ decrescente.

* Coeficiente b: ¢ a ordenada do ponto em que o grafico de f cruza o eixo das ordenadas,
ou seja, b = f(0).

Inequacio do 1° grau

Uma inequagdo do 1° grau na incognita x ¢ qualquer expressdo do 1° grau que pode ser
escrita numa das seguintes formas:

ax +b>0;

ax +b <0;

ax +b>0;

ax + b <0.

Onde a, b sdo nimeros reais com a # 0.
Exemplos:

2x+7>0

x-10<0

2x+5<0

12-x<0

Resolvendo uma inequagdo de 1° grau

Uma maneira simples de resolver uma inequagao do 1° grau € isolarmos a incognita x
em um dos membros. Observe dois exemplos:
Exemplo 1: -2x +7>0

Solugao:

-2x > -7

Multiplicando por (-1)

2x <7

x<7/2

Portanto a solugdo da inequagao ¢ x < 7/2.



Exemplo 2: 2x - 6 <0

Solugao:

2x <6

X <6/2

x<3

Portanto a solugdo da inequagdo e x <3

Pode-se resolver qualquer inequacao do 1° grau por meio do estudo do sinal de uma
fun¢do do 1° grau, com o seguinte procedimento:
1. Iguala-se a expressdo ax + b a zero;

2. Localiza-se a raiz no eixo Xx;

3. Estuda-se o sinal conforme o caso.

Exemplo 1:

2x+7>0

2x+7=0

x=7/2

Exemplo 2:
2x—-6<0
2x-6=0
x=3



