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Najara de Deus

Jalia Goulart Berdet DIDATICO-PEDAGOGICO NA FORMACAO DE

PROFESSORES

Il. Tema

Manipulagéo e construcao de atividades utilizando a plataforma kahoot.

I11. Objetivos

Objetivo Geral: Demonstrar que a tecnologia pode ser usada como uma ferramenta de ensino,
possibilitando trabalhos interdisciplinares e avaliacGes especificas.

Objetivos especificos:
- Conhecer a plataforma e suas ferramentas a fim de utiliza-la como uma metodologia de




ensino;
- Apresentar as funcdes especificas da plataforma demonstrando a possibilidade de utilizacdo
em diversas areas;

- Construir atividades, em forma de quiz, envolvendo conteudos variados.

1. Contetdos

A presente oficina ndo envolve conteddos especificos, apenas a apresentacao e utilizacdo da

plataforma kahoot.

V. Desenvolvimento do tema e os procedimentos de ensino.

Iniciaremos a oficina apresentando a importancia do game e a sua devida utilizag&o.

Um pouco da histéria do kahoot:

Kahoot, um sistema de questionarios on-line criado na Noruega e que estd ganhando cada vez
mais espaco nas escolas dos EUA, funciona como um programa de TV misturado com um jogo
de videogame. Colocando-se no papel de apresentadores, os professores fazem uma pergunta de
multipla escolha sobre plantas ou gramaética de lingua inglesa. Utilizando a plataforma do
Kahoot, eles projetam uma pergunta de cada vez em uma tela na frente dos alunos.

Para iniciar € preciso entrar no site https://getkahoot.com/

& C & https://kahoot.com B & ) ° :

Kahoot! Blog Explore games Entergame PIN! Login m @
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Make learning
awesome!

Kahoot! makes it easy to create, share and play fun
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learning games or trivia quizzes in minutes.
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. Gotcha, | agree!

ApoOs entrar no site clicar “’em sign up’’, vocé serd direcionado para uma nova pagina,


https://getkahoot.com/
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Already got an account?

| want to use Kahoot!

Asa As a
teacher student

Socially

Nesta pagina vocé ira criar login e senha, apds este procedimento vocé precisara entrar
novamente em kahoot.com e fazer seu login, em seguida clicar em New K no canto superior dal
pagina.
Vocé ira clicar em create, e selecionar a op¢do quiz neste caso, e ira abrir as opcdes para al

criagdo de seu novo quiz.

X Close K! Quiz Ok, go

Title (required) Cover image

Description (required)

Image Library by Upload your image
Cetty Images

: <

or drag & drop image

Location Visibility Language

My Kahoots Everyone English -

Credit resources

Intro video

A descricdo de sua atividade deve conter no maximo 280 caracteres, sendo possivel também
colocar imagem para ilustrar seu quiz.

Ap0s a criacdo da descricdo e titulo vocé ira clicar no canto superior da tela em ok, go, paral
comecar a criagdo de seu quiz.




X Exit K' Quiz Save

Description
fracoes
soma e produto de duas fracoes.

@ Everyone

Game creator

Add question

Import from spreadsheet

Para adicionar as questdes vocé precisa clicar em add question.

X Close K! Question 1 Next
Question (required) Media
Image Library by Upload your image Add YouTube link

. ) Getty Images
Time limit Award points

o - E E u

or drag & drop image
Answer 1 (required Answer 2 (required
qual

Answer 3 Answer &

Credit resources

Neste campo serd a criacdo de suas perguntas, resposta correta e 0 tempo em que seu jogador
ter4 para responder a pergunta proposta, 0 campo destinado as perguntas s6 possibilita no
maximo 95 caracteres, tendo tempo minimo de 5 segundos e maximo 120.

Apbs digitar todas as questdes, clica-se em Save. Nesta mesma pagina € possivel mudar o
tempo de cada questdo, editar, duplicar ou excluir as questdes.

Ap0s salvar as questdes aparecerd uma janela em que é possivel escolher entre editar o Kahoot,
testa-lo (Preview it), joga-lo ou compartilha-lo (Share it). E interessante testar o kahoot para
verificar se as questdes ficaram boas e se tudo esta correto.

Ap0s, havera a apresentacdo das atividades construidas pelos participantes da oficina.




Uma sugestao para que o professor possa utilizar o kahoot em aula:

O jogo pode ser feito no laboratorio de informatica ou no celular. Basta entrar em Kahoot.com e
My Kahoots para selecionar 0 jogo. E necesséario um equipamento de projecdo (data-show) para
que seja possivel visualizar as questBes e alternativas. Os alunos, por sua vez, devem acessar
Kahoot.it.

Quando o professor clicar em Play, aparecera uma janela como a da figura ao lado, em que
escolhe-se a versdo Classic para que os alunos joguem individualmente ou Team, para que
formem times de jogo.Ao rolar a barra desta janela aparecerdo outras op¢Oes para 0 jogo. Gosto
muito de selecionar Podium, para que seja mostrado, no final do jogo, o podio dos trés

primeiros colocados.

Assim que o professor clicar em Start, o jogo iniciara. As perguntas e alternativas serdo

projetadas pelo data-show e as alternativas estdo associadas por uma cor e figura geométrica.

Observe a figura abaixo. A resposta correta da questdo é 8, associada a cor vermelha (e ao

triangulo). O aluno, em seu dispositivo, devera clicar na cor vermelha.

2éiguala

PIN: 3089770
° Answers |

o finalizar o tempo, o aplicativo mostrara a resposta correta e a quantidade de alunos que

clicaram em cada alternativa. Mostrara, também, o ranking dos primeiros colocados.



Assim prosseguira o jogo até o final, quando aparecera o pddio com os trés melhores colocados.

Projetor, quadro branco, material didatico e kahoot.

Link game do Kahoot: https://create.kahoot.it/share/conhecimentos-gerais/fd757899-eed5-46e8-
94f0-

25508c8c1857

A avaliagdo serd feita durante a aplicacdo da oficina e, ao final, serd aplicado um questionario

aos participantes.

https://kahoot.com



https://kahoot.com/

