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Najara de Deus

Julia Goulart Berdet TABULEIRO DOS SINAIS

Il. Tema

Operacdes de adigéo, subtracdo, multiplicacdo e divisdo com o Meio Ambiente.

I11. Objetivos

Objetivo Geral: Desenvolver uma nova metodologia para facilitar a relagdo: ensino e
aprendizagem das operag0es basicas, através dessa atividade ludica.

Objetivos especificos: Contextualizar outros assuntos do cotidiano (meio ambiente) junto
com o aprendizado da regra de sinais;

Interpretacéo de enunciados;




Raciocinio légico para a resolugdo das questdes.

V. Contelidos

Conteldo estruturante: Conjunto dos nimeros inteiros;

Conteudo basico: Operagdes de adicdo, subtracdo, multiplicacdo e divisao.

V. Desenvolvimento do tema e os procedimentos de ensino.

A atividade iniciara com a explica¢do de como o jogo funcionara.

No primeiro momento os alunos serdo divididos em grupo de quatro & seis componentes, cada
grupo ira receber um tabuleiro, um pino, e quarenta questdes envolvendo regra de sinais. Um
integrante retira uma cartinha e resolve a questdo com o auxilio dos colegas do grupo,
conforme acerta, o grupo avanca um numero X de casas da trilha, caso errem, deverdo
retroceder (nas cartas dira, por exemplo, +4 -2. Se acertam avangam 0 Umero que estd com o
sinal de + e retrocedem o nimero que estd com o sinal de -). Ao final, o grupo que completar a
trilha primeiro seré o vencedor.

Apbs todos os grupos serem divididos e organizados, um bolsista/professor ficara responsavel
por um grupo, afim que terd que conferir as respostas.

E, assim, 0 jogo se iniciara.

Abaixo estdo as questdes e o tabuleiro:
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O tabuleiro é versétil, as cartas podem ser modificadas para qualquer contetdo e disciplina,
basta mudar as questoes.

Apds o término do jogo podemos ver onde os alunos tem dificuldade.

V1. Recursos didaticos utilizados

Jogo “tabuleiro dos sinais”, papel e caneta.
VII. Avaliacdo

A avaliacdo seré feita durante a aplicacdo do jogo, conforme o desenvolvimento dos alunos.
VII1. Referéncias

https://samuelfreiria.files.wordpress.com/2011/07/salve planeta amazonas 40x28.ipg
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