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I. Dados de Identificacdo

Professor (a) regente: Data: 22/07/2019 Turma: 9° ano Carga
Simone Collares horéria: 2h

Bolsista(s) responsavel(eis): | Titulo da atividade: Utilizagcdo de tecnologias digitais em

Lorenzo Schneider Morales | or4ticas envolvendo Teorema de Tales

Il. Tema

Teorema de Tales.

I11. Objetivos

Objetivo Geral: Resolver questdes abordando os conceitos aprendidos em sala de aula, sobre
Teorema de Tales, com um novo ambiente de aprendizagem.

Objetivos Especificos: Apresentar ferramentas que auxiliem os alunos no seu
desenvolvimento educacional, aplicando o conteido de Teorema de Tales.

IV. Contetidos

Geometria Plana.

V. Desenvolvimento do tema e os procedimentos de ensino.




Inicialmente iremos apresentar o Kahoot, como acessar e como funciona, e em seguida realizar
uma atividade como exemplo.

O que é Kahoot?
O Kahoot é uma ferramenta que funciona como uma rede social de aprendizagem, que
costuma ser usado para fazer atividades interativas, ou seja, envolvendo os alunos e

professores em praticas, dentro de um layout muito semelhante a um jogo.

Como Funciona?
Os alunos entrardo em uma tela, que vai pedir o Game PIN, que é o nimero de referéncia do
jogo que contém as atividades. Esse numero serd disponibilizado para o jogador, através da
projecdo que serd feita pelo responsavel do controle da atividade, no caso o professor, em
outra tela, preferencialmente muito bem visivel. Em seguida os alunos aguardardo o inicio, e
quando comecar eles deverdo responder as questdes de multipla escolha, onde escolherdo a

alternativa que acredita ser a correta.

Kahoot!

Create your own kahoot for FREE at kahoot.com

Terms | Privacy
Atividades para o Kahoot:

12 Parte (Apresentacao do software) 2% Parte (Atividade)
Questéo 1: Questéo 1:
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aQ)x =

Ax=6




b)x=3 byx =9
C)x=-3 c)x =10
d)x =2 dx=6
Questéo 2: Questdo 2: Encontre a largura dos dois
/ \ terrenos na rua Goiania.
A N\ / L
Rua Curitiba
15 21
5 / \x
a) x =4 / \ ; Rua Macapa
1
b) x =5 a) A=30¢B = 50
€)x=6 b)A=32¢B =48
d)x =7 C)A=33eB =48
d)A=32eB =46
Questao 3: Questdo 3: Descubra o valor de x: _
x 8 x 2%
12 9 D E
x+5 %+ 20
H C
a)x==6
b)x =5 a)x =0
C) x =4 b) x =-—10
d)x =3 c)x =10
d) x =15
Questéo 4: / \ Questédo 4: Descubra o valor de x e y:
4/ \x
12 21
a)x =4 a)x =21ley =30
b)x=5 b)yx =30ey =28
x=17 c)x=21ex =35
dx=6 dy=35ex =21

Questao 5:

Questdo 5: Descubra os valores de X, y e z:




X| \9
16 12 —
a)x =27,y =18ez =45

/ \ b)x =18,y =27ez =45
a)x =28 C)y=18,x =27ez =45
b) x = 14 d)x=18,z=27ey =45
C)x=6
d)x=12
Questao 6: Questédo 6: Descubra a distancia do fio preso

18 / ao solo e do poste mais proximo.
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X 4
a)16/5
a)x =4 b) 4/5
b)x =9 c)16/10
C)x=26 d)5/16

dx=2
Questdo 7: Descubra o valor de AE. | Questdo 7:

12 ‘\\X /
: : , | Y
rd ok \\
B c 4 b

A ¢ 8 1
a)x =15
b) x = 20 aAx=2ey=3
¢)x =125 b)x =4ey=8
d)x=14 C)y=4ex=6

dx=4ey=6

Em seguida utilizaremos o software GeoGebra. Antes da atividade nos computadores,

explicaremos como utilizar a ferramenta, informacfes basicas, e depois a realizacdo das




atividades no software.

Conhecendo o GeoGebra
Trata-se de um software livre, que trabalha varios conceitos matematicos, possuindo inumeras
ferramentas essenciais nas areas de geometria e &lgebra, sendo uma alternativa para o ensino

da Matematica.

€ GeoGebra Classic 5 - X
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Entrada:

Imagem da tela inicial do GeoGebra 5.
Principais componentes do software:

e Barra de Menus: Aqui o GeoGebra disponibiliza op¢des Uteis para o funcionamento
do software. Na parte de Arquivo, temos entre as principais opcOes, gravar, abrir
arquivos antigos, criar novos arquivos, exportar e compartilhar. No item Editar, tem as
funcbes desfazer, refazer, copiar, colar, inserir imagem, e também pode ver as
propriedades de um determinado objeto que esteja na janela de visualizagdo. Em
Exibir, o usuério pode colocar na tela importantes ferramentas como, Planilha, Janela
de Célculo Simbdlico (CAS), Janelas de Visualizacdo, e etc. Na parte de Opc0es,
alguns itens bésicos para maioria dos softwares como, escolher o idioma do software e
o tamanho da fonte da letra, além de opgdes especificas como, selecionar valor
méaximo de arredondamento e rotular objetos matematicos presentes na janela de
visualizacdo. Em Ferramentas podemos gerenciar a barra de ferramentas, além de
criar novas ferramentas. Por fim em Janela, simplesmente tera a opgdo de criar nova
janela, e em Ajuda, o usuario tera acesso a manuais de como utilizar a aplicacéo, bem
como tutoriais com exemplos de usos das ferramentas.

e Barra de Ferramentas: Aqui possuimos um leque de funcbes matematicas, que varia



de acordo com a janela que € utilizada, tendo somente as funcGes especificas daquela
area, como construcdo de pontos, poligonos, retas na janela de visualizagdo; andlise
univariada, lista e soma em Planilha, e etc.

Janela de Algebra: E uma &rea que fornece informacbes de medidas das &reas,
coordenadas, equacdes e outros aspectos dos objetos construidos.

Janela de Visualizacdo: E a parte na qual o usuério, pode observar os pontos, as
fungdes, os poligonos, ou seja, qualquer objeto referente ao contetdo que o usuério
esta trabalhando naquele momento. Também existem as Janelas de Visualizagdo 2D e
3D.

Entrada: Aqui o usuario pode digitar algum informacdo algébrica, que sera

interpretada pelo GeoGebra que ira representa-la na Janela de Visualizacéo.

Construindo um feixe de retas paralelas e transversais no GeoGebra
Com o GeoGebra, aberto oculte os eixos e a malha. Para isso aperte com o botdo

direito do mouse na janela de visualizagdo e desmarque “malha” e “eixos”;

% GeoGebra Classic 5 -

X
Arquivo Editar Exibir Opgdes Ferramentas Janela Ajuda Entrar.
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Entrada:

Agora feche a Janela de Algebra, clicando no “X;

Depois dos passos anteriores, aproxime o cursor do mouse na terceira op¢éo da barra
de ferramentas, e clique em reta. Agora, na janela de visualizagcdo, que estara em
branco neste momento, clique em dois pontos diferentes da tela, de modo que a reta

fique na posicao horizontal,



ﬁ} GeoGebra Classic 3
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Nesta etapa, faremos uma reta paralela a primeira, construida no passo anterior. Para
isso, basta clicar na quarta opcao da barra de ferramentas, em seguida clique em “Reta
Paralela”. Agora deverd selecionar um ponto qualquer na janela, que ndo pertenga a
reta anterior. E  finalmente cligue sobre a reta j& construida;

©7 GeoGebra Classic 5
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5. Realizado o passo anterior, podemos fazer mais retas paralelas, seguindo o padréo de
construcao do passo 4;

6. Para fazermos as retas transversais, basta selecionar na terceira op¢do da barra de
ferramentas, e depois escolher “Reta”. Assim, clique em um ponto qualquer da janela
de construcdo e, ap6s aparecer o ponto na tela, clique em outro lugar de modo que a

reta intersecte as trés retas. Repita este processo, para termos outra reta transversal;

Agora vamos esconder todos os pontos, simplesmente selecionando em cada um com o botéo
direito do mouse, ¢ desmarcando a opgdo “exibir objeto”. Como resultado, teremos algo
proximo desta figura:
I [ =12 (o)) B NN E B
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V1. Recursos didaticos utilizados

Quadro Branco, Computador.
VII. Avaliacéo

A avaliacéo é feita ao longo da aula, verificando a participacdo dos alunos na realizacdo das
atividades.
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