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I. Dados de Identificacdo

Professor (a) regente: Data: 08/07/2019 Turma: 8°ano Carga
Simone Collares horéria:
2h

Bolsista(s) responsavel(eis): | Titulo da atividade: Utilizacdo de tecnologias digitais no
Lorenzo Schneider Morales,

- Ensino de Inequacdes.
Eder dos Santos.

Il. Tema

Inequagoes.

I11. Objetivos

Objetivo Geral: Aplicar os conhecimentos aprendidos ao longo das aulas, para a resolugéo de
questdes que envolvam o contetdo de interesse.

Objetivos Especificos: Explorar recursos didaticos diferentes do usual, de modo a atrair o
interesse dos alunos ao conteddo ensinado em sala de aula, procurando praticar os
conhecimentos adquiridos.

IV. Contetidos

Algebra Elementar.

V. Desenvolvimento do tema e os procedimentos de ensino.




Inicialmente iremos apresentar o Kahoot, como acessar e como funciona, e em seguida realizar
uma atividade como exemplo.

O que é Kahoot?
O Kahoot é uma ferramenta que funciona como uma rede social de aprendizagem, que
costuma ser utilizado para fazer atividades interativas, ou seja, envolvendo os alunos e

professores em praticas, dentro de um layout muito semelhante a um jogo.

Como Funciona?
Os alunos entrardo em uma tela, que vai pedir o Game PIN, que é o nimero de referéncia do
jogo que contém as atividades. Esse numero serd disponibilizado para o jogador, através da
projecdo que serd feita pelo responsavel do controle da atividade, no caso o professor, em
outra tela, preferencialmente muito bem visivel. Em seguida os alunos aguardardo o inicio, e
quando comecar eles deverdo responder as questdes de multipla escolha, onde escolherdo a

alternativa que acredita ser a correta.

Kahoot!

Create your own kahoot for FREE at kahoot.com

Terms | Privacy




2éiguala

PIN: 3089770

Agora, iremos praticar a utilizacdo do Kahoot, fazendo um teste, que ndo vale pontos, para
avaliar o andamento da atividade.
Exemplo:
Questdo 1: 2x > 30
a)x>10
b)5<x
¢) 15<x
d)x>3

Questdo 2: 3x? < 27
a)-3<x<3

b) 9 > x

) 27 > x

dx>1

Questdo 3:2x +3 <3x+2
a)x<2
b)4>x
c)x>5
d)x>1

Questio4:3 (x+4) <2+ x
a) x <-10

b)x<5

C)x<-5




d)x>0

Questdn 5: 44 —x < -3x—4
a)x<24
b) x <24
c)x>12
d)yx<-24

Apols o teste, ocorre a atividade com o Kahoot, que serdo contados os pontos de cada
participante. Essa € uma pratica ludico-educativa e tem como objetivo praticar o0s
conhecimentos estudados sobre o contetdo de inequacgdes. Apds cada questdo, irei corrigir a
questdo realizando a mesma no quadro. Ao final, aquele que somar mais pontos ganhara um
prémio.

Atividades para o Kahoot:

12 Parte 2% Parte
Questdo 1: 3x — 4 > 2 Questiio 1:226
a)x=>2 5
b)x <2 a)x=>10
C)X>2 b)XZlS
d) 3<x c)x<15
d)x<5
Questdio 2:5x + 2 < 10 + x Questdo 2: 4x* < 36
a)x=>2 a)-3<x<3
b)x <2 b) 9 > x
c)x>2 C) 27 > X
d)3<x dyx>1
Questdo 3: x2 < 9 Questdn 3:3x*> — 2 < —x* + 14
a)Xx<6 a)-2>x>2
b)-1<x<1 b)4>x>4
€)-3<x<3 c)x=>2
dx>9 d)-2<x<2
Questdn 4:8+x < 6 Questéo4:2< 10
a)xX<6 6
b) x > 2 a)x>20
)X <-2 b) x> 10
d)x >3 c) x <20
d) x > 20
Questdo 5:3x +2 > -7 Questdo 5:3 (x —4) >3
a)x>-3 a)x<3
b) -3>x b) x>5
€)9<x c)x>3
d)x>-3 d)x>3
Questdo 6: 5 (x + 3) < 25 Questdn 6:30 —x > 2 + x
a)x>4 a)x<14
b)5<x b)x<7
c)10<x c)x>15
d)x<2 d) x <30
Questdo 7: 2x2 > 8 Questdo 7: x> > 27




a)-2>x>2 a)x>1
b)-2<x<2 b)x>9
C)-4>x>4 C)x>2
d)-8>x>8 dx>3
Questdo 8: 12x > —3x + 30 Quest#o 8: V(4x) > 2
a)x>3 a)x>?2
b) x >4 b)x>1
c)x>1 ) x<2
d)x>2 d)x <1
Questdo 9: 2x > 30 Questdo 9: x? < 4
a)x>10 a)x=>2
b)5<x b) x <2
¢)15<x ¢)x<2
dyx>3 d)x<8
Questdo 10: 3x > 30 Questiio 10:2 > 6
a)x>10 3
b) 5 <x a)x>9
) 15<x b) x >3
d)x>3 C)x>2

d) x> 18

Apobs a atividade anterior, faremos a revisdo de alguns desses exercicios, verificando 0s
intervalos, utilizando exploracéo gréafica no software GeoGebra, como nos exemplos abaixo:

1)

» Janela de Algebra X| | » Janelade v

®a:3x—4>2
b:bx+2<10+x
cix?<0
d:3x"< 27
e:2<§‘26
fi84x<b
g:3x4+2> 7
h:b(x+3)<25
i:2x2>8




2)

» Janela de Algebra [% | » Janeia de Visualizagio

5x+2<10+x

L]
Ceixtf<9

b:
c

S di3xt<2r

o e:2-%2§
f
g
h

Cofi84+x<b
Cogi3x+2> -7
T oh:5(x+3)<25
Coir2x2>8

Projetor, computador e quadro branco.

A avaliacdo € realizada ao longo da aula, verificando a participacdo dos alunos e a realizacdo

dos exercicios.




