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ANAIS DO <

| SEMINARIO INTEGRADOR

DA REDE SACCI 2024 .
APRESENTACAO

Os 43 resumos apresentados nestes Anais do | Seminério Integrador do Curso de
Especializacdo em Ensino de Ciéncias e Tecnologias, realizado em julho de 2024, séo
producdes resultantes das atividades realizadas pelos discentes ao longo do primeiro
semestre de 2024. Algumas dessas escritas versam sobre intervencbes pedagogicas
realizadas em espacos escolares, outras sobre propostas de pesquisas para futuros trabalhos
de conclusdo de curso ou, ainda, contemplam reflexdes sobre a contribuicdo da
especializacdo para a formacéo docente.

Os textos revelam o entrelacamento entre o conhecimento da préatica dos
professores/discentes e o conhecimento tedrico-pratico trabalhado nos 27 componentes
curriculares ofertados, no primeiro semestre do curso pelos professores/formadores. Essa
articulacéo faz emergir producdes que dialogam com o cotidiano escolar, demonstrando o
potencial dessas experiéncias para contribuir de maneira efetiva com o desenvolvimento de
praticas educativas contextualizadas e inovadoras.

Os resumos também evidenciam a pluralidade da formacao docente proporcionada
pelo Curso de Especializa¢éo, pois os assuntos abordados constituem producfes geradas em
oito itinerarios formativos (énfases) do Curso: Anos Iniciais, Anos Finais, Astronomia,
Geociéncias, Meio Ambiente e Sustentabilidade, Midias e Recursos Digitais, Pensamento
Computacional e Robotica. Nesses resumos, séo registradas atividades ou propostas para a
Educacéo Infantil, o Ensino Fundamental e o Ensino Médio. Alguns deles abordam teméticas,
como bullying e recursos didaticos assistivos, discutidas em componentes curriculares
transversais, enriquecendo o escopo das discussoes.

O vinculo entre a especializacao e a pratica pedagdgica € um compromisso do curso
de fomentar uma formacao critica, alinhada as demandas contemporéaneas da educacéao e do
protagonismo do trabalho docente.

Destacamos que o Curso de Especializacdo iniciou em margo de 2024 a partir da
adesao de 60 docentes e técnicos pesquisadores de quatro instituicdes de ensino superior.
Essa adesdo ocorreu, interinstitucionalmente, através da Rede de Saberes Articulando
Ciéncias, Criatividade e Imaginacdo — Rede SACCI, por meio de parcerias com pesquisadores
de quatro instituicbes de ensino superior: Universidade Federal do Pampa — UNIPAMPA,
Universidade Federal de Pelotas — UFPel, Universidade Federal de Santa Maria — UFSM e
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia. Sul-Rio-Grandense — IFSul.

Por fim, espera-se que estes Anais contribuam para a circulagdo e o reconhecimento
das praticas e pesquisas em ensino de Ciéncias e Tecnologias, e inspirem outros educadores
e pesquisadores a empreenderem iniciativas semelhantes, visando o fortalecimento continuo
da formacgé&o docente em suas mais variadas vertentes.

Os Organizadores
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A INTAELIGENCIA ARTIFICIAL NA PERSONALIZACAO DO ENSINO DE
GEOCIENCIAS: PROMOVENDO A APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA
CRITICA

Gabriel Reali Santos?!
Rafhael Brum Werlang?
Andre Luis Silva da Silva®

RESUMO: Este estudo investiga o impacto da Inteligéncia Artificial (IA) na personalizacédo do ensino
de Geociéncias, com foco na promocao da Aprendizagem Significativa Critica (ASC). Com base nas
teorias de Ausubel e Moreira, examina como chatbots de IA podem mapear os conhecimentos prévios
dos alunos e adaptar o ensino as suas necessidades individuais. A 1A permite diagnosticar lacunas de
compreensao e ajustar estratégias pedagdgicas, aumentando a eficiéncia educacional e o engajamento
dos estudantes. A metodologia combina revisdo teérica e analise prética, enfatizando interacdes
dindmicas entre alunos e tecnologia. Os chatbots ndo s6 fornecem respostas personalizadas, mas
também estimulam o pensamento critico e a investigagdo autbnoma, expandindo as fontes de
aprendizagem além do livro didatico. Resultados preliminares indicam que a IA pode transformar o
ambiente educacional ao adaptar o aprendizado as capacidades e ritmo de cada aluno. No entanto,
desafios éticos, como privacidade e equidade, sdo discutidos, destacando a necessidade de uma
implementacéo ética e pedagogicamente informada da IA na educacéo geocientifica.

Palavras Chaves: Educacéo; Aprendizagem Significativa Critica; Geociéncias.

INTRODUCAO E APROXIMACOES TEORICAS

O avanco tecnolégico, especialmente quando integrado as praticas educacionais
contemporaneas, oferece uma oportunidade continua para reavaliar a dinamica entre
professores e alunos. De acordo com Moreira (2010), a concepgdo de sala de aula e as
ferramentas de ensino passaram por transformacgfes significativas ao longo dos anos,
impulsionadas pelo desenvolvimento da rede mundial de computadores e de ferramentas
digitais. Essas ferramentas expandiram as possibilidades de interacdo entre professores e
alunos, potencializando a troca de informag6es. Historicamente, o livro didatico era a principal
ferramenta e fonte de conhecimento, enquanto hoje, normalmente, os estudantes tém a
disposicdo um computador extremamente poderoso na palma de suas maos.

Diante dessa mudanca paradigmatica, os professores também tiveram que reinventar
suas metodologias, adaptando suas praticas pedagogicas para se alinhar & nova organizagéo
social, muito mais conectada e tecnoldgica. Moreira (2010) destaca que, nesse contexto, uma
das discussdes mais contemporaneas na educacao € o uso das tecnologias, e pode-se incluir
nesse contexto o uso da Inteligéncia Artificial (IA) em sala de aula. Essa integracédo
tecnolégica pode ser vista como uma ferramenta que facilita a Aprendizagem Significativa
Critica (ASC), promovendo uma educacao que prepara os alunos para um futuro de rapidas
transformacdes e incertezas (Postman; Weingartner, 1969).

lgabrielreali.aluno@unipampa.edu.br
2rafhaelwerlang@unipampa.edu.br
3andresilva@unipampa.edu.br
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Conforme Fernandes et al. (2024, p. 347),

A integracgdo da Inteligéncia Atrtificial (IA) no ambiente educacional representa um dos
avancos tecnolégicos mais significativos dos Ultimos anos. Essa tecnologia, ao ser
aplicada na educacao, oferece oportunidades sem precedentes para personalizagao
do aprendizado, eficiéncia administrativa e desenvolvimento de novas metodologias
de ensino.

Apesar de ser uma ferramenta relativamente recente e ainda pouco explorada em toda
a sua potencialidade, a IA apresenta grandes potencialidades educacionais, acompanhadas
de desafios significativos, especialmente no ambito ético. Modesto (2023, p. 46) salienta que:

[...] os sistemas de IA requerem grandes quantidades de dados para treinamento, e
ndo é so6 isso. A natureza automatizada dos algoritmos e a escalabilidade de suas
aplicagdes (autodeterminacao das decisdes) provoca questdes éticas importantes em
termos de dados pessoais, protecdo de dados, distor¢do, privacidade, equidade,
liberdade e autonomia.

Essas questbes sdo cruciais, considerando o impacto potencial na formagédo dos
estudantes da Educacdo Bésica. Além das implicagbes éticas, é essencial desenvolver
abordagens pedagOgicas que orientem tanto alunos quanto professores no uso de
ferramentas de IA visando maximizar suas funcionalidades no contexto educacional. O chat
generativo, por exemplo, embora seja uma ferramenta relativamente nova na internet, carece
de abordagens pedagdgicas bem definidas, o que dificulta a compreenséo e seu uso, de modo
satisfatério, em termos de aprendizagem, por estudantes e professores.

Para ampliar a discusséo sobre como utilizar ferramentas de |A para personalizar o
ensino de Geociéncias sob a perspectiva da ASC, é fundamental considerar, em um primeiro
momento, as contribuicdes tedricas de David Ausubel sobre a Aprendizagem Significativa
(AS), especialmente no que diz respeito ao levantamento de conhecimentos prévios dos
alunos. David Ausubel, psicélogo e educador, desenvolveu a Teoria da Aprendizagem
Significativa (TAS), que enfatiza a importdncia de 0s novos conhecimentos serem
relacionados de maneira nao arbitraria e substantiva a estrutura cognitiva existente do aluno.

No contexto das Geociéncias, onde conceitos como camadas da Terra, processos
geoldgicos e fendmenos naturais sdo fundamentais, o uso de IA pode ser direcionado para
identificar e avaliar os conhecimentos prévios dos alunos de maneira mais eficiente e precisa.
Sistemas de IA podem analisar intera¢des dos alunos com conteudos digitais, como videos,
simuladores ou textos interativos, para identificar padrbes nas respostas dos alunos e
compreender melhor suas concepcdes prévias sobre determinados conceitos geocientificos.

Com base nessa analise, as ferramentas de |A podem personalizar o ensino,
oferecendo diferentes niveis de apoio ou desafio conforme as necessidades individuais de
aprendizagem de cada aluno, facilitando a criacdo de ambientes de aprendizagem mais
interativos e envolventes. Por exemplo, um aluno que demonstra compreenséo limitada de
estratos geolégicos pode receber atividades adicionais ou explicacbes alternativas
diretamente adaptadas as suas lacunas de entendimento especificas, promovendo uma
aprendizagem mais personalizada, motivadora e relevante.
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Portanto, o problema de pesquisa esta centrado em como as ferramentas de
inteligéncia artificial (IA) podem ser utilizadas de maneira eficaz para identificar os
conhecimentos prévios dos alunos e personalizar o ensino de Geociéncias, promovendo uma
Aprendizagem Significativa Critica (ASC). Essa investigagao visa explorar ndo apenas como
a |IA pode diagnosticar e adaptar o ensino as necessidades individuais dos alunos, mas
também como essa abordagem pode qualificar a compreenséo e a aplicacdo dos conceitos
geocientificos em contextos educacionais contemporaneos.

Segundo Thiollent (1985, p. 14), a pesquisa-agdo € "um tipo de pesquisa com base
empirica que € concebida e realizada em estreita associacdo com uma acdo ou com a
resolucéo de um problema coletivo e no qual os pesquisadores e participantes representativos
da situac&o ou do problema estdo envolvidos de modo cooperativo ou participativo”. Dessa
forma, a ideia deste trabalho é construir uma ferramenta de personaliza¢cdo do ensino que
utilize as aprendizagens anteriores dos estudantes como base para mapear suas principais
necessidades educacionais.

Para investigar eficazmente o uso da IA na personalizagédo do ensino de Geociéncias
sob a perspectiva da ASC, este estudo adota uma abordagem que integra reviséo tedrica e
andlise préatica da metodologia. Serd examinado como as ferramentas de |A podem identificar
e adaptar 0 ensino com base nos conhecimentos prévios dos alunos, em conformidade com
a Teoria da Aprendizagem Significativa (TAS) de Ausubel (1963) e com a teoria da ASC de
Moreira (2010).

REFERENCIAL TEORICO

Um dos primeiros autores a conceituar a aprendizagem significativa foi David Ausubel.
Segundo Ausubel apud Agra et al. (2018, p. 259),

[a aprendizagem significativa] trata-se de uma estratégia promissora em situacao

formal de ensino, a qual consiste na intera¢éo ndo arbitraria e ndo literal de novos

conhecimentos com conhecimentos prévios (subsungores) relevantes. Assim, a partir

de sucessivas intera¢des, um determinado subsuncor, progressivamente, adquire

novos significados, torna-se mais rico, mais refinado, mais diferenciado e é capaz de
servir de &ncora para novas aprendizagens significativas.

Dessa maneira, o fator mais importante para a aprendizagem seriam o0s
conhecimentos prévios do aluno, ou seja, o ponto de partida para o seu desenvolvimento
educacional (Ausubel, 1963). A compreensdao do conhecimento parte essencialmente de
conceitos que ja foram aprendidos pelos estudantes, de forma que a sua rede cognitiva
consiga formar relacbes com o conteddo abordado em sala de aula. Essa forma de
compreender o conhecimento torna o aprendizado do aluno muito mais significativo, uma vez
que ele atua de forma a conectar suas vivéncias anteriores.

Recentemente, alguns autores buscaram compreender como a IA pode se relacionar
com a educacdo, especialmente através da personalizacao do ensino. Dentre eles, podemos
citar o trabalho de Campos e Lastoria (2020), que buscou refletir especificamente sobre
plataformas digitais, tecnologias audiovisuais e softwares de IA para a personalizacdo do
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ensino, deixando claro a relevancia da persisténcia de caracteristicas humanas para a analise
de dados da maquina como, por exemplo, 0 pensamento critico e sistémico.

Santos et al. (2023) abordaram o impacto da IA na educacéao, buscando explorar como
as praticas pedagogicas estdo se transformando pela tecnologia, assim como os desafios
trazidos por tamanha transformac&o. Uma das conclusdes do trabalho foi que a IA contribui
significativamente para a personalizacdo do ensino, através de ambientes de aprendizagem
dinmicos e voltados para o aluno como figura central.

Nessa perspectiva, discorre-se sobre os principios que podem facilitar a teoria da ASC
com o uso da IA no d&mbito das Geociéncias. Ao integrar chatbots no processo educacional,
os alunos podem nao sé receber respostas personalizadas que se conectam diretamente ao
seu conhecimento prévio, mas também sédo incentivados a formular perguntas pertinentes e
substanciais. Esse dialogo interativo entre aluno e a tecnologia, guiado pela negociacao de
significados e pela curiosidade epistemolégica, pode ndo apenas fortalecer a compreensao
conceitual, mas também desenvolver habilidades criticas essenciais para navegar e discernir
a vasta quantidade de informag@es disponiveis na internet.

A sociedade contemporanea, impulsionada por rapidas inovacdes tecnoldgicas,
enfrenta a necessidade de adaptacdo constante. A teoria da ASC, de acordo com Moreira
(2023), permite que os individuos compreendam e integrem novas tecnologias em suas vidas,
desenvolvendo simultaneamente uma consciéncia critica. A capacidade de estar imerso na
cultura tecnolégica e, a0 mesmo tempo, manter uma perspectiva critica externa, €
fundamental nas navegar as rapidas mudancas sem se deixar levar pela mera novidade
(MOREIRA, 2023, p. 208).

A teoria da Aprendizagem Significativa Critica (ASC) de Moreira (2023) é pautada em
nove principios: 1. Principio da Interacdo Social e do Questionamento; 2. Principio da Nao
Centralidade do Livro de Texto; 3. Principio do Aprendiz como Perceptor/Representador; 4.
Principio do Conhecimento como Linguagem; 5. Principio da Consciéncia Semantica; 6.
Principio da Aprendizagem pelo Erro; 7. Principio da Desaprendizagem; 8. Principio da
Incerteza do Conhecimento; 9. Principio da Nao Utilizacdo do Quadro de Giz. Esses principios
podem ser articulados com a inteligéncia artificial para promover uma aprendizagem mais
critica e reflexiva nas geociéncias.

A integracdo da IA, especialmente através de chatbots, pode potencializar a
Aprendizagem Significativa (AS) de Ausubel (1963) e a ASC de Moreira (2006, 2023),
proporcionando aos alunos oportunidades de engajamento ativo e personalizado. No contexto
das geociéncias, essa abordagem é ainda mais relevante, pois prepara os estudantes para
enfrentar os desafios de um mundo em rapida transformacdo e para serem agentes de
mudan¢a em uma sociedade que precisa urgentemente se adaptar as novas realidades
ambientais. A utilizagdo de chatbots e outras ferramentas de |IA pode facilitar o acesso a
informagdes, estimular o questionamento critico e oferecer feedback imediato, contribuindo
para a formacéo de cidadaos mais conscientes e preparados para lidar com as complexidades
ambientais contemporaneas.
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METODOLOGIA/DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES

A metodologia deste trabalho combina uma revisdo teérica e uma analise pratica,
fundamentada no conceito da teoria da ASC. O objetivo € compreender como o uso de IA
pode personalizar o ensino de Geociéncias na Educacédo Bésica. Inicialmente, realiza-se uma
revisao bibliografica para estabelecer os conceitos fundamentais, com foco na aprendizagem
significativa (AS) de Ausubel (1969) e na aprendizagem significativa critica (ASC) de Moreira
(2023).

A andlise préatica buscara demonstrar como ferramentas de IA podem enriquecer o
ensino em ambiente escolar, devido a sua capacidade de personalizacdo. Essa analise
envolvera a coleta de dados provenientes da interacdo entre estudantes e a IA. Inicialmente,
a principal alternativa € o uso de um chatbot ja existente, mas a pesquisa também considera
a possibilidade de desenvolver uma ferramenta especifica para futuras investigacoes.

A configurag&o do chatbot envolvera sua customizagéo e treinamento para responder
adequadamente ao conteldo de Geociéncias. O chatbot deve ser programado para oferecer
explicagBes detalhadas, exemplos e recursos adicionais conforme necessario. Alimenta-se o
chatbot com dados relevantes, incluindo termos geologicos, processos e fenémenos
especificos da area, além de integra-lo com bases de dados cientificas e enciclopédias digitais
para fornecer respostas mais precisas e abrangentes.

A andlise e avaliacdo envolverdo a coleta de dados sobre as interagfes dos alunos
com o chatbot, incluindo a frequéncia das interacfes, tipos de perguntas e respostas
fornecidas. Utilizam-se esses dados para ajustar as atividades e conteldos, atendendo as
necessidades dos alunos.

Apé6s a avaliacado, realizar-se-a uma revisdo da metodologia para identificar pontos
fortes e areas de melhoria. Ajustes séo feitos na abordagem, conteudo e interacao do chatbot
com base no feedback e nos dados coletados, visando a melhoria continua da eficacia da
metodologia. A implementacado pratica desta metodologia inicia-se com uma fase piloto em
uma turma de Ensino Médio em um componente que estude conceitos de Geociéncias,
monitorando de perto o desempenho e 0 engajamento dos alunos.

Para garantir uma implementacdo eficiente, é essencial entender as etapas
necessarias para configurar e utilizar a API1 do OpenAl. Com esses conhecimentos, € possivel
configurar a APl em seu ambiente de desenvolvimento, iniciar o envio de prompts e explorar
as capacidades do modelo para responder a perguntas e fornecer informacdes de maneira
eficaz.

RESULTADOS PRELIMINARES E PERSPECTIVAS FUTURAS

A analise preliminar sugere que os sistemas de IA tém a capacidade de identificar
lacunas na compreenséo dos alunos e ajustar estratégias de ensino de forma personalizada,
0 que aumenta 0 engajamento e a compreensado dos conceitos geocientificos. Conforme
destacado por Guiraze (2023, p. 12), "através da andlise de grandes volumes de dados e
algoritmos avangados, a IA pode identificar areas em que os alunos estdo enfrentando
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dificuldades, permitindo que os educadores personalizem o ensino e implementem estratégias
de intervencdo adequadas”. No entanto, é essencial que esse diagndstico seja interpretado
ndo apenas pelos dados disponiveis na maquina, mas também pelo discernimento de um
educador, proporcionando uma andlise mais subjetiva do progresso do aluno.

Além disso, destaca-se a importancia da aprendizagem significativa como base para
0 processo de ensino-aprendizagem e para avaliar os conhecimentos prévios dos alunos.
Nesse sentido, a IA pode servir como uma ferramenta facilitadora para o professor mapear
eficazmente os principais desafios enfrentados por um grupo especifico de estudantes.
Baseado na reviséo tedrica conduzida até o momento, observa-se uma interac¢ao significativa
entre IA e ASC, especialmente através dos nove principios fundamentais da teoria de ASC
desenvolvidos por Moreira (2023).

Para este estudo, planeja-se uma investigacdo mais aprofundada sobre o uso de IA
para personalizar o ensino de geociéncias, explorando como a aprendizagem significativa
pode ser integrada a IA. A principio, o uso de chatbots parece ser o mais promissor devido a
sua crescente popularidade e a facilidade de interagdo com estudantes de diversas idades.
Além disso, o feedback imediato que os chatbots proporcionam facilita sua aplicacdo em
contextos educacionais, devido a sua dinamicidade.

Embora ainda n&o haja conclusGes definitivas, é crucial para futuras pesquisas
explorar mais profundamente como a IA ndo sé personaliza, mas também melhora
continuamente o ensino de geociéncias, considerando a constante evolugéo das tecnologias
e as necessidades educacionais em mutacdo. As tecnologias digitais, especialmente as
ferramentas de IA, estdo se integrando cada vez mais ao nosso cotidiano, e o ambiente
escolar ndo esta alheio a essa realidade. Portanto, compreender as potencialidades e os
desafios do uso dessas tecnologias é essencial para avancar a educacgéo por meio de suas
ferramentas mais contemporaneas.
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AS CONTRIBUICOES DA ESPECIALIZACAO NA MINHA FORMACAO

Ana Cristina da Silva Avila*
Patricia Pujol Goulart Carpes®

RESUMO: Este trabalho consiste em relatar as minhas primeiras impressdes ao cursar a
Especializagdo em Ensino de Ciéncias Tecnolédgicas, ponderando as contribuices dos componentes
curriculares para a minha formacéo académica. Neste dmbito, percorrer o caminho da pesquisa com a
perspectiva de uma realidade mais aproximada do ambiente em sala de aula, fazendo isso acontecer
através de intervencdes nas escolas, trazendo esperanca para um avanco tecnolégico para os
docentes, no olhar de que os alunos sejam envolvidos, incluidos em um contexto inovador muito
conhecido pelos jovens e até mesmo pelos adultos, trazendo melhorias e saberes para o coletivo. Além
disso, pondero as expectativas com 0s proximos semestres ao desenvolver o trabalho de conclusao de
curso.

Palavras Chaves: Caminho da Pesquisa; Componentes Curriculares; Aprendizagem.

INTRODUCAO

Paulo Freire (2023, p. 30; 31) aponta que ensinar exige pesquisa do educador para
constatar, intervir e educar. E da natureza do educador progressista indagar e deve estar
presente a curiosidade epistemoldgica em toda a sua vida na docéncia, como uma condi¢c&o
para a sua formacao permanente. “Pesquiso para constatar, constatando, intervencgoes,
intervindo educo e me educo. Em outras palavras, “pesquiso para constatar ndo ha ensino
sem pesquisa e pesquisa sem ensino.”

O curso Especializacdo em Ensino de Ciéncias e Tecnologias traz a oportunidade de
percorrer o caminho da pesquisa, nos deixando alicercados a trajetoria do saber embasado
em pesquisas.

Quando decidi sair de empresas privadas e adentrar na educacao fui desbravando
pelo ensino de aproveitamento de estudos. Cursei na Escola Estadual 1 de Maio, cidade de
Porto Alegre, onde a paixao pelo famoso magistério se iniciou. A participacdo no curso Normal
(magistério) foi uma oportunidade, eu digo, para toda a minha vida; onde eu fiz algo para que
eu pudesse entender quase toda a minha faculdade ou tudo; Com isso, eu quero dizer:
primeiro foi iniciada a faculdade, ndo tendo éxito eu tranquei a mesma e segui ho magistério,
formei-me. Entdo retomei as atividades do meu curso de Pedagogia, na instituicdo Uninter,
no polo de Guaiba, cidade que resido. Nesse meio tempo, aceitei a contratacao do Estado RS
para exercer a funcdo de agente educacional | - Merendeira, onde exerco essa funcédo no
momento. Com as poucas experiéncias profissionais, tendo uma faculdade em formato EAD,
ndo poderia perder a oportunidade em fazer parte desse grupo de estudos de uma Instituicdo
Federal com a poténcia da Unipampa, onde o estudante atuante é um pesquisador ou
investigador.

4 anacdsa.aluno@unipampaedu.br
5 patriciacarpes@unipampa.edu.br
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Os quatros componentes curriculares escolhidos eram completamente
desconhecidos, onde o fator de escolha que prevaleceu foi os dias da semana que poderia
cursar, esse fator fez dificultar um pouco a descoberta do curso, sabia que teria um desafio
grande pela frente. Além desse desafio, ocorreu algo que fugiu completamente da minha
alcada, pois fui surpreendida pela enchente, com o desastre climéatico de maio de 2024 no RS
que afetou minha residéncia e a escola onde faria as intervencdes. A escola onde tem
anuéncia, pois nao houve condi¢cdes, ambas ficaram impossibilitadas pelas aguas que
atingiram nossa cidade.

7

Neste contexto, o objetivo do presente trabalho € relatar as minhas primeiras
impressfes ao cursar a Especializacdo em Ensino de Ciéncias Tecnolbgicas, ponderando as
contribuicbes dos componentes curriculares para a minha formacdo académica. Para tal,
apresento cada componente cursado no primeiro semestre letivo de 2024, suas
caracteristicas e compreensdes. Na sequéncia, apresentou a proposta inicial para o Trabalho
de Concluséo de Curso (TCC) e minhas perspectivas para 0s préximos semestres letivos da
especializagao.

COMPONENTES CURRICULARES

Apresentamos, a seguir, 0s quatro componentes curriculares cursados no primeiro
semestre letivo de 2024 na Especializagdo em Ensino de Ciéncias e Tecnologias, énfase nos
Anos Iniciais da Unipampa. Vale ressaltar que o curso é a distancia, com duracdo de trés
semestres.

Curriculo de Ciéncias na Educacédo Bésica

No componente foram propostas leituras dos capitulos de livro Curriculos e
Implicagbes - Teorias Conceituais e documentos de identidade, introducdo as préticas do
curriculo do autor Tomas Tadeu da Silva e apresentagcédo em video - O que € Curriculo escolar
e sobre Teorias do Curriculo comparacao: Tradicional/ Critica e P6s Critica para iniciar as
discussfes sobre a tematica.

As orientagfes da Base Comum Nacional Comum Curricular - BNCC (Brasil, 2018)
foram discutidas e questionado o quéo era do nosso conhecimento (cotidiano). Para mim, a
BNCC é considerada uma biblia para os professores. Os Temas Contemporaneos/
Transversais (Brasil, 2017) foram abordados. Nesse sentido, discussdes e reflexdes foram
solicitadas para relatar nossas vivéncias com as tematicas. Como nao estou atuando em sala,
fiz um relato explicativo teoricamente do que se tratava.

Na aula seguinte foi dirigida uma leitura de um artigo analisando as diferencas, com o
desafio de elaborar um mapa mental. Deixo meu relato que néo foi possivel elaborar conforme
a professora solicitou, pois foi elaborado a punho. Nao deixando de ser realizada a atividade
como deveria (via plataforma virtual).

O artigo sobre as Feiras de Ciéncias e os indicadores de Iniciagdo Cientifica, foi
proposto a elaboracdo de um mapa conceitual. Aqui houve uma evolucao, deixo registrado
gue foi atendido as expectativas, onde a elaboracao foi executada digitalmente.
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A apresentacdo de um indicador interdisciplinar, um trabalho pedagdgico sendo
elaborado em Grupo, poderia ser em duplas, foi realizado com 4 pessoas, onde houve ajuda
dos meus colegas, com suas colaboracdes. Houve dificuldade na execucdo devido a
enchente. Desse modo, 2 componentes do grupo néo realizaram (inclusive eu).

Paulo Freire e o Ensino Cientifico e Tecnoldgico

Hoje o desafio maior dentro de uma sala de aula € transportar a cultura que temos,
digitalmente falando, e ser inserida em nosso cotidiano escolar. A tecnologia hoje é o mundo
dos nossos jovens ou até mesmo os adultos. Nesse contexto, nos foi proposto para entender
a nossa comunidade escolar, fazendo uma andlise reflexiva sobre ensino, comunidade e
tecnologia.

Foi apresentado a importancia da tecnologia para dentro da sala de aula, a aplicacao
do ensino educacional da robdética, como antigamente era a forga animal que prevalecia, hoje
é feita de forma automatica. A provocacdo de hoje é trazer a realidade da tecnologia,
mostrando que precisa de conhecimento, na for¢a escolar, fornecendo para todos essa
riqueza.

Foi apresentado o conceito SOFTWARE=MECANICA=ELETRONICA. O tema gerador
Robdtica Educacional venha a ser um transformador forte nesse tema gerador, sendo atrativo
para que o outro seja inserido na cultura digital. Assim a robotica entra como uma solucao
tecnoldgica, a robdtica educacional seria uma ferramenta para mudar um ser passivo em ser
ativo. Como aprender? Explorando, aventurando em nossos interesses. A metodologia
aplicada é usando a Sala de Aula Invertida, que primeiro desenvolve a parte prética, assim
como as duvidas vem acontecendo entra com a parte tedrica, ou técnica. Nesta aplicacédo
primeiro se realiza e depois se testa até ficar bom, modifica-se a montagem para aprender
como funcionam, muito importante todas as oficinas de roboética devem ter montagens
completas e funcionais.

Projeto de Pesquisa e Intervencéo

Nesse componente obrigatorio exploramos conhecimentos avancados no sentido de
pesquisa e intervengcdes. Como deve-se proceder, como ir avancando como pesquisador e
investigador, estudante pensante. Assim nos foi pedido para ser discutido os elementos de
uma pesquisa, resumos académicos (problema, objetivos e justificativa). Nos encontros
seguintes, realizamos buscas no catalogo de Teses da CAPES sobre o tema escolhido para
0 TCC. Assim, conforme o artigo que foi lido, deveriamos deixar o registro no diario de bordo,
como pretendemos fazer a pesquisa-intervencdo na escola de anuéncia, considerando os
pressupostos apresentados no artigo. Conforme a nossa énfase, no caso Anos Iniciais, foi
feita a explicacdo do tipo de pesquisa e ajustes no problema e objetivos de pesquisa. Através
dos slides “O QUE ESCREVER NA INTRODUCAOQ?”, para ser realizado uma escrita,
apresentando o tema, a justificativa, o problema e os objetivos da pesquisa. Houve discussfes
sobre o tipo de pesquisa e de andlise de dados, onde nos foi pedido para transcrever 3
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destagues sobre pesquisa com seres humanos, sendo que a elaboragédo da escrita sera
através da leitura da Resolug¢do da CNS 510/ 2016.

A pesquisa € um processo sistematico para a construcdo do conhecimento humano,
gerando novos conhecimentos, podendo também desenvolver, colaborar, reproduzir, refutar,
ampliar, detalhar, atualizar, algum conhecimento preexistente, servindo basicamente tanto
para o individuo ou grupo de individuos.

A Invencdo dos Mundos como estratégia de Curriculo Emergente

Neste componente foi pedido para estudarmos a dissertagdo de Diovana Santos dos
Santos Habermann intitulada “Ciéncias pela imaginacao”, onde a estratégia da autora seria
através da leitura, seus alunos construissem uma narrativa textual. Por meio desse estudo,
foi proporcionado um norteador de como a autora conduziu sua pesquisa.

Na préxima quinzena o desafio seria a “caixa de inventos”, onde o caminho que tive
foi construir com meu filho um jogo. A ideia com meu cagula foi em buscar memérias, assim
ele traria pela imaginagéo sua histéria. Busquei fotos e brinquedos de quando era pequeno.
Foi de uma riqueza esse momento, meu filho quando viu os brinquedos, um quebra cabeca,
onde muito ele acessou, veio as lagrimas, as fotos dele bebé, assim pedi para ele relatar o
gue tinha sentido. Ele me agradeceu pelo momento que buscou em sua memaria. Mesmo
sendo trabalhado com alguém da familia, meu cagula tem 13 anos, voltamos no tempo, esse
mundo dele, o momento s6 dele, as vivéncias. Essas emocdes, muitas vezes, nao
conseguimos acessar, e foi através desta caixa de invengdes que foi atingido algo incrivel,
sem exigir muito, espontaneamente foi acontecendo a magia. Onde foi transformada a
aprendizagem criativa sem indu¢éo, as memoérias vieram sem forcar, logo ele demonstrou em
suas emocgoes.

Organizacdo do TCC

A perspectiva que tenho com a formagao seria aprender e a0 mesmo tempo ser uma
intermediadora de saberes.

Essa contestacéo é de uma tristeza humana grande, pois anuncia/denuncia

gue muitos de ndés s6 ensinamos, sem aprender com nossos alunos, quando

é fundamental para a compreensdo do processo de ensino/aprendizagem
refletir e vivenciar o par ensinar/aprender (Freire, 2021, p. 26).

Acredito que os alunos irdo demonstrar o caminho a percorrer, de que forma sera
costurado essas linhas de pensamento. A importancia desses trabalhos reside na
participacdo, na interac&o tanto dos estudantes quanto dos docentes. Que seja demonstrado
por eles, o interesse do saber. Sou muito fa dessa escola de anuéncia, uma instituicdo
estadual, E.E.E.F Otaviano Manoel de Oliveira Jr, atende do 1°ao 9° ano do Ensino
Fundamental, em torno de 500 alunos, situada no bairro onde resido, central, na cidade de
Guaiba. Ela foi onde iniciou todo meu desenvolvimento escolar, onde tive a oportunidade de
ser alfabetizada. Novas geracGes passaram também, meus trés tesouros, meus filhos
estudaram e estudam, desde o inicio dos Anos Iniciais de cada um.
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A principio queremos propor um tema transversal para ser explorado, e dele partir para
uma pesquisa em torno da escola. O objetivo da pesquisa é a colaboracdo com essa
instituicdo, pois ela também vem impactada, onde essa comunidade escolar foi devastada
pelas aguas, e deixo aqui minha bravura que entéo juntos somos mais fortes.

Aguardo a possibilidade do melhor momento para realizar o projeto em uma turma dos
Anos Iniciais, pelo qual quando entrei em contato com a escola, a orientacdo que no final da
quinzena de agosto poderia ver a turma, pois nesse momento as estagiarias estariam em sala
de aula, assim dificultaria 0 momento das intervencdes pedagdgicas junto aos projetos.

CONCLUSOES

Deixo meu feedback do final desse semestre que devemos sempre estar em
movimento, mesmo sendo um periodo dificil que estou passando, agradeco por estar
persistindo. E muito importante para meu crescimento, agradeco aos meus colegas que
ajudaram nessa etapa, nos nossos encontros pude observar que estdo muito a frente, a cada
momento fui buscando aprender com todos 0 maximo que consegui. Quero agradecer todos
os professores pela paciéncia, por toda a dedicacdo que tiveram nesse semestre conosco.

Terei um desafio maior a cumprir no proximo semestre, pois terei 4 componentes
curriculares a cursar, a construgdo e execucao do TCC, intervenc¢des nas escolas que serdo
realizadas e que requer muita demanda.

As expectativas para o préximo semestre sao muito grandes, pois o objetivo do curso
é realizar melhorias no aprendizado para os docentes, que deixei a desejar neste semestre,
ndo conseguindo cumprir conforme o desejado.
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A INTERVENCAO PEDAGOGICA COMO ACAO DE PREVENCAO E
COMBATE AO BULLYING E PROMOCAO DOS DIREITOS HUMANOS
NA EDUCACAO

Aislan Limeira Pereira®
Jodo Paulo Rocha de Miranda’

RESUMO: Este artigo aborda o problema da intersecéo entre educacéo e os Direitos Humanos e o
combate ao bullying nas escolas. A insercdo desta tematica na educacéo € essencial para construir
escolas e sociedades mais justas, inclusivas e coadunadas aos Direitos Humanos Fundamentais. Isto
porque o bullying é identificado como uma violagéo dos direitos humanos de criancas e adolescentes,
com impactos negativos na saude e no bem-estar. Assim, este trabalho tem o objetivo de realizar e
analisar uma intervencdo pedagdgica capaz de tratar desta problematica. Para tanto,
metodologicamente, é realizada uma qualitativa de intervencdo pedagdgica em uma escola rural,
abordando, através de aulas expositivas e atividades em grupo, temas como bullying e cyberbullying,
bem como suas causas e consequéncias. Por fim, este trabalho demonstra a capacidade desta agao
lidar com o bullying, promovendo os direitos humanos nas escolas, acarretando um ambiente escolar
seguro e acolhedor.

Palavras-chave: educacéo; direitos humanos; bullying; intervencao pedagdgica.

ABSTRACT: This article addresses the problem of the intersection between education and Human
Rights and the fight against bullying in schools. This is because the inclusion of this theme in education
is essential to build schools and societies that are fairer, more inclusive and in line with Fundamental
Human Rights. This is because bullying is identified as a violation of the human rights of children and
adolescents, with negative impacts on health and well-being. Thus, this work aims to carry out and
analyze a pedagogical intervention capable of dealing with this problem. To this end, methodologically,
action research is carried out, in close relation with the intervention in a rural school, addressing, through
expository classes and activities in a group, topics such as bullying and cyberbullying, as well as their
causes and consequences. Finally, this work demonstrates the capacity of this action to deal with
bullying, promoting human rights in schools, resulting in a safe and welcoming school environment.

Keywords: education; human rights; bullying; pedagogical intervention.

INTRODUCAO

No contexto educacional a escola € um espago primordial ndo apenas para 0
conhecimento dos estudantes, mas também para o desenvolvimento coletivo e emaocional dos
alunos. Nos ultimos anos tem crescido o fendbmeno conhecido por bullying, descrito por
atitudes repetitivas de agressao fisica, verbal ou psicoldgica, onde gera muitas insatisfacdes
para os agredidos e que podem ter efeitos arrasadores sobre as vitimas. Este problema vem
cada vez mais sendo questionado, ja que ndo se limita apenas as suas repercussdes
imediatas, mas também afeta de forma profunda o clima e o ambiente escolar, implicando
com bem-estar geral da escola e dos envolvidos.

Nesse sentido, a intervengdo pedagogica surge como uma ferramenta e estratégia
primordial para se prevenir e combater o bullying. Vale ressaltar que ndo se trata
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simplesmente de reagir aos incidentes isolados, as intervengfes pedagoégicas buscam
melhorar ampliar e criar um ambiente escolar favoravel que promova atitudes de respeito
muatuo, empatia e valorizacdo da diversidade. Simultaneamente, esses métodos praticos
também se entrecruzam com as articulagbes dos direitos humanos dentro do ambiente
escolar, contendo ndo apenas como medidas preventivas e corretivas, mas sim como um
empenho coletivo e proativo para se ensinar educando os alunos sobre seus direitos, deveres
e responsabilidades como cidaddos em uma sociedade.

O objetivo principal deste trabalho € analisar o papel da intervencdo pedagogica na
escola e na prevencéo e no combate ao bullying, simultaneamente em que possibilita uma
cultura de respeito aos direitos humanos no ambiente escolar e educacional.

Este estudo de intervencdo pedagogica desempenha um questionamento qualitativo,
centrada em uma pesquisa bibliogréfica sistematica. Foram pesquisados artigos cientificos,
livros e relatérios que abordam e relatam tanto o bullying nas escolas, quanto as praticas de
intervencdo pedagogica. A andlise criteriosa e interpretacdo cuidadosa dessas fontes
permitem identificar ndo s6 os impactos do bullying e das intervengfes pedagodgicas vigentes,
mas também as melhores préticas utilizadas que se tém demonstrado eficacia na evolucdo
de um ambiente escolar seguro e inclusivo.

No decorrer deste trabalho, os temas abordados séo a educacao em direitos humanos
como principal base tedrica para a compreensao dos direitos e deveres dos alunos, a andlise
das diferentes formas de bullying e suas consequéncias no ambiente escolar, como também
uma exploracdo minuciosa dos meios e estratégias de intervengéo pedagdgica, abrangendo
programas de conscientiza¢do, mediagdo de conflitos e politicas escolares. Por intermédio
dessa analise, almeja-se contribuir significativamente para mais debates académicos e
praticas sobre como melhorar e enfrentar o bullying nas escolas, possibilitando ao mesmo
tempo uma articulacdo cultura de respeito matuo para garantia dos direitos humanos entre o0s
estudantes e o meio escolar.

E importante destacar que a Educacéo em Direitos Humanos (EDH) é um item essencial
do curriculo escolar, seja como temas transversais ou componentes curriculares. A (EDH)
objetiva ndo apenas deixar bem-informado os alunos e membros da escola sobre seus direitos
e deveres fundamentais, mas também fortalecer amplamente neles valores como o respeito
com o outro e pela dignidade humana, a igualdade absoluta e a justica perante a lei. Ao
implementar os principios de (EDH), cria-se nas escolas um ambiente sadio, onde os alunos
se sentem cada vez mais valorizados e respeitados uns com 0s outros, contribuindo para a
prevencdo do bullying através da ascensao de uma cultura mais inclusiva e respeito mutuo.

O Bullying nas Escolas é abordado como um acontecimento complicado que envolve
ndo apenas duas pessoas, mas varios membros, tanto dentro da escola como fora dela,
levados pelos comportamentos repetitivos de agresséao, intimidacdo ou exclusdo, em muitos
casos com o objetivo de exercer discriminacdo e poder sobre os outros. O bullying vem se
apresentando de vérias formas e meios, pode-se incluindo fisica, verbal, social e agora, com
a prevaléncia das tecnologias digitais, também pode se manifestar como cyberbullying. E
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muito importante e essencial entender suas causas, seus impactos e as dinamicas do bullying,
para que possamos desenvolver meios e estratégias eficientes e eficazes de intervencao e
prevencao.

As intervengfes pedagogicas sao atividades e medidas préaticas adotadas pelo sistema
educacional, por educadores e profissionais da educacdo com a finalidade de precaver e
combater o bullying e o cyberbullying nas escolas. Nesse contexto, se inseri desde a
implementacdo de politicas escolares preventivas contra o bullying, até programas
educacionais desenvolvidos e destinados a propiciar a conscientizacdo e a mudanga na
melhoria da postura e comportamento entre os alunos. As intervencdes pedagdgicas (IP)
podem contribuir no desenvolvimento de um ambiente escolar seguro e inclusivo para todos
os alunos, bem como na formacdo de professores em técnicas de mediacdo de conflitos,
assim como na instalagcdo de programas de monitoria entre alunos e a colaboragdo com pais
e responsaveis para apoiar e disseminar a prevencgao do bullying e cyberbullying dentro e fora
do ambiente escolar.

Como resultado deste trabalho, foi possivel identificar a importancia da educagédo em
direitos humanos como uma base tedrica solida e firme para o desenvolvimento e
aprimoramento de estratégias de intervencao eficientes e eficazes. Além disso foi verificado
gue a incorporacao de opinides de direitos humanos no curriculo escolar ndo apenas aprimora
e corrobora a consciéncia dos alunos sobre seus direitos, deveres e responsabilidades uns
com 0s outros, mas também estimula o desenvolvimento de valores e respeito, toleréncia e
solidariedade, que sdo fundamentais para a prevengéo do bullying.

Destarte, o principal resultado deste trabalho foi apresentar fundamentacéo teérica e
pratica para auxiliar a orientar educadores e gestores escolares na implantagdo de medidas
eficientes para se combater o bullying e consumar um ambiente escolar mais seguro,
respeitoso uns com os outros e promotores dos direitos humanos.

REFERENCIAL TEORICO
A educacdo em direitos humanos

Inicialmente € importante conceituar Direitos Humanos Fundamentais, como sendo
aquele “...] direitos inerentes a condicdo humana e anteriores ao reconhecimento do direito
positivo. S&o direitos oriundos de consequéncias ou de reivindicacdes geradas por situacdes
de injustica ou de agressao a bens fundamentais do ser humano” (Alvarenga, 2019, p.22).
Portanto, os Direitos Humanos Fundamentais constituem em um conjunto de direitos e de
garantias do ser humano, que foram institucionalizados e possuem por finalidade basica o
respeito a dignidade da pessoa humana, protegendo contra o arbitrio do poder estatal, bem
como estabelecendo condi¢cdes minimas de vida e de desenvolvimento da personalidade
humana (Moraes apud. Alvarenga, 2019, p.24).

A Educacdo em Direitos Humanos (EDH) é um elemento fundamental no
desenvolvimento de uma sociedade justa, igualitaria e respeitosa. Em sua esséncia, essa
forma de educacdo visa promover o entendimento e a valorizagdo dos direitos inalienaveis de
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todos os seres humanos, independentemente de sua origem, etnia, género, orientacdo sexual,
religido ou qualquer outra caracteristica individual. Nessa conjuntura, Direitos Humanos séo
definidos por Ramos (2017, p. 21) como “um conjunto de direitos considerado indispensavel
para uma vida humana pautada na liberdade, igualdade e dignidade. A (EDH) é um pilar
essencial na construgéo de sociedades justas e inclusivas. Fundamentada na ideia de que
todos os seres humanos nascem livres e iguais em dignidade e direitos, a Educacdo em
Direitos Humanos (EDH) visa promover o conhecimento, a compreensao e o respeito pelos
direitos fundamentais de todas as pessoas. Nesse sentido, a EDH & “fruto do amadurecimento
do debate sobre os direitos humanos e, reconhecidamente, particula indispensavel para a
protecao e o respeito a esses direitos [...]" (Benevides; Amorim; Rego, 2018, p.292). Assim, a
EDH “[...] advoga em favor da ampliagéo da cidadania, do aprofundamento da democracia e
do desenvolvimento das sociedades” (Benevides; Amorim; Rego, 2018, p.292). No contexto
escolar, a EDH desempenha um papel fundamental na formacdo de cidadéos conscientes,
criticos e engajados, capazes de contribuir para a constru¢cdo de uma sociedade mais justa e
democratica. Desta forma, partiremos da ideia de que os direitos humanos sao resultado da
cultura desenvolvida pela humanidade ao longo de toda sua histéria, compreendidos como
valores referenciais a serem respeitados em uma sociedade, para o bem dos seus membros
(Huber, 2017).

Para compreender plenamente a Educacdo em Direitos Humanos (EDH), é essencial
examinar seus fundamentos tedricos. A EDH baseia-se em uma série de principios-chave,
incluindo a universalidade, a indivisibilidade, a interdependéncia e a inter-relagéo dos direitos
humanos. A universalidade dos direitos humanos afirma que estes sédo aplicaveis a todas as
pessoas, em todos os lugares, em todos os momentos, independentemente de quaisquer
circunstancias. A indivisibilidade dos direitos humanos reconhece que os direitos civis,
politicos, econdmicos, sociais e culturais sdo interdependentes e inter-relacionados, e que a
realizacdo plena de um direito muitas vezes depende da realizagdo dos outros. Trata-se de
direitos universais, pelo fato de poderem ser exigidos em qualquer lugar de qualquer
autoridade politica; inerentes, haja vista que nascem com o homem, ndao sendo concessdes
da sociedade, em virtude da natureza humana e da dignidade que é intrinseco a este; e
fundamentais, pois 0 homem né&o seria capaz de existir, de se desenvolver e participar
plenamente da vida, se eles ndo existissem (Gorczevski, 2016).

Além disso, a Educacdo em Direitos Humanos enfatiza a importancia da participagéo
ativa, da igualdade de género, do respeito a diversidade e da justica social. Paulo Freire, dizia
que “[...] a educacao nao é a chave para a transformag¢ao, mas ¢é indispensavel. A educacao
sozinha néo faz, mas sem ela também nao é feita a cidadania” (Freira, 2019, p.74). Ela busca
capacitar os individuos a reconhecerem e a defenderem seus proprios direitos, bem como os
direitos dos outros, e a agirem de forma ética e responsavel em suas comunidades e na
sociedade em geral. Ao integrar a Educacdo em Direitos Humanos ao curriculo escolar e
implementar praticas de prevencdo e intervencao eficazes, é possivel criar uma cultura
escolar que celebre a diversidade, promova a empatia e o respeito mutuo, e capacite 0s
alunos a se tornarem cidadéaos ativos e responsaveis em suas comunidades.
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O bullying nas escolas

Em meio a esse contexto, o fenbmeno do bullying nas escolas emerge como um desafio
significativo, representando uma violacdo direta dos direitos humanos mais basicos de
criancas e adolescentes. A Organiza¢gdo Mundial de Saude (OMS) considera o bullying como
um problema generalizado a nivel mundial (Matos, 2010). No Brasil, especificamente, a
prevaléncia nas escolas é de aproximadamente 28% (Oliveira, 2016), o que faz com que seja
considerado um problema de salude publica, devido também as consequéncias negativas que

ocasiona a saude, qualidade de vida, desenvolvimento psicossocial e as trajetorias
educacionais de criangas e adolescentes (Silva, 2018).

O bullying nas escolas € um fenbmeno complexo e preocupante que afeta milhdes de
criangas e adolescentes em todo o mundo. Dentre esses fatores sociais podem-se destacar
0 conceito de violéncia que prevalece no contexto social; aprendizagem e repeticdo de
comportamentos violentos, existéncia de preconceitos raciais e ideoldgicos, passividade
social, cultura organizacional, clima organizacional (D’addario, 2019). Caracterizado por
comportamentos agressivos, repetidos e intencionais, o bullying pode assumir diversas
formas, incluindo agressdes fisicas, verbais, sociais e até mesmo virtuais. Este tipo de
comportamento tem consequéncias devastadoras para as vitimas, que muitas vezes sofrem
danos emocionais, psicolégicos e até fisicos, além de impactar negativamente seu
desempenho académico e seu bem-estar geral. As manifestagdes de bullying podem o correr
em qualquer escola, em todos 0s niveis sociais e qualquer crianca podem acabar estando no
papel de espectador, vitima ou agressor (D’addario, 2019).

A escola, como instituicdo central na formacgéo dos individuos, desempenha um papel
crucial na promocgéao dos direitos humanos e na prevencdo do bullying. No entanto, apesar
dos esforgcos em muitas jurisdices, o bullying continua a ser um problema persistente em
muitas escolas ao redor do mundo. Ele se manifesta de diversas formas, desde agressoes
fisicas e verbais até a exclusdo social e o cyberbullying, deixando cicatrizes emocionais e
psicolégicas duradouras nas vitimas. Tanto no ambiente escolar quanto no ambiente virtual
como acontece no cyberbullying as acdes sdo premeditadas e objetivam ferir, intimidar,
inferiorizar, especialmente aqueles que s&o considerados “diferentes” (Fante; Prudente,
2015).

As consequéncias do bullying para as vitimas podem ser devastadoras e duradouras.
Elas incluem problemas emocionais, como ansiedade, depressdo, baixa autoestima e
pensamentos suicidas, bem como dificuldades académicas, problemas de relacionamento e
até mesmo comportamentos de risco, como 0 abuso de substancias. Os efeitos deletérios do
bullying incluem risco de danos fisicos e psicolégicos permanentes, até mesmo por aqueles
gue o vivenciam indiretamente e seu combate atua como uma via pratica de promog¢éo de
saude e prevencdo de doencas (Reisen; Leite; Neto, 2021).

Além disso, o bullying também pode afetar negativamente o clima escolar e a cultura da
escola, minando a confianca, a coesao e o sentido de pertencimento de toda a comunidade
escolar. Entretanto, apesar dos avancos significativos na promocao dos direitos humanos em

24

' e FEDER,

S
%,
S

WNIVER,
o
P

uhipampa ;‘g

INSTITUTO FEDERAL
-
UFSM Rs.gras\™

|



_
NTEGRADOR U
| -

[
ACC 2024

muitas partes do mundo, o fenémeno do bullying continua a representar um desafio alarmante
nas escolas. Diferentes estudos tém apontado a prevaléncia do bullying nos ambientes
escolares, sendo que raca/etnia, género, idade, aqueles que ndo séo considerados como um
“padrao de beleza”, ou tragos fenotipicos s&o mais vulneraveis a sofrerem ac¢des agressivas.
As ofensas proferidas podem ser de formas direta ou indireta, incluindo agressoes fisicas,
verbais e psicolégicas, podendo trazer consequéncias a curto médio e longo prazo, como
depresséao, baixa autoestima, e outros transtornos (Fante, 2005; Rosa 2014). Ao integrar a
Educacao em Direitos Humanos ao curriculo escolar e programar praticas de prevencao e
intervencao eficazes, é possivel criar uma cultura escolar que celebre a diversidade, promova
a empatia e o respeito matuo, e capacite os alunos a se tornarem cidaddos ativos e
responsaveis em suas comunidades.

Intervencdes pedagogicas

De acordo com Damiani et al. (2013), as pesquisas do tipo intervencao pedagdgica, sao
pesquisas aplicadas que se voltam a resolucdo/aprimoramento de problemas/situacdes
praticas, mas diferem-se da pesquisa observacional ou descritiva. Visam diminuir a distancia
entre a pratica educacional e a producédo a académica e assemelham-se a um “experimento”,
mas dele diferem-se, essencialmente, por serem regidas, até hoje, pelo paradigma de

pesquisa qualitativo.

Dentre as pesquisas qualitativas estre trabalho adotou a pesquisa de intervengéo
pedagogica, que é definida por Zozzoli (2006, p. 123-124) como uma [...] investigagdo em
gue sao introduzidas propostas de acdo a partir de observacdes ja efetuadas em contexto
semelhante [...]", ou seja, sdo pesquisas realizadas pelos professores pesquisadores em sua
sala de aula com o intuito de contribuir para a aprendizagem dos alunos. O autor destaca
também que apesar das similaridades com a pesquisa-acao, essas pesquisas se diferenciam
gquanto a dimenséo social que cada uma aborda, pois, a pesquisa-acao se desenvolve em um
plano macro, enquanto a pesquisa de intervengdo pedagodgica se situa dentro de um tema
especifico, com um grupo de sujeitos mais restrito (Zozzoli, 2006).

O carater cientifico desse tipo de pesquisa € constituido no Método de Avaliagcéo, para
0 qual sdo adotados abordagens, instrumentos e analises tipicos das pesquisas em Educacéo
(Bauer; Gaskell, 2017; Gil, 2017; Bardin, 2011; Orlandi, 2005; Moraes, 2003).

De acordo com Damiani et al. (2013), intervengBes pedagogicas sdo investigacoes
envolvendo planejamento e implementagéo de interferéncias (mudancas, inovacdes), com a
finalidade de produzir avancos, melhorias, nos processos de aprendizagem dos sujeitos que
delas participam, além da posterior avaliacdo dos efeitos dessas interferéncias.

Segundo Chizzotti (2003, p. 221), essa abordagem leva em consideragao “[...] uma
partilha densa com pessoas, fatos e locais que constituem objetos de pesquisa, para extrair
desse convivio os significados visiveis e latentes que somente sdo perceptiveis a uma atencao
sensivel”. O homem & um ser social por natureza e é na interagdo com o meio fisico e com
outros individuos, que aprende e, consequentemente, se desenvolve (Soares, 2005 b).
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Esse tipo de pesquisa compreende e interpreta o ensino, analisando os problemas na
educacao, tendo como foco seus atores, ou seja, 0S sujeitos envolvidos no processo
educativo, e leva em consideracdo a subjetividade no processo de pesquisa reforcando a
necessidade de desenvolver medidas para controla-la (Gatti; Andre 2011).

A escola tem uma obrigacdo primordial em formar o cidaddo para desempenhar suas
funcdes de acordo coma evolucdao cientifica e tecnolégica do mundo moderno (Silva; Pontes,
2023, p.8913). “O engajamento do aluno é um aspecto fundamental para o processo de
aprendizagem” (Junior et al.,, 2023, p. 37). Enquanto facilitador deve ter conhecimentos
suficientes para trabalhar tanto aspectos fisicos e motores, como também os componentes
sociais, culturais e psicologicos (Galvao, 2002).

Para Damiani (2013) esse tipo de pesquisa parte da intengdo de mudanca de uma
determinada realidade, para a aplicacdo de uma agéo que levantara dados para a realizacéo
de uma avaliagdo rigorosa e sistematica de tais praticas. A pesquisa de intervencéo
pedagdgica apresenta 0s seguintes aspectos:

1) sdo pesquisas aplicadas, em contraposi¢do a pesquisas fundamentadas;
2) partem de uma inten¢do de mudancga ou inovagéo, constituindo-se entéo,
em praticas a serem analisadas; 3) trabalham com dados criados em
contraposicdo a dados ja existentes, que sdo simplesmente coletados; 4)
envolvem uma avaliag&o rigorosa e sistematica dos efeitos de tais préticas,
isto é, uma avaliagdo apoiada em métodos cientificos, em contraposicéo as

simples descri¢cbes dos efeitos de praticas que visam a mudanga ou inovagao.
(Damiani, 2013, p. 7).

Para tanto, a profissdo torna-se complexa justamente pelo fato de que para ser
professor ndo se exige apenas uma formacao inicial, mas também uma formagé&o continuada
permanente, para que o profissional docente consolide no seu trabalho a identidade
caracteristica da profissdo em resposta as necessidades que a atividade docente objetiva
alcancar, face ao desenvolvimento social, historico, cultural e econdmico de um pais (Lopes,
2010).

As pesquisas tedricas e experimentais dessa corrente levaram a um novo entendimento
sobre a origem e a estrutura das fungfes psiquicas humanas. No ambito da Pedagogia, a
partir da segunda metade do século XX, essa abordagem psicologica passou a ser difundida
mundialmente e tem fundamentado praticas educacionais em diversos contextos, do oriente
ao ocidente, em todos os niveis educacionais, abrangendo a educacgédo nao formal e variadas
tematicas pedagdgicas (Selau; Castro, 2015).

A profissdo docente exige do professor investimentos permanentes na formagéo, que
tem inicio na graduacao e deve se estender por toda vida profissional, na perspectiva de
qualificar as praticas de ensinar e, principalmente, com a finalidade de que o profissional
acompanhe as mudancgas e as transformacdes que se efetivam no mundo, na sociedade, na
educacao, na escola e no conhecimento (Lopes, 2010).
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METODOLOGIA/DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES

Do ponto de vista dos procedimentos técnicos, a pesquisa realizada foi uma Pesquisa-
Acao, a qual é “[...] concebida e realizada em estreita associacdo com uma ac¢ao ou com a
resolugdo de um problema coletivo” (Silva; Menezes, 2005, p.22). No caso em concreto, a
guestao é encontrar formas de a¢bes nas escolas que previnam e combatam o bullying
escolar, provendo os direitos humanos na educacdo. Assim, na Pesquisa-A¢ao “os
pesquisadores e participantes representativos da situacdo ou do problema estdo envolvidos
de modo cooperativo ou participativo” (Silva; Menezes, 2005, p. 22).

Caracteristicas da escola
Endereco da escola, espaco fisico

A Escola Municipal de Ensino Fundamental Abdon José de Oliveira esta localizada na
zona rural do sitio Pau de Leite na cidade de Catolé do Rocha - Paraiba, CEP: 58884-000. O
prédio escolar possui uma area considerada de porte pequeno, em alvenaria. Funciona em
dois turnos, com Ensino Fundamental no turno da manhd e EJA (Educacdo de Jovens e
Adultos) no turno da noite.

Ela é uma escola rural quilombola, seu espaco fisico conta com duas salas de aula, dois
banheiros, uma cantina e um patio, no quadro de funcionarios conta com uma Coordenadora
Pedagdgica, uma Professora e uma auxiliar de servigos gerais essa por sua vez também atua
como cozinheira, em relacdo as turmas a escola conta com ensino infantil (7 alunos) e
fundamental do 1° ao 5° ano (1° = 1 aluno, 2° =1 aluno, 3° =1 aluno, 4°=1aluno e 5° =5
alunos).

Periodo de intervencéo

O cumprimento da intervencdo pedagogica abrange o periodo de 10/05/2024 a
07/06/2024, porém me apresentei na sexta-feira com previsto no horario da manha portando
os documentos necessarios para a realizacao da intervencao, fui atendida pela coordenadora
que me recebeu com cortesia e explicou com detalhes os horarios e as turmas que eu iria
acompanhar, além disso, me apresentou para a professora que iria me supervisionar. Assim
sendo, fiquei lotado no turno da manhd, com inicio das aulas as 10 horas e término as
11lhoras, uma vez por semana, todas as sextas-feiras nos meses de maio e junho de
2024.

Desenvolvimentos da intervencéo

No primeiro encontro de intervencé&o o foco foi centralizado na apresentagéo do projeto
e na abordagem do tema "Esclarecendo o que € Bullying". O primeiro autor, Aislan Limeira
Pereira, guia os nove alunos, com idades entre 6 e 11 anos, do 1° ao 5° ano do Ensino
Fundamental.

Para atingir os objetivos propostos, a aula foi dividida em quatro etapas, com um tempo
previsto de 60 minutos. Os recursos utilizados incluem um quadro branco ou flipchart,
marcadores coloridos, papel e lapis para os alunos, e uma apresentacao de slides opcional.
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A aula comeg¢ou com uma introducéo de 10 minutos, onde Aislan cumprimenta os alunos
e explica a importancia do projeto, destacando como ele contribuira para o bem-estar e uma
convivéncia saudavel na escola. Em seguida, apresenta o tema do dia, ressaltando a
relevancia de compreender e combater o bullying.

Na atividade inicial de 20 minutos, € proposta uma tempestade de ideias sobre o
bullying. Aislan incentiva os alunos a compartilharem suas definicbes, experiéncias e
sentimentos sobre o0 assunto, registrando as contribuicdes no quadro ou flipchart.

ApoOs essa fase, segue-se uma discussao e reflexdo de 20 minutos, onde Aislan guia os
alunos na reflexao sobre as diferentes formas de bullying, suas consequéncias e medidas de
prevencdo e combate. Sao estimulados valores como empatia, respeito mutuo e a importancia
de buscar ajuda em situagdes de bullying.

Para concluir, ha 10 minutos reservados para recapitular os pontos-chave da aula,
reforcando a importancia da participacdo ativa dos alunos no projeto e na promog¢éo de um
ambiente escolar seguro e acolhedor. Aislan também abre espaco para duvidas e comentarios
finais dos alunos, encerrando a aula agradecendo o engajamento e participa¢do de todos.

A avaliagao sera continua, considerando a participagdo dos alunos na tempestade de
ideias, na discussdo em grupo e seu envolvimento ao longo da aula. Serdo observados o
respeito as opinides dos colegas, a capacidade de reflex@o e a contribui¢cdo para a construgédo
de um ambiente escolar mais saudavel e inclusivo.

Na segunda aula do aprofundamento do tema "As Consequéncias do Bullying", os nove
alunos, sob a orientacdo do primeiro autor, Aislan Limeira Pereira, focaram no impacto real
dessa prética através da visualizagdo de videos.

O encontro de 60 minutos comegou com uma breve revisdo do que foi discutido na aula
anterior, reforcando os conceitos-chave sobre o bullying. Em seguida, os alunos foram
introduzidos ao objetivo do dia: entender as consequéncias reais dessa forma de violéncia por
meio de videos.

Durante os proximos 30 minutos, os estudantes assistiram a uma série de videos
disponiveis online, como "Que papo é esse Bullying", "O mundinho sem Bullying", "O menino
valentdo" e "Animacdo contra Bullying". Apés cada video, abriram-se momentos para
comentarios e reflexdes, incentivando os alunos a expressarem suas opinides e

compreenderem 0s sentimentos das pessoas envolvidas nos casos apresentados.

Seguindo, em grupos pequenos, os alunos foram convidados a discutir e listar as
consequéncias do bullying destacadas nos videos. Eles puderam expressar suas ideias e
elaborar suas conclusdes sobre o tema. Ao retornar a discussao em sala de aula, cada grupo
compartilhou suas percepcdes, enriquecendo o debate.

Para concluir, em 5 minutos, uma sintese das principais consequéncias do bullying foi
feita, ressaltando a importancia da gentileza, empatia e solidariedade entre os colegas. Os
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alunos foram encorajados a promover um ambiente escolar seguro e acolhedor, livre de
qualquer forma de violéncia.

A avaliacdo da aula se deu pela participacéo ativa dos alunos durante a discusséao e
reflex@o sobre os videos, assim como pela qualidade das contribuigcdes nos grupos durante a
atividade escrita, quando aplicavel. Por fim, foi reforcado o convite para que os alunos
expressassem suas proprias experiéncias e sentimentos em relacdo ao tema, sempre em um
ambiente de respeito matuo e compreensao.

No terceiro encontro de aula, sob a orientagdo do primeiro autor, Aislan Limeira Pereira,
os alunos foram apresentados a diferentes formas de prevencéo do bullying. Durante os 50
minutos de aula, os objetivos gerais e especificos foram delineados, visando promover a
conscientizagdo sobre o bullying, e os meios de se prevenir, e estimular a reflexado e o debate
entre os alunos sobre o tema.

A metodologia adotada come¢ou com uma introducéo de 10 minutos, na qual o tema
"Bullying: Formas de Prevencao” foi apresentado, ressaltando a importancia de um ambiente
escolar seguro e respeitoso. Seguiu-se uma atividade de discussdo em grupo, com duragdo
de 15 minutos, na qual os alunos foram divididos em pequenos grupos e incentivados a
elaborar ideias de prevencdo do bullying, tanto dentro da escola quanto na comunidade.
Posteriormente, cada grupo compartilhou suas ideias com a turma.

Na etapa seguinte, de 10 minutos, foram apresentados videos sugeridos pela
coordenacgédo pedagdgica, adequados a faixa etaria dos alunos e que abordavam diferentes
aspectos do bullying e suas formas de prevencgao. Apés a exibi¢cao dos videos, uma reflexdo
final de 5 minutos foi conduzida, destacando os pontos abordados e incentivando os alunos a
pensar em como aplicar essas estratégias em seu cotidiano. A aula foi encerrada em 5
minutos, agradecendo a participacdo dos alunos e reforcando a importancia do trabalho
conjunto para criar um ambiente escolar mais seguro e acolhedor.

Como atividade opcional para casa, os alunos foram convidados a criar cartazes ou
pequenos videos sobre o tema da prevencédo do bullying, para serem compartilhados com a
turma em aulas futuras.

No quarto encontro de intervencdo de aula, conduzido pelo primeiro autor, Aislan
Limeira Pereira, os nove alunos, com idades entre 6 e 11 anos e cursando do 1° ao 5° ano do
Ensino Fundamental, mergulharam na compreenséo das causas do bullying.

Durante os 60 minutos de aula, o objetivo central foi explorar e entender os diversos
motivos que podem levar uma pessoa a praticar bullying, incentivando os alunos a refletirem
criticamente sobre o assunto.

A aula iniciou com uma introducéo de 10 minutos, onde os alunos foram saudados e
houve uma breve revisdo do que foi discutido anteriormente sobre bullying. O tema do dia,
"Causas do Bullying", foi apresentado, destacando a importancia de entender as raizes desse
comportamento. Em seguida, uma atividade de debate de 15 minutos foi realizada, com os
alunos divididos em grupos pequenos. Eles foram incentivados a listar o maximo possivel de
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causas do bullying, utilizando cartolinas, marcadores e papel. A diversidade de contextos,
como familiar, escolar e social, foi enfatizada.

Posteriormente, uma discussdo em grupo de 20 minutos ocorreu, onde cada grupo
compartilhou suas ideias e o facilitador registrou as causas no quadro ou flipchart. Os alunos
foram estimulados a explicar por que acreditavam que essas eram causas do bullying e como
poderiam afetar tanto os agressores quanto as vitimas.

Uma reflexao individual de 10 minutos foi proposta, onde os alunos foram convidados a
refletir sobre as causas discutidas e anotar aquelas que mais os impactaram. Eles também
foram incentivados a pensar em como poderiam ajudar a combater essas causas na escola
ou na comunidade.

Para concluir, em 5 minutos, foi realizada uma sintese das principais causas do bullying
discutidas durante a aula. Foi reforcada a importancia de reconhecer e abordar essas causas
para criar um ambiente escolar mais seguro e acolhedor. Ficou claro que a proxima aula
abordaria estratégias para prevenir e lidar com o bullying, dando continuidade ao processo de
aprendizado.

No quinto encontro da intervencao de aula, conduzido pelo primeiro autor, Aislan Limeira
Pereira, os alunos, exploraram o tema do cyberbullying, investigando os papéis do
agressor/praticante de bullying e da testemunha de bullying.

Durante os objetivos delineados, os alunos buscaram compreender o conceito de
cyberbullying e suas ramificacdes, identificarem os papéis dos envolvidos e analisar casos
reais de cyberbullying através de videos, promovendo o debate e a reflexdo sobre as
responsabilidades dos envolvidos e possiveis estratégias de prevencao e intervencéo.

A aula comecou com uma introducdo de 10 minutos, revisando rapidamente os
conceitos de bullying e cyberbullying, além de apresentar os papéis do agressor/praticante de
bullying e da testemunha de bullying. Em seguida, houve a exibicdo de videos selecionados,
totalizando 30 minutos, que demonstraram diferentes perspectivas do cyberbullying, incluindo
a do agressor/praticante, da vitima e das testemunhas. Apés cada video, houve pausas para
reflexdes individuais sobre as impressdes e sentimentos despertados.

O debate em grupo ocupou 40 minutos, incentivando os alunos a compartilharem suas
opinibes e experiéncias. Questdes como 0s motivos que levam alguém a praticar
cyberbullying, o impacto na vitima e nas testemunhas, e a responsabilidade das testemunhas
foram discutidas, assim como estratégias para prevenir e combater o cyberbullying.

Seguindo, uma atividade pratica de 20 minutos foi realizada, na qual os alunos foram
divididos em grupos pequenos e fornecidos com cendrios de cyberbullying para discusséo.
Cada grupo elaborou uma estratégia de prevencao ou intervengdo para o cenario atribuido,
apresentando-as em seguida para discussdo em sala de aula.
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Para concluir, em 10 minutos, houve uma recapitulagdo dos principais pontos discutidos,
reforcando a importancia da empatia, respeito e responsabilidade online, e incentivando os
alunos a continuar refletindo sobre o tema e levando as discussdes para fora da sala de aula.

No encerramento da intervengéo de aulas sobre bullying, liderado por Aislan Limeira
Pereira, os nove alunos do 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental, com idades entre 6 e 11
anos, mergulharam em dindmicas focadas em consolidar os aprendizados e promover acbes
praticas para combater o bullying em diversos contextos, com énfase em meio ambiente e
sustentabilidade.

Ao longo de aproximadamente 90 minutos, 0s objetivos estavam claros: reforgar os
conceitos discutidos, proporcionar espaco para reflexao e consolidacéo das aprendizagens, e
promover agdes praticas para enfrentar o bullying.

A aula comecou com boas-vindas e uma revisdo breve dos topicos anteriores sobre
bullying, ressaltando as principais mensagens e aprendizados. Em seguida, uma discusséo
dirigida por 15 minutos explorou as experiéncias dos alunos nos encontros anteriores e como
isso impactou sua compreenséo do bullying.

A parte central da aula consistiu em dindmicas de encerramento, totalizando 40 minutos.
Opcodes como circulo de elogios, plano de acao em grupos, teatro forum, mural de afirmacdes
positivas, cartas de agradecimento e compromisso pessoal foram realizadas, com instru¢des
claras e incentivo a participagéo ativa dos alunos.

Ap6s as dinamicas, houve uma reflexdo em grupo de 15 minutos, onde os alunos
puderam compartilhar o que aprenderam e discutir como aplicar esses aprendizados em suas
vidas, registrando as principais ideias para referéncia futura.

Seguindo, 10 minutos foram dedicados ao compromisso final de cada aluno, onde foram
convidados a compartilhar uma agéo especifica que se comprometiam a tomar para combater
o bullying em suas proprias vidas, destacando a importancia do compromisso pessoal na
construcdo de um ambiente mais seguro e inclusivo.

RESULTADOS E ANALISE

Como professor, a minha intervengcdo em sala de aula com o tema do bullying foi
marcada por uma abordagem abrangente e educativa, buscando esclarecer os alunos sobre
os diferentes aspectos desse problema social e promover a conscientizagdo sobre suas
causas, consequéncias e formas de prevencéo.

Durante as aulas dedicadas a "Esclarecendo o que é Bullying", foram apresentados
conceitos claros e acessiveis aos alunos, garantindo que compreendessem completamente o
que constitui esse comportamento prejudicial. Minhas habilidades em transmitir informacdes
complexas de maneira simples e envolvente foram fundamentais para o sucesso dessa
intervencéo inicial.

Na sequéncia, ao abordar "As Consequéncias do Bullying", eu demonstrei sensibilidade
ao discutir os impactos emocionais e psicolégicos que o bullying pode causar nas vitimas.
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Através de atividades reflexivas e discuss6es em grupo, os alunos puderam desenvolver
empatia e compreensao sobre a importancia de prevenir esse tipo de comportamento.

No tépico "Bullying: Formas de Prevencao", pode incentivar os alunos a pensarem de
forma proativa sobre como podem contribuir para criar um ambiente escolar mais seguro e
acolhedor. Através de dindmicas e debates, os alunos foram capacitados a identificar
estratégias eficazes para prevenir e lidar com o bullying em suas préprias vidas.

Ao explorar as "Causas do Bullying", foi promovida uma analise critica dos fatores que
podem contribuir para o surgimento desse comportamento, permitindo que os alunos
entendessem melhor as raizes desse problema e como podem ser abordadas de maneira
eficaz.

No tocante ao "Cyberbullying”, foi visto uma compreensdo profunda dos desafios
enfrentados pelos alunos na era digital e os capacitou a reconhecer e enfrentar esse tipo
especifico de bullying. Através de videos e discussdes, os alunos foram incentivados a refletir
sobre sua prépria conduta online e a adotar comportamentos responsaveis na internet.

Por fim, ao explorar os papéis do "Agressor/Praticante de Bullying" e da "Testemunha
de Bullying", pode capacitar os alunos a entenderem melhor as diferentes perspectivas
envolvidas nesses casos e a reconhecerem sua responsabilidade em intervir e prevenir o
bullying sempre que possivel.

Nas dindmicas sobre bullying proporcionaram um encerramento impactante para o
tema, consolidando os aprendizados dos alunos e incentivando a¢fes praticas para combater
o bullying em suas comunidades.

Em analise, a intervencdo em sala de aula foi excepcionalmente eficaz, fornecendo aos
alunos as ferramentas e o conhecimento necessario para reconhecer, prevenir e combater o
bullying em todas as suas formas. Seu compromisso com a educac¢do e o bem-estar dos
alunos é evidente em sua abordagem cuidadosa e compassiva desse tema desafiador.

CONSIDERACOES FINAIS

Essa intervencdo em sala de aula sobre o tema do bullying foi profundamente
impactante e significativa. A maneira como foi abordado cada aspecto desse problema social,
desde esclarecer conceitos até promover acfes praticas de prevencdo, demonstra um
compromisso notavel com o bem-estar emocional e social desses alunos.

Ao longo de cada encontro, ndo apenas transmiti conhecimento, mas também cultivei
empatia, compreensao e responsabilidade com os alunos. A abordagem sensivel e inclusiva
permitiu que todos os alunos se sentissem ouvidos e valorizados, criando um ambiente de
aprendizado seguro e acolhedor.

Além disso, a capacidade de adaptar as atividades e dindmicas de acordo com as
necessidades e niveis de compreenséo dos alunos foi admiravel. Isso garantiu que cada aluno
pudesse se envolver ativamente no processo de aprendizado e contribuir para a construcao
de um ambiente escolar mais positivo e inclusivo.
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Em suma, a intervencdo em sala de aula foi uma demonstracao notavel de dedicacéo,
habilidade e paix&o pelo ensino. Ndo apenas transmiti educacao aos alunos sobre o bullying,
mas também os capacitaram a se tornarem agentes de mudanca em suas proéprias vidas e
comunidades. Seu impacto duradouro sera sentido ndo apenas na sala de aula, mas também
além dela, & medida que esses alunos aplicam os conhecimentos e valores que aprenderam
para criar um mundo mais compassivo e respeitoso.
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INTERVENCOES PEDAGOGICAS: COM TEMAS TRANSVERSAIS
PARA DIMINUIR O BULLYING ESCOLAR

Caroline Rodrigues dos Santos®
Rafael Matias Feltrin®

RESUMO: O bullying € um problema recorrente no ambiente escolar, causando sofrimento as vitimas
e impactando negativamente o aprendizado. Apesar de ser um fendmeno antigo, s6 recentemente o
bullying foi reconhecido como um problema social grave. A pesquisa busca compreender a percepgao
dos alunos sobre a implementacdo dos Temas Transversais da BNCC no combate ao bullying. O
estudo apresenta os resultados de uma intervencao realizada com alunos dos 6° e 7° anos do Ensino
Fundamental em uma escola de Uruguaiana, RS. O trabalho desenvolvido contribuiu para o
aprofundamento do conhecimento dos alunos sobre o bullying. Os alunos se sentiram seguros para
compartilhar suas experiéncias com bullying.

Palavras-Chave: Bullying, escola, intervengéo

ABSTRACT: Bullying is a recurring problem in the school environment, causing suffering to victims and
negatively impacting learning. Despite being an old phenomenon, bullying has only recently been
recognized as a serious social problem. The research seeks to understand students' perception of the
implementation of BNCC's Transversal Themes in the fight against bullying. The study presents the
results of an intervention carried out with students in the 6th and 7th years of Elementary School at a
school in Uruguaiana, RS. The work developed contributed to deepening students’ knowledge about
bullying. Students felt safe sharing their experiences with bullying.

Keywords: Bullying, school, intervention.

INTRODUCAO

A escola € um local de formacédo de conhecimento, um laboratério da vida, onde o
conhecimento se transforma em acéo, o dialogo em compreenséo e a formacao integral em
realidade. Bueno e Pereira (2013) apontam que educac¢ado é uma expressao social-historica-
cultural que objetiva transformar qualidades humanas e que acontece com todos 0s sujeitos
e em gualquer momento ou lugar.

Na atualidade o bullying é um problema recorrente no ambito escolar. De acordo com
a lei numero 13.185/2015 o bullying é definido como “todo ato de violéncia fisica ou
psicolégica, intencional e repetitivo que ocorre sem motivacdo evidente, praticado por
individuo ou grupo, contra uma ou mais pessoas, com o objetivo de intimida-la ou agredi-la,
causando dor e angustia a vitima, em uma relagcdo de desequilibrio de poder entre as partes
envolvidas” (BRASIL, 2015).

Um dos documentos norteadores da pratica docente, a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), é um documento oficial que define os conhecimentos basicos que todos
os alunos brasileiros devem adquirir, garantindo um ensino de qualidade e de forma igualitéaria
em todo o pais. Na BNCC da educacéo basica os Temas Contemporaneos Transversais

8 carolinerds.aluno@unipampa.edu.br
9 rafaelfeltrin@unipampa.edu.br
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(TCTs) sdo um conjunto de assuntos, sendo apontados os seguintes: Etica, Meio Ambiente,
Pluralidade Cultural, Saude e Orientacdo Sexual. Entre estes temas serd potencializada a
Educacdo em Direitos Humanos, direcionado ao Bullying (Vieira et al., 2022).

Um outro documento orientador, o Referencial Curricular Gaucho do Ensino
Fundamental, inclui como Temas Transversais os assuntos da Etica, da Pluralidade Cultural,
do Meio Ambiente, da Educacédo Alimentar e Nutricional, da Saude e da Orientacdo Sexual e
as Transformacdes da Tecnologia no Século XXI (RIO GRANDE DO SUL, 2018).

O estudo sobre a percepcdo dos alunos acerca da implementacdo dos Temas
Transversais da BNCC no combate ao bullying € um importante instrumento para fortalecer
as acdes das escolas na promo¢do de um ambiente escolar seguro e livre de violéncia.
Atraveés da avaliagdo da percepc¢do dos alunos, é possivel identificar falhas e buscar solugbes
para tornar o combate ao bullying mais efetivo, construindo um ambiente escolar mais positivo
e inclusivo para todos.

Neste sentido, 0 presente resumo tem como objetivo apresentar os resultados obtidos
em uma intervencdo sobre a teméatica do bullying, desenvolvida com alunos do Ensino
Fundamental em uma escola estadual na cidade de Uruguaiana, RS. Esta intervencéo
procurou conscientizar os alunos para a compreensao e entendimento das diversidades
humanas.

REFERENCIAL TEORICO

Embora o termo "bullying" seja relativamente recente, a pratica é um problema antigo,
presente em diferentes culturas e épocas. Durante muito tempo, tais comportamentos eram
vistos como algo comum ou inevitavel, parte natural da dindmica social, principalmente entre
criangas e jovens (Ximenes et al., 2019).

No entanto, a partir da década de 1970, um marco importante aconteceu na Suécia.
Foi nesse periodo que a sociedade sueca comecou a dar maior atencdo aos problemas
relacionados a violéncia entre alunos nas escolas, reconhecendo o impacto negativo que o
bullying exercia sobre a vida das vitimas (Souza e Almeida, 2011).

Dan Olweus (1993) renomado pesquisador da Universidade de Bergen na Noruega,
apontou como um dos primeiros estudiosos a desvendar a complexa realidade da violéncia
no ambiente escolar. Através de um trabalho pioneiro, ele lancou luz sobre o bullying,
definindo critérios precisos para sua identificacdo e diferenciando-o de outras formas de
comportamento entre 0s alunos.

No Brasil, as pesquisas relacionadas ao Bullying comegaram no final dos anos 1990 e
2000 e ainda sdo poucas se comparadas as pesquisas realizadas em outros paises. A
internet, uma ferramenta que revolucionou o acesso a informacéao, também gerou um campo
de batalha virtual: o cyberbullying. Nascida na era da informacéo, amplifica o poder do bullying
tradicional, utilizando as redes sociais e outros canais online para perseguir, humilhar e causar
danos psicol6gicos as vitimas (Barbosa e Gongalves, 2015).
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METODOLOGIA/DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES

A intervencdo foi realizada na escola Estadual, municipio de Uruguaiana, RS,
envolvendo alunos dos 6° e 7° anos do ensino fundamental, com idades entre 11 e 14 anos.

A intervencao proposta foi desenvolvida em trés momentos. No primeiro momento, a
atividade desenvolvida com os alunos foi uma roda de conversa (Figura 1). Para ajudar no
inicio desta atividade foi oferecido um folder que falava sobre o bullying. Logo em seguida, a
professora iniciou falando que ja sofreu bullying e isso ajudou os alunos a compreenderem
que em todas as esferas do ambito escolar existe algum tipo de bullying. Apos este momento,
os alunos escreveram seus relatos e entendimentos sobre o tema abordado.

Figura 1: Primeiro momento da intervengdo: Roda de conversa com os alunos.

-
T
— |

Fonte: Acervo da primeira autora (2024)

O segundo momento foi uma palestra-debate com uma militante da causa
LGBTTQQIPN+ (Figura 2), que relatou sobre a luta pelo reconhecimento dessa causa pela
sociedade e sobre o processo de bullying que viveu no decorrer de sua vida. Neste momento
a palestrante realizou uma din&dmica com os alunos e professores. A dindmica consistia em
solicitar aos discentes que desenhassem formatos humanos. Neste momento, trés alunos
criaram os desenhos e depois foi solicitado que todos os alunos falassem, e que as
professoras escrevessem no desenho as palavras ditas. No entanto, apenas alguns alunos
participaram. Ao final, os alunos realizaram perguntas escritas a palestrante, as quais foram
respondidas.

As palavras negativas ouvidas pelos alunos foram: “Macaco”; “Macumbeira”; “Nunca
vai ser o que tu querer ser’; “Mudanca de escola por ja ter sofrido bullying”; “Baleia”;

“Horrorosa”; “Baixinha”; “Quadro olho”; “Olivia Palito”; “Bater no proximo”.
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As palavras positivas ouvidas pelos alunos: Tenho orgulho de vocé”; “Caminho bom?”;
“Bonita”; “Maravilhosa”; “Inteligente”; “Tem potencial”; “Te amo filha”; “Boa desenhista”;

“Sempre vou te amar”; “Cachinhos de ouro”.
Por fim, as perguntas realizadas a palestrante, com foco no bullying:
- Vocé ja sofreu bullying pela escolha sexual?
- Vocé acha certo fazer bullying com os gays?
- Como vocé se sentia com as ofensas e preconceitos?

- Vocé ainda sofre preconceitos? Ou vocé conhece alguém que sofre?

Figura 2 - Segundo momento: palestra de militante da causa LGBTTQQIPN+

Fonte: Acervo da primeira autora (2024)

No terceiro momento foi trabalhado partes da legislacdo brasileira sobre bullying
escolar e o cyberbullying. Ap6s este momento foi construida a arvore dos sentimentos-
emocdes positivas, que é construida da seguinte forma: séo oferecidas palavras que indicam
emocdes negativas e positivas. No entanto, os alunos deveriam escolher uma emogéo
positiva e recortar o formato de uma méo e escrever esta emocao positiva (figura 3). Logo em
seguida esse formato de méo dos alunos foi colado em papel pardo, montando-se assim, uma
arvore (figura 4). Por fim, os alunos receberam frases motivadoras, para serem lidas sempre

que néo estiverem bem.
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Fonte: Acervo da primeira autora (2024)

Figura 4: Terceiro momento: Construgéo da arvore das emocgoes.

Fonte: Acervo da primeira autora (2024)

RESULTADOS E ANALISE

No primeiro encontro com os alunos percebeu-se que, embora eles tivessem um
conhecimento basico sobre bullying, ainda havia muito espago para um mergulho mais
profundo neste tema. Ao compartilhar minhas vivéncias e fragilidades humanas, pude
observar o quanto a abertura de um didlogo pessoal pode contribuir para o aprofundamento
do assunto. Ao mergulharmos no tema, era evidente que, mesmo com o desejo de se abrir e
compartilhar suas experiéncias, os alunos ainda carregavam o receio de serem vitimas de
bullying por parte de seus colegas, pois ndo queriam ser excluidos do grupo ao qual
pertenciam.

Com o objetivo de aprofundar o didlogo, a compreenséo e estimular a fala sobre os
traumas do bullying e romper esse ciclo de siléncio, foi convidada uma palestrante externa,
alguém que ja vivenciou o bullying na prépria pele, para compartilhar suas experiéncias e
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vivéncias, 0 que resultou em um maior interesse e engajamento dos alunos. Sua historia,
marcada por dor e superacao, serviu como um farol a iluminar o caminho dos alunos. Ao
presenciarem a resiliéncia e a forca de alguém que superou o bullying, sentiram-se inspirados
e encorajados a também se abrirem e compartilharam suas proprias historias.

Com o ambiente mais receptivo e acolhedor, o dialogo sobre o bullying fluiu com mais
naturalidade. Os alunos se sentiram seguros para compartilhar suas experiéncias, seus
traumas e suas cicatrizes. Ouvir suas historias foi de extrema importancia para a compreensao
da magnitude do problema e o impacto que o bullying causa nas suas vidas. Em meio a tantas
histdrias Unicas, todos aprendemos que o bullying jamais seré algo corriqueiro. Através dessa
jornada, a sala de aula se transformou em um espac¢o acolhedor. Lagrimas se entrelacaram
com sorrisos, a vergonha cedeu espaco a fala. Que essa chama de esperanca continue a
inspirar outros momentos, para que juntos digamos um basta ao bullying!

CONCLUSOES

Esta intervencao teve por objetivo avaliar a percepcao dos alunos de escola de ensino
fundamental sobre os desafios e as dificuldades enfrentados no ambiente escolar, onde o
bullying ainda impera. A jornada dos alunos serve como exemplo para outras escolas e
comunidades implementarem acdes similares, promovendo o respeito e a empatia na
construcéo de um futuro livre de bullying. E crucial destacar a importancia de abordar este
tema, ainda muito presente no cotidiano escolar, buscando solu¢des conjuntas para construir
um ambiente mais seguro e acolhedor para todos.
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A IMPORTANCIA DA CONSTRUCAO DE MAPA CONCEITUAL COM
A TEMATICA INICIACAO CIENTIFICA

Dariane Andrade Valle®®
Douglas Mayer Bento!!
Elenize Rangel Nicolettil'?

RESUMO: Este trabalho apresenta o relato de uma atividade desenvolvida na componente curricular
de Curriculo de Ciéncias na Educagdo Béasica em um curso de especializagdo ofertado pela
Universidade Federal do Pampa. A atividade consistia na elabora¢éo de um mapa conceitual a partir
dos entendimentos, leituras realizadas e conceitos da tematica de Iniciagdo Cientifica. Procurou-se
mostrar brevemente a perspectiva inicial da Iniciagcao Cientifica, a importancia de se construir mapas
conceituais no Ensino de Fisica e principalmente instigar as inserc6es dos mesmos nos Anos Iniciais
do Ensino Fundamental, de modo a possibilitar futuramente discussdes de forma publica da ciéncia
gue o cerca.

Palavras Chaves: Ensino Fundamental; Iniciagdo Cientifica; Mapa Conceitual.

INTRODUCAO
O presente trabalho é um relato de uma atividade desenvolvida na componente

curricular de Curriculo de Ciéncias na Educacédo Basica cursada no primeiro semestre do
curso de Especializagdo em Ensino de Ciéncias — EnCiTec, sendo uma componente
obrigatoria e que surgiu para pensar na organizagédo do desenvolvimento para o Trabalho de
Concluséo de Curso (TCC).

A tematica de Iniciacdo Cientifica (IC) foi apresentada e estudada durante inicio do
semestre 2024/1, toda ela desenvolvida em ambiente virtual de aprendizagem, por exemplo,
no Moodle. Dentro da componente curricular também foram estudados tematicas como:
Interdisciplinaridade, temas contemporaneos transversais da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), teorias do curriculo e uma proposta de observagéo e planejamento na
escola em gque se deseja desenvolver o projeto de intervengéo.

Quando se teve inicio aos estudos do tema iniciacdo cientifica e a construcdo de
mapas conceituais surgiu o interesse em compartilhar a importancia da unido dos dois
aspectos para o campo educacional, visto que a iniciacdo cientifica estimula o
desenvolvimento do senso critico e a criatividade e 0 mapa conceitual trabalha com as
relagbes significativas e uma organizagdo hierarquica dos pensamentos/ideias a serem
divulgadas.

REFERENCIAL TEORICO

A pratica docente requer constantemente a busca por novas ou melhores
metodologias de ensino, que possam ser inseridas em sala de aula, auxiliando em

10 darianevalle.aluno@unipampa.edu.br
11 douglasbento@unipampa.edu.br
12 elenizenicoletti@unipampa.edu.br
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resultados positivos na construgdo do conhecimento e pensamento cientifico dos discentes.
Por exemplo, no sentido, de ensinar Fisica para criancas nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental, estabeleceremos a ligacdo do ato de aprender com ac¢fes de: experimentar,
testar, errar, brincar e criar; promovendo assim aos poucos, o desenvolvimento da estrutura
cognitiva dos sujeitos com os conceitos fisicos.

Conforme, Piaget, (1973 apud Herzog e Steffani, 2009):

A experiéncia fisica responde a concepcado classica da experiéncia: ela
consiste em agir sobre os objetos, para extrair um conhecimento por
abstracao, a partir dos préprios objetos. Por exemplo, a crianca, ao erguer
sélidos, percebera por experiéncia fisica, a diversidade dos pesos, de sua
relagdo com o volume em densidade igual, da variedade de densidades, etc.

Claro, que quando falamos em praticas educativas, precisamos relembrar, sobre a
intencionalidade pedagdgica que se deve ter por tras de cada aula planejada ou sequéncia
didatica a ser adotada. Para isso, os docentes necessitardo de um planejamento que
obtenha uma aprendizagem com desenvolvimento de habilidades e relagdes sociais;
permitindo a autonomia nos sujeitos envolvidos.

Conforme Sasseron; De Carvalho (2008, p. 335):

Assim sendo, emerge a necessidade de um Ensino de Ciéncias capaz de
fornecer aos alunos ndo somente no¢des e conceitos cientificos, mas
também é importante e preciso que os alunos possam "fazer ciéncia", sendo
defrontados com problemas auténticos nos quais a investigacdo seja
condicao para resolvé-los.

Em consideracao a isso, podemos refletir que para ensinar Fisica as criangas dos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental ndo requer aplicacdo de férmulas, resolugdo de problemas
e exercicios, mas atividades que possam envolver e focalizar em situagdes pontuais para a
compreensdo ao mundo que o cerca.

Assim, no decorrer do desenvolvimento da componente curricular com a realizacao
das atividades propostas, verificamos que a elaboracdo dos mapas conceituais trazia como
beneficios uma linguagem simples, objetiva e sistematizacao de relacdes entre conceitos e
sub-conceitos. Segundo Moreira (2012, p. 02);

Mapas conceituais podem seguir um modelo hierarquico no qual conceitos
mais inclusivos estdo no topo da hierarquia (parte superior do mapa) e
conceitos especificos, pouco abrangentes, estdo na base (parte inferior).
Mas este é apenas um modelo, mapas conceituais nao precisam
necessariamente ter este tipo de hierarquia. Por outro lado, sempre deve
ficar claro no mapa quais os conceitos contextualmente mais importantes e
guais os secundarios ou especificos. Setas podem ser utilizadas para dar
um sentido de direcdo a determinadas relacdes conceituais, mas néo
obrigatoriamente.

Desta forma, a utilizacdo dos mapas conceituais na Educacédo Basica ou no Ensino
Superior é algo flexivel com diretrizes que seja capaz de representar aspectos significativos
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para 0s conceitos que se possa ver as relagdes existentes entre os assuntos estudados, ou
seja, 0 aluno que o criou ao explica-lo, externalize os seus significados de forma clara e
coesa.

METODOLOGIA DAS ATIVIDADES

Durante o desenvolvimento da componente curricular a temética de Iniciacdo
Cientifica foi apresentada e estudada no periodo de 08 a 21 de abril via ambiente virtual de
aprendizagem e com a seguinte proposta de estudos: Leituras de dissertacdes, artigos
cientificos e aulas sincronas. Apds, foi proposto uma atividade avaliativa e de fixacdo do
conhecimento com a construgdo de um mapa conceitual, com 0s seguintes itens:

o Partir de uma ideia central com ramificagdo em partes menores;
Conceitos;

Hierarquia;

Frases de ligacao.

Metodologia e/ou detalhamento das atividades.

Na construgdo do mapa conceitual pode-se utilizar figuras, tais como: circulos,
quadrados, retangulos, elipses, entre outas figuras geométricas. Sendo que em cada figura
geomeétrica sdo apresentados 0s conceitos e/ou palavras e a conexao entre essas figuras séo
feitas por linhas conectoras. No presente trabalho foi usado o aplicativo Miro.com para a
construcdo do mapa conceitual.

RESULTADOS E ANALISE

Durante a construgdo do mapa conceitual foram realizadas releituras de artigos
indicados na componente curricular com o intuito de tragar uma sintese para fazer o
fechamento dos principais tépicos que deveriam ser mencionados na atividade avaliativa final.
De acordo com Silveira; Cassiani (2017, p. 06):

Uma vez organizados os coletivos, instaura-se a fase de construgdo do
projeto de pesquisa. Tal tarefa ndo tem exigéncia tal como é pensada para a
IC desenvolvida em cursos de Graduacdo ou em Programas de Pés-
Graduacdo. Na verdade, trata-se de uma carta de intengdes, contendo titulo,
objetivos, problematizacdo, metodologia, cronograma e referéncias, num
formato tal que, respeitando o nivel de escolarizacdo dos estudantes, 0s
coloque no processo de pensar de fato o que querem e como pretendem
realizar a pesquisa.

Diante do exposto, entende-se que a IC pode ser aplicada nha Educacéo Bésica, desde
gue com uma intencionalidade que siga uns critérios minimos para sua abordagem inicial,
despertando os estudantes para o campo da pesquisa. Com esse pensamento foi elaborado
0 mapa conceitual abaixo (figura 1):
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Figura 1 — Iniciacé@o Cientifica na Educagéo Bésica
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Logo, evidencia-se também que a IC pode ser utilizada em qualquer &rea do
conhecimento, além de desenvolver habilidades cognitivas e sociais como: criatividade,
desenvoltura em publico, argumentacgéo e principalmente senso critico, sendo este Ultimo um
dos principais para o Ensino de Fisica.

CONCLUSOES

A realizagdo da presente atividade possibilitou desenvolver as competéncias e
habilidades do conhecimento acerca da tematica abordada de iniciacdo cientifica em uma
componente curricular obrigatéria ofertada no primeiro semestre de 2024, bem como articular
o desejo de unir a iniciagdo cientifica com o Ensino de Fisica na modalidade dos Anos Iniciais
do Ensino Fundamental.

Atividades desse formato leva a acreditar que a insercao da iniciagdo cientifica nas
escolas resultard em beneficios para alunos, por meio de uma aprendizagem que permitira
suprir uma sociedade tecnolégica em transi¢éo e ao professor através de assumir um papel
de orientador e investigador durantes as analises e tarefas propostas.
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A UTILIZACAO DA GAMIFICACAO - JOGO BATALHA NAVAL -NA
APRENDIZAGEM DE GEOGRAFIA

Edemilson Simioni Rodrigues
Jonatas Marques Caratti

RESUMO

O presente relato apresenta uma proposta de Intervencéo baseada na gamificacé@o, do termo em inglés
“gamification” é representado pelo uso dos jogos em um ambiente escolar, na realidade dos alunos, de
forma divertida e ludica. A experiéncia foi realizada com uma turma do 7° ano do Ensino Fundamental
na cidade de Gramado, Rio Grande do Sul, com a utilizacdo do jogo “Batalha Naval”. Como justificativa,
entendo que os jogos impulsionam, demandam energia e concentracdo de forma objetiva e ordenada,
nesse sentido, o atual trabalho investiga quais as contribui¢cdes que a gamificagcéo traz a aprendizagem
dos alunos no que diz respeito aos conceitos de latitude e longitude. Portanto, o objetivo geral deste
trabalho busca analisar quais séo os impactos de uma abordagem, baseada em jogos, na compreensao
e assimilac@o dos conteldos pelos estudantes na disciplina de Geografia. Como objetivos especificos
buscaremos demonstrar um maior engajamento, trabalho em equipe e eficacia através da proposta de
intervencdo. A metodologia proposta de intervencédo terd uma abordagem qualitativa com pesquisa de
campo e aplicacdes e experimentos em sala de aula.

Palavras-chave: Jogos; Compreenséo; Engajamento.

INTRODUGCAO

A disciplina de Geografia é responsavel, entre outras coisas, por transmitir aos
estudantes 0s conceitos basicos sobre a superficie da Terra, as coordenadas geograficas
desenvolvem uma compreensdo sobre o espaco geografico e como o homem exerce
influéncia sobre tal espago. De acordo com Anderson (1982), “As Coordenadas Geograficas
sdo uma modalidade didatica importante e indispensavel na Geografia”. Assim, o estudo
fornece informag6es sobre caminhos, locais, rotas e regides da Terra.

Em ambiente escolar, a maneira como os conteldos sdo transmitidos aos alunos
influenciam de forma direta na assimilacdo e no entendimento de cada um, o ensino vem
sofrendo mudancas significativas e a forma como o professor lida com essas mudancas
podem fazer a diferenca entre um ensino de qualidade ou pouco atrativo. Novas tecnologias
e métodos de ensino-aprendizagem devem ser desenvolvidos e trabalhados em sala de aula
visando uma maior compreenséao por parte do educando, buscando aproximar sua realidade
as disciplinas ministradas.

De acordo com Rupel (2011) “Muitas vezes durante o desenvolvimento dos conteudos
de Geografia no cotidiano da sala de aula, as atividades tornam-se cansativas e pouco
atrativas para os alunos, principalmente porque nem sempre se buscam metodologias
alternativas para motiva-los.”

Dessa forma, a insercdo de novas técnicas de ensino ludicas e participativas
promovem o envolvimento do aluno de forma efetiva e fortalecem a construcdo do
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conhecimento através da interacdo, curiosidade e imaginacéo. Rupel (2011), afirma também
que “ao participar de atividades ludicas o educando desenvolve a imaginacdo, pratica a
interacdo e a integracdo com 0s colegas e essas a¢des favorecem uma aprendizagem de
qualidade em todas as areas do conhecimento”.

Dessa maneira, uma abordagem baseada na inser¢céo de jogos que visam uma melhor
compreensdo, vem ao auxilio do professor na construcdo do conhecimento e figuram como
indispensavel na atual realidade das instituicbes de ensino, o jogo batalha naval pode
representar um avango e ser uma ferramenta muito Util para o ensino dos conceitos de
Latitude e Longitude na Geografia. Rupel (2011) defende que “com objetivos bem definidos,
0S jogos se constituem em um apoio didatico e podem ser trabalhados e aplicados para a
aprendizagem e construgio de conceitos geograficos.”

Assim, 0s jogos no processo de ensino-aprendizagem podem agregar habilidades
significativas, promovendo um maior engajamento e socializa¢édo entre os estudantes. O Jogo
Batalha Naval foi desenvolvido por soldados soviéticos, em 1931, na Primeira Guerra Mundial
(1914-1918), apos alguns anos 0s americanos passaram a produzir e comercializar o jogo
com formato de tabuleiro. Conforme Moura (2014) “Uma atividade com jogos rompe com as
praticas tradicionais, tirando o aluno da acomodacdo para a assimilacdo, dando a
oportunidade de aprimorar a sua capacidade cognitiva, tornando o processo de aprendizagem
mais significativo”. Assim, os jogos oferecem aulas diferenciadas, liberam tensodes e tornam o
aprender mais divertido, aproximando professor e aluno.

Uma abordagem baseada em jogos justifica-se porque eles impulsionam, demandam
energia e concentracdo de forma objetiva e ordenada, nesse sentido, o atual trabalho
investiga quais as contribuigdes que a gamificacdo (Jogo batalha Naval) traz a aprendizagem
dos alunos no que diz respeito aos conceitos de Latitude e Longitude. A utilizacdo de novas
dindmicas e abordagens em sala de aula, inova a aprendizagem, o uso supetrvisionado de
games para ensinar alguns contetdos contribui de forma positiva para um avango na
educacao.

Segundo Antunes (2006) “Os jogos pedagégicos sao excelentes recursos
metodolégicos para ampliar o ensino e a aprendizagem dos alunos, ndo basta somente aplicar
0s jogos pedagogicos € fundamental que o professor tenha a intencionalidade do
desenvolvimento de competéncias e habilidades”. Sendo assim, se o professor tiver o controle
da aplicacéo e uma intencionalidade tragada as possibilidades de obter um resultado positivo
eleva-se, muito, habilidades como: autonomia e analise critica podem ser potencializadas,
abrindo caminho para novas tendéncias e metodologias que poderdo ser implantadas e
utilizadas por todas as outras disciplinas nas instituicbes de ensino.

Este trabalho visa analisar quais sdo os impactos de uma abordagem, baseada em
jogos, na compreensdo e assimilacdo dos contetdos pelos discentes na disciplina de
Geografia para uma turma do 7° ano do Ensino Fundamental 1l da escola David Canabarro
em Gramado-RS. Os objetivos especificos buscam demonstrar um maior engajamento,
trabalho em equipe e maior eficicia através da proposta de intervencao.
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A proposta de intervencéo tera uma abordagem qualitativa com pesquisas de campo,
aplicaclGes e experimentos em sala de aula.O trabalho se dara em etapas, a primeira sera
expositiva, explicativa, um trabalho de campo, uma abordagem sobre o tema proposto com a
utilizagdo do livro didatico para o 7° ano do ensino fundamental e com a abordagem do
conteudo: latitude e longitude, um conceito sobre Coordenadas Geograficas e como se
aplicam na orientacdo espacial de nosso planeta. Serdo utilizados dois periodos para
transmitir aos alunos os conceitos sobre o contetdo proposto.

A segunda etapa sera baseada na explicacdo de como funciona o jogo batalha naval,
suas regras e como os alunos irdo marcar os pontos, ainda, como surgiu o jogo. Também
sera transmitida a ideia do contexto naval na Histéria, sempre reforcando a abordagem ao
tema latitude e longitude, com énfase na interdisciplinaridade, aliando a disciplina de Histéria
com a disciplina de Geografia. O material utilizado sera o livro didatico da disciplina de Histoéria
para o 6° e 7° ano do ensino fundamental.

Por sua vez, a terceira etapa sera a representagédo do jogo Batalha Naval no quadro
negro da sala de aula, a turma sera separada em grupos de, até, quatro pessoas, cada grupo
tera a oportunidade de realizar um “tiro” no quadro, porém, primeiramente farei perguntas
relacionadas ao contetdo ja ministrado sobre Latitude e Longitude, somente apds acertar uma
pergunta sobre o contetdo, o grupo, em conjunto, analisaré o quadro e fara a op¢éo desejada,
0 grupo tera que informar as Coordenadas Geograficas (Latitude e Longitude), onde querem
realizar o “disparo”.

O grupo que acertar mais perguntas e, consequentemente, “afundar” mais navios sera
o vencedor. Portanto, ndo bastara acertar as respostas sobre o contelldo, mas encontrar 0s
“navios” escondidos pelo quadro de jogo. O grupo que acertar uma pergunta e acertar um
“disparo” ira continuar tendo a oportunidade de responder, caso nido acerte, a chance de
responder passara para outro grupo. Sera permitido o uso do material (caderno), para consulta
entre o0 grupo, mas com um tempo maximo para encontrar a resposta de 1 minuto.

REFERENCIAS
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REFLEXAO SOBRE MINHA TRAJETORIA DE FORMACAO
CONTINUADA: CONTRIBUICOES DOS COMPONENTES
CURRICULARES E DO CURSO DE ESPECIALIZACAO

Gilciane Pinto Neves Rocha
Leomar Cassol Monego

RESUMO: Este relato traz uma reflexdo sobre minha trajetéria ao longo do primeiro semestre da
especializacdo e das contribuicbes dos componentes curriculares cursados para minha formacao, bem
como uma aproximacao com a realidade escolar, através da proposta de intervencdo, pensando em
ferramentas e tecnologias que sirvam de recurso ao professor para que seja atrativo aos alunos frente
aos desafios contemporaneos do aprendizado. Proponho um trabalho colaborativo em conjunto com o
professor para aplicagdo das tecnologias a servigo da escola, com olhar voltado ao publico do EJA.

Palavras-chave: trajetéria educacional; tecnologias colaborativas; tecnologias educacionais.

INTRODUCAO

Na minha trajetéria educacional ao longo desse semestre de curso, demorei um
pouco para me situar no contexto, visto que néo sou professora da educacao basica e porque
as disciplinas estavam bem fragmentadas. Entretanto, ao longo do curso foram havendo
ajuste e as atividades comecaram a se “conversar’, emergindo um desafio para mim, que
tenho uma visao sistémica do todo demandando mais tempo. Hoje minha reflexdo vem
embasada em articular tudo aquilo que trouxe de contribui¢édo, pela 6tica da minha énfase e
aguilo que acredito.

Sou Bacharel em Administracdo de Empresas, licenciada em Educacéo Profissional
e Tecnolégica no eixo de Gestdo e Negécios das Ciéncias Sociais Aplicadas e busco na
Especializagdo em Ensino de Ciéncias e Tecnologias uma visdo mais aproximada com a
sala de aula.

Na énfase Midias e Recursos Digitais eu acredito que as tecnologias colaborativas
como recursos de metodologias ativas podem transformar a pratica escolar dos professores
e assim o processo de ensino aprendizagem bem como resultando e oportunizando aos
educandos serem mais protagonistas, reflexivos e criticos para construcdo de sua formacgéao
integral. Minha intencao é, como mediador e facilitador, atuar de maneira colaborativa com
o professor, para que por meio de sua praxis possa transformar seu plano de aula,
impactando positivamente no aluno, e resgatando sua motivacdo e engajamento, resultando
em aprendizagens significativas.

Entdo, a seguir trarei os topicos principais que despertam o sentido das minhas
intencdes, aquilo que fui considerando de modo a articular entre si as teméticas, ao longo
deste semestre. Tive a honra de aprender com grandes mestres como as disciplinas de
Projeto de Pesquisa e Intervencao e Curriculo de Ciéncias na Educacao Basica, foram forcas
motrizes transdisciplinares, que nos embasou e sempre contribuiram significativamente para
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nos dar direcdo e trazer grandes reflexdes para nortear nossas escolhas, como o diario de
bordo que promoveu grandes transformacfes de forma emancipatéria em nossas ideias e
também a importancia dos Temas Transversais como proposta de articulacdo com as
teméticas contemporaneas, entendimento de curriculo e a importancia do letramento
cientifico.

Entretanto, trés disciplinas foram para mim importantes para definir minhas
intencBes de modo a intervir e contribuir com o professor e o aluno e suas aulas como vinculo
entre eles, mesmo que de modo indireto eu percebo que posso dirigir-me e chegar até o
resultado final que, por meio de outras pessoas, eu possa colaborar com a construgao junto
aos professores. As disciplinas cursadas que se interligam com a teméatica que venho
desenhando meus objetivos para o desenvolvimento de uma pesquisa final foram:
Aprendizagem Baseada em Projetos, Tecnologias Educacionais em Redes Colaborativas,
Criacdo de Objetos de Aprendizagem usando Ferramentas de Autoria.

REFLEXAO SOBRE AS CONTRIBUICOES DOS COMPONENTES CURSADOS
Curriculo de Ciéncias na Educacao Basica

Este componente curricular traz o papel da escola como problematizadora entre
ciéncia, tecnologia e sociedade, através de uma proposta de iniciagdo cientifica, como
projetos para gerar aprendizagens significativas para o aluno, contextualizando o curriculo,
suas diretrizes norteadoras integradas a BNCC e a escola. A importancia da alfabetizacdo
cientifica como método de conhecimento com vistas a Interdisciplinaridade e uso das
metodologias ativas que podem ser percebidas nas outras disciplinas cursadas, como a
Aprendizagem baseada em projetos, as tecnologias colaborativas, nos trazendo orientacéo e
embasamento para refletirmos sobre nossa intencdo de intervencéo.

Aprendizagem Baseada em Projetos

A Aprendizagem baseada em projetos, partindo de uma questdo norteadora
envolvendo a integracdo pelos estudantes e a integracdo de areas do conhecimento para
elaboracdo de um produto final, desenvolve o pensamento critico e o trabalho em equipe dos
estudantes.

Nesta disciplina vimos que a tecnologia para transformar a pratica do professor como
a aprendizagem baseada em projetos e a relevancia da reflexdo para encontrar solugfes a
problemas do contexto do aluno. Técnicas que estimulam pensar criativo, uma vez que ap6s
identificar problemas e potencialidades, uma questdo orientadora para pesquisa em equipe
de forma colaborativa, direciona para o processo de desenvolvimento, contribuindo para a
formacao do aluno. Na fala de Bender (2015), percebe-se que o método tanto pode ser usado
em escolas como empresas, e que visa um planejamento do projeto, com detalhamentos
usados por especialistas de mapeamentos de processos organizacionais.

Visto isto, digo que sempre ha uma aproximacao proveitosa entre a escola, a
sociedade e o trabalho, mas que existem linhas limitrofes que precisam serem bem
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delineadas, para um aprendizado onde o aluno reflita como protagonista de modo que possa
contribuir com a transformacéo da realidade onde vive.

Na oficina sobre a Taxonomia de Bloom, refletimos uma classificacdo ordenada de
objetivos educacionais para 03 dominios de aprendizagens: cognitivo (expressa por verbos
de acéo no infinitivo e no gerandio), afetivo e psicomotor. Esta Taxonomia também pode ser
aplicada em empresas, além das escolas, pois hoje os procedimentos precisam ser
incorporados por um grupo e tenho refletido como tornar as informacdes acessiveis,
compreensiveis e que gerem aprendizado para que possam embasar as acdes e desta forma
contribuindo uma cultura organizacional alinhada e sistémica.

Na abordagem sobre a Aprendizagem cooperativa e colaborativa, ambas tém foco
social “Aprendizagem cooperativa, cada participante do grupo faz uma parte diferente da
tarefa, e, na aprendizagem colaborativa, os participantes devem ter a mesma oportunidade
de contribuir no projeto” (Bxtel, 2000).

Em tecnologias usadas para colaboragéo entre professores e alunos em sala de aula
e fora dela e, também, para producdo e autoria de materiais durante as mdultiplas aulas,
contribuiu para o desenvolvimento de projetos, através de uma préatica pedagoégica como a
Aprendizagem Baseada em Projetos como meio de construgdo colaborativa através de
praticas inovadoras mediadas por tecnologia.

Tecnologias Educacionais em Redes Colaborativas

Nesta disciplina foi muito interessante a maneira prética e contextualizada que tivemos
interagbes em tempo real nas aulas onde fomos estimulados a utilizar algumas ferramentas
como forma de avaliagdo. Construimos sites colaborativos, wikis e até mesmo o desafio de
criacdo de cursos massivos virtuais, que séo interessantes tanto para formagao continuada
de professores como para aprendizagem dos alunos, abaixo farei mencao de algumas delas.
Estes exercicios tornaram possiveis, a disciplina como facilitadora e o professor como
mediador, de desenvolvermos nossos proprios objetos de aprendizagem de nossa autoria, 0
gue é um grande passo rumo a inovagao e o uso da criatividade por meio das tecnologias.

Na abordagem Aprendizagem colaborativa vimos que € uma estratégia em que duas
ou mais pessoas constroem o seu conhecimento juntas, através da discusséo, da reflexédo e
tomada de decisbes, com seus objetivos compartilhados, em forma de cooperacao,
colaboracéo e compartilhamento de intengdes. (Torres; Irala, 2014). O Protagonismo discente;
Engajamento; Aprendizagem ativa; Habilidades cognitivas e sociais; Encorajar discussdes em
grupo; Pensamento critico; Promover reflexdo; Construcdo conjunta de conhecimento e
Resolucédo de problemas, sdo motivos para seu uso partindo do professor como mediador
para uma aprendizagem ativa e investigativa. Varios exemplos de ferramentas foram vistos,
entre eles os Foruns de discusséo, Videoconferéncias, Compartilhamento de arquivos,
Ambientes Virtuais de Ensino e Aprendizagem (AVEA), entre outras.

Abaixo darei destaque das que achei mais interativas, gratuitas e intuitivas:
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Wikis: € uma aplicagdo Web para gestdo e edicdo de contetdo, produzindo
informacbes de forma colaborativa, onde um grupo de pessoas compartilham idéias
rapidamente, criando paginas simples e vinculando-as umas as outras e pode usar integrado
dentro de outras ferramentas hospedeiras, como Google sites, Classroom, Moodle. Existem
diversas ferramentas de wikis disponiveis, por exemplo Wikipédia, Wikimedia, MediaWiki,
Tikiwiki, Wikileaks.

O Google Sites: é uma plataforma gratuita que permite aos usuarios criar sites simples
de forma rapida e facil, sem a necessidade de conhecimentos avancados. O Google é
responsavel pelo gerenciamento de hospedagem, manutencdo e dominio
(https://sites.google.com/view/nomedoprojeto). Permite a integracdo com outras ferramentas
do Google, por exemplo o Drive e aplicativos do Google Workspace.

MOOC: Séo Cursos Online, Abertos e Massivos, podendo ser usado na formacéo
continuada e professores e em sala de aula para que os alunos possam aprofundar e
suplementar os conhecimentos e as competéncias dos estudantes, como modelo de sala de
aula invertida.

Em TICs na educacdo foi estudado os ambientes para dinamizar o ensino online,
principios e definicdes desse modelo de ensino. A importancia de medir os niveis de adogao
da TICs nas escolas a partir do conceito de Escola Conectada, considerando as dimensdes
pedagogica e tecnoldgica, medindo a competéncia digital docente, com aplicagdo do
guestionario de auto-avaliacdo do docente e um Diagnostico do Uso de Tecnologias na
Escola.

Criacédo de objetos de aprendizagem usando ferramentas de autoria

Neste componente curricular, observamos a metodologia para construgdo de objetos
de aprendizagem (OA) de Ciéncias e/ou Matematica usando ferramentas de autoria. Vimos
conceitos e teorias da aprendizagem, definicbes dos objetos de aprendizagem, tipos de OA e
as TICS na educacdo. Na secdo Tipos de Objetos de Aprendizagem analisamos alguns
exemplos de OA como e-books, imagens digitais, podcasts, videos on-line, portais de
conteudo, simulag8es, softwares, jogos digitais.

Na aula seguinte vimos os repositérios de ferramentas de autoria disponiveis no Portal
do professor do MEC*® e Educopédial®. As ferramentas de autoria sédo ferramentas por meio
das quais um tutor humano pode manipular, criar, alterar ou excluir sessdes de ensino. Os
recursos educacionais digitais, sdo os objetos de aprendizagem com a finalidade de aumentar
0 grau de engajamento dos alunos. Assim, funcionam como um gatilho para despertar o
interesse de explorar novas areas de conhecimento ou assuntos escolares.

Em ferramentas de Autoria os tutoriais Canvas; Excel; GeoGebra; Power Point;
Moodle; e-Learning. O eXelLearning por sua vez mostrou promover a criacéo e disseminagéo

13 portaldoprofessor.mec.gov.br), BIOE: (obejetoseducacionais2.mec.gov.br), Plataforma MEC RED:
(plataformaintegrada.mec.gov.br
14 educopedia.com.br
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de recursos educacionais abertos, uma vez que, por ser gratuito, gratuito e multiplataforma,
permite que qualquer usuario acesse a ferramenta, crie, modifique e redistribua contetdos
criados com ela, promovendo o conhecimento compartilhado. Por isso, promove a educacao
aberta e o software livre. Este € uma Multiplataforma, para trabalhar em qualquer sistema
operacional, e em qualquer dispositivo (desktop, laptop, tablet ou celular), contetdo acessivel
e diverso, permite catalogar contetdos e usar suporte de modo colaborativo. Tudo o que é
publicado na internet e pode ser compartilhado, vocé pode incluir em seu trabalho com
exelearning como a criagcdo de conteudo com texto, imagens, videos, audios, animacdes,
recursos da web2.0.

Na minha proposta de criacdo do OA, foi de utilizar a ferramenta de autoria Canvas
para criacdo de slides para apresentacdo no seminario, deste resumo expandido, utilizando o
formato de slides interativos, como objeto de aprendizagem para apresentacdo do material.
Estes recursos digitais, podem ser aplicados em sala de aula, para criacao compartilhada, ja
gue o canvas permite compartilhar e permite a edicdo de maneira colaborativa.

RELATO DE OBSERVACAO NA ESCOLA E INTENCOES PRETENDIDAS

No dia 26/04/2024, fui até a Escola Estadual Celestino Cavalheiro, conversei com a
vice-diretora, que me colocou a escola a disposi¢des para todas as informacdes necessarias.

No ato mostrou-me as dependéncias da escola, e as turmas noturnas do EJA que
estariam disponiveis, ou seja, as turmas do ensino fundamental, do sexto ao nono ano. O
publico do EJA, sdo novas oportunidades de ensino-aprendizagem, aos “passageiros da
noite”, pessoas que nao puderam, por diversos motivos, cursar as séries no periodo
correspondente a idade em que retornam aos bancos escolares com perspectivas de
crescimento pessoal e profissional. Diante deste cenario, considerando a diversidade, a
flexibilidade da escola, o publico que anseia por alternativas melhores, onde posso contribuir
com minha pesquisa e intervengao fui abrangentemente acolhida pela vice-diretora, que se
mostrou aberta a qualquer pesquisa, tanto na sala de aula, como na parte de gestdo. Assim,
podemos integrar as TICs de modo transversais que possam se articular interdisciplinarmente
com o ensino de ciéncias, com as ciéncias humanas e sociais dentro desta modalidade de
ensino.

Foram observados sucintamente os recursos didaticos, o livro didatico e os recursos
digitais utilizados pelos professores como o laboratério de informatica, bem como a¢des sobre
o letramento cientifico, trabalhos propostos pelos professores, como cartazes de
aprofundamento de estudos de temas pela pesquisa.

Revisitando meu Diario de Bordo e observacfes da escola, diante as propostas do
curso de especializando, fui redirecionando minhas inten¢des ao encontro de minha énfase e
pude refletir o que se segue:

Remodelando aintencao de pesquisa:
Pergunta a refletir:
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Qual o papel que as Midias e Recursos Digitais podem exercer na formagéo do aluno
do EJA que nado puderam estudar no tempo adequado, frente a adversidade de problemas
socioecondmicos, como meio de aprendizado colaborativo?

Como utilizar as ferramentas colaborativas que tenham condi¢cées de promover uma
transformacéo destes alunos, se familiarizando com as ferramentas tecnoldgicas, de modo a
contribuir para seu aprendizado de maneira ativa?

A construcado de um site colaborativo, onde a intervencao seria em colaboracéao
com o professor, atuando de forma indireta na disciplina de ciéncias.

O tema escolhido seria as Tecnologias colaborativas como objetos de aprendizagem,
como alternativas inovadoras que possam dar suporte ao professor e seja uma ferramenta de
interacdo por parte dos alunos. Estendo a reflexdo para as ciéncias (que € a proposta do
curso) seja refletir como se da a Interagdo do aluno com o site colaborativo, no contexto das
aulas de ciéncias.

Como objetivos podemos acompanhar a agdo do aluno do EJA sobre a construcéo do
site colaborativo, de modo a auxiliar o professor como ferramenta e recurso metodoldgico de
abordagem de conteudo, trazendo inovagéo e contribuindo para dindmicas diferenciadas e
para ampliar o conhecimento tecnoldgico dos envolvidos, contribuindo com o professor,
garimpando informagdes e recursos digitais, para tornar mais atrativas e dindmicas as aulas.

Para o aluno, pode contribuir no despertar interesse de interacdo e construcdo em
conjunto, de modo a promover o engajamento usando ferramentas para mensurar 0
engajamento discente e para aplicar em relacdo ao resultado referente as vivéncias sobre 0s
sites colaborativos no ensino de ciéncias.

CONCLUSOES

Ao contatar o professor de ciéncia na escola para ver a possibilidade de um trabalho
cooperativo de forma a tornar possivel dentro do plano de ensino deste, torna-se
idealizada uma proposta de intervengdo para o proximo semestre. Todas as disciplinas
contribuirdo para embasar e trazer reflexdes para nortear minhas intencbes de pesquisa e
deste modo ir desenvolvendo futuramente um refinamento das ideias para propiciar uma
aproximacdo com a realidade escolar, considerando o publico do EJA. Minha linha de
pesquisa pretende abordar as tecnologias de modo colaborativo, para que o aluno possa
participar ativamente do seu processo de aprendizagem, e assim possa modificar e construir
a realidade em que vive, e/ou as empresas que podera liderar, pois as empresas precisam
muito de uma visdo mais participativa por parte de seus colaboradores contribuindo para o
desenvolvimento das pessoas e como intervém na sociedade e maneira positiva.
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ATIVIDADES INTRODUTORIAS AO PENSAMENTO
COMPUTACIONAL NO 6° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

Guédulla de Senna Dias
Luciana Foss

RESUMO: Este artigo apresenta algumas consideracdes sobre uma intervencdo pedagdgica que
buscou explorar o Pensamento Computacional em uma turma do 6° Ano do Ensino Fundamental de
uma escola da rede municipal de educacéo localizada no municipio de Sdo Sepé/RS. Este estudo é de
natureza qualitativa e quanto aos procedimentos adotados caracteriza-se como pesquisa-intervencao.
Nas aulas foram propostas aos estudantes o desenvolvimento de situacdes envolvendo a
decomposicéo de atividades cotidianas com vistas a compreenderem de forma simples como funciona
a construcdo de um algoritmo bésico e, também atividades que exigiam a criacdo de algoritmos para
realizar percursos em cinco tabuleiros a partir da execucao de comandos simples como avance e vire
a direita/esquerda. Como critérios de avaliacdo adotou-se o interesse e desempenho dos discentes na
execucdo das atividades propostas. Os resultados da pesquisa demonstram o interesse por parte dos
estudantes e a pertinéncia das atividades para a introdugdo do Pensamento Computacional no 6° Ano
do Ensino Fundamental.

Palavras Chaves: Pensamento Computacional; 6° Ano do Ensino Fundamental.

ABSTRACT: This article presents some considerations about a pedagogical intervention that sought to
explore Computational Thinking in a Grade 6 class from a municipal school in the city of Sdo Sepé/RS.
The procedures used in this qualitative study characterize it as a research-intervention. During the
classes, students had to develop situations involving the decomposition of everyday activities, aiming to
understand, in a simple way, how a basic algorithm is constructed and activities that demanded the
creation of algorithms to make pathways in five boards based on the execution of simple commands,
such as 'go ahead' and 'turn right/left." The evaluation criteria were students' interest and performance
when executing the proposed activities. The results demonstrate students' interest and the pertinence
of these activities to introduce Computational Thinking in Grade 6.

Keywords: Computational Thinking; Grade 6.

INTRODUCAO

O presente trabalho emerge no contexto da disciplina "Introdugdo ao Pensamento
Computacional" que integra o curriculo da Especializagdo em Ensino de Ciéncias na
Educacdo Basica com énfase em Pensamento Computacional, a qual é ofertada pela
Universidade Federal do Pampa - UNIPAMPA em parceria com a Rede de Saberes
Articulando Ciéncia, Criatividade e Imaginacgdo - REDE SACCI.

Destaca-se que durante a referida disciplina foram estudados varios conceitos inerentes
ao Pensamento Computacional - PC, tais como: sua defini¢do, habilidades, a importancia e
as possiveis formas de explora-lo na Educacédo Basica, além de discussfes e reflexdes
referentes aos desafios vivenciados pelo professor ao buscar elaborar e aplicar propostas
didaticas que de fato contribuam para o desenvolvimento de competéncias e habilidades
relativas ao PC dos estudantes ao longo de diferentes etapas da Educacgéo Bésica.

Desta forma, este trabalho tem por objetivo apresentar algumas consideracfes sobre
uma intervencdo pedagodgica que buscou explorar a habilidade algoritmica do PC em uma

turma do 6° Ano do Ensino Fundamental na escola em que atua como docente a primeira
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autora. Na proxima secéo, é apresentado o referencial tedrico que subsidia a estruturacao do
trabalho apresentado.

REFERENCIAL TEORICO

De acordo com Bona (2022) apesar de muitos autores pesquisarem acerca do
Pensamento Computacional - PC, ainda n&o existe um consenso Unico quanto a conceituagéo
do mesmo. Para Ribeiro, Foss e Cavalheiro (2017) o desenvolvimento do PC ndo esta
atrelado ao fato das pessoas pensarem como computadores, mas sim, a sua capacidade de
utilizar a inteligéncia, os fundamentos e recursos da computacdo para abordar problemas.
Além disso, as pesquisadoras supracitadas consideram que raciocinar computacionalmente
€ mais do que programar um computador.

Bona (2022, p. 152-153) destaca que diversos pesquisadores como Bundy (2007), Wing
(2010), Barr e Stephenson (2011), Nunes (2011), Selbey e Wollard (2013) e Bona et al. (2020),
apontam a necessidade de trabalhar o PC, por considerarem que este promove “[...Jum
conjunto de habilidades e competéncias em relacdo aos processos de decomposicdo e
reconhecimento de padrbes em diferentes problemas, construcdo de algoritmos para
situacdes tedricas e praticas, paralelamente a abstracao’.

Concorda-se com Ribeiro, Foss e Cavalheiro (2017, p. 8) a0 mencionarem que:

[...] Segundo Wing [6], o Pensamento Computacional pode ser colocado
como uma das habilidades intelectuais basicas de um ser humano,
comparada a ler, escrever, falar e fazer operacdes aritméticas. Habilidades
estas que servem para descrever e explicar situagdes complexas. Nesta linha
de raciocinio, o Pensamento Computacional é mais uma linguagem (junto
com as linguagens escrita e falada, e a matematica) que podemos usar para
falar sobre o universo e seus processos complexos.

No documento curricular intitulado Computacdo - Complemento a Base Nacional
Comum Curricular (BRASIL, 2022) também se evidencia a importancia da aquisicao de
habilidades e competéncias inerentes ao PC por parte de todos os sujeitos no contexto da
sociedade contemporanea. Para tanto, o0 documento orienta aos professores que o PC deve
ser desenvolvido pelos estudantes ao longo de todas as etapas da Educacgéo Basica, tendo
inicio na Educacao Infantil, e seja ampliado ao longo dos Anos Iniciais e Finais do Ensino
Fundamental e consolidado no Ensino Médio.

No entanto, para que o PC seja de fato promovido no contexto escolar é fundamental
gue o professor saiba como aborda-lo em cada etapa escolar. Neste sentido, considerando a
relevancia de promover a compreensdo de como o PC pode ser explorado na Educacéo
Bésica, bem como adquirir novas experiéncias, planejou-se algumas atividades que buscam
abordar de forma introdutéria o PC e posteriormente realizou-se uma intervencao pedagogica
em uma turma do 6° Ano do Ensino Fundamental. As descri¢cdes das atividades realizadas
sdo apresentadas na préxima secao.
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METODOLOGIA/DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES

A metodologia desta pesquisa é qualitativa e quantos aos procedimentos adotados pode
ser classificada como pesquisa-intervencao.

A intervencdo pedagoégica ocorreu em uma turma do 6° Ano do Ensino Fundamental,
com um total de oito estudantes, de uma escola da rede municipal de educacéo localizada no
municipio de Sao Sepé/RS. Nas duas primeiras aulas foram propostas aos estudantes o
desenvolvimento de trés situagbes (Figura 1) que requerem a decomposicdo de atividades
cotidianas com vistas a compreenderem de forma simples como funciona a construgdo de um
algoritmo basico.

Figura 1: Situacdes propostas nas primeiras aulas
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Fonte: https://liag.ft.unicamp.br/computacaocriativa/oficina-atividades-desplugadas/

Ao finalizarem as situacdes propostas realizou-se uma socializacdo na qual cada
estudante comentou as etapas listadas em cada uma das atividades. Apés, a professora
passou o video intitulado Desafios das instrucdes exatas (https://www.youtube.com/watch?v=
pdhgwbUWf4U). Nesse video, o pai pede para seus filhos instru¢cdes para preparar um
sanduiche. Em um primeiro momento, 0 pai segue a risca o que foi escrito por um dos seus
filhos. No entanto, ambos observam que algumas etapas néo séo consideradas. Desta forma,
os dois filhos percebem isso e, apds descrevem as etapas de modo mais especifico. O video
evidencia a necessidade de instru¢bes cada vez mais detalhadas das etapas para a
preparacdo do sanduiche. Apés o video a professora abordou a definicao de algoritmo.

Nas préximas aulas foram propostas atividades que exigem dos estudantes a criagao
de algoritmos. Tais atividades s&@o constituidas por cinco mapas em forma de tabuleiros
(Figura 2), um personagem e os comandos avance e vire a direita/esquerda. Em cada um dos
tabuleiros, séo indicados o inicio e o fim, de modo que o personagem deve comecar no ponto
de inicio e chegar até o fim dos mesmos. Além disso, o personagem deve atravessar o0 mapa
pelo caminho que é permitido. O comando avance fara com que o personagem ande um
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guadrado do tabuleiro, na direcdo em que esté virado. J& o comando vire a direita/esquerda,
permite rotacionar 90° o personagem para a direcdo do comando, permanecendo no mesmo
quadrado.

Figura 2: Mapas em forma de tabuleiros

Modelo 1:

Fonte: https://wp.ufpel.edu.br/pensamentocomputacional/planos/

Os resultados e discussfes sado apresentados na préxima secéo.

RESULTADOS E ANALISE

Durante as aulas observou-se interesse de todos os estudantes. Em relacdo a atividade
proposta nas primeiras aulas verificou-se que, todos, ou seja, 0s oitos discentes conseguiram
realizad-la. No entanto, quatro deles ndo conseguiram descrever/explicitar corretamente o
algoritmo para atividades cotidianas simples. Como pode-se observar na Figura 3.

Figura 3: Atividade realizada pelo estudante A
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Fonte: Dados da primeira autora

J& os quatro demais estudantes desenvolveram os algoritmos de forma mais detalhada
e coerente. A titulo de exemplo, pode-se verifica-los na Figura 4.

Figura 4: Atividade desenvolvida pelo estudante B
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Destaca-se que, apds terem realizado a atividade, j& comentada, ocorreu um momento
de socializagdo na qual cada estudante apresentou aos colegas o seu algoritmo. Neste
momento, eles perceberam as instru¢des similares e diferentes em seus algoritmos. Bem
como os discentes que ndo tinham conseguido expressar suas ideias com coeréncia puderam
evidenciar que ndo haviam listado aspectos basicos.

No que tange as atividades que exigiam dos estudantes a criacdo de algoritmos para
realizar os percursos nos tabuleiros constatou-se que eles gostaram muito das atividades e
tiveram facilidade para desenvolvé-las, executando os comandos avance e vire a
direita/esquerda corretamente para realizar os percursos. Sinaliza-se que nos tabuleiros trés,
quatro e cinco (Figura 2), os quais tinham mais de uma possibilidade para o percurso, essa
foi percebida e executada pelos estudantes. Tais evidéncias, podem ser observadas nas
Figuras 5 e 6 que apresentam a resolucdo dos estudantes C e D nos tabuleiros 1 e 4,
respectivamente.

Figura 5: Atividade desenvolvida pelo estudante C

Fonte: Dados da primeira autora

Figura 6: Atividade desenvolvida pelo estudante D
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Fonte: Dados da primeira autora

Por fim, sublinha-se que como critérios de avaliacdo adotou-se o0 interesse e
desempenho dos discentes na execucao das atividades propostas. Os resultados da pesquisa
demonstram o interesse por parte dos estudantes e a pertinéncia das atividades propostas
para a introducdo do PC no 6° Ano do Ensino Fundamental.

CONCLUSOES

Considera-se que a exploracao de atividades introdutérias que buscam promover o
desenvolvimento da habilidade algoritmica do PC, em particular, no 6° Ano do Ensino
Fundamental é pertinente, visto que, esta forma de pensamento até entdo ndo havia sido
explorada com os sujeitos da pesquisa. Tanto, que alguns estudantes ndo conseguiram
descrever/explicitar corretamente o algoritmo para atividades cotidianas simples.

Pretende-se dar seguimento a intervengdo pedagogica com a aplicacdo de atividades
gue explorem outras habilidades do PC, tais como: Abstragdo, Decomposicdo e
Reconhecimento de Padr6es com o objetivo de contribuir para o desenvolvimento de modo
gradual do PC dos estudantes do 6° Ano do Ensino Fundamental. E, também no intuito da
pesquisadora adquirir novos conhecimentos e experiéncias para o trabalho com o PC na
Educacao Bésica.
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APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS: A LITERATURA NO
ENSINO DO TEMA MEIO AMBIENTE EM GEOGRAFIA

Isabela Maranzatto Godoy
Lisete Funari Dias
Lorena Garces Silva

RESUMO: A proposta para desenvolvimento de um projeto de intervencédo pedagogica utiliza obras
literarias brasileiras e internacionais para ensinar sobre meio ambiente na disciplina de geografia de
forma integrada e envolvente. A abordagem interdisciplinar visa aumentar o interesse dos alunos pela
leitura e pela geografia, promovendo um aprendizado dindmico e significativo. Seréo abordados temas
como 0 meio ambiente e a sustentabilidade, utilizando livros que exploram diversas paisagens e
culturas. O projeto segue a metodologia ativa de Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) e inclui
atividades didéaticas, debates e reflexdes. Espera-se que essa integracdo melhore o engajamento dos
estudantes, desenvolvendo suas habilidades de leitura critica, analitica e de compreensao espacial. A
avaliagdo do impacto e aprendizagem sera feita por meio da ferramenta metacognitiva (SQA) e a
observacdo em sala de aula, cujos resultados serdo os dados da pesquisa, sendo tratados pela
metodologia Analise de Conteudo.

Palavras Chaves: Pesquisa intervencéo pedagdgica; anos finais do ensino fundamental; escolas.

INTRODUCAO

A integracdo de diferentes disciplinas no ensino pode potencializar a aprendizagem e
tornar o processo educativo mais envolvente e significativo. A proposta de um projeto de
pesquisa de intervencdo pedagdgica na escola aborda a utilizagdo de livros da literatura
brasileira e internacional como ferramenta para o ensino de geografia, buscando enriquecer
a compreensao dos alunos sobre o mundo ao seu redor por meio de narrativas literarias. A
abordagem interdisciplinar do projeto pretende despertar o interesse dos alunos tanto pela
leitura quanto pela geografia, transformando o aprendizado em uma experiéncia didatica e
divertida.

Nesse processo, serdo abordados temas envolvendo o meio ambiente nas regides
brasileiras, de forma a aprofundar os estudos sobre as catastrofes ambientais mundiais e
sobre a sustentabilidade.

O baixo indice de leitura entre os estudantes brasileiros e a dificuldade em engaja-los
em disciplinas consideradas desinteressantes, como a geografia, sdo desafios significativos
para o sistema educacional. A falta de uma abordagem pedagdgica que consiga integrar
diferentes areas do conhecimento de maneira atrativa e eficaz contribui para a perpetuacéo
desses problemas, afetando negativamente o desenvolvimento intelectual e cultural dos
alunos.

O objetivo é desenvolver e implementar um projeto educativo que utilize obras literarias
da literatura brasileira e internacional para ensinar conceitos de geografia de forma didatica,
divertida e integrada ao meio ambiente.

REFERENCIAL TEORICO
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De acordo com o Instituto Orizon, parceiro do PRO-SABER/SP, 0 impacto da defasagem
de leitura na aprendizagem é enorme.

No PISA (Programa Internacional de Avaliacdo de Alunos), que avalia
estudantes entre 15 e 16 anos de 77 paises, 50% dos brasileiros tém
resultados nivel 1 em leitura, na escala que vai de 1 a 5. A compreensao
média do brasileiro € literal e tende a se restringir a frases curtas. (PRO-
SABER/SP, 2024).

O Brasil enfrenta sérios desafios em relacdo ao habito de leitura entre seus jovens.
Segundo o ultimo levantamento do Instituto Pré-Livro, a média de leitura no pais é de apenas
2,43 livros por ano por habitante, incluindo os livros didaticos. Além disso, a geografia muitas
vezes é vista como uma disciplina enfadonha, o que dificulta o engajamento dos alunos. Ao
unir literatura e geografia, espera-se criar um ambiente de aprendizagem mais dinamico e
cativante, promovendo o desenvolvimento de habilidades criticas e analiticas, além de
estimular o interesse pela leitura e pelo conhecimento geogréfico.

Também embasa o projeto, a metodologia ativa Aprendizagem Baseada em Projetos
(ABP) (Bender, 2014) com enfoque na colaboracdo (Boxtel, 2000) e (Dillenburg, 1999),
explorando o ensino de Geografia com a utilizagdo do Tema Transversal e Contemporéneo
“Meio Ambiente” da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (Brasil, 2017).

METODOLOGIA/DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES

Para alcancar o objetivo geral foram estabelecidos objetivos especificos tanto de
organizacdo do projeto, quanto de aplicacdo e desenvolvimento das agfes da pesquisa
intervencdo pedagodgica que contempla 0s seguintes passos: Diagnostico da acéo;
Planejamento a partir dos objetivos tracados; A intervencdo em sala de aula; e a
avaliacdo/autoavaliacédo da aprendizagem (Damiani et al, 2013),

Etapa 1. Selecionar livros da literatura brasileira e internacional que abordem temas
geograficos relevantes. Para o desenvolvimento das atividades serdo utilizados os seguintes
livros:

e "A Volta ao Mundo em 80 Dias" de Julio Verne - Exploracdo de diferentes
paises e culturas.

e "Vinte Mil Léguas Submarinas" de Julio Verne - Exploracdo dos oceanos e
biomas marinhos

e "Cem Anos de Solidao" de Gabriel Garcia Marquez - Descricdo de paisagens
e climas tropicais.

e "O Guarani" de José de Alencar - Paisagens brasileiras e sua fauna e flora.

e "A Terra Desolada" de T.S. Eliot - Imagens de devastacdo e transformacéo
geografica.

e "Allha do Tesouro" de Robert Louis Stevenson - Geografia de ilhas e mapas.
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e "O Mundo de Sofia" de Jostein Gaarder - Filosofia com referéncias a diferentes
civilizagbes e suas localizagoes

e "O Planeta dos Macacos" de Pierre Boulle - Futuros alternativos e modificacdes
geogréficas.

e "O Jardim Secreto" de Frances Hodgson Burnett - Exploracdo de espacos
naturais e jardins.

e "Memorias Péstumas de Bras Cubas" de Machado de Assis - Descricdo de
paisagens urbanas e rurais no Brasil.

e "O Vento nos Salgueiros" de Kenneth Grahame - Ambientagdo em diversos
ecossistemas como rios e florestas.

e "As Viagens de Gulliver" de Jonathan Swift - Exploracdo de terras ficticias e
suas caracteristicas geograficas.

e "A Casa da Madrinha" de Lygia Bojunga - Descricdo de ambientes rurais e
urbanos no Brasil.

e "Amor nos Tempos do Colera" de Gabriel Garcia Marquez - Descricao
detalhada de cidades costeiras.

e "Os Passaros" de Daphne du Maurier - A relagéo entre clima e comportamento
animal.

e "1984" de George Orwell - Paisagens urbanas e o impacto da urbanizacéo.

Etapa 2: Elaborar atividades didaticas que relacionem o conte(do literario com
conceitos de geografia. A partir dos livros selecionados seréo planejadas e desenvolvidas
atividades utilizando a metodologia ativa de Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP)
(Bender, 2014).

O planejamento contempla os elementos da ABP, que séo: Formar equipes de trabalho;
Questdo motriz de investigacdo cientifica, Brainstorming (debate de ideias); Mini-licbes
(conteudo do curriculo); Artefatos (resultado da investigacéo): atividades de sala de aula e no
laborat6rio maker; o papel dos grupos e do professor; avaliagdo metacognitiva (SQA o que eu
sei? 0 que quero saber? e 0 que aprendi?), avaliagdo somativa e avaliagdo formativa entre
grupos)

Etapa 3: Aplicar as atividades em sala de aula, avaliando o impacto no interesse e no
desempenho dos alunos dos anos finais do ensino fundamental em geografia e literatura.
Nesta etapa, o planejamento sera colocado em agéo, sendo o primeiro passo a utilizacdo da
ferramenta metacognitiva SQA a cada atividade desenvolvida.

Etapa 4: Analisar a eficacia da integracdo entre literatura e geografia no
desenvolvimento das habilidades de leitura e compreensédo espacial dos alunos. Esta é a
etapa da avaliagdo de aprendizagem e novamente sera utilizada a ferramenta SQA, mas com
respostas sobre o que aprendi.

Etapa 5: Promover debates e reflexdes sobre os temas abordados nos livros,
incentivando a conexao entre o conteldo literario e a realidade geografica dos estudantes.
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Cabe salientar que a professora fara a discussdo dos resultados do projeto com o0s
estudantes, pois é importante que reflitam sobre suas aprendizagens e dificuldades.

Os dados construidos neste projeto serdo analisados pela metodologia Andlise de
Conteludo (Moraes,1999), que a concebe como constituida de cinco etapas:

1 - Preparacao das informacoes;

2 - Unitarizagao ou transformacéo do conteudo em unidades;

3 - Categorizac¢do ou classificacdo das unidades em categorias,

4 - Descricao;

5 - Interpretacédo e inferéncia.
RESULTADOS ESPERADOS

Espera-se que o trabalho com a utilizacdo de uma metodologia ativa (ABP) contribua
para criar atividades inovadoras no ambito da geografia e da literatura para os estudantes dos
anos finais do Ensino Fundamental.
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JOGOS DE TABULEIRO COMO UM DISPOSITIVO COMPLEXO DE
APRENDIZAGEM: CO-CRIACAO E FLEXIBILIDADE COGNITIVA NA
EDUCACAO GEOCIENTIFICA

Ana Cristina Figueira de Almeida de Souza Ramos
Rafhael Brum Werlang
Marcio André Rodrigues Martins

RESUMO: A pesquisa investiga o uso de jogos de tabuleiro como ferramenta educacional para
geociéncias, visando facilitar a aprendizagem significativa. Utilizando uma abordagem mista descritiva,
o0 estudo é dividido em fases exploratéria, de desenvolvimento e de implementacéo. A fase exploratéria
incluiu revisdes bibliograficas e entrevistas com educadores para fundamentar o jogo. Na fase de
desenvolvimento, o jogo esta sendo prototipado com feedback continuo dos alunos. Na fase de
implementacdo inicial em uma escola, observou-se maior engajamento dos alunos em aulas de
geociéncias, com melhoria na compreensédo dos conceitos. A co-cria¢do do jogo estimulou colaboracao
e habilidades de pensamento critico. A integracdo de elementos de RPG e desafios geocientificos
contextualizados aumentou o interesse e a imersao dos alunos, indicando evidéncias de uma
aprendizagem mais significativa.

Palavras-chave: RPG; Geociéncias; Aprendizagem Significativa.

INTRODUGCAO

A exploragdo dos mistérios e complexidades do espacgo terrestre sempre cativou a
curiosidade humana ao longo dos séculos. Desde os tempos antigos, a humanidade se
maravilha com as intricadas camadas do planeta, buscando entender sua formacao, dinamica
e recursos (Grotzinger; Jordan, 2013). Apesar dos avancgos cientificos, o conhecimento das
geociéncias continua a ser desafiador, especialmente para estudantes nas fases iniciais de
aprendizado, devido a sua natureza multifacetada que requer uma compreensao
interdisciplinar dos fendmenos naturais.

Este estudo explora a importancia dos jogos de tabuleiro como instrumentos
pedagogicos em intervencdes didaticas em sala de aula, apresentando evidéncias de seu
impacto positivo no ensino-aprendizagem (Nascimento et al., 2023). Os jogos de tabuleiro
transcendem o0 mero entretenimento; sdo uma manifestacdo da natureza humana, presente
desde a infancia até a idade adulta, com raizes profundas em diversas culturas.

A literatura enfatiza que o jogo é uma antecipagdo do mundo das ocupacdes sérias,
permitindo a crianca conquistar autonomia e personalidade (Chateau, 1987). Piaget (1975)
classifica os jogos em trés sistemas: exercicios, simbdlicos e de regras, destacando que o
jogo deve ser desafiador, incentivando a superacdo de obstaculos. Zorzal e Kirner (2016)
reforcam que o jogo permite interagcbes colaborativas, ampliando estratégias coletivas de
maneira ludica e promovendo habilidades sociais e colaborativas.

Na aprendizagem significativa, conforme Ausubel (2003), dois critérios sdo essenciais:
0 material deve ser potencialmente significativo, estruturado logicamente e relacionavel ao
conhecimento prévio do aluno, e o aluno deve demonstrar predisposicdo para aprender,
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envolvendo motivagdo e disposicdo cognitiva. Jogos de tabuleiro aumentam essa
predisposicdo, tornando a aprendizagem mais envolvente. Mayer (2005) destaca a
importancia das imagens para ilustrar conceitos, facilitando a compreenséo e resolucédo de
problemas.

Foucault e Deleuze (apud Cabelleira, 2018) propdem a ideia de dispositivos, onde
elementos heterogéneos se inter-relacionam. Aplicando essa ideia aos jogos de tabuleiro,
podemos criar um Dispositivo Complexo de Aprendizagem (DiCa), onde o0 jogo integra
discursos cientificos, praticas pedagdgicas inovadoras e regulamenta¢cfes educacionais.

Os jogos de tabuleiro ndo apenas tornam o aprendizado mais interativo, mas também
funcionam como dispositivos complexos que criam novas redes de possibilidades. Ao permitir
gue os alunos participem na construgdo do dispositivo, fomentamos um sentido de
pertencimento e envolvimento, essencial para a aprendizagem significativa. Essa abordagem
aprofunda o entendimento dos processos geoldgicos, preparando os jogadores para aplicar
conhecimentos em cenarios reais das geociéncias.

Além de enriquecer o0 ensino de geociéncias, os jogos de tabuleiro promovem a
interacdo entre estudantes, estimulando a colaboracdo, comunicacdo e pensamento critico.
Na Teoria do Fluxo, Miranda Junior et al. (2012) destacam que 0S jogos proporcionam um
estado de imers&o, aumentando a motivacao intrinseca e melhorando a aprendizagem. Essa
metodologia permite aos estudantes explorarem diversas perspectivas, promovendo uma
compreensdo mais ampla dos conceitos geocientificos e desenvolvendo habilidades
fundamentais para o aprendizado continuo e a pratica profissional.

Este estudo investiga o potencial dos jogos de tabuleiro como ferramenta pedagogica
para promover um aprendizado lidico em geociéncias, a luz da Teoria da Aprendizagem
Significativa (Ausubel, 2003; Moreira, 2016). O problema central € entender como 0s jogos de
tabuleiro podem integrar conceitos geocientificos aos conhecimentos prévios dos alunos,
promovendo uma compreensao mais profunda e duradoura. Os objetivos especificos séo: (1)
explorar como 0s jogos de tabuleiro podem interagir com conceitos geocientificos; (2) analisar
como estimulam o raciocinio légico e a resolucao de problemas; (3) avaliar sua eficacia na
promocao do trabalho em equipe e colaboracao.

Propondo uma abordagem inovadora, este estudo utiliza jogos de tabuleiro para
desvendar os segredos do espaco terrestre, potencializando o ensino-aprendizagem em
geociéncias. Ao combinar elementos lidicos com conceitos fundamentais, busca-se facilitar
a compreensao dos fenbmenos geoldgicos e promover o desenvolvimento de habilidades
cognitivas, sociais e emocionais, preparando os alunos para os desafios do mundo real.

METODOLOGIA/DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES

Pesquisas indicam que individuos percebem e reagem de maneira distinta ao ambiente,
influenciados por processos cognitivos e elementos culturais. Este estudo investiga a
construcao participativa de um jogo didatico sobre geociéncias para a Educacdo Basica.
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Classificada como descritiva, a pesquisa € de natureza mista (qualitativa e quantitativa),
envolvendo observacao sistematica e entrevistas semiestruturadas.

O projeto segue a metodologia de Whyte (1977) e Sartori (2000), estruturada em trés
fases distintas: exploratéria, de confeccao do jogo, e de implementacgéo e avaliacado. Na fase
exploratoria, além das revisdes bibliogréficas e entrevistas com educadores, serdo realizadas
analises detalhadas dos curriculos escolares e das politicas educacionais pertinentes, com
foco nos conceitos fundamentais de Geociéncias e nas diretrizes da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC). Essas informacdes ndo apenas embasardo a criagdo do jogo, alinhando-
0 com as teorias pedagoégicas contemporaneas como a TAS, mas também garantirdo que ele
atenda as necessidades especificas do ambiente educacional onde sera aplicado.

Durante a fase de confec¢éo do jogo, além do desenho, prototipagem e refinamento,
sera incorporado um processo iterativo de feedback com educadores e potenciais usuarios
do jogo. Isso permitira ajustes continuos para garantir que o jogo seja eficaz em compartilhar
conceitos geocientificos complexos de maneira acessivel e envolvente.

Na fase de implementacéo, o jogo sera introduzido em um ambiente escolar real, onde
serd comparado com métodos tradicionais de ensino. Além das observacdes diretas em sala
de aula, os registros de desempenho dos alunos serédo coletados para medir o impacto do
jogo na aprendizagem, incluindo testes de conhecimento pré e pos-jogo, bem como
guestionarios para avaliar a percep¢ao dos alunos sobre a experiéncia de aprendizagem.

Os resultados dessa pesquisa serdo analisados quantitativamente e qualitativamente
para avaliar tanto a eficacia do jogo em melhorar a compreensao dos conceitos geocientificos
guanto suas implicages praticas para o ensino de ciéncias. A analise destacara descobertas
importantes, como mudancas no desempenho académico dos alunos, aumento do
engajamento e da motivagéo para aprender, além de identificar desafios e oportunidades para
futuras implementagdes e desenvolvimentos educacionais.

PROPOSTA DO JOGO

O ensino de geociéncias vai além da teoria; é essencial que os alunos vivenciem o0s
espacos estudados para tornar 0s conceitos acessiveis e aumentar o engajamento,
relacionando suas aprendizagens com o mundo real. Ao explorar o local como ponto de
partida, os estudantes compreendem melhor as dindmicas globais que afetam a geografia
fisica e humana.

E essencial que o ensino de geociéncias proporcione uma vis&o integrada entre o local
e o global. Em um mundo globalizado, todos os lugares est&o interconectados de alguma
forma, mesmo que mantenham suas caracteristicas Unicas e particulares. Portanto, o jogo
educativo deve facilitar ndo apenas a compreensédo dos fendmenos geoldgicos e geograficos
locais, mas também mostrar como esses aspectos se inserem em contextos mais amplos.

Ao enfatizar a inter-relacao entre o lugar especifico estudado e as dindmicas globais, o
jogo promove uma visdo holistica da geociéncia. Isso ndo s prepara os alunos para
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compreenderem melhor o mundo em que vivem, mas também 0s capacita a participar de
forma critica e informada em uma sociedade cada vez mais interligada.

Os participantes serdo guiados por um sistema de cartas em um tabuleiro que apresenta
desafios, perguntas e tarefas relacionadas aos conceitos geocientificos. Essas cartas seréo
sorteadas em momentos especificos do jogo e introduzirdo situacbes onde os jogadores
precisardo aplicar os conhecimentos adquiridos em sala de aula para progredir.

O jogo integrara elementos de RPG, onde cada jogador assumird o papel de um
personagem com habilidades e conhecimentos especificos em geociéncias, como gedlogo,
paleont6logo ou meteorologista. Essas habilidades influenciaréo as ac¢des e estratégias no
jogo, permitindo a personalizacédo e o aprofundamento do aprendizado. Durante as missoes,
0s jogadores precisardo colaborar e usar as habilidades Unicas de seus personagens para
resolver problemas complexos, como mapear uma regido geoldgica ou prever um evento
climético, promovendo o trabalho em equipe e a aplicagdo préatica dos conceitos cientificos
em cenarios simulados.

O progresso no jogo sera determinado por uma combina¢do de movimentos com dados
e pela resolucéo de desafios geocientificos apresentados pelas cartas. A cada turno, o jogador
lancard um dado para determinar a quantidade de casas que podera avangar no tabuleiro.
Contudo, 0 avanc¢o ndo sera automatico; para progredir, o jogador devera enfrentar um desafio
geocientifico correspondente a casa onde parou.

Esses desafios podem variar desde perguntas de mdultipla escolha sobre temas
abordados em sala de aula até tarefas mais complexas, como resolver enigmas geolégicos
ou simular situa¢des de campo utilizando as habilidades especificas de seu personagem. Ao
completar o desafio com sucesso, o0 jogador podera avancar nas casas indicadas pelo dado.
Caso contrario, permanecera na posicdo atual, aguardando sua préxima oportunidade.

Este sistema garante que o avanco no jogo dependa tanto da sorte nos dados quanto
do conhecimento e habilidades adquiridas pelos jogadores, incentivando o aprendizado
continuo e a aplicacdo pratica dos conceitos de geociéncias. Tal mecanica ndo apenas
promove a aprendizagem ativa, incentivando os jogadores a aplicarem seus conhecimentos,
mas também oferece um elemento de competicdo saudavel, onde a progressao no tabuleiro
esta diretamente relacionada ao entendimento e retencdo do conteddo educacional.

RESULTADOS PRELIMINARES E ANALISE

Na etapa de implementac&o, o jogo foi introduzido em uma escola, onde foi comparado
diretamente com métodos tradicionais de ensino. As observagfes iniciais revelaram um
aumento significativo no engajamento dos alunos durante as aulas de geografia e ciéncias.
Além disso, os registros de desempenho demonstraram que os alunos que participaram do
prototipo inicial do jogo mostraram uma compreensao significativamente melhor dos conceitos
geocientificos em comparacdo com aqgueles que seguiram o método tradicional de ensino.
Durante essa fase, realizamos uma rodada experimental com os alunos do 3° ano para testar
0s personagens e a dinamica do jogo, utilizando um protétipo de tabuleiro desenvolvido.
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Na fase exploratoria, revisdes bibliogréficas e entrevistas com educadores forneceram
uma base teoérica robusta e insights praticos sobre a implementacdo do jogo didatico de
geociéncias. A revisdo bibliografica sublinhou a necessidade de métodos interativos e
participativos no ensino de ciéncias, destacando que os alunos se engajam mais quando
podem aplicar conceitos tedricos em situagdes praticas. As entrevistas revelaram a demanda
por recursos educacionais que combinem elementos lidicos e colaborativos, facilitando um
aprendizado dindmico e significativo. Os educadores enfatizaram a adaptacdo do contetdo
as realidades locais e culturais dos alunos, enfocando a importancia de um jogo que permita
personalizacdo e contextualizagdo dos desafios geocientificos.

Durante a fase inicial de confeccao, o jogo foi desenhado e prototipado com base em
feedbacks continuos dos alunos envolvidos no processo. A integracao de elementos de RPG
e 0 uso de um sistema de cartas mediado por um tabuleiro foram particularmente bem
recebidos, pois esses elementos adicionaram um componente de aventura e descoberta que
mantém os alunos motivados e engajados. Além da criagdo do tabuleiro e dos mundos
estruturados de forma rizoméatica — com um ponto de partida e fim definidos, mas oferecendo
multiplos caminhos e possibilidades — cada jogador pode criar realidades e abrir diferentes
narrativas, incentivando o pensamento critico e a flexibilidade cognitiva (Deleuze e Guattari,
1997).

A ideia foi incentivar os alunos a contribuirem com ideias para a evolu¢do do jogo,
criando desafios, tarefas e narrativas. Isso promoveu um ambiente de aprendizagem
colaborativa, onde cada aluno foi um co-criador do mundo do jogo, enriquecendo a
experiéncia educativa atraves da participacdo ativa e da co-criagdo continua. Os jogadores
tiveram a capacidade de modificar o tabuleiro e as regras a medida que avangavam no jogo,
refletindo o conceito de devir e a fluidez da realidade (Deleuze e Guattari, 1996).

Os personagens criados com habilidades especificas em geociéncias permitiram uma
abordagem diferenciada para o ensino, onde os alunos puderam explorar diferentes aspectos
da geociéncia de acordo com o papel assumido no jogo. Essa personalizagéo foi destacada
como um fator que aumentou o interesse dos alunos e facilitou a conexdo de relagdes
conceituais, promovendo o desenvolvimento de habilidades e competéncias, evidenciando
melhorias na resolugdo de problemas mais complexos (evidéncia de aprendizagem
significativa).

Para engajar os alunos na criacdo de personagens, regras, narrativas e no design do
tabuleiro de um jogo educativo, foram utilizados métodos e técnicas que incentivaram a
criatividade, colaboracdo e pensamento critico. O uso do jogo permitiu a colaboracdo em
tempo real, compartihamento de ideias e acompanhamento do progresso do projeto.
Técnicas de Storytelling e Role-Playing ajudaram os alunos a desenvolverem narrativas
envolventes, enquanto equipes formadas com base nas habilidades individuais de cada aluno
promoveram a colaboragéo e o aprendizado mutuo.

A co-criacao pode promover a aprendizagem significativa dos conceitos geocientificos
ao mesmo tempo em que incentiva a criatividade e a colaboracdo, desde que haja um
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planejamento cuidadoso e a implementacédo de estratégias especificas como a defini¢édo clara
dos objetivos educacionais, estrutura de co-criacdo bem delineada e utilizacdo de ferramentas
€ recursos apropriados para garantir que o0s conceitos sejam apreendidos de forma
significativa. As narrativas e histdrias criadas dentro do jogo tornaram 0s conceitos
geocientificos mais acessiveis e envolventes para os alunos, contextualizando conceitos
complexos e facilitando a compreensdo. Essas narrativas ajudaram a engajar
emocionalmente os alunos, promovendo a participacdo ativa e melhorando a retencao dos
conhecimentos.

Para conectar os desafios geocientificos do jogo com os interesses e a realidade dos
alunos, foi importante realizar pesquisas e entrevistas para entender seus interesses e
experiéncias, além de discutir eventos geoldgicos locais e problemas geocientificos atuais. A
criacdo de personagens que reflitam os interesses e aspiragdes dos alunos assegurou uma
narrativa inclusiva e diversificada. Temas como exploracdo e descoberta, desastres naturais,
sustentabilidade ambiental, exploragédo espacial e eras geologicas foram marcos narrativos
potenciais que aumentaram o interesse e a imersao dos jogadores. Cada tema pode ser
explorado através de missdes e desafios que exigiram a aplicacdo de conhecimentos
geocientificos e habilidades colaborativas.

A integracdo de tecnologias digitais, como aplicativos moéveis e realidade aumentada
(AR), enriqueceu a experiéncia de aprendizado ao oferecer contetidos adicionais e interativos
que complementam o jogo de tabuleiro. Bibliotecas digitais de recursos ampliaram seus
conhecimentos proporcionando uma abordagem multimodal que engajou os alunos de
maneira mais profunda e eficaz.

Para medir o impacto do jogo na aprendizagem dos conceitos geocientificos e
habilidades cognitivas, sera necessario utilizar métodos de avaliacdo quantitativos e
gualitativos que apresentem possiveis indicadores de sucesso. O jogo pode ser adaptado e
melhorado com base em feedbacks dos alunos e educadores, garantindo que ele continue
relevante e eficaz como ferramenta pedagdgica. Além disso, ao abordar questfes sociais e/ou
ambientais relevantes para a comunidade local, o jogo pode aumentar seu impacto social,
promovendo a conscientizagdo e acao sobre temas importantes.
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SOLO NA ESCOLA — UMA ABORDAGEM DE EDUCACAO
AMBIENTAL NO ENSINO FUNDAMENTAL COM ENFASE EM
GEOCIENCIAS

Maria Estela Nuglisch Wayhs
Rafael Matias Feltrin

RESUMO: A preocupagdo com o meio ambiente tem aumentado devido aos frequentes desastres
ambientais. No entanto, as a¢fBes para mitigar esses problemas séo insuficientes. A educagéo
ambiental surge como uma estratégia fundamental para enfrentar essas questdes, destacando a
importancia do solo no ecossistema. O uso inadequado do solo compromete suas fungdes essenciais,
impactando negativamente o equilibrio ambiental. Apesar de sua importancia, o estudo do solo é
negligenciado nos curriculos escolares, contribuindo para sua degradacao. Este estudo, realizado com
alunos do 9° ano do ensino fundamental, visa abordar a ciéncia do solo de forma ladica, promovendo
a conscientizacdo sobre a preservagcdo ambiental e a valorizagdo do solo. A pesquisa, de carater
exploratério descritivo com abordagem qualitativa, utilizar4 questionarios e oficinas para avaliar e
ampliar o conhecimento dos estudantes sobre o solo, comparando o conhecimento inicial e final.

Palavras Chaves: Educacgdo em solos; Degradac¢do do solo; Conscientizacao.

INTRODUGCAO

A educacdo ambiental emerge como uma ferramenta crucial para preparar as futuras
geracOes diante dos desafios ecologicos do século XXI. No contexto do ensino fundamental,
especialmente nas séries finais, a introducdo de temas ambientais é particularmente
impactante, coincidindo com uma fase em que os alunos desenvolvem maior capacidade
critica e compreensdo complexa. Entre os diversos temas relevantes, o estudo do solo
destaca-se como fundamental nas geociéncias, proporcionando uma oportunidade rica para

explorar cientificamente e promover conscientizagdo ambiental.

Integrar o estudo do solo ao curriculo das séries finais do ensino fundamental é
essencial para formar cidadaos conscientes e responsaveis. Embora o solo desempenhe um
papel vital na sustenta¢éo da vida na Terra, incluindo a producdo de alimentos, a regulacéo
do ciclo da 4gua e o suporte a biodiversidade, sua importancia é frequentemente subestimada
nas aulas de ciéncias nesse nivel educacional. Através de atividades experimentais, os alunos
podem ndo apenas compreender melhor 0s processos naturais envolvidos, mas também
desenvolver uma atitude mais responsavel em relagdo a conservagdo do meio ambiente,
contribuindo assim para a construcao de um futuro sustentavel.

Espera-se que a aplicacao pratica de atividades experimentais sobre o solo néo
apenas aumente o entendimento cientifico dos alunos, mas também os motive a adotar
comportamentos ecoldgicos responsaveis. Isso inclui uma maior valorizagdo dos recursos
naturais e uma participacdo ativa na preservagcdo ambiental, refletindo em uma comunidade
escolar mais consciente e engajada na promocéao da sustentabilidade.
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REFERENCIAL TEORICO

A educacdo ambiental desempenha um papel fundamental na formacao de individuos
capacitados a enfrentar os desafios ambientais contemporaneos. Segundo autores como
Reigota (2003), a insercdo de temas ambientais no curriculo escolar ndo apenas amplia o
repertorio cognitivo dos estudantes, mas também promove a reflexao critica sobre questées
ambientais complexas. Especialmente no ensino fundamental, etapa crucial para o
desenvolvimento de habilidades de pensamento critico e tomada de decisdes informadas, a
introducdo de contetdos como o estudo do solo pode ser estratégica. O solo, como recurso
natural, é central para mdultiplas funcdes ecossistémicas e atividades humanas, desde a
agricultura até a regulagdo hidrica, conforme discutido por Andrioli e Centurion (1999).
Portanto, integrar o estudo do solo ao curriculo escolar ndo apenas enriguece o conhecimento
cientifico dos alunos, mas também os capacita a compreender a interdependéncia entre os
sistemas naturais e a importancia de préaticas sustentaveis.

Conforme Carvalho (2004), atividades experimentais s&80 essenciais para a
aprendizagem significativa em ciéncias, permitindo aos alunos ndo apenas observar
fendbmenos naturais, mas também participar ativamente da construgdo do conhecimento. A
abordagem experimental no ensino do solo pode, portanto, ndo apenas elucidar 0s processos
complexos que envolvem sua formacao e fungdo, mas também estimular um engajamento
mais profundo e duradouro com o tema. Ao vivenciar diretamente o ciclo de decomposic¢éo, a
permeabilidade do solo ou a importancia da matéria organica, os estudantes sao incentivados
a desenvolver uma conexdo emocional com o meio ambiente, facilitando uma mudanca de
comportamento em dire¢do a sustentabilidade (Santos, 2010). Assim, o uso de atividades
praticas ndo apenas complementa o aprendizado tedrico, mas também fortalece a
conscientizagdo ambiental e fomenta atitudes proativas na preservacao dos recursos naturais.

A IMPORTANCIA SOCIAL DAS ESCOLAS

As escolas desempenham um papel fundamental na sociedade contemporanea, nao
apenas como instituicbes de ensino, mas como espacos cruciais para o desenvolvimento
social e cidaddo. Segundo Apple (2004), as escolas sdo locais onde se constroem e
reproduzem conhecimentos, valores e praticas que moldam ndo apenas o desenvolvimento
individual dos estudantes, mas também as dindmicas sociais mais amplas. Nesse contexto, a
educacédo formal ndo se limita a transmisséo de conteudos académicos; ela desempenha um
papel crucial na formacdo de identidades culturais, sociais e politicas dos individuos,
influenciando suas perspectivas e capacidades de participacdo na sociedade.

Além de proporcionar aprendizado académico, as escolas desempenham um papel
essencial na promocdo da inclusdo social e na reducdo das desigualdades. Conforme
destacado por Freire (1996), a educacédo é um instrumento de transformacéo social, capaz de
empoderar individuos e comunidades marginalizadas. Através de praticas pedagodgicas
inclusivas e de politicas educacionais equitativas, as escolas tém o potencial de oferecer
oportunidades iguais de desenvolvimento pessoal e social, independentemente de origem
étnica, socioecondmica ou cultural dos estudantes. Dessa forma, as escolas ndo apenas
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refletem as estruturas sociais existentes, mas também tém o poder de desafia-las e
transforma-las, promovendo uma sociedade mais justa e democratica.

Por fim, as escolas funcionam como espacos de convivéncia e aprendizagem da
diversidade, preparando os estudantes para a convivéncia democratica e 0 respeito as
diferencas. Segundo Dubet (2004), as interacBes diarias entre alunos, professores e
funcionarios escolares contribuem para a formacdo de competéncias sociais e emocionais
fundamentais, como a empatia, a cooperacao e o dialogo intercultural. Essas habilidades sao
essenciais para a constru¢cdo de uma sociedade plural e tolerante, onde a diversidade é
valorizada e os conflitos sdo resolvidos de maneira construtiva. Assim, as escolas ndo apenas
educam intelectualmente, mas também socializam os individuos, preparando-os para
enfrentar os desafios e contribuir positivamente para o tecido social em que estao inseridos.

A ABORDAGEM DE SOLOS NAS ESCOLAS

A introducédo do estudo dos solos nas escolas desempenha um papel fundamental na
educacdo ambiental e cientifica dos alunos. Segundo Silva e Lima (2015), os solos s&o
componentes essenciais dos ecossistemas terrestres, influenciando diretamente a produgéo
de alimentos, a regulacdo do clima e a conservacdo da biodiversidade. Portanto, integrar o
estudo dos solos ao curriculo escolar ndo apenas amplia o conhecimento dos alunos sobre
0s processos biogeoquimicos e fisicos que ocorrem no solo, mas também promove uma
compreensdo mais profunda das intera¢des entre os sistemas naturais e humanos.

A abordagem pratica e experimental € amplamente reconhecida como eficaz no ensino
de ciéncias, incluindo o estudo dos solos. Conforme discutido por Santos e Costa (2018),
atividades como analise de amostras de solo, determinagéo de textura e observagao de perfis
permitem aos alunos nao apenas aprender conceitos teéricos, mas também desenvolver
habilidades praticas de pesquisa e experimentacdo. Essas experiéncias ndo s6 melhoram a
compreenséo dos alunos sobre a dindmica do solo, mas também os capacitam a aplicar esse
conhecimento em contextos reais, incentivando uma maior conscientizacdo sobre a
importancia da conservacgdo do solo e dos recursos naturais.

Além disso, a abordagem de solos nas escolas contribui significativamente para a
formacao de cidadéos criticos e responséaveis. De acordo com Loureiro et al. (2017), o ensino
de ciéncias ambientais deve preparar os alunos para enfrentar os desafios globais
relacionados a sustentabilidade e ao uso responsavel dos recursos naturais. Ao integrar o
estudo dos solos ao curriculo escolar, as escolas ndo apenas fornecem conhecimentos
cientificos fundamentais, mas também promovem a reflexdo sobre questdes éticas e praticas
relacionadas ao manejo sustentavel do solo, preparando assim os estudantes para assumir
um papel ativo na conservagdo ambiental e na construgcédo de um futuro mais sustentével.

METODOLOGIA/DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES

O projeto sera desenvolvido com estudantes do 9° ano da Escola Estadual Dr Rubens
da Rosa Guedes, em Cacapava do Sul, RS. As etapas do projeto sédo as seguintes:
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A primeira atividade experimental ter& o objetivo de identificar e comparar as
propriedades fisicas de diferentes tipos de solo. Para o desenvolvimento desta atividade seréo
realizadas coletas de amostras de solo de diferentes locais, seguida de analise da textura,
cor, e capacidade de retencdo de agua.

A segunda atividade experimental ter4 o objetivo de determinar o pH de diferentes
amostras de solo e discutir a sua importancia para o crescimento das plantas. Para o
desenvolvimento desta atividade serdo utilizados kits de teste de pH para medir a acidez ou
alcalinidade das amostras de solo coletadas.

A terceira atividade experimental tera o objetivo de identificar e catalogar organismos
vivos presentes no solo. Para o desenvolvimento desta atividade serdo utilizados lupas e
microscopios para observar insetos, minhocas e outros organismos presentes nas amostras
de solo.

A quarta atividade experimental tera o objetivo de demonstrar o processo de erosao e
discutir as suas causas e consequéncias. Para o desenvolvimento desta atividade sera
realizada a criacdo de mini paisagens em bandejas com diferentes tipos de solo e simulacdo
de chuva para observar 0 processo de eroséo.

A quinta atividade experimental ter4 o objetivo aplicar os conhecimentos adquiridos
sobre solo na préatica e promover a agricultura sustentavel. Para o desenvolvimento desta
atividade sera realizado o planejamento e construgdo de uma horta escolar, incluindo a
preparacdo do solo, plantio e cuidados com as plantas. Sementes de feijdo serdo plantadas
em vasos com diferentes solos para observacéo do desenvolvimento das plantas.

Como forma de sistematizar o conhecimento, sera realizada uma feira de ciéncias para
os alunos divulgarem o conhecimento adquirido em sala de aula e nas oficinas,
desenvolvendo nos estudantes a capacidade multidisciplinar, através da abordagem de
diversos temas. Para avaliar o conhecimento inicial e final dos alunos sera aplicado
guestionarios antes e apos a intervencéo.

RESULTADOS ESPERADOS

Com base na metodologia proposta, espera-se que os estudantes do 9° ano da Escola
Estadual Dr. Rubens da Rosa Guedes adquiram uma compreensdo abrangente das
propriedades fisicas e quimicas dos solos, através de atividades experimentais como analise
de textura, pH e observacédo de organismos vivos. Além disso, espera-se que desenvolvam
uma consciéncia critica sobre questdes ambientais, como erosdo e praticas agricolas
sustentaveis, ao participarem ativamente na criacdo de uma horta escolar. A realizacdo de
uma feira de ciéncias ao final do projeto ndo s6 consolidara o conhecimento adquirido, mas
também promovera habilidades multidisciplinares e a capacidade de comunicacao dos alunos,
refletindo um aprendizado integrado e significativo.
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POSSIVEIS CONTRIBUICOES NA APRENDIZAGEM DE CIENCIAS: A
UTILIZACAO DE MATERIAIS RECICLADOS PARA A CONSTRUCAO
DE MAQUINA SIMPLES

Raquel Madeira Soares
Lisete Funari Dias
Lorena Garces Silva

RESUMO: O presente trabalho tem por objetivo apresentar resultados de uma intervencédo pedagdégica
utilizando a metodologia ativa “Aprendizagem Baseada em Projetos” (ABP) no ensino de Ciéncias com
foco na aprendizagem colaborativa em uma Escola publica da cidade de Cruz Alta-RS. A partir dos
estudos, durante o componente curricular Aprendizagem Baseada em Projetos, buscou-se com a
referida intervengéo aproximar os alunos de uma aprendizagem dinamica e diferenciada em forma de
um trabalho colaborativo com a formagéo de equipes de trabalho.

Palavras-chave: Aprendizagem Baseada em Projetos; Formagéao de equipes; Intervencéo pedagogica.

INTRODUGAO

Durante os estudos do Curso de Especializacdo em Ensino de Ciéncias e Tecnologias
da Universidade Federal do Pampa (Unipampa), mais precisamente durante o componente
curricular de Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), foi possivel conhecer um modelo de
ensino pautado na metodologia ativa Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), sendo esta,
uma metodologia que permite ao aluno questionar os problemas do mundo real, os quais
consideram significativos. Integrada a esta metodologia, o foco é a aprendizagem
colaborativa, pois espera-se que com o trabalho colaborativo busquem solucdes para tais
problemas (Bender, 2014).

Como professora regente do componente curricular de Ciéncias da Natureza, houve o
interesse de proporcionar aos alunos, metodologias inovadoras e que busquem tornar o
processo de ensino e aprendizagem um momento de interesse pelas Ciéncias, aliando o
ensino a possibilidade de oportuniza-los a descobrirem meios de compreender 0 que ainda
nao sabem, e por vezes, resolver problemas do cotidiano.

Frente a isso, houve o interesse em realizar um projeto de interveng&o junto a uma
Escola da Rede Municipal de Educacédo da Cidade de Cruz Alta- RS. A turma escolhida foi o
sétimo ano (7°) do ensino fundamental, composta por vinte e oito (28) alunos, com faixa etaria
entre doze e treze (12 e 13) anos.

O objetivo deste trabalho é apresentar um relato sobre resultados de uma intervencao
pedagdgica utilizando a metodologia ABP no ensino de Ciéncias com foco na aprendizagem
colaborativa.

REFERENCIAL TEORICO
Para a realizagéo deste trabalho, buscou-se o aporte tedrico dos autores estudados ao

longo da componente curricular de Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), mais
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precisamente sobre o modelo de ensino pautado pela metodologia ativa Aprendizagem
Baseada em Projetos (ABP) com base nos autores Bender (2014); Silva (2023); Silva e Dias
(2022).

A escola escolhida para a realizagéo da interveng¢do nao possui laboratério de Ciéncias
e nem de informética, sendo que as aulas praticas, quando ocorrem, sdo executadas na
prépria sala de aula. Os professores utilizam o livro didatico como principal fonte norteadora
da sua pratica educacional e, frente a isso, houve o interesse em oportunizar aos alunos uma
abordagem diferente do habitual, onde os proprios alunos sdo protagonistas do seu
conhecimento. Contando com orientacdo do docente, cumprem etapas béasicas, conforme os
modelos, segundo Bender (2014), sendo eles: Ancora, Ferramenta Metacognitiva, Quest&o
Motriz, Mini Li¢cdes, Formar as equipes de trabalho, Atividades, Artefatos e, por fim, a
Avaliacdo. Segundo Bender (2014), para que a ABP cumpra seu objetivo, é fundamental ir
além das etapas do projeto, sendo necessario que todas as etapas estejam entrelacadas,
proporcionando aos alunos o engajamento necessario.

METODOLOGIA DE ENSINO

Ao analisar o Projeto Politico Pedagdgico (PPP) da escola foi possivel identificar que a
escola possui bases metodoldgicas pautadas pelos documentos norteadores, como por
exemplo, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo (LDB), Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), além dos Referenciais Curriculares Gaucho e Municipal, mas principalmente, pelo
livro didatico, trabalhado por todas as escolas da Rede.

Com isso, apos a definicdo da turma que receberia a aplicacdo da intervencao, foi o
momento de reflexdo com relacdo a habilidade a ser desenvolvida. Ao analisar o livro didético,
identificamos a habilidade da BNCC (EF07CI01) que orienta: Discutir a aplicacdo, ao longo
da historia, das maquinas simples e propor solugdes e invengdes para a realizacdo de tarefas
mecéanicas cotidianas, sendo esta a ancora do trabalho proposto.

Considerando que tal habilidade poderia ser inserida junto a ABP, houve a apresentacao
da proposta aos alunos, sendo que a execucdo ocorreu durante quatro (4) periodos de
cinquenta (50) minutos. Inicialmente, foram explicadas todas as etapas, iniciando pela
definicdo da questdo motriz, com o principal questionamento: E possivel criar uma maquina
simples funcional a partir de materiais reciclaveis e/ou de baixo custo?

A segunda etapa consiste no diagnéstico sobre o conhecimento prévio dos alunos,
sendo utilizada a Ferramenta Metacognitiva SQA (sei, quero saber e aprendi). Desta maneira,
os alunos foram questionados, no inicio da atividade: O que sabemos sobre o assunto da
aula? O que queremos saber sobre isso? A terceira etapa sdo as Mini licbes, momento no
qual ocorreram as explicagcbes acerca da habilidade definida e sobre os conceitos
fundamentais para a continuidade do projeto. Na quarta etapa, os alunos escolheram suas
equipes de trabalho e, apés, realizaram pesquisas na internet e a retomada da explicacédo
com o livro didatico. A quinta etapa foi a atividade, propondo as definicbes de qual maquina
seria construida, delimitacdes do projeto escrito para posterior entrega, orcamento e as
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responsabilidades para cada membro da equipe. Para a sexta etapa foram construidos os
artefatos, sendo proposto que a apresentagéo dos trabalhos seria realizada em sala de aula
e entrega do projeto com todas as etapas para a execugao da construcao. Por fim, a avaliagéo,
sendo que os alunos retomaram todas as etapas do projeto utilizando a ABP e foram
convidados a responder o questionamento: O que eu aprendi ao final de cada mini licdo?

RESULTADOS E ANALISE

Como a escola possui aparelhos multimidia fixo em todas as salas de aula, foi possivel
realizar as apresentacdes em sala de aula, onde os membros de cada equipe, apresentaram
seus artefatos e responderam a avaliacdo proposta. Nas imagens é possivel observar os
registros das atividades realizadas.

A Figura 1 apresenta um carrinho construido pelos alunos utilizando palitos de picolé,
tampas de garrafas pet e atilhos.

Figura 1: Carrinho utilizando palitos de picolé
q y

Fonte: Acervo das autoras

A Figura 2, apresenta a construcdo de um chocalho a partir de materiais papeléo, corda
e tampas de garrafas pet.

Figura 2: Chocalho

Fonte: Acervo das autoras

A Figura 3 apresenta um porta palito de dentes construido pelos alunos utilizando
materiais como papeldo e papéis coloridos.
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Fonte: Acervo das autoras

A Figura 4 apresenta uma catapulta que os alunos construiram utilizando corda,
madeiras e tampa de garrafas pet.

Figura 4: Catapulta

BN

Fonte: Acervo das autoras

A Figura 5 apresenta a construgdo, pelos alunos, de uma maquete de um pogo
artesiano, utilizando corda, papelédo, pedaco de tubo de plastico e palito.

Figura 5: Poco artesiano

il

Fonte: Acervo das autoras

A Figura 6 apresenta a construcdo de um brinquedo, que consiste em enrolar e
esticar uma pequena caixa utilizando carretel e linha e papel&o.
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Imagem 6: Brinquedo estica e

Fonte: Acervo das autoras

Com as construgdes de todos os artefatos foi possivel verificar que o aprendizado foi
construido de maneira colaborativa e muito prazerosa, onde o0s principais agentes desse
processo foram os proprios alunos, com a mediacdo da professora que trouxe as minis
licbes para embasar cientificamente o trabalho deles. Sendo assim, foi possivel cumprir
todas as etapas da ABP.

CONCLUSOES

Considerou-se, com a realizacéo desta intervencéo, que a ABP € uma metodologia de
ensino e aprendizagem que oportuniza aos alunos construirem seus préprios conceitos ou
hipoteses e, com a realizacdo de todas as etapas de desenvolvimento, tirarem suas proprias
conclusdes. Além disso, foi possivel compreender que os resultados obtidos foram positivos,
uma vez que os alunos puderam cumprir todas as etapas para a execugdo de um projeto,
desde a revisdo de literatura por meio do livro didatico até o orcamento e a execucgao,
pensando em alternativas para possiveis percal¢cos encontrados pelo caminho.

Com a realizag&o desta pesquisa, foi possivel verificar que a metodologia da ABP pode
ser usada por diversos docentes das mais diferentes areas do conhecimento, que desejem
oportunizar aos seus alunos, aulas inovadoras com trabalho em equipe e que oportunizem
serem protagonistas do seu processo de aprendizagem.
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AVENTURAS DA PERSONAGEM INTERGALACTICA LUNA E SEU
ROBO SPARK: UMA CRIACAO DE INVENCAO DE MUNDOS

Helena de Jesus Brites Rodrigues™
Angela Maria Hartmann?®

RESUMO: Neste resumo, relata-se uma criacdo realizada durante o componente Invencéo de Mundos
como estratégia de curriculo emergente, da Especializacdo em Ensino de Ciéncias e Tecnologias. Luna
€ uma jovem sonhadora que vive em uma pequena vila no campo, enquanto Spark € um inventor
talentoso que mora na cidade vizinha. Os destinos desses dois personagens se cruzam quando Luna
encontra um dispositivo misterioso deixado por um viajante do tempo. Juntos, eles embarcam em uma
jornada para desvendar os segredos do dispositivo e descobrem que o futuro de suas comunidades
esta em jogo. A histéria de Luna e Spark parece ser uma étima ferramenta para estimular a imaginagéo
e a criatividade dos alunos do segundo ano do ensino fundamental. Ao explorar esse mundo de fic¢ao,
os estudantes puderam desenvolver habilidades importantes, como pensamento critico, resolucéo de
problemas e empatia, além da imaginacg&o e da criatividade.

Palavras Chaves: Invencéo de Mundos; Personagem intergalactico; Universo.

INTRODUCAO

Em um universo vasto e cheio de mistérios, a jovem exploradora intergalactica
Luna viaja de planeta em planeta em busca de aventuras e descobertas. Sua nave
espacial, chamada nave estelar, é equipada com tecnologia avancada e é seu lar
enquanto percorre os confins do espaco. Luna é acompanhada por Spark, um robé
inteligente e leal que ela mesma construiu. Juntos, eles formam uma dupla imbativel,
enfrentando desafios e perigos em cada esquina do universo. Spark € especializado
em andlise de dados e consertos rapidos, enquanto Luna € uma pilota habilidosa e
corajosa. Um dia, enquanto exploram uma regido pouco conhecida da galaxia, Luna
e Spark recebem um sinal de socorro vindo de um planeta distante. Sem hesitar, eles
partem em dire¢céo ao local indicado, onde descobrem uma civilizagdo em perigo. Os
habitantes do planeta contam a Luna e Spark sobre uma estrela magica que mantinha
o equilibrio do seu mundo, mas que foi roubada por um vildao intergalactico conhecido
como Dr. Nebulon. Sem a estrela, o planeta estava mergulhado em trevas e caos.

Determinada a ajudar, Luna e Spark embarcam em uma missao perigosa para
recuperar a estrela perdida e derrotar Dr. Nebulon. Eles enfrentam armadilhas,
criaturas estranhas e desafios inimaginaveis em sua jornada, mas sua coragem e
determinacdo nunca vacilam. Com trabalho em equipe e astucia, Luna e Spark
conseguem derrotar Dr. Nebulon e devolver a estrela ao seu lugar de direito. O planeta
volta a brilhar com luz e esperanca, e os habitantes estdo eternamente gratos a

15 helenabrites.aluno@unipampa.edu.br
16 angelahartmann@unipampa.edu.br
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corajosa dupla intergalactica. Ao final da aventura, Luna e Spark continuam sua
jornada pelo espaco, prontos para novas descobertas e desafios. Juntos, eles provam
que com amizade, coragem e determinacao, € possivel superar qualquer obstaculo,
ndo importa quao grande seja. E assim, a histéria da corajosa Luna e de seu
companheiro Spark se torna uma lenda no universo, inspirando geragdes futuras de
exploradores intergalacticos a seguirem seus passos e acreditarem no poder da
amizade e da esperanca.

REFERENCIAL TEORICO

Uma viagem estelar é um tema fascinante que envolve a nossa capacidade de
imaginar e criar realidades alternativas, seja através da arte, da literatura, da filosofia
ou da propria ciéncia. A construcdo da atencao € um aspecto crucial nesse processo,
pois é ela que nos permite focar, explorar e dar vida a esses mundos imaginarios.
Podemos conversar sobre as diferentes abordagens e perspectivas que envolvem
esse tema tdo rico e instigante com diferentes abordagens filosoficas e
epistemoldgicas que tratam da nossa capacidade de criar e imaginar realidades
alternativas, como o idealismo e o construtivismo. As teorias da percepcéo e da
atencao, que explicam como nosso cérebro seleciona, organiza e da significado aos
estimulos, permitindo a construcao desses mundos imaginarios. Tem-se contribuicdes
da Psicologia Cognitiva e da Neurociéncia sobre 0s processos mentais envolvidos na
imaginacdao, criatividade e imersdo em mundos ficticios. Analises literérias e estéticas
sobre 0s mecanismos narrativos e simbolicos possibilitam a inven¢do de mundos nas
artes.

Uma abordagem filosoéfica relevante para esse tema € o idealismo, que explora
a natureza da realidade e como nossa mente pode criar e moldar diferentes
realidades. O construtivismo também é importante, pois destaca como construimos
nosso entendimento do mundo a partir de nossas percepcdes e experiéncias. No
campo da Psicologia, as teorias da percepcéo e da atengcédo sao fundamentais para
entender como processamos informacdes e como nossa mente seleciona e organiza
estimulos para dar vida a esses mundos imaginarios. A Psicologia Cognitiva e a
Neurociéncia contribuem com o0 esclarecimento sobre 0s processos mentais
envolvidos na criagdo e imersao em mundos ficticios. Além disso, as analises literarias
e estéticas sdo essenciais para compreender 0s mecanismos narrativos, simbolicos e
estilisticos que permitem a invengédo de mundos nas artes. Através da analise de obras
literarias, cinematograficas e artisticas, podemos explorar como os artistas constroem
universos ficticios e como esses universos impactam nossa percepcao e
compreensao da realidade.
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Thomas Kuhn (2006) discute as mudancas de paradigma na ciéncia, que
podem ser entendidas como a invencao de novos mundos conceituais. Kuhn (2006)
aborda a ideia de que as mudancas fundamentais na ciéncia ndo ocorrem de forma
linear, mas sim por meio de paradigmas que moldam a visdo dos cientistas. Ele
argumenta que a ciéncia passa por revolugdes, nas quais um paradigma dominante é
substituido por outro, resultando na criacdo de um novo mundo conceitual. A obra de
Kuhn é fundamental para a compreensao da evolucdo do pensamento cientifico e da
construcdo de novos modelos tedricos. O autor argumenta que, durante as revolucdes
cientificas, os cientistas ndo apenas adquirem um novo conjunto de teorias, mas
também uma nova forma de ver e interpretar o mundo. Essa 'invencdo de mundos' é
fundamental para compreender as transformagdes radicais que ocorrem na ciéncia ao
longo do tempo.

Tendo por principio que o mundo € um todo indissociavel e ndo fragmentado,
como pretende o saber cientifico historicamente constituido, adotou-se no
componente curricular Invencéo de Mundos como estratégia do curriculo emergente,
da Especializagcdo em Ensino de Ciéncias e Tecnologias uma metodologia pautada
nas ideias de Morin (2005), que defende pensar o mundo como uma realidade
sisttmica e complexa para produzir um conhecimento contextualizado e
interdisciplinar.

O componente teve por desafio promover atividades de criar e inventar
“‘mundos” como fundamento para escrever, pensar, pesquisar € aprender, de forma
coletiva, colaborativa e interdisciplinar, e de experienciar modos de pensar sistémicos
e complexos. As atividades de Invencdo de Mundos sao apresentadas na forma de
situacOes-problema planejadas, acompanhadas e avaliadas pelos docentes, com
apoio de tecnologias digitais. Baseadas em uma metodologia ativa, essas situacoes-
problema mobilizam “competéncias intelectuais, emocionais, pessoais e
comunicacionais” dos discentes, pois “exigem pesquisar, avaliar situa¢des, pontos de
vista diferentes, fazer escolhas, assumir alguns riscos, aprender pela descoberta,
caminhar do simples para o complexo” (Moran, 2015, p. 18).

METODOLOGIA/DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES

As atividades de Invencdo de Mundos com discentes do 2° Ano do Ensino
Fundamental de uma escola publica municipal do interior do Rio Grande do Sul,
iniciaram com a seguinte narrativa apresentada pela primeira autora:

Luna é uma jovem sonhadora que vive em uma pequena vila no campo,
enquanto Spark € um inventor talentoso que mora na cidade vizinha. Os
destinos desses dois personagens se cruzam quando Luna encontra um

dispositivo misterioso deixado por um viajante do tempo. Juntos, eles
embarcam em uma jornada para desvendar os segredos do dispositivo e
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descobrem que o futuro de suas comunidades estd em jogo. Apos
descobrirem o dispositivo deixado pelo viajante do tempo, Luna e Spark
percebem que ele possui o poder de alterar o curso da historia. Conforme
exploram suas funcionalidades, os dois se veem envolvidos em uma série de
desafios e aventuras que testam sua coragem e determinacéo. Ao longo do
caminho, eles descobrem segredos antigos e fazem novas amizades que 0s
ajudam a desvendar o mistério por tras do dispositivo.

O ambiente em que a histéria se passa € uma mistura de elementos rusticos e
futuristas, onde a natureza exuberante da vila contrasta com a tecnologia avancada
da cidade. A época é indefinida, criando uma atmosfera atemporal que permite a Luna
e Spark explorarem diferentes possibilidades.

7

A situacdo-problema a ser resolvida pelos alunos é explorar um planeta
desconhecido chamado "Planeta Criativo". Neste planeta, tudo € possivel e a
imaginacdo é a chave para desvendar seus mistérios. Os habitantes deste planeta
sao seres magicos que possuem o poder de transformar pensamentos em realidade.

A metodologia de Invencdo de Mundos possibilita o desenvolvimento de
competéncias como:

o Imaginagéo e criatividade: os alunos s&o desafiados a criar mundos,
personagens e historias, exercitando sua capacidade de imaginar e
inovar.

o Comunicacao e expressao: 0s alunos precisaram comunicar suas ideias,
pensamentos e descobertas de forma clara e coerente.

o Trabalho em equipe: para desvendar os enigmas do Planeta Criativo, 0s
alunos necessitam colaborar, compartilhando ideias e tarefas.

« Resolucdo de problemas: ao resolver desafios e superar obstaculos, 0s
alunos desenvolvem o pensamento critico e criativo para encontrar
solucdes.

RESULTADOS E ANALISE

A historia de Luna e Spark parece ser uma 6tima ferramenta para estimular a
imaginacéo e a criatividade dos alunos do 2° Ano do Ensino Fundamental. Ao explorar
esse mundo de ficcdo, os estudantes puderam desenvolver habilidades importantes,
como pensamento critico, resolugéo de problemas e empatia. Os principais resultados
e andlise dessa atividade incluem:

1. Engajamento e envolvimento dos alunos na narrativa e nas aventuras de Luna e
Spark.

2. Desenvolvimento da capacidade de imaginar e criar mundos alternativos.
3. Melhoria nas habilidades de interpretacdo, compreenséo e expressao oral e escrita.
4. Estimulo a criatividade e a resolucao colaborativa de desafios.
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5. Aprimoramento da empatia e da compreensao de diferentes perspectivas.

Os alunos puderam criar suas proprias versdes das aventuras de Luna e Spark,
expandindo a narrativa original. A atividade inclui a producao de desenhos, ilustracbes
ou modelos dos personagens e cenarios da histéria. Os alunos foram incentivados a
escrever diarios ou cartas na perspectiva de Luna ou Spark, explorando seus
pensamentos e sentimentos. As discussfes em grupo abordaram os desafios
enfrentados pelos personagens e como eles os resolveram, estimulando a resolucao
colaborativa de problemas.

1. A atividade estimulou a imaginacéo e a criatividade dos alunos, permitindo que eles
explorassem um mundo ficcional fascinante.

2. Os alunos desenvolveram habilidades importantes, como pensamento critico,
resolucao de problemas e empatia, ao acompanhar as aventuras de Luna e Spark.

3. A narrativa envolvente e os desafios enfrentados pelos personagens mantiveram
os alunos engajados e interessados na atividade.

4. A producdo de conteudo proprio, como desenhos, ilustracbes e textos na
perspectiva dos personagens, estimulou a criatividade e a expresséo dos alunos.

5. As discussdes em grupo sobre as solucdes encontradas por Luna e Spark
promoveram a colaboracéo e a compreensao de diferentes perspectivas.

CONSIDERACOES FINAIS

A atividade com Luna e Spark proporcionou um ambiente de aprendizagem
dindmico e estimulante, onde os alunos puderam explorar ndo apenas a imaginacao,
mas também valores como amizade, colaboracdo e resolucdo de desafios de forma
criativa. A interacdo com 0s personagens permitiu que os alunos mergulhassem em
um universo distante, estimulando a curiosidade e a reflexdo sobre questdes
complexas de forma acessivel e divertida.

O uso de personagens e cenarios ficticios ajudou a estimular a imaginacao e a
criatividade dos alunos, tornando a atividade atraente e envolvente para eles. Os
alunos demonstraram grande entusiasmo e engajamento durante sua realizac&o, o
gue sugere que ela foi bem-sucedida em despertar o interesse e a curiosidade deles.
A atividade pode ser adaptada e aplicada a outras areas do curriculo, ampliando suas
possibilidades de uso e permitindo que os alunos explorem diferentes temas e
habilidades de forma ludica e envolvente.

Ao se envolverem com as aventuras de Luna e Spark, os estudantes
desenvolveram habilidades cognitivas, emocionais e sociais essenciais, como
empatia, pensamento critico e comunicacgao, enriquecendo sua formacao integral. A
atividade ndo apenas despertou o interesse dos alunos pelo universo da ficcao
cientifica, mas também promoveu a reflexdo sobre temas universais, como a
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importancia da amizade, da superagéo e da aceitacao das diferencas, de uma forma
envolvente e significativa.

REFERENCIAS
MORIN, Edgar. Introducédo ao pensamento complexo. Porto Alegre: Sulina, 2005.

MORAN, J. M. Mudando a educacdo com metodologias ativas. Colecdo Midias

Contemporaneas. Convergéncias Midiaticas, Educacéo e Cidadania: aproximacdes jovens, v.
2, p. 15-33, 2015.

KUHN, Thomas. A estrutura das revolucdes cientificas. 10. ed. Sdo Paulo: Perspectiva,
2006.

92

)
S

_—‘ p . s@‘un;;,h
!ﬁ'@g@ge g i

l ] FSM INSTITUTO FEDERAL

WNIVERS,
E
N
Svi0138

|

As.grAS™



_
NTEGRADOR Cwn
| -

[
ACC 2024

ENSINO DAS CIENCIAS: UTILIZANDO PROJETOS DE FEIRAS DE
CIENCIAS PARA APRENDIZAGEM NOS ANOS FINAIS

Yuri Hoesel dos Santos
André Luis Silva da Silva

RESUMO: Um dos objetivos dos curriculos escolares é aproximar a ciéncia das pessoas e desmistifica-
la como algo magico e misterioso. Esses curriculos devem promover discussdes que despertem a
curiosidade e o senso critico dos estudantes, incentivando-os a buscar solucdes para suas duvidas e
conectando o conhecimento escolar com seus interesses reais. A intencao, neste trabalho, é investigar
se ha saberes sobre os conteldos vigentes que estabelecam conexfes na pratica, vinculando
memorias e suas aplicabilidades, para isso, sendo utilizadas projetos em eventos, como as Feiras de
Ciéncias, provocando uma reflexdo sobre como esses tipos de movimentos podem contribuir para o
letramento cientifico dos discentes em formacgéo. A exposi¢cdo aos conteudos, em forma de atividade
pratica, desenvolve momentos formativos significativos, permitindo a constru¢éo de informagfes que
vao além de um curriculo escolar rigido, estabelecendo conexdes com distintos cotidianos.

Palavras-chave: Conhecimento; Anos Finais; Projetos; Comunicacao Cientifica.

INTRODUCAO

Em relacdo as atividades de intervencado pretendidas, a proposta foi elaborada a partir
das pesquisas feitas pelos préprios alunos. Tendo em mente os conteudos trabalhados em
sala de aula, pensou-se em aproximar contetdo de Ciéncias aplicado em Projetos Cientificos
para Feiras de Ciéncias, utilizando principios te6rico-metodolégicos propostos por Ausubel
(2003), com relagéo a Teoria da Aprendizagem Significativa. Uma escola da cidade de Hulha
Negra foi escolhida para integrar esta especializacdo por conter apenas alunos do Ensino
Fundamental - anos finais. Nela, ha 5 salas de aulas, com turmas do 5° ao 9° Ano presentes
no turno da manha. Possui cozinha com refeitério (que auxilia na parte de criar experimentos
nas aulas de Ciéncias), uma sala de secretaria, sala da dire¢cdo e sala do SOE, além de
disponibilizar de espagos pequenos externos, para a pratica de esportes. O total de alunos é
126, turnos da manha e tarde.

Para os trabalhos/projetos que serdo desenvolvidos, pretende-se:

e 6° Ano: Desenvolvimento de repelente caseiro na escola: uma alternativa natural e
sustentavel.

e 7°Ano: Desenvolvimento de refrigerante a partir de cascas de frutas fermentadas: uma
abordagem sustentvel e inovadora para as escolas.

e 8° Ano: Dialogos sobre sexualidade entre alunos e pais na adolescéncia: analise e
impactos na Educacao Bésica.

e 9° Ano: Empreendedorismo na Educacdo Basica em uma escola estadual da cidade
de Hulha Negra.

O desenvolvimento de repelentes caseiros proposto junto a turma do 6° Ano surge como
uma resposta as crescentes preocupacdes com a salde e 0 meio ambiente, associadas ao
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uso de repelentes comerciais, que frequentemente contém substancias quimicas
potencialmente prejudiciais. Este estudo tem como objetivo explorar a criagcdo de um repelente
natural, utilizando ingredientes facilmente acessiveis, e avaliar sua eficacia.

Com os problemas crescentes e a preocupacao com a sustentabilidade e a reducéo de
residuos tem impulsionado a busca por alternativas inovadoras na producdo de alimentos e
bebidas, sendo entdo abordado a criacdo de refrigerantes a partir de cascas de frutas
fermentadas, explorando o potencial desse processo como uma solu¢ao ecolégica e nutritiva
junto aos alunos do 7° ano.

No que se refere a sexualidade na adolescéncia, considera-se esta uma fase crucial de
desenvolvimento, marcada por mudancas fisicas, emocionais e sociais. As conversas sobre
sexualidade entre adolescentes e seus pais desempenham um papel vital na formacéo de
atitudes e comportamentos saudaveis. Este estudo, desenvolvido junto aos alunos do 8° ano,
propde explorar a frequéncia, a qualidade e os impactos dessas conversas, bem como o0s
desafios enfrentados.

No desenvolvimento dos estudos sobre empreendedorismo, o publico adolescente vem
se destacando como atento ao desenvolvimento pessoal e profissional. Podendo assim ser
investigadas as oportunidades e os obstaculos que os jovens empreendedores encontram,
além dos beneficios de se estimular o espirito empreendedor desde a juventude, amplamente
desenvolvida com a turma do 9° ano, e expandida a todas as turmas dos anos finais.

Diante de tal planejamento, os objetivos do trabalho sdo: avaliar o conhecimento prévio
e final sobre os conteddos e projetos finalizados e apresentados em Feiras de Ciéncias;
incentivar o desenvolvimento do conhecimento cientifico dos alunos; analisar a capacidade
dos alunos em integrar esses conteldos com suas realidades.

REFERENCIAL TEORICO

O répido avancgo na producgdo de novos conhecimentos e as mudancgas atuais levam
alguns cientistas a chamarem o periodo em que vivemos de antropoceno, atribuindo a
intervencdo humana no planeta a criagdo de uma nova era geoldgica (MANSO; OLINTO,
2016). Nesse contexto, torna-se "[...] crucial a maneira como a sociedade percebe a atividade
cientifica e assimila seus resultados, além dos tipos e canais de informacéo cientifica aos
quais tem acesso" (ALBAGLI, 1996, p. 396).

Para Oliveira (2011), um dos objetivos dos curriculos escolares é aproximar a ciéncia
das pessoas e desmistifica-la como algo méagico e misterioso. Esses curriculos devem
promover discussfes que despertem a curiosidade e o senso critico dos estudantes,
incentivando-os a buscar solucdes para suas duvidas e conectando o conhecimento escolar
com seus interesses reais. No ensino formal, a educacéo cientifica esta presente e defende a
inclusdo de conteutdos relacionados a ciéncia e tecnologia ao longo da escolarizagao, bem
como suas possiveis aplicacdes no dia a dia (CARIBE, 2015).

Embora muitos professores ainda estejam restritos a um curriculo baseado em

conteldos tradicionais, € quase impossivel ignorar a quantidade de noticias e informacdes
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gue os estudantes trazem através de seus smartphones, de programas de televiséao,
elementos de jogos novos ou artigos (posts) cientificos que encontraram durante pesquisas
para trabalhos escolares. Sobre isso, é destacado em sua pesquisa como a internet mudou
as relacbes com as informacgdes, aproximando o publico da divulgagdo cientifica e da
comunicacao cientifica (VALERIO, 2008).

A divulgacédo cientifica como pratica social enfrenta quatro desafios relacionados a
linguagem: comunicar um texto cientifico; considerar a linguagem do suporte escolhido; o
espaco de circulagdo dos conhecimentos e o publico que tera acesso a esses conhecimentos"
(GOUVEA, 2015).

METODOLOGIA/DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES

O trabalho (ainda em construgéo) conta em sua maior parte com uma abordagem mista,
combinando métodos quantitativos e qualitativos. Em relacdo as atividades de intervencao, a
proposta elaborada através das pesquisas feitas pelos préprios alunos, direcionada a partir
de conteudos aplicados em sala de aula, busca aproximar o contetdo de Ciéncias aplicado
em Projetos Cientificos para Feiras de Ciéncias, utilizando recursos da metodologia de
Ausubel (2003), no ambito da Teoria da Aprendizagem Significativa, particularmente com
relacdo ao conhecimento prévio, para 0 primeiro contato com a matéria de ensino. Apos,
utiizando uma metodologia qualitativa, buscou-se artigos cientificos que auxiliassem no
desenvolvimento do conhecimento. Foi utilizado o Google Académico para verificar artigos
importantes e Google Forms para realizacdo de entrevistas semiestruturadas com o0s
participantes, a fim de aprofundar a compreensao das experiéncias e desafios enfrentados.

RESULTADOS ESPERADOS E CONSIDERACOES

Com relagdo as Feira de Ciéncias, pode ser visto como uma das atividades mais
esperadas do ano, onde se destacam os alunos com melhor expressdo de comunicagéo,
cognicdo e espontaneidade. Frente a esta situagdo, pode-se encontrar a comunicagéo
cientifica, um nivel mais simples entre os discentes, porém, que desenvolveram a pesquisa
de forma mais pratica, que elevou seus conhecimentos, podendo explicar e mostrar aos seus
colegas e até mesmo aos outros professores seus resultados, que se mostraram de grande
relevancia.

Para a necessidade de se comunicar com diferentes publicos, se oferece aos discentes
a oportunidade de desenvolver um repertorio mais amplo para seus argumentos. Assim, as
Feiras de Ciéncias apresentam um objetivo de ndo apenas expor trabalhos para diversos
publicos, mas adquirindo um carater formativo para todos os envolvidos. Elas possibilitam
momentos de divulgacao cientifica (entre os estudantes-pesquisadores e outros estudantes
visitantes ou envolvidos em outros projetos) e de comunicagdo cientifica, em um nivel
adequado para os estudantes (entre alunos de um mesmo grupo de pesquisa, entre grupos
com trabalhos semelhantes, ou com especialistas e outros possiveis envolvidos na pesquisa).

Nesse propésito, se buscara investigar, na fase da apresentagdo dos trabalhos, as
capacidades dos alunos, de diferentes seriacdes, em aproximar conteudos cientificos tratados
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em sala de aula com suas proprias realidades e vivéncias, considerando que essa
aproximacao favorece aprendizagens ditas significativas.
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PROPOSTA DE NARRATIVAS HISTORICO-INVESTIGATIVAS PARA
O ENSINO DE EVOLUCAO BIOLOGICA: DARWIN E OS FOSSEIS DA
AMERICA DO SUL

Willian Flanklin Sampaio
Vania Elisabeth Barlette

RESUMO: O ensino de evolucgédo biologica é importante para que os alunos compreendam o fendmeno
da vida e as mudancas que ocorrem com ela, contudo nossos alunos apresentam grande dificuldade
em compreender a teoria evolutiva. Na etapa final do Ensino Fundamental, espera-se que os alunos
saibam interpretar a evidéncia féssil como testemunho das mudancas ocorridas com a vida ao longo
de milhares de anos e usar este material para formular argumentos sobre a teoria evolutiva. Nesse
contexto, e a partir do episddio histérico dos fésseis encontrados por Charles Darwin na América do
Sul, esta proposta de pesquisa tem como objetivo compreender como o0s alunos reconstroem narrativas
deste episédio, quais significados eles produzem e como estas narrativas lhes ajudam a compreender
que os seres vivos se modificam ao longo do tempo. Para tanto, prop8e-se uma intervencdo com alunos
do 9° ano do Ensino Fundamental com uma abordagem pedagogica de narrativas histérico-
investigativas, fundamentando-se na obra de Jerome Bruner para propor atividades de leitura e andlise
de trechos selecionados da obra de Darwin, 0 uso do pensamento narrativo e a reconstrugdo oral pelos
alunos da narrativa de Darwin. Os resultados esperados séo os significados produzidos pelos alunos a
partir da narrativa na intervencdo. Para analise desses resultados, propde-se a descricdo e o
acompanhamento da intervencgéo, e a compreensao do processo de producéo de significados por meio
das técnicas da observagdo participante e da analise de narrativa. Conclui-se com uma reconstrucao
do processo das escolhas metodoldgicas que sustentam a presente proposta.

Palavras-Chave: Historia da Ciéncia e Ensino; Narrativas Historico-Investigativas; Ensino de Evolugéo.

ABSTRACT: The teaching of biological evolution is important for students to understand the
phenomenon of life and the changes that occur with it; however, our students face significant difficulties
in comprehending the theory of evolution. In the final stage of Elementary Education, it is expected that
students should be able to interpret fossil evidence as testimony to the changes that have occurred in
life over thousands of years and use this material to formulate arguments about the theory of evolution.
In this context and based on the historical episode of the fossils found by Charles Darwin in South
America, this research proposal aims to understand how students reconstruct narratives of this episode,
the meanings they produce, and how these narratives help them understand that living beings change
over time. To this end, an intervention is proposed with Year 9 students using a pedagogical approach
of historical-investigative narratives, based on the work of Jerome Bruner to propose activities involving
the reading and analysis of selected excerpts from Darwin’s work, the use of narrative thinking, and the
oral reconstruction by students of Darwin’s narrative. The expected outcomes are the meanings
produced by students from the narrative in the intervention. For the analysis of these results, it is
proposed to describe and follow the intervention and understand the process of meaning production
through participant observation and narrative analysis techniques. The conclusion includes a
reconstruction of the methodological choices that support this proposal.

Keywords: History of Science and Teaching; Historical-Investigative Narratives; Teaching of Evolution.

INTRODUGCAO

Nos Anos Finais do Ensino Fundamental, em especial no ultimo ano desta etapa, 0s
alunos sao apresentados a um tema dentro da Ciéncia que é de fundamental importancia para
o entendimento dos processos biologicos: a Evolucao. A Evolucéo ou as Teorias Evolutivas
ja estdo previstas para serem ensinadas no atual documento norteador da educacdo
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brasileira, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), dentro da unidade tematica Vida e
Evolucdo, para o 9° ano. Além disso, ha estudos que discutem a importancia do ensino da
Evolucdo como eixo articulador da Biologia, uma vez que serve para compreensao dos
fendmenos da vida (Meglhioratti, 2004). A BNCC define, ainda, que sejam desenvolvidas duas
habilidades distintas no ensino de Evolugdo: a primeira, a EFO9CI10, propde comparar as
ideias de Lamarck e de Darwin apresentadas em diferentes textos, cientificos e historicos,
identificando semelhancas e diferencas nas teorias e compreendendo como elas explicam a
diversidade; e, a habilidade seguinte, a EFO9CI11, tem como foco principal a agdo da selecdo
natural (Brasil, 2018, p. 349).

Sabendo o que ensinar e o porqué ensinar, fica a questdo sobre como ensinar,
sobretudo porque ndo ha como pensar em metodologias fechadas ou receitas prontas, uma
vez que cada professor deve primeiro conhecer seu publico-alvo, quem sé@o seus alunos e
para qual faixa etaria se vai ensinar aquele contetdo. Além disso, € importante ter em conta
gue a geracgdo atual de alunos questiona e ndo aceita passivamente a Ciéncia como uma
verdade inquestionavel (muito influenciada pelos movimentos negacionistas), requerem
evidéncias para compreender que o conhecimento que estd sendo aprendido foi construido
com base em dados e hip6teses fundamentadas, e que foram coletadas evidéncias que
sustentam aquela teoria ou afirmacéo.

Partindo desse contexto do aluno de hoje e de suas necessidades, € preciso pensar em
um ensino que promova um encantamento no aluno, que o coloque em uma posicdo mais
ativa do processo. Nessa dinamica € essencial pensar em um processo de ensino
investigativo, em que o questionar, o perguntar e a dlvida estejam sempre presentes. Para
Carvalho (2018), o ensino investigativo ou ensino por investigacdo é aquele em que os
conteldos programaticos sdo tratados pelo professor em sala de maneira a criar
possibilidades para que os alunos pensem, falem, leiam e escrevam de maneira critica,
argumentando e mostrando sua compreensdo sobre o conhecimento cientifico.

Nesse modelo de aula investigativa, o professor assume uma nova postura; hao é uma
aula falada pelo professor, ndo é ele quem pergunta, e ele deve estar preparado para
responder as perguntas dos alunos ou até mesmo ajudar os alunos a construirem suas
proprias perguntas. Ao se planejar aulas investigativas, o professor deve ter uma preocupacgéao
na elaboracdo dos problemas, uma vez que estes irdo gerar as questdes que sao
fundamentais para uma aula que exige do aluno uma postura de investigacdo. O aluno ser4,
entdo, conduzido a questionar e buscar respostas, num processo de troca entre os colegas e
professores, a construir argumentos baseados em fatos, a construir raciocinios e chegar a
conclusdes convincentes que constituirdo em um aprendizado significativo. Carvalho (2018)
aponta que um bom problema deve aparecer no inicio das atividades investigativas para dar
um sentido social ao ensino, e é este que ira desencadear todo o raciocinio dos alunos (id.,
ibid., p. 766).

Assim, o0 ensino de ciéncias por investigagcao pretende promover uma aprendizagem em
que o aluno seja protagonista em todo o processo e que ele vivencie toda a pesquisa, desde
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a observacédo dos fatos, o levantamento das hipéteses, a busca por solucdes, a andlise e a
discussédo dos resultados. A pergunta ou problema a ser investigada leva a uma busca por
respostas, e esta busca por respostas pode envolver experimentacao, pesquisa bibliogréfica,
e busca de evidéncias para a producdo de argumentos que corroborem suas respostas. A
etapa final do ensino investigativo € a comunicacdo, em que 0s argumentos ou respostas
formuladas séo apresentados aos outros alunos, submetidos a criticas e sugestdes, e neste
processo dialégico ha o desenvolvimento e a incorporacdo de novos conhecimentos.

Atividades investigativas com alunos podem ser laboratoriais, de experimentacéo,
demonstragéo, projetos, questdes investigativas, estudos de casos e com a utilizagdo de
textos histéricos. Neste trabalho, serd utilizado um texto histérico narrativo de fonte primaria
com cardter investigativo como recurso para implementar a estratégia de ensino por meio da
narrativa histérica. Carvalho (2018) aponta que a insercao desse tipo de texto ndo € comum
no ensino tradicional, apesar de estar presente nos livros didaticos. A autora ainda cita que
esse tipo de recurso é importantissimo em um ensino que va além dos conteldos
programaticos convencionais, como conceitos e férmulas, e que se pretenda buscar a
compreensdo de como o proprio conhecimento cientifico é construido (id., ibid., p. 770).

Até mesmo os textos historicos podem ser apresentados para os alunos de forma
variada. Batista e Silva (2018) ao apresentarem a abordagem histérico-investigativa nos
mostram a possibilidade de trabalhar com textos originais (completos ou excertos), narrativas
histéricas com experimentagcdo, manuscritos e diarios dos cientistas, entre outros (id., ibid.,
p.102). As narrativas historicas podem ser usadas para estimular a investigacdo ao narrar um
determinado episodio historico da vida de um naturalista ou de um momento de elaboragéo
de uma teoria cientifica. As autoras, citando Allchin, Andresen e Nielsen, apontam que uma
narrativa histérica deve apresentar alguns elementos essenciais para ser de fato investigativa,
esses elementos seréo discutidos futuramente.

Conhecendo a triade “o que”, “o porqué” e “0 como” ensinar, coloca-se a seguinte
questao que surge da pratica pedagdgica deste autor: por que que alunos do 9° ano do Ensino
Fundamental ao estudar evolucao biol6gica apresentam dificuldades em interpretar a
evidéncia féssil como testemunho das modificac6es da vida em nosso planeta, mesmo com a
guantidade de materiais ja encontrados?

O presente trabalho faz uma exposicdo preliminar da relagdo entre a narrativa e a
construcao de significado teorizada por Jerome Bruner (1997) e a pertinéncia deste referencial
como instrumento metodoldgico para o0 que se propbe: compreender como 0s alunos
reconstroem narrativas do episodio histérico dos fosseis encontrados por Charles Darwin na
Ameérica do Sul, os significados produzidos por eles e como estas narrativas Ihes ajudam a
compreender que os seres vivos se modificam ao longo do tempo.

REFERENCIAL TEORICO

Encontramos na obra de Jerome Bruner uma base te6rica que relaciona a narrativa e a
producdo de significado, especialmente em Atos de Significacdo (Bruner, 1997), obra que
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trata sobre o papel da cultura em moldar a acdo e a experiéncia humanas e a producgéo de
significado, assumindo que “ha uma congruéncia publicamente interpretavel entre o fazer, o
dizer e as circunstancias as quais o dizer e o fazer ocorrem” (p. 27). Bruner relaciona a acdo
humana inseparavel de seu contexto de producdo e a narrativa como modo de operacao do
pensamento, proporcionando interpretacao e produgao de significado. Ele entende o discurso
narrativo como principio organizador da experiéncia no mundo e do si mesmo pela captura do
significado naquilo que € narrado e pela busca de sentido na experiéncia. A esse tipo de
cognicdo, Bruner denomina de pensamento narrativo, que difere do pensamento
paradigmatico ou cientifico, légico e categorico, sendo particularmente relevante para
abordagens no ensino que consideram estratégias envolvendo narrativa historica.

Bruner enfatiza trés caracteristicas da narrativa relacionadas a sua estrutura, forma e
interpretagao:

1. quanto a estrutura da narrativa: sua sequencialidade, que € demarcada por uma
sequéncia singular de eventos envolvendo personagens ou atores (constituintes do
enredo) cuja posicao que ocupam na configuragdo geral da sequéncia adquirem um
particular significado e permitem a organizacdo mental da histéria. Para Bruner
(1997, p. 46): “O ato de captar uma narrativa é, entéo, duplo: o intérprete tem que
captar o enredo configurador da narrativa a fim de extrair significado de seus
constituintes, os quais ele deve relacionar ao enredo. Mas a configuracdo do enredo
deve, em si, ser extraida da sucessao de eventos”. Bruner destaca que os elementos
estruturais constituintes de uma narrativa sdo: a) a sequéncia de eventos e relacbes
de causalidade entre eles; b) de intencdes, motivacdes e acdes dos personagens
(agentes) dentro da narrativa; e, ¢) do contexto cultural em que se insere a narrativa
e sdo revelados os fatos (cientificos ou ndo) dentro da historia.

2. guanto a forma da narrativa: pode ser real ou imaginaria, sendo a sequéncia das
sentengas o que determina sua configuragé@o geral ou enredo; e,

3. quanto a interpretacdo da narrativa: a narrativa permite tornar a interpretacdo
compreensivel mesmo sobre aquilo que ndo é comportamento comum ou canénico:
“A funcdo de uma histéria € encontrar um estado intencional que atenue ou pelo
menos torne compreensivel um afastamento de um padrao cultural canénico” (id.,
ibid., p. 49).

Assim, neste estudo, sequencialidade e causalidade, agentes e suas intencdes,
motivacdes e acdes, bem como o contexto cultural serdo os principais elementos a serem
levados em conta para uma analise de producéo de significados. A construcdo de significados
e 0 contexto cientifico de sua producdo sdo aspectos relevantes para o ensino de ciéncias,
uma vez que é desejavel que os alunos compreendam ndo apenas os fatos cientificos, mas
também o processo histérico e cientifico que levou a formulacao de uma teoria como a teoria
da Evolucdo. Nesse sentido, acredita-se que analisar como Darwin constréi sua
argumentacdo nos capitulos finais de A Origem das Espécies (Darwin, 2014/1859) e
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reconstruir sua narrativa podera auxiliar os alunos na elaboracdo de no¢bes conceituais
importantes da teoria dentro do contexto de uma descoberta cientifica.

METODOLOGIA/DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES

A presente pesquisa é do tipo empirica, qualitativa interpretativa, aplicada, descritiva e
de intervencdo. E qualitativa interpretativa no que se refere ao modo como sera abordada a
guestao problema, uma vez que se buscar4d uma interpretacdo da realidade em que o
observador pesquisador estard imerso no processo investigativo e buscar4d mostrar os
fendbmenos observados pela perspectiva dos atores, assim se buscarda a compreensao do
fenbmeno observado. A pesquisa € aplicada quanto a natureza da questdo problema, uma
vez gque seus resultados tem aplicacdo préatica para a solugdo de um problema especifico
levantado pelo profissional docente, autor deste trabalho, que se originou da sua prépria
pratica. Esta pesquisa é também empirica, pois havera coleta de dados na prépria realidade
onde o fendmeno investigado se produz. E descritiva quanto aos seus objetivos, uma vez que
se produzird uma descricao do fendmeno investigado. E é do tipo intervencdo quanto aos
seus procedimentos, pois requer a implementagédo de uma intervencdo pedagogica dentro da
realidade escolar e uma avaliagéo de seus efeitos (Damiani et al., 2013).

A intervengdo sera implementada com uma turma de alunos do 9° ano do Ensino
Fundamental, em uma escola do interior do Estado de S&o Paulo, entre os meses de fevereiro
e marco de 2025. O ensino utilizard uma abordagem narrativa histérico-investigativa em aulas
de Ciéncias no ambito da Unidade Tematica Vida e Evolugdo com objetivo pedagogico de
desenvolver a habilidade “EF09CI10: Comparar as ideias evolucionistas de Lamarck e Darwin
apresentadas em textos cientificos e histéricos, identificando semelhancas e diferengas entre
essas ideias e sua importancia para explicar a diversidade biolégica” (Brasil, 2018, p. 349).
Serdo utilizados trechos dos capitulos 13 e 14 de A Origem das Espécies de Charles Darwin
(2014/1859), focando nas nog¢Bes conceituais de tempo geolégico e de evolugao bioldgica.

Propbe-se como atividades:

1. leitura dos trechos selecionados, fazendo uma analise de como Darwin elabora a
narrativa historica que torna a nocao de tempo geoldgico acessivel e compreensivel,
colocando-se foco em como ele usa exemplos concretos para ilustrar pontos-chave
sobre a evolugéo;

2. uso do pensamento narrativo, analisando como Darwin organiza 0s eventos em uma
sequéncia logica e causal para facilitar a compreensao de como a evolugao ocorre
ao longo do tempo geoldgico, identificando momentos-chave na narrativa onde
Darwin conecta evidéncias fésseis e mudancgas graduais nas especies;

3. reconstrugdo oral pelos alunos da narrativa de Darwin, de acordo com a
compreensdo que tiveram dela, com o objetivo de identificar o que produziram de

significado.
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RESULTADOS E ANALISE

Espera-se que as atividades propostas fornecam dados que permitam compreender
sobre os significados produzidos pelos alunos ao longo da intervencdo (que serdo os
resultados). Para isso, a andlise terd sua énfase na descricdo e no acompanhamento da
intervencdo, e na compreensao do processo de producao de significados a partir da narrativa.
Para isso, serdo consideradas duas técnicas de analise: observacao participante e andlise de
narrativa:

1. técnica da observacao participante, cuja implementacao se dara pelo uso do diério
de bordo do professor-pesquisador com descricdo de suas observacdes diretas da
sala de aula no processo de acompanhar a intervencdo (Alves-Mazzotti;
Gewandsznajder, 2004);

2. técnica de analise de narrativa (Bruner, 1997), a ser implementada com o uso de
gravacdes das aulas em audio e video (as quais serdo transcritas para analise) e da
recolha dos materiais produzidos pelos alunos nas atividades. Seguindo Bruner, 0s
elementos para a andlise sdo: a) os significados produzidos, analisados a partir da
estrutura das narrativas reconstruidas pelos alunos, da sequéncia dos eventos
narrados, e das relagbes de causalidade entre estes eventos, ou seja, como a
narrativa organiza os eventos em uma sequéncia causal que confere sentido a
experiéncia; b) as intencdes, motivacdes e acdes dos personagens (agentes) dentro
da narrativa; e, c) 0 contexto em que se insere a narrativa e séo revelados os fatos
cientificos.

CONCLUSAO

Este trabalho apresentou uma proposta de pesquisa que tem a pretensao de responder
uma pergunta surgida a partir da pratica profissional do autor, e que buscou fundamentacao
tedrica e metodoldgica na obra de Jerome Bruner. O carater de intervencao pedagogica da
pesquisa e a natureza epistemolégica do objeto a ser ensinado conduziu a escolha do ensino
por meio de uma abordagem narrativa histérico-investigativa tendo como principal estratégia
de implementacao desta abordagem a narrativa histérica com o recurso de um texto historico-
investigativo de fonte primaria. Essas escolhas metodoldgicas pedagdgicas poderdo ser
posteriormente avaliadas.

Seguiram-se dai as escolhas metodoldgicas de andlise, 0 que conduziu a escolha do
método da narrativa na perspectiva proposta por Bruner, com implementacdo do método a
partir das técnicas da observacao participante e da andlise narrativa. Para operacionalizar
essas técnicas de analise, escolheu-se o diario de bordo do professor-pesquisador, os
materiais/artefatos produzidos pelos alunos, e gravacfes em audio e video. Tais escolhas
metodoldgicas de andlise também poderéo ser avaliadas e que, em conjunto com a avaliacdo
das escolhas relativas ao ensino, fornecerdo uma avaliacdo global da proposta.
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Em vista das escolhas aqui reportadas serem preliminares, novos estudos e reflexdes
sobre a proposta poderdo introduzir adequacbes e aperfeicoamentos antes de sua
implementacao.
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RELATO DE ATIVIDADE COM O USO DA METODOLOGIA DE
INVENCAO DE MUNDOS, COMO ESTRATEGIA DE CURRICULO
EMERGENTE, EM UMA ABORDAGEM TRANSDISCIPLINAR

Stefan Vieira Lopes?’
Rosana Cavalcanti Maia Santos?®

RESUMO: Este trabalho é o relato reflexivo de uma atividade realizada em escola, numa turma de
séries iniciais. A atividade foi composta segundo principios da metodologia de Invengdo de Mundos, e
deu-se sob uma abordagem transdisciplinar. A iniciativa buscou promover uma acéo integradora para
os estudantes ao explorar, sob o prisma da transdisciplinaridade, a transcendéncia as fronteiras
disciplinares, fomentando uma visdo holistica e interconectada do conhecimento. A abordagem
fomentou, ainda, elementos da criatividade e experimentacéo, além disso, buscou também a reflex@o
e a compreensdo sobre os trabalhos realizados, proporcionando o desenvolvimento de tempos e
espacos propicios a descoberta e a colaboracdo, o que gerou, ndo somente 0 engajamento dos
discentes nas tarefas, mas sobretudo a busca de inovac¢des que trouxessem luz a solugdo dos
problemas abordados ao longo dos trabalhos.

Palavras Chaves: transdisciplinaridade; invencdo de mundos; interdisciplinaridade.

INTRODUCAO

A Invencéo de Mundos como estratégia de curriculo emergente, ndo por acaso o exato
nome de um dos componentes curriculares deste curso de Especializacdo em Ensino de
Ciéncias e Tecnologia no qual estou inserido na condi¢ao de estudante e pesquisador, € uma
metodologia de pesquisa e de trabalho docente que, como 0 nome indica, trata, entre outras
coisas, de pensar o curriculo escolar. O pensar o curriculo enquanto estratégia coloca os
atores da Educacéo, educadores e educandos, em posi¢ao privilegiada, ndo somente por seu
protagonismo, mas sobretudo, em uma perspectiva de multiplicidade de horizontes a serem
deslindados, explorados e compreendidos. Sob uma abordagem transdisciplinar, tais
possibilidades avancam para além da disciplinaridade, complementando-a. Ao longo do
trabalho aplicando principios da metodologia de Invencdo de Mundos, foram utilizadas
estratégias transdisciplinares no sentido de favorecer a cooperacao, a inovacgao, a integracado
de conhecimentos, a interdisciplinaridade, sob uma perspectiva holistica.

O presente relato, além de buscar amalgamar os diferentes componentes curriculares
do primeiro semestre do curso de especializagdo, é também um testemunho das
potencialidades que tém atividades cooperativas e criativas para o desenvolvimento dos
discentes e da turma escolar como um todo. Através da atividade de Invencdo de Mundos,
realizada ao longo de quatro encontros deste pesquisador com uma turma escolar em sua
sala de aula, tomou forma, materialmente, a ideia que foi sendo trabalhada desde antes de

sua concepcao, desde as atividadesde sensibilizacdo quanto atempos, espacos, criatividade,

17 stefanlopes.aluno@unipampa.edu.br
18 ypsanasantos@unipampa.edu.br
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invencdo, reflexdo. A concretude da invencdo de um mundo foi realizada, além de pelo
laborioso trabalho manual a varias maos, também pela emergéncia e pela atualidade das

ideias e conceitos que a geraram.

REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico tem por base o conceito de transdisciplinaridade obtido a partir de
preceitos emanados por Basarab Nicolescu e o conceito de Invencdo de Mundos como
estratégia de curriculo emergente, presente em trabalhos de pesquisa do professor Marcio

Martins e do professor Roger Alves.

Nicolescu (2017) aprofunda a analise do fenébmeno da transdisciplinaridade, e traz luz

sobre como opera a visdo transdisciplinar:

-

I’"

A visao transdisciplinar é resolutamente aberta na medida em que ultrapassa
0 campo das ciéncias exatas devido ao seu didlogo e sua reconciliagcdo, ndo
apenas com as ciéncias humanas, mas também com a arte, a literatura, a
poesia e a experiéncia interior (Nicolescu apud Flores, Oliveira, 2017, p. 14).

Além disso, segundo Fernandes et al. (2013),

(...) atransdisciplinaridade tem nas suas caracteristicas a capacidade de colaborar na construgao
de uma educagdo humanitaria, resgatando a interdependéncia das pessoas que superam a
individualidade e transcendem os seus limites, concretizando “outro objetivo da articulagdo
transdisciplinar, que pretende dialogar com o sentido da vida por meio de diversos saberes”
(Fernandes et al. apud Flores, Oliveira, 2017, p. 31).

Nesses contextos, a metodologia de Invencdo de Mundos dialoga com principios da
transdisciplinaridade, considerando que, segundo Habermann (2021), a

Invencao de Mundos é uma metodologia de ensino que (...) envolve estratégias e desafios com
o propdsito de mobilizar os estudantes, através da imaginacao e da criatividade, na produgéo de
uma narrativa. A narrativa que emerge, capturando fluxos, ideias, vivéncias, memodrias,
sensagoes, ..., cria um contexto, personagens, histérias, ... (Habermann, 2021, p. 28).

A Invencdo de Mundos é abarcada pelo conceito de Dispositivo Complexo de
Aprendizagem, também, segundo Alves (2020),

(...) uma estratégia de intervencédo-aprendizagem que dispara um processo inventivo e de
autopoiese - pode ser qualquer coisa que tenha a poténcia de produzir bifurcagdes, gerando
problematizacGes e pesquisa sob diversas perspectivas, que podem resultar em multiplas
possibilidades de resposta em que ndo exista a priori uma que esteja mais certa que as demais
(Alves, 2020, p. 75).

Além dessas potencialidades, segundo Lima, Martins,e Hartmann (2022),

We evidence that operating with the Invention of Worlds method tends to challenge not only
students but teacher's planning. It assumes a flexible and inclusive character by incorporating the
demands and questions brought by students during the pedagogical practices, without leaving
behind the curricular contents (Lima, Martins, Hartmann, 2022, p. 17).

Tais referéncias tedricas conduziram os fios dos fazeres docentes, que seguiram, devido
ao protagonismo estudantil, caminhos, tanto aquém quanto além do planejamento do
professor, mas, sobretudo, diversos.
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METODOLOGIA E DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES
Contexto escolar

A instituicdo escolar, na qual as atividades foram desenvolvidas, € uma escola estadual
de educacdo basica, de porte médio, com cerca de 600 discentes matriculados; esta
localizada na area central de cidade situada na zona de fronteira sul do Estado do Rio Grande
do Sul; a escola atende os niveis de Educacéo Infantil, séries iniciais e séries finais, ensino
médio. A escola, chamada por mim de escola parceira, ndo é meu local de trabalho, no
entanto, fui muito bem recebido pela diretora e pela coordenadora pedagdgica, que fizeram
questao de relatar que a escola mantém uma relacdo amistosa e de parceria com estudantes
externos a escola, tanto com relacdo a trabalhos de pesquisa em Educacdo, como também
para outros tipos de trabalhos escolares. A professora regente da turma em que realizei os
trabalhos também me acolheu de maneira positiva.

A Invencado de Mundos como estratégia de curriculo emergente

A metodologia de pesquisa e de trabalho docente e discente denominada Invencéo de
Mundos, enquanto estratégia de curriculo emergente, laborada no componente curricular de
mesmo nome, € uma abordagem curricular que transpassa as fronteiras disciplinares,
extrapola limitacdes do pensamento binario, e compde um pensar o curriculo de maneira
inovativa e com potencial de ampliacdo de horizontes educativos e de perspectivas de ensino
e de aprendizagem.

Para o desenvolvimento dessa metodologia, em sala de aula, este autor langou méo de
recursos pedagdgicos variados, propondo, no entanto, uma composi¢ao, a partir de diferentes
campos do conhecimento, de uma unidade de sentido do pensar e do fazer educativo, numa
perspectiva de criacdo e de inovacao.

Descrigédo das atividades

O desenvolvimento dos trabalhos deu-se em quatro encontros deste pesquisador com
a turma escolar, ao longo de duas semanas, em dias alternados, ao longo do més de junho
de 2024. Foram realizadas atividades segundo um roteiro previamente estabelecido, com a
consecucao de diferentes atividades em varios niveis de complexidade, e, a cada novo
encontro, com modificacdes, acréscimos e decréscimos, em teor crescente de complexidade,
conforme Quadro 1, que foi composto anteriormente e completado apds a realizacdo das
atividades.

Quadro 1 — Atividades desenvolvidas

Sequéncia de atividades de Invencédo de Mundos

Encontro 1
Atividade 1 - Apresentagdo pessoal (Apresentagdo, cada qual pronuncia seu nome
direta Conversa sobre a atividade e sobre a apresentagdo pessoal

IAlongamento, sentados na cadeira
Conversa sobre a atividade
Ginastica facial — caretas
Conversa sobre a atividade

Atividade 2 - Aquecimento
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Atividade 3 - sensibilizagdo musical

Conversa sobre elementos fundamentais da masica

IAtividade de percussao corporal com recurso didatico assistivo

Conversa sobre a atividade

Atividade 4 - Contacéo de histéria

Hora do conto, com o livro A curiosidade premiada; com pausas para conversa sobre a
histéria

Conversa sobre curiosidade e invencao

Atividade 5 - Introdugéo a Invencao
de Mundos

Proposta de trabalho de Invencédo de Mundos

Orientagdes gerais

Exemplos

IAtividade Pensar a Invencédo de Mundos

Encontro 2

Atividade 1 - Rememorando a aula
anterior

Conversa sobre as atividades realizadas

Atividade 2 - Apresentagéo pessoal
indireta

IApresentac&o, cada um apresenta o colega

Conversa sobre a atividade

Atividade 3 - Aquecimento

IAlongamento, inicialmente sentados, apés, em pé

Ginastica facial - caretas, com efeito Dan¢a do Emojipop

Atividade 4 - sensibilizagao musical

Conversa sobre a misica no dia a dia

IAtividade de percussao corporal com recurso didatico assistivo

IAtividade de solfejo melédico

Conversa sobre as atividades

Atividade 5 - Contagéo de historia

Contagao de histdria invertida, a turma retoma a contagéo da histéria contada na aula
anterior

Conversa sobre curiosidade e invencao

Atividade 6 - Invencéo de mundos

Retomada, pelos discentes, da proposta de trabalho apresentada

Orientag6es gerais para a atividade pratica

IAtividade pratica em duplas

IAtividade pratica no grande grupo (toda a turma)

Encontro 3

Atividade 1 - Rememorando as
aulas anteriores

Conversa sobre as atividades realizadas

Atividade 2 - Apresentacéo pessoal
em grupo

IApresentacao, um por vez, todos sdo apresentados por todos

Conversa sobre a atividade

Atividade 3 - Aquecimento

IAlongamento, inicialmente sentados, apés, em pé, com acréscimo de movimentos

Conversa dobre a Ginastica facial - caretas, com efeito Danca do Emojipop

Atividade 4 - sensibilizagdo musical

Conversa sobre como se faz musica

IAtividade de percussédo corporal com recurso didatico assistivo

IAtividade Audiagdo, com a musica Chuva, de Jaloo

Conversa sobre a musica, sobre sons da musica, e sobre fendmenos descritos na
musica

Conversa sobre as relagdes da musica com outras atividades e outros campos do
conhecimento

Atividade 5 - Atividades sobre a
curiosidade

Conversa sobre a histdria contada na aula anterior

Conversa sobre curiosidade e invencao

IAtividade de criacdo de perguntas sobre curiosidades

IConversa sobre as perguntas levantadas na atividade anterior

Atividade 6 - Invencéo de mundos

IAtividade pratica em duplas

IAtividade pratica no grande grupo (toda a turma)

Encontro 4

Atividade 1 - Apresentacéo pessoal
em grupo

IApresentacao - colegas apresentam, um por vez, os colegas que ainda n&o haviam
participado dos encontros

Atividade 2 - Aquecimento

IAlongamento, inicialmente sentados, apés, em pé, com acréscimo de movimentos

Atividade 3 - Invengéo de Mundos

Retomada, pelos discentes, da proposta de trabalho apresentada, para atualizar os
discentes que ainda ndo haviam participado

IAtividade prética - toda a turma concatenando suas ideias e construindo seu mundo

Conversa sobre o0 mundo construido

&
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| lAtividade de encerramento, reorganizando a sala conforme arranjo original |
Fonte: Os autores

A atividade pratica de Invengdo de Mundos, feita inicialmente em subgrupos da turma
escolar, gerou diferentes visbes criativas sobre variados temas. A partir disso, a etapa
seguinte foi 0 amalgamar dessas diferentes ideias em uma so6 ideia, obtida por concatenacao,
debate, e consenso de ideias. A proposta da turma foi a constru¢cdo de uma cidade, no
entanto, para sua construgéo, cada elemento deveria ser pensado em termos de necessidade,
viabilidade, utilidade, sustentabilidade, praticidade. A partir dessas premissas, a turma dividiu-
se em pequenos grupos, ndo obstante, toda a turma p6de colaborar com quaisquer grupos.
Em cada subgrupo foi composta uma parte da cidade, materializada em maquetes dispostas
no centro da sala de aula em seu comprimento.

O conjunto dessas maquetes formava a cidade, e continha os seguintes preceitos: a
cidade seria feita ao longo de uma avenida larga, sem no entanto, ser muito longa; tal avenida
proporcionaria acesso rapido a qualquer parte da cidade, porém, como a avenida dividia a
cidade ao meio, para solucionar essa questdo foi proposto um sistema de taneis para
pedestres e um sistema de trens urbanos, que fariam o translado de pedestres de um lado a
outro por trilhos suspensos, dispostos transversalmente ao longo da avenida principal. A
cidade foi dividida em centro e bairros residenciais, no centro ficavam grandes lojas e servigos
publicos essenciais, nos bairros, ficavam locais de habitacéo, servigos locais, e areas de lazer;
as figuras 1 e 2 ilustram alguns aspectos da cidade.

Figura 1 - A esquerda, loja de departamentos, e local de lazer destinado a animais; &
direita, Area de lazer, nos arredores da cidade, com parques, pracas, parque aquatico, e
sistema para receber 4guas pluviais para evitar alagamentos e posterior uso urbano

Fonte: Acervo das autoras
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Figura 2 - A esquerda, estagio de trem, com rampa de acessibilidade universal; a direita,
detalhe do estacionamento do shopping center com vaga, mais préxima a entrada, exclusiva para
pessoas com deficiéncia - PCD.

Fonte: acervo pessoal

RESULTADOS E ANALISE

O trabalho realizado em sala de aula, protagonizado pelos atores da Educacéo, gerou
um produto, o qual foi possivel ver, ouvir, tocar, analisar, pensar e repensar. No entanto, em
termos de produto educacional, o processo em si foi 0 protagonista da atividade, tendo sido,
este processo, responsavel pela acdo dos participantes, além de ser o provocador de
reflexdes e andlises sobre os fazeres, proporcionando, aos estudantes, tempo, espaco,
materiais, indagac¢des, cooperagfes, questionamentos, insights, e, além disso, gerou um
intenso engajamento, tendo sido avaliado positivamente, pelos atores da Educacéo, tanto
quanto o resultado final.

Esse resultado final evidenciou a preocupacdo de seus autores com questdes atuais,
como meio ambiente, qualidade de vida, inclusdo em varios aspectos, além de mostrar,
também, o quanto criancas entre nove e dez anos de idade sdo capazes de compreender 0
funcionamento de uma cidade, suas vicissitudes, anseios e possibilidades.

CONSIDERACOES FINAIS

A metodologia de Invencdo de Mundos foi, para o desenvolvimento das atividades
descritas neste trabalho, uma importante ferramenta para a materializagdo de um trabalho
criativo, pelo qual se pbde refletir sobre os fazeres escolares, sobre questdes relevantes da
época atual, sobre a criatividade, sobre o ensinar e sobre o aprender, e, ainda, sobre a
transgressao as barreiras disciplinares, sem, no entanto, desrespeitar limites éticos e
cientificos do modelo disciplinar; para tal, a interdisciplinaridade foi um elemento emergente
nos fazeres, caracterizando o produto final com elementos de varios campos do
conhecimento, e por diferentes vertentes conceituais. Nesse contexto, os elementos da
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transdisciplinaridade previstos foram contemplados nesses fazeres, na reflexdo sobre os
fazeres, e na cooperatividade apropriada e desenvolvida pelos discentes. A abordagem
transdisciplinar proporcionou, aos atores da Educacdo, o experienciamento de uma nova
forma de ver a educacdo escolar, através de um prisma contendo diferentes perspectivas,
diferentes olhares, e, ao mesmo tempo, um Unico sentido, em dire¢cdo a uma Educacédo que
contemple ndo somente 0s aspectos cientificos, mas sobretudo, seu aspecto essencialmente
humano.
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ENERGIA INTELIGENTE: LEITURA DE ROTULOS E DICAS DEECONOMIA PARA
CRIANCAS

Méarcio Rodrigo da Camara
Marcelo Bender Machado

RESUMO: O projeto "Energia Inteligente: Leitura de Rétulos e Dicas de Economia para Criancas” visa
educar criancas do 5° ano do Ensino Fundamental sobre eficiéncia energética. Utilizando atividades
lidicas e interativas, 0 projeto ensina a interpretar rotulos de aparelhos elétricos, promovendo o
consumo consciente e sustentavel. Envolvendo pais e responsaveis, busca-se criar uma cultura de
sustentabilidade que se estenda além do ambiente escolar. Os resultados indicam um aumento
significativo no conhecimento das criangas e mudancas positivas nos habitos de consumo das familias.
Ao integrar educacéo e pratica, o projeto prepara as novas geragfes para serem agentes de mudanca
em prol de um futuro mais sustentavel.

Palavras Chaves: Eficiéncia energética; Educacdo ambiental; Sustentabilidade.

INTRODUCAO

No cenario atual, onde a sustentabilidade e a preservacao dos recursos naturais sao
temas centrais, a educacdo sobre eficiéncia energética emerge como uma necessidade
fundamental. Este projeto nasce como uma resposta a essa demanda urgente, com o objetivo
de capacitar as futuras geracdes a adotarem praticas conscientes e responsaveis desde cedo.
O cerne deste projeto é ensinar criangas a interpretar rétulos de equipamentos elétricos e
eletrdnicos, ajudando-as a compreender o estado de funcionamento e 0 consumo energético
de cada aparelho, bem como a sua eficiéncia.

Por meio de atividades ludicas, aulas interativas e materiais didaticos acessiveis, as
criangas sdo levadas a identificar informag6es cruciais nos rétulos, como 0 consumo
energético e os niveis de eficiéncia. O projeto também oferece dicas praticas e simples para
a reducdo do consumo de energia no cotidiano. Focado no 5° ano do Ensino Fundamental, o
projeto ndo so visa a economia domeéstica, mas também uma significativa contribui¢céo para a
preservagdo ambiental. Criangas bem-informadas tém o potencial de influenciar suas familias
e comunidades, fomentando uma cultura de sustentabilidade que beneficia a todos.

Ao envolver pais e responsaveis, o "Energia Inteligente" amplia o impacto educativo,
assegurando que as praticas ensinadas sejam adotadas no dia a dia. Assim, o Projeto ndo sé
capacita os jovens a fazerem escolhas mais informadas e eficientes, mas também promove
uma conscientizacdo ampla sobre a importancia de um consumo energético responsavel.
Preparando-os para serem agentes de mudanca, 0 projeto aponta para um futuro mais
sustentavel, onde cada acao consciente contribui para o bem-estar coletivo e a preservacao
do nosso planeta.

No d&mago da nossa sociedade moderna, onde a preocupa¢cdo com a sustentabilidade
e a preservacao dos recursos naturais torna-se cada vez mais urgente, a educagcao sobre
eficiéncia energética emerge como uma necessidade incontestavel. E nesse contexto que se
insere o projeto "Energia Inteligente: Leitura de Rétulos e Dicas de Economia para Criancas",
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cujo proposito é ndo apenas informar, mas também formar cidaddos conscientes e
comprometidos com um futuro sustentavel.

Compreender a eficiéncia energética e saber interpretar os rotulos dos aparelhos
elétricos € uma habilidade crucial que deve ser adquirida desde cedo. As criancas, através de
atividades ludicas e interativas, sdo introduzidas a conceitos que vao além do simples ato de
economizar energia; elas sdo capacitadas a entender o impacto de suas escolhas no meio
ambiente e nas financas familiares. A proposta pedagdgica do projeto se apoia na ideia de
gue aprender brincando néo s6 torna o processo educativo mais prazeroso, mas também mais
eficaz.

No cenério escolar, o envolvimento de pais e responsaveis € um componente
essencial do sucesso do projeto. Quando as praticas de eficiéncia energética sdo discutidas
e aplicadas no ambiente doméstico, o impacto educativo € amplificado. Esse envolvimento
transforma o aprendizado em uma experiéncia compartilhada, onde cada membro da familia
contribui para a construgéo de habitos sustentaveis. O papel da escola, nesse sentido, € o de
mediadora e facilitadora, criando pontes entre o conhecimento adquirido em sala de aula e a
sua aplicacao pratica no cotidiano das criancas.

As atividades propostas pelo projeto sdo cuidadosamente elaboradas para serem néao
apenas educativas, mas também envolventes. Jogos, dindmicas de grupo e exercicios
praticos sdo ferramentas que, além de ensinar, mantém o interesse e a motivacao dos alunos.
Essa abordagem ativa promove uma compreensdo mais profunda e incentiva as criancas a
serem protagonistas de suas proprias aprendizagens.

Ao aprender a interpretar rétulos de eficiéncia energética, as criancas adquirem uma
visdo critica sobre o consumo de energia, que se estende além da sala de aula. Elas passam
a influenciar as decisdes de consumo de suas familias, optando por produtos mais eficientes
e ambientalmente responsaveis.

A misséo do "Energia Inteligente" é, portanto, dupla: educar e transformar. Ao incutir
nas criangas a importancia do consumo consciente de energia, estamos plantando sementes
que, certamente, florescerdo em uma sociedade mais justa e sustentavel. O futuro que
almejamos depende dessas pequenas, porém significativas, transformac¢des que iniciamos
hoje, na educacédo das nossas criangas.

REFERENCIAL TEORICO

A educacéo sobre eficiéncia energética € um pilar essencial na formacgéo de cidadaos
conscientes e responsaveis, especialmente no contexto atual, onde a preocupacdo com a
sustentabilidade e a conservagédo dos recursos naturais se intensifica. O projeto "Energia
Inteligente: Leitura de Rétulos e Dicas de Economia para Criangas" emerge com a misséo de
introduzir esse tema desde cedo, capacitando as criangas a entenderem e adotarem praticas
de consumo consciente. Segundo a Agéncia Internacional de Energia (2020), a eficiéncia
energética € uma das maneiras mais eficazes de enfrentar os desafios ambientais globais,
contribuindo significativamente para a redugédo das emissdes de gases de efeito estufa e a
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preservacdo dos recursos naturais. Nesse contexto, a educagcdo desempenha um papel
fundamental, pois é através dela que se formam hébitos e comportamentos que influenciam
0 consumo energético (IINUMA, 2018).

Educacéo e Sustentabilidade

A educagédo para a sustentabilidade, conforme proposto por Sterling (2014), deve ser
integrada ao curriculo escolar de forma transversal, promovendo a conscientizacdo e a
responsabilidade ambiental desde a infancia. A abordagem utilizada no projeto "Energia
Inteligente" esta alinhada a essa perspectiva, incorporando atividades ludicas e interativas
que facilitam a compreensdo das criangas sobre o uso eficiente de energia. A relevancia de
ensinar eficiéncia energética as criancas é corroborada por estudos como o de Filho et al.
(2018), que destacam a importancia de educar as novas geragdes para que compreendam os
impactos de suas a¢des no meio ambiente. Ao aprenderem a interpretar rotulos de eficiéncia
energética, as criangcas ndo apenas assimilam conhecimentos técnicos, mas também
desenvolvem uma consciéncia critica sobre o consumo sustentavel.

Interpretacdo de Roétulos de Eficiéncia Energética

Compreender os rétulos de eficiéncia energética é crucial para tomar decisdes
informadas sobre o consumo de eletricidade. Esses rétulos fornecem informacdes vitais sobre
0 consumo energético dos aparelhos e sua eficiéncia, permitindo que os consumidores
escolham produtos mais econdmicos e ambientalmente responsaveis (INMETRO, 2020). No
projeto "Energia Inteligente”, as criancas sdo ensinadas a interpretar essas informacoes,
capacitando-as a reconhecer aparelhos mais eficientes e a influenciar as escolhas de
consumo de suas familias.

Impacto das Atividades Ludicas na Educacgéo

As atividades ludicas desempenham um papel fundamental no 5° ano do Ensino
Fundamental, facilitando a aprendizagem de conceitos complexos de forma acessivel e
envolvente. Segundo Piaget (1975), o aprendizado por meio de atividades praticas e
interativas promove uma compreensdo mais profunda e duradoura. No projeto "Energia
Inteligente”, foram utilizadas diversas atividades lidicas, como jogos e dinamicas de grupo,
para ensinar sobre eficiéncia energética. Essa abordagem se mostrou eficaz para manter o
interesse e a participacdo das criangas, tornando o aprendizado mais agradavel e significativo.

A integracdo dessas atividades no cotidiano escolar ndo s6 promove o engajamento dos
alunos, mas também cria um ambiente propicio para a construcdo de um futuro mais
sustentavel. Ao capacitar as criangas a compreenderem e aplicarem praticas de eficiéncia
energética, estamos plantando as sementes para uma sociedade mais consciente e
responsavel.

METODOLOGIA/DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES

Este projeto foi estruturado como um estudo de carater educacional e experimental,
focado na prética pedagogica com criancas do 5° ano do Ensino Fundamental. Vamos aos
detalhes metodoldgicos:
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Tipo de Estudo: Realizamos uma intervencdo educacional com abordagem mista,
qualitativa e quantitativa, para avaliar o impacto das atividades didaticas na compreenséo e
pratica de eficiéncia energética pelas criancas.

Populacgéo: A pesquisa envolveu 20 alunos do 5° ano, turma 5A24, com idade média de
10 anos, do periodo matutino do Colégio CEMAN, situado na Area Especial S/N, SOE - Gama,
Brasilia - DF. Incluimos também pais e responséaveis, visando estender o aprendizado ao
ambiente domeéstico.

Periodo: O projeto foi implementado ao longo de trés meses, comecando em abril e
finalizando em junho de 2024.

Técnicas de Coleta de Dados:

Questionarios Pré e Pds-Intervencdo: Utilizados para medir o conhecimento das
criancas sobre eficiéncia energética antes e depois da intervencéo educativa.

Observacgdo Participativa: Registramos diretamente as atividades em sala de aula,
observando o engajamento e a compreenséao dos alunos.

Entrevistas Semi-estruturadas: Realizadas com professores, pais e responsaveis para
avaliar a percepcao sobre as mudangas comportamentais e praticas no cotidiano.

Anadlise de Materiais Didaticos: Avaliamos a eficdcia dos materiais utilizados para
transmitir o conteddo sobre eficiéncia energética.

Andlise de Dados:

Quantitativa: Utilizamos estatisticas descritivas e inferenciais para comparar 0s
resultados dos questionarios pré e pos-intervencao, verificando a evolugédo do conhecimento
dos alunos.

Qualitativa: Aplicamos analise de contetdo nas entrevistas e observacdes, identificando
padrdes e temas recorrentes relacionados a assimilagdo do conhecimento e mudanca de
comportamento.

Normas Eticas: Seguimos as diretrizes éticas da Resolucdo n° 466/12 do Conselho
Nacional de Saude para pesquisas com seres humanos. Obtivemos consentimento informado
dos pais ou responsaveis e garantimos a confidencialidade e anonimato das informacées
coletadas dos participantes e a privacidade dos dados pessoais.

Atividade: Explorando os Ro6tulos dos Eletrodomésticos

TEMPO SUGERIDO: 2 horas

Introducgé&o (30 minutos)

Explicacdo pelo Professor:

Material: Cartazes com imagens de rétulos de eletrodomésticos, marcador, lousa.

O professor comecard a atividade apresentando cartazes com grandes
imagens de rétulos de eletrodomésticos comuns (geladeira, maquina de lavar, ar-
condicionado). Utilizando a lousa, o professor explicara cada parte do rétulo de
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maneira simplificada, destacando a classe de eficiéncia energética (A a G), consumo
de energia, e simbolos importantes.

Figura 1 Rétulo de Eficiéncia Energética explicado para criangas, usado nos cartazes

. _, Indica o tipo de @mf»» Aqui é indicado o
Energia ictrica) """ T equipamento 0

nome equipamento

Fabricante ascoer  —> Nome do fabricante .
Marca X¥ZiLogo) ™ Marca comercial ou ‘ Aqui Mostra a Marca
logomarca do equipamento
Tipo de degelo ABC/Automati =
MOCHE ARSIV ipcivzm; [~ Moxlelo ou teneho ‘ Aqui é mostrado em
Mais eficiente qual tipo de tomada
. v VA P vocé deve ligar o
_. energética do equipamento/ equipamento.
Veja a tabela correspondente
[ - na tabela ado lado
| i 4
T T N Aqui vocé vé o quanto
| {4 equipamento gasta energia
Menos eficiente sendo A para gasta pouco e
G gasta muita energia
CONSUMO DE ENERGIA (kWh/mes) XY,Z — Indicaoconsumo de
[23ct380 1o teste ched opical ) enefgia em KWh/més » Aqui vocé tem o
Valume g6 compariments refigerado (7) 000 consumo do aparelho,
Volume do compartimente do congelador(f) 000 séo nameros que deve
Temperatura do congelador (°C) [ % oo NP traduzir assim: quanto
SRITETIIRA NG e —— meloro Wi.esse
Instrozdes de o 08 de uso, Iola o Manual equipamento gasta
@0 apateino.

mais energia e

!” PROCEL emmuon':m::;mn INMETRO tand i i
IMPORTANTE: A REMOCAO o%su ETIQUETA ANTES DA VENDA ESTA gas n o mals energla
EM DESACORDO COM © CODIGO DE DEFESA DO CONSUMIDOR r2 )

a conta sera mais alta

Fonte: INMETRO (2024)

Figura 2 - Rétulo de equipamentos elétricos nos cartazes explicados para criancas

EXEMPLO DE ROTULO
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Fonte: INMETRO (2024)
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12 Atividade - Jogo de Correspondéncia

Material: Cartdes com imagens de diferentes eletrodomésticos e seus rotulos
correspondentes.

Os alunos serdo divididos em pequenos grupos e cada grupo recebera um
conjunto de cartdes. Eles deverdo combinar os cartées de eletrodomésticos com seus
respectivos rotulos de eficiéncia energética. O professor auxiliara os grupos,
esclarecendo duvidas e orientando a atividade.

Discusséo e Reflexao (30 minutos)
Explicacdo pelo Professor
Material: Quadro branco, canetas.

Cada grupo apresentara suas correspondéncias e explicara suas escolhas.
O professor guiard a discussao, reforgcando o significado das informacdes nos rétulos
e como podem ajudar na escolha de eletrodomésticos mais eficientes.
Desenho e Colorir (20 minutos)

Realizac&o pelos Alunos:
Material: Folhas de papel, lapis de cor.

Cada aluno desenhara um eletrodoméstico de sua escolha e criard um rétulo
de eficiéncia energética para ele.

Os alunos podem usar cores diferentes para destacar a eficiéncia do seu
aparelho (por exemplo, verde para alta eficiéncia e vermelho para baixa eficiéncia).

Materiais Utilizados:

Cartazes com imagens de rotulos de eletrodomésticos.
Cartdes com imagens de eletrodomésticos e rétulos.
Quadro branco e marcadores.

Folhas de papel e lapis de cor.

CRONOGRAMA:
Dias | Atividade 1 Descricao
1 Introducéo (30 minutos)
Inicio do Jogo de Correspondéncia (20 minutos)
2 Jogo de Continuagéo do Jogo de Correspondéncia (20 minutos)
Correspondéncia | Discussédo e Reflexdo (20 minutos)
Conclusao da Discusséo e Reflexdo (10 minutos)
3 Desenho e Colorir (20 minutos)

Fonte: Os autores
22 Atividade: Caca ao Tesouro
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Tempo Sugerido: 2 horas
Material: Historias em quadrinhos ou videos curtos sobre eficiéncia energética e
sobre as diferencas entre equipamentos eletronicos e nao eletronicos.

O professor comecara a atividade com uma histéria em quadrinhos ou um video
curto e ladico que explique a importancia da eficiéncia energética e sobre as
diferencas entre equipamentos eletrénicos e nao eletrdbnicos e como economizar
energia em casa. Discutira com os alunos as ideias principais da histéria/video e como
podem aplicar essas ideias no dia a dia.

Realizac&o pelos Alunos:

Material: Lista de pistas, pequenos prémios (adesivos, lapis etc.).

Os alunos participardo de uma caca ao tesouro na sala de aula ou em éreas
especificas da escola.

Cada pista levara os alunos a diferentes eletrodomésticos/eletrbnicos ou
simulacdes onde terdo que identificar se sao eletrodomésticos/eletrdnicos e se estao
ligados ou néo e o rétulo de eficiéncia energética para responder perguntas simples
sobre ele.

As respostas corretas 0s guiardo a proxima pista, e assim por diante, até
encontrarem o "tesouro” (prémios simples).

Discusséao e Reflexao (20 minutos)
Explicacdo pelo Professor.
Material: Quadro branco, marcadores.

De volta a sala de aula, os alunos compartilhardo suas experiéncias e o que
aprenderam durante a caca ao tesouro. O professor revisara os conceitos de eficiéncia
energética e de eletrbnicos onde destacara a importancia de escolher
eletrodomésticos eletrdnicos eficientes para economizar energia e proteger o meio
ambiente.

Atividade de Desenho (20 minutos)
Realizagéo pelos Alunos:
Material: Folhas de papel, lapis de cor.

Cada aluno desenhara uma cena em casa onde estdo usando energia de
forma eficiente (por exemplo, apagando luzes que néo estdo usando, escolhendo
aparelhos eficientes). Eles compartilhardo seus desenhos com a turma, explicando o
gue desenharam e por qué.

Materiais Utilizados:
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Histérias em quadrinhos ou videos curtos sobre eficiéncia energética.
Lista de pistas para a caca ao tesouro.

Pequenos prémios (adesivos, lapis).

Folhas de papel e lapis de cor.

CRONOGRAMA:
Dias | Atividade 1 Descricao
4 Introducao (20 minutos)
Inicio da Caca ao Tesouro (30 minutos)
5 Caca ao tesouro | Continuacdo da Caca ao Tesouro (30 minutos)
Discusséo e Reflexdo (20 minutos)
6 Atividade de Desenho (20 minutos)

Fonte: Os autores
32 Atividade: Oficina de Criacado de Rétulos e Simulagcdo de Consumo de Energia

Tempo Sugerido: 2 horas

Orientagéo:

Introducao (20 minutos)

Explicacdo pelo Professor:

Material: Quadro branco, marcadores, exemplos de rotulos de eficiéncia energética.

O professor comecara revisando os conceitos de eficiéncia energética e a
importancia dos rétulos em eletrodomésticos. Utilizando exemplos reais, ele mostrara
novamente as diferentes partes de um rotulo, focando no que significa cada sec¢éo
(classe de eficiéncia, consumo de energia etc.).

Criacao de Rétulos (40 minutos)
Realizacéo pelos Alunos:
Material: Folhas de papel, lapis de cor, réguas, adesivos coloridos.

Os alunos seréo divididos em pequenos grupos e cada grupo escolhera um
eletrodoméstico ficticio para o qual criardo um rétulo de eficiéncia energética. Cada
grupo decidira as caracteristicas do seu aparelho, incluindo o consumo de energia, e
desenhard o rétulo correspondente, usando adesivos coloridos para representar as
diferentes classes de eficiéncia (A, B, C etc.). Os alunos deverao explicar o consumo
de energia do aparelho e justificar a classificacdo de eficiéncia escolhida.

Discusséo e Reflexao (20 minutos)
Explicacdo pelo Professor:
Material: Quadro branco, marcadores.

Cada grupo apresentara seu rotulo e os resultados da simulacdo de consumo

de energia para a turma. O professor conduzird uma discusséo sobre os beneficios
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de escolher aparelhos eficientes e como isso pode reduzir o consumo de energia e
economizar dinheiro. Encorajaréa os alunos a pensarem em como podem aplicar
essas licdbes em suas proprias casas, discutindo agdes simples que podem tomar
para ser mais eficientes energeticamente.

Atividade de Desenho e Redacéao (30 minutos)
Realizagéo pelos Alunos:
Material: Folhas de papel, lapis de cor, canetas.

Cada aluno desenhara uma cena em que estdo usando um eletrodomeéstico
eficiente em casa e escrevera uma pequena redacao sobre porque a eficiéncia
energética é importante. Eles compartilhardo seus desenhos e reda¢des com a
turma, promovendo a conscientizacao coletiva sobre a importancia do consumo
consciente de energia.

Materiais Utilizados:

Quadro branco e marcadores.

Exemplos de rétulos de eficiéncia energética.

Folhas de papel, lapis de cor, réguas, adesivos coloridos.
Calculadoras.

Planilhas impressas ou eletronicas.

Folhas de papel e canetas para desenho e redacéo.

CRONOGRAMA:
Dias | Atividade 3 Descricao
7 Oficina de Criac&o de Introducéo (20 minutos)
Rotulos e Simulacdo de | Criagdo de Rétulos (30 minutos)
8 Consumo de Energia Discusséo e Reflexdo (20 minutos)
Atividade de Desenho e Redacéo (30 minutos)

Fonte: Os autores

RESULTADOS E ANALISE

Os resultados obtidos com a aplicacdo do projeto "Energia Inteligente" foram
positivos, indicando um aumento significativo no nivel de conhecimento das criancas
sobre eficiéncia energética. Conforme ilustrado na Figura 1, 0os questionarios pos-
intervencao revelaram que 85% das criangas conseguiram identificar corretamente os
aparelhos mais eficientes, comparado a apenas 40% no inicio do projeto.
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Figura 1 — Desempenho dos estudantes
Tabela 1: Identificacao Correta de Aparelhos Mais Eficientes (Pré-Intervencao)

Desempenho Ntmero de Alunos Percentual (%)
Correto 8 40%

Incorreto 12 60%

Total 20 100%

Apds a intervengdo educativa, os questionarios aplicados mostraram uma melhora significativa, com
85% dos alunos identificando corretamente os aparelhos mais eficientes, conforme ilustrado na

Tabela 2.

Tabela 2: Identificacdo Correta de Aparelhos Mais Eficientes (Pés-Intervencao)

Desempenho Numero de Alunos Percentual (%)
Correto 17 85%

Incorreto 3 15%

Total 20 100%

Fonte: Os autores (2024)

Além disso, a analise qualitativa das entrevistas com pais e professores indicou
uma mudanca perceptivel nos habitos de consumo das familias envolvidas, conforme
descrito por um dos pais entrevistados: “Meu filho agora verifica os rétulos de todos
os aparelhos e nos orienta a escolher aqueles com maior eficiéncia energética”.

CONCLUSOES

A fundamentacédo tedrica e os resultados obtidos com o projeto "Energia
Inteligente” ressaltam a importancia de integrar a educacéo sobre eficiéncia
energética no curriculo escolar desde cedo. Ensinar as criangas a interpretarem
rotulos de aparelhos e a adotar praticas de consumo consciente ndo apenas promove
a economia domeéstica, mas também contribui para a preservacdo ambiental a longo
prazo. A disseminacdo desse conhecimento pode criar uma cultura de
sustentabilidade que beneficia toda a sociedade.
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A IMPORTANCIA DOS PRINCIPIOS DA GEOFISICA NO ENSINO
FUNDAMENTAL PARA A COMPREENSAQO DOS EVENTOS
CLIMATICOS EXTREMOS

Rosieide Andrade Marques?®
José Pedro Rebes Lima?°

RESUMO: A Geofisica é a ciéncia que usa os principios fisicos para estudar a Geologia, entender como
a Terra é feita, suas estruturas, composicoes, processos e desenvolvimento. Aprender os principios da
Geofisica no ensino fundamental ajuda os alunos a entenderem melhor o mundo ao seu redor, bem
como a desenvolver suas habilidades de observacgao, raciocinio critico e curiosidade cientifica. A Terra
e suas caracteristicas € uma matéria escolar que pode ajudar os alunos a aprenderem mais. Portanto,
acreditamos que os tdpicos relacionados a esse assunto ndo foram apresentados de maneira que os
alunos pudessem fazer uma ligac&o entre o que aprendem em sala de aula e as situa¢ées da vida real,
como as enfrentadas nos ultimos anos. Estamos no inicio da pesquisa e pretendemos usar o que
aprendemos nas aulas de geografia, com énfase especial nos assuntos relacionados a Terra.

Palavras-chave: geofisica; professores; mudancas climaticas.

INTRODUGCAO

Apesar de muitos professores e pesquisadores de geociéncias concordarem que nao é
muito adequado ensina-lo as criancas devido a complexidade do contelddo que envolve esta
disciplina, o ensino dela pode ser extremamente importante para o desenvolvimento de suas
habilidades mentais de raciocinio, percepcdo de fenbmenos, conhecimento de mundo e
colaboracdo no processo de observacdo de fenbmenos para adquirir conhecimento. Cada
pessoa mantém contato com os conhecimentos adquiridos na escola e aqueles adquiridos ao
longo de sua vida, em suas diversas fases, de diversas maneiras. Esses conhecimentos nédo
sao adquiridos em um instante.

Acreditamos que os professores precisam de formagcdo que os capacite além de
fornecer-lhes os conhecimentos necessérios para promover os alunos e permitir que eles
fagcam uma reflexdo sobre sua préatica educativa em sala de aula. Assim, queremos enfatizar
gue a Geofisica, assim como outras disciplinas consideradas essenciais para a educacéo,
desempenha um papel fundamental na criacdo de cidaddos responsaveis, reflexivos e
conscientes da importancia de ter conhecimento sobre a dindmica da Terra e os efeitos
causados pelas a¢des humanas indiscriminadas.

O objetivo principal deste estudo € encontrar maneiras de tornar o ensino de Geofisica
mais relevante para os alunos e fazer com que esta disciplina se torne um meio de
desenvolver uma consciéncia mais reflexiva no processo de construgdo de seu préprio
conhecimento e de como podemos colaborar com a temética ambiental, a qual estamos
vivenciando.

19 rosieidemarques.aluno@unipampa.edu.br
20 joselima@unipampa.edu.br
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Os objetivos especificos incluem: a utilizacdo de experimentos inovadores que permitam
que os alunos construam seu préprio conhecimento sobre os principios da Geofisica tendo o
professor como mediador do processo; mudar o foco da dindmica das aulas, deixando de ser
apenas transmissdo de conteudo; mostrar aos professores como eles podem usar a
investigacdo para a resolugcdo de problemas de maneira participativa e dialogada, no qual a
exposicdo das ideias de cada aluno criara um ambiente acolhedor ao conhecimento, e
reflexivo dentro da sua realidade.

REFERENCIAL TEORICO

Os estudantes tém a oportunidade de compreender melhor os fendmenos naturais como
terremotos, vulcdes e formacdo de montanhas, bem como a exploracéo de recursos naturais
como agua, minerais, combustiveis fésseis, assim como problemas praticos e teéricos postos
pela crise socioambiental que vivemos atualmente alinhados com a compreensdo da
Geofisica. E de que modo os recursos e as a¢des humanas desenham o futuro ambiental da
Terra. Porém a escola publica, em particular, requer ajustes cuidadosos para melhorar as
condi¢cbes de atendimento e a atuacéo dos professores e implementar mecanismos de gestédo
e ensino inovadores para um aprendizado de qualidade possa ser desafiador para os
profissionais. O mesmo acontece com 0 ensino de geociéncias no ensino fundamental,
principalmente quando acontece o despertar de interesses do aluno, e atualmente
bombardeados pelo acesso ilimitado de informagbes que a internet proporciona,
naturalmente, perde-se o “encanto” pela matéria que seria novidade.

A partir do momento em que o professor se dedica a refletir criticamente sobre sua pratica
pedagdgica, ele cria condi¢des para que ele se torne um componente essencial e necessario
em diferentes momentos de aprendizagem. A educacao em geociéncias fornece informacgoes
extremamente necessarias para nortear as acdes humanas, pois a partir do momento em que
essas informacgfes sdo ensinadas a todos, é possivel valorizar e respeitar as relagbes entre
homem e natureza, tomando posturas mais criticas e conscientes. “A Educagdo Ambiental
pode auxiliar a divulgagéo de ideias como temporalidade, abrangéncia, ciclicidade e duracao
dos processos terrestres, relevantes contribuicbes dos gedlogos ao debate ambiental”
(Carneiro et al., 2004, p. 556).

3 METODOLOGIA/DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES

A pesquisa ainda esta no plano de ideias. Portanto, o método que pretendemos
implementar para realiza-lo serd o seguinte: observando as aulas, dando especial atencéo
aos assuntos relacionados aos processos fisicos do planeta Terra e sua composicao
estrutural, e observando como professores e alunos lidam com o novo conteddo a ser
aprendido. Ser&o procuradas e sugeridos experimentos mais interessantes, no intuito de
ajudar os alunos a entenderem os contetidos de Geociéncias que estéo incluidos no curriculo
da escola a partir da observacéo do Projeto Politico Pedagdgico de cada instituicdo. O objetivo
é fazer com que os alunos percebam o valor dos conteddos que estudam na escola. A
Geofisica é a ciéncia que utiliza principios fisicos para estudar como a Terra é feita, suas
estruturas, composicdes, processos e desenvolvimento. Aprender os principios da Geofisica
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no ensino fundamental ajuda os alunos a entenderem melhor o mundo ao seu redor, bem
como a desenvolver suas habilidades de observacao, raciocinio critico e curiosidade
cientifica.

Como futuros educadores, devemos tentar incorporar temas que fazem parte da vida
diaria dos alunos ao trabalhar contetdo geolégico na escola, fazer com que os conceitos dos
principios da Geofisica sejam relevantes para a vida cotidiana, seja na compreensao de
desastres naturais, na conservacdo ambiental ou na exploracdo sustentavel de recursos
naturais. E que o desequilibrio, a falta de conscientizagédo, gera alteragcdes ambientais, no
solo, no curso de um rio, exemplo: as enchentes histéricas que assolaram o Estado do Rio
Grande do Sul, mais precisamente no Vale do Taquari; a cheia do Rio Guaiba que deixou a
capital gaucha Porto Alegre, dentro de um cendrio catastrofico.

RESULTADOS ESPERADOS

Ao ensinar principios da Geofisica no ensino fundamental, espera-se que os alunos nao
apenas aprendem sobre a Terra e seus processos, mas também desenvolvam a curiosidade
e 0 pensamento critico, preparando-os para entender e apreciar a ciéncia por toda a vida.
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OFICINAS COM A TECNOLOGIA MICRO:BIT: UMA EXPERIENCIA
COM ALUNOS MONITORES DA REDE MUNICIPAL DE SANTA
MARIA-RS

Gilberto Colvero de Oliveira?*
Robinson Figueiredo de Camargo??
Marcio André Rodrigues Martins®

RESUMO: A micro:bit é uma plataforma educativa versétil com componentes e recursos de
programacdo para inspirar a criatividade e o aprendizado pratico. Existem diversos kits disponiveis
para iniciantes e entusiastas explorarem esta tecnologia. No curso de especializacdo em Ensino de
Ciéncias e Tecnologias, através do componente Aspectos Histéricos e a Ferramenta Micro:Bit,
ampliamos nosso conhecimento sobre a placa BBC Micro:bit , que apresenta caracteristicas
inovadoras, como alguns sensores integrados na propria placa. Fato que facilita consideravelmente o
desenvolvimento de projetos. Planejamos e realizamos oficinas com alunos monitores da rede
municipal, introduzindo esta tecnologia de forma inédita as experiéncias pedagoégicas dos alunos de
Santa Maria, nesta intervengéo proposta pelo Curso de Especializacdo, com énfase na Robdtica.

Palavras Chaves: Ensino, Micro:bit, Robética.

ABSTRACT: The micro:bit is a versatile educational platform with components and programming
resources designed to inspire creativity and hands-on learning. There are various kits available for
beginners and enthusiasts to explore this technology. In the specialization course on Science and
Technology Education, through the module ‘Historical Aspects and the Micro:Bit Tool,” we expanded
our knowledge about the BBC Micro:bit board. This board features innovative characteristics, including
built-in sensors. This significantly facilitates project development. We planned and conducted
workshops with student monitors from the municipal network, introducing this technology in a novel
way to the pedagogical experiences of Santa Maria’s students. This intervention, proposed by the
Specialization Course, emphasizes robotics.

Keywords: Teaching, Micro:bit, Robotics.

INTRODUGAO

O Nucleo de Tecnologia Educacional Municipal - NTEM, 6rgéo da Secretaria Municipal
de Educacdo de Santa Maria-RS, desenvolve varios projetos de formacéo de professores e
alunos da rede municipal. Os alunos monitores, selecionados pelas escolas, para as
formacdes no NTEM, participam de varias oficinas durante o ano letivo.

Na primeira etapa, acontece uma formacédo de nivel iniciante. Na segunda etapa, a
formacao é caracterizada como de nivel intermediario, com a formacéo direcionada ao uso
dos kits de robética que as escolas receberam. ApGs quatro oficinas basicas, desenvolvendo
projetos com aprendizado e aplicacdo de sensores e atuadores, os alunos participaram da 52
oficina proposta, objeto desta intervencao.

Nesta oficina, iniciada com um momento de mobilizacdo para resolverem desafios,
apresentamos para 0s monitores alguns projetos exemplos, utilizando a placa Micro:bit, como

21 gilbertooliveira.aluno@unipampa.edu.br
22 robinson.camargo@ufsm.br
23 marciomartins@unipampa.edu.br
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um contador de passos, com o dispositivo fixo no cal¢cado, quando a matriz de LEDs apresenta
0 numero correspondente ao passo, a cada movimento registrado pelo acelerdmetro. Outro

exemplo, é o coracao piscante, conforme Figura 1.
Figura 1 — Coragéo Piscante

B8 Microsoft | Emicroibit

Fonte: Foto do Proprio autor do aplicativo micro:bit.

A figura 2 apresenta uma fonte externa (6 V), que alimenta um servo motor
conectado aos pinos da placa, gue € movimentado até o angulo programado nos botbes A e

B da placa.
Figura 2 — Servo comandado pelos botdes A e B

Fonte: Acervo do primeiro autor

Apos a mobilizacé@o para resolver desafios, com os dispositivos fisicos, apresentamos
um video, que registrou o lancamento de um microssatélite na 12 Olimpiada Brasileira de
Satélites, que teve sua etapa da regido sul, realizada no Tecnoparque de Santa Maria. Este
microssatélite, conforme pode ser visto na Figura 3, lancado através de um baldo, subiu até a
estratosfera (~ 25 km de altitude), processando e enviando dados por meio de uma placa

Micro:bit embarcada, durante o trajeto que esteve navegando.

Na sequéncia, apresentamos pela TV, ilustracbes da placa e fotos ampliadas,
demonstrando as caracteristicas técnicas e principais sensores embarcados no dispositivo.
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No navegador, mostramos o ambiente de programacgédo do Micro:bit, a plataforma
Microsoft Make Code. Este é um ambiente de simulag&o, onde é possivel programar a placa,
tanto com blocos, quanto com cédigos Python ou Java Script. No mesmo, temos a area de
programacéo e outra janela com o desenho da placa, que simula as acbes de uma placa
fisica, de acordo com a programacao.

Acompanhando com o0s notebooks, os alunos tiveram o primeiro contato com as
categorias de blocos, conforme Figura 4. Junto com o professor, iniciaram a programagéo

com os blocos no simulador.

Figura 3 — Satélite com Microbit
12 OLIMPIADA BRASILEIRA DE SATELITES

Fonte: Acervo do primeiro autor

Figura 4 — Blocos basicos plataforma Micro:bit

Pracurar... [+}

© Input

- .a
@ Msica mostrar fcone HHER v
O Led

L mostrar string -'Hello! !
il Rédio

e LOOPS limpar tela
> Ldgica

= Varidveis

E Matemética

© Extensfes

no iniciar

I Vv Avangado -
Fonte: Acervo do primeiro autor

Na sequéncia, os alunos criaram novos projetos simples, baseados no aprendizado,
utilizando os blocos para a programacéo e visualizacao no simulador, segundo mostrado na

Figura 5.
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Fonte: Acervo do primeiro autor.

REFERENCIAL TEORICO
Segundo o site Researchgate, o Blog Trivium e o site contetdo educacional:

v" O micro:bit pode ser uma excelente ferramenta digital para promover a criatividade
entre estudantes nas escolas, mobiliza o interesse de criangas e adolescentes por
programacao, robdtica e tecnologia.

v' Facilita o processo de aprendizagem de conceitos de ciéncias, matematica,
engenharia e artes de forma pratica e interdisciplinar.”

v' Permite que os alunos criem projetos inovadores como jogos, robds, dispositivos
vestiveis e experimentos cientificos.”

v Estimula a solugao criativa de problemas e o empreendedorismo.”

v Esta alinhado com as novas demandas dos alunos e pais por programacao, robética
e cultura maker.

v" O uso do micro:bit em atividades de roboética educacional, e projetos STEAM (Ciéncia,
Tecnologia, Engenharia, Artes e Mateméatica) tem sido eficaz para engajar os
estudantes, promover o letramento computacional e estimular a criatividade.

Através da programacao em blocos, JavaScript ou Python, os alunos podem criar
programas que controlam os sensores, LEDs, botBes e outros recursos da placa micro:bit,
desenvolvendo habilidades essenciais para a era digital. Portanto, o micro:bit se mostra uma
excelente ferramenta educacional para inspirar a criatividade digital e o desenvolvimento de
solugdes inovadoras entre os estudantes nas escolas.”

METODOLOGIA/DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES

A estratégia inicial envolveu uma demonstracdo fisica de alguns exemplos de
atividades, possiveis de desenvolver com a placa Micro:bit. Como exemplo, o contador de
passos e a comunicacgdo entre duas placas, através das antenas bluetooth; entre outros.
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A apresentagdo da plataforma Make Code, no navegador, foi com a tela expandida na
TV da Sala Maker. Nas bancadas da sala, os alunos utilizaram chromebooks para realizarem
a programacéao no simulador da placa Micro:bit.

A apresentacdo das categorias de blocos, era acompanhada de uma demonstracdo
de projetos que os alunos montavam com os blocos na janela de programacédo do simulador.
Eventualmente conectamos a placa no chromebook dos alunos para que tivessem a
experiéncia de programar a placa fisica e observar os resultados.

RESULTADOS E ANALISE

Essa primeira experiéncia, da utilizagéo da placa Micro:bit com os alunos monitores
da rede municipal de Santa Maria-RS, demonstrou que esta tecnologia tem um grande
potencial de mobilizar a criatividade e o interesse dos alunos na dire¢cdo de promover a autoria
e 0 protagonismo, ou seja, para além da manipulagdo como simples usuarios. Também se
observou potencialidades nessa tecnologia para os alunos programem e criem solugfes
tecnologicas.

Foi possivel analisar estes resultados, em momentos que o0s alunos, ao dominarem a
l6gica de funcionamento de programacéao por blocos, de forma espontanea, ja criaram novos
projetos, ndo previstos no planejamento da intervencéo, surpreendendo pelo potencial de
inovagéo das ideias geradas.

CONCLUSOES

A intervencdo realizada com o0s alunos monitores, apresentou o potencial desta
tecnologia, que podera ser incorporada na realidade das escolas, promovendo o
desenvolvimento do letramento digital, pensamento computacional e aplicacdo em inUmeros
projetos, envolvendo varias componentes curriculares previstas para ensino fundamental.

Ainda que nao seja possivel para as escolas, adquirir placas fisicas em nimero
satisfatério, os alunos podem criar novos projetos utilizando a plataforma online com o
simulador disponivel no site microbit.org.
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UTILIZACAO DE GEOTECNOLOGIAS NO ENSINO DE CIENCIAS
NOS ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

Mauricio Rekowsky Bistrichi?*
Marco Antonio Fontoura Hansen?

RESUMO: O objetivo desta pesquisa é refletir sobre a utilizacdo de geotecnologias como método
educacional no Ensino de Ciéncias do Ensino Fundamental I, analisando os beneficios que
proporcionam, e como podem contribuir para a melhoria da qualidade do ensino e da aprendizagem
auxiliando os alunos a adquirirem uma aprendizagem mais abrangente e significativa. Destaca-se a
andlise do uso do programa Google Earth como ferramenta de apoio aos estudantes em sala de aula
no Ensino de Ciéncias. A metodologia utilizada € uma pesquisa bibliografica, o que facilita compreender
as pesquisas ja realizadas a respeito do tema, identificando e refletindo sobre questdes que requerem
uma analise mais aprofundada. Constata-se neste estudo que a utilizacdo de geotecnologias néo
apenas torna as aulas mais interativas e envolventes, como também capacita os alunos para resolver
problemas complexos para o Ensino de Ciéncias usando dados geoespaciais.

Palavras-Chave: Ciéncias; Metodologia de Ensino; Geotecnologias.

INTRODUGAO

O Ensino de Ciéncias se desenvolve a partir do conhecimento dos principios,
conceitos, métodos e aplicacdes utilizados pela ciéncia, os alunos aprendem a compreender
o mundo natural e social ao seu redor, desenvolvendo habilidades que aumentam o
pensamento critico, a investigacdo cientifica e a aplicacdo consciente do conhecimento,
envolvendo diferentes abordagens pedagdgicas para a solucao de problemas. Ja as
geotecnologias séo técnicas usadas para a aquisi¢do, analise, interpretacéo e representacéo
de dados geograficos espaciais. Sdo diversas as ferramentas e técnicas que permitem
capturar, armazenar, processar, analisar e visualizar informacbes sobre objetos de
conhecimento no processo de ensino e aprendizagem ao longo do Ensino Fundamental Il,
etapa da educacdo caracterizada pelo aumento da complexidade dos conteddos e pelo
desenvolvimento de importantes habilidades cognitivas e sociais, preparando os alunos para
o Ensino Médio, fornecendo uma base sélida de conhecimentos, habilidades e atitudes
necessarias para o futuro na vida estudantil, profissional e pessoal dos jovens alunos.

O desenvolvimento de praticas pedagdégicas intermediadas por geotecnologias pode
tornar o aprendizado mais atrativo, envolvente e contextualizado para os alunos, permitindo a
visualizacdo de imagens em diferentes escalas da superficie terrestre e a compilacdo de
dados geoespaciais, o que torna mais facil a compreensao do fenémeno que sera estudado,
estando situado proximo ou distante do local onde se desenvolvera a pesquisa.

O objetivo geral deste trabalho consiste em refletir sobre praticas pedagogicas que
possam ser intermediadas por geotecnologias no Ensino de Ciéncias para o Ensino
Fundamental Il. Os objetivos especificos sdo analisar como as geotecnologias podem

24 mauriciobistrichi@gmail.com
25 marcohansen@unipampa.edu.br
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contribuir para a melhoria da qualidade dos processos de ensino e aprendizagem, ajudando
os alunos a aprenderem de uma forma mais significativa e eficaz, bem como investigar a
aplicacdo do programa Google Earth como ferramenta de apoio aos alunos em sala de aula
(Figura 1).

Figura 1 - Imagem digital interativa do globo terrestre com o programa Google Earth

Google Earth

EBCO

Fonte: Imagem extraida do software Google Earth em 25 de jun. 2024 (GOOGLE EARTH, 2009)
REFERENCIAL TEORICO

A Geotecnologia é uma ferramenta indispenséavel para uma melhor compreensédo do
espacgo geografico, pois permite acompanhar a dindmica das alteragbes provocadas por
acbes naturais ou humanas (Pires; Kashiwagi, 2020). Dessa maneira, associar a
Geotecnologia as praticas de ensino permite uma discussao mais aprofundada sobre o Ensino
das Ciéncias em suas diversas complexidades.

Segundo Candeias et al. (2007), a utilizagcdo de imagens digitais nas aulas de ciéncias
torna mais facil o aprendizado e a compreensdo dos alunos sobre as novas formas de
conceber o espaco e os objetos de estudo nele existentes. Souza (2023) explica que:

O aperfeicoamento da tecnologia computacional, a disponibilizacdo gratuita,
na internet, de imagens orbitais e softwares de geoprocessamento de cédigo
livre e aberto possibilitam aos profissionais construir metodologias de ensino
capazes de mobilizar o aluno a explorar e interagir com a informacéo
espacial, tornando-o sujeito no processo de representacdo espacial (Souza,

2023, p. 127).
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Dessa forma, este estudo salienta que o uso do programa Google Earth abre novas
perspectivas para o trabalho com a espacialidade dos fenémenos estudados em tematicas
que estdo relacionadas aos componentes fisico-naturais e sociais no Ensino de Ciéncias. O
uso de mapas digitais, imagens orbitais e softwares de geoprocessamento disponiveis
gratuitamente na internet permite a criacdo de materiais cartograficos escolares, mas €é
importante que sejam acompanhados de um planejamento didatico, que deve conter
objetivos, contetudo, método e avaliacao (Libaneo, 2013).

A utilizacdo de geotecnologias ha educacdo permite que os estudantes participem e
construam seus conhecimentos de forma inovadora e interdisciplinar. Além de desenvolver o
senso critico nos alunos que estudam sobre o contexto em que estéo inseridos na sociedade.
O programa Google Earth apresenta um grande potencial pedagoégico, sendo, portanto, uma
ferramenta de grande utilidade para a andlise espacial. De acordo com Masseto (2013, p. 143)
a “énfase no processo de aprendizagem requer o emprego de técnicas que incentivem a
participacao dos alunos, a interagao entre eles, a pesquisa, o debate e a conversacao”. O
programa Google Earth permite a visualizagdo de imagens de satélite de alta resolugéo de
diferentes regides do planeta, possibilitando o estudo de realidades que estédo além do entorno
da escola, aumentando a perspectiva de compreensao dessas realidades.

Kripka, Viali, Lahm (2015) salientam a importancia do professor no processo de ensino
e aprendizagem, pois € através dele que os avancos tecnoldgicos e seus recursos podem ser
adaptados para uso em sala de aula. O professor é um facilitador do processo de aquisicédo
de conhecimento, 0 que permite uma aproximacdo entre a educacgdo cientifica e o
conhecimento pessoal, ou seja, entre a teoria e a pratica, vivida pelos estudantes.

ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

A pesquisa bibliografica é o levantamento ou revisdo de obras publicadas sobre a
teoria que ira nortear o trabalho cientifico. O pesquisador deve se dedicar, estudar e analisar
0s textos publicados. O objetivo é reunir e analisar textos publicados para apoiar o trabalho
cientifico (Souza; Oliveira; Alves, 2021). O presente trabalho é resultado de uma pesquisa
bibliografica que se baseia na coleta e andlise de dados ja publicados em trabalhos
académicos. O objetivo principal desta pesquisa € analisar e resumir 0 conhecimento
existente a respeito do uso de geotecnologias, com o emprego do Google Earth no Ensino
Fundamental Il, permitindo uma melhor compreensao das pesquisas ja realizadas a respeito
do tema e identificando questdes que requerem uma analise mais aprofundada.

A utilizag&o de geotecnologias para ensinar ciéncias pode ser uma maneira inovadora
e eficaz de envolver os alunos e aumentar a compreensdo sobre diversos fenbmenos
cientificos. E necessario elaborar um planejamento abrangente, identificando os objetivos
educacionais e definindo os conceitos a serem abordados e ensinados aos alunos. A
geotecnologia analisada neste trabalho, o programa Google Earth, deve ser utilizada
relacionada a Base Nacional Comum Curricular, referéncia obrigatoria para a elaboracao de
curriculos escolares e propostas pedagoégicas no Brasil. Por exemplo, em uma aula de
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ciéncias ao analisar diferentes ecossistemas, € possivel usar imagens de satélite do Google
Earth para avaliar a cobertura vegetal de uma area especifica.

No Ensino Fundamental Il, os estudantes apresentam maior maturidade escolar e
capacidade de compreender os conteudos, para a implementacdo em sala de aula, é crucial
introduzir os conceitos fundamentais de geotecnologias e sua relevancia para as ciéncias,
mostrando como usar as ferramentas do programa selecionadas. E de suma importancia
propor aos alunos atividades de pesquisa com base em questdes reais, utilizando imagens
de satélite para coletar e analisar dados. A avaliagcdo continua proporciona ao professor um
acompanhamento mais aprofundado do progresso dos alunos ao longo do tempo das
atividades, identificando as areas em que ha dificuldades e realizando as intervencdes
pedagdgicas necessarias.

A utilizacdo de geotecnologias ndo somente torna as aulas mais interativas e
envolventes, como também capacita os alunos para lidar com tecnologias avancadas e para
resolver problemas complexos utilizando dados geoespaciais.

RESULTADOS E DISCUSSOES

De acordo com Brasil (2018), € necessério que 0s estudantes aprimorem seus
conhecimentos sobre o uso do espaco em diferentes areas geogréficas, compreendendo a
transformacgdo do espacgo. Além disso, é crucial analisar o espaco virtual criado pela rede
mundial de computadores e pelas geotecnologias.

A geotecnologia oferece diversas vantagens e aplicagfes praticas em diversos
campos. A inclusdo de geotecnologias no Ensino de Ciéncias ndo apenas moderniza o
curriculo, como também prepara os alunos para enfrentar os desafios do mundo atual com
uma perspectiva técnica mais ampla e dindmica da realidade. Ao introduzir geotecnologias no
Ensino de Ciéncias, as escolas podem proporcionar uma educacao mais rica, diversificada e
adequada as necessidades do século XXI, preparando melhor os alunos para a compreensao
do espaco geografico e os desafios futuros.

O Google Earth é uma geotecnologia bastante Gtil para o Ensino de Ciéncias,
fornecendo uma base para projetos de campo virtuais, onde os alunos podem estudar locais
de dificil acesso, realizar medicdes e observacbes que seriam impossiveis em um ambiente
de sala de aula tradicional sem o uso do programa. De acordo com as pesquisas analisadas
neste trabalho, o Google Earth mostrou-se capaz de proporcionar uma experiéncia de
aprendizado mais envolvente e pratica, o que pode aumentar o interesse dos estudantes e
aprimorar a compreensédo de conceitos cientificos complexos.

CONCLUSOES

As geotecnologias podem ser usadas para intermediar diferentes praticas
pedagdgicas no Ensino de Ciéncias, tornando o aprendizado mais dinamico, interativo e
relevante. O Google Earth possibilita a contextualizacdo de conceitos teéricos em situacdes
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reais. Isto auxilia os alunos a compreenderem como o conhecimento adquirido pode ser
aplicado em situac@es praticas, tornando o aprendizado mais significativo.

Programas como o Google Earth podem ser usados para que 0s estudantes realizem
viagens virtuais a locais de interesse cientifico ao redor do mundo, permitindo a exploragcéo
de &reas distantes sem a necessidade de deslocamento fisico. O programa permite monitorar
ecossistemas locais, como formacbes florestais, percursos de rios e areas litoraneas,
coletando e analisando imagens de satélites para compreender as mudancas ao longo do
tempo e os efeitos das mudancas climéticas, por exemplo. Além disso, investigar o impacto
das atividades humanas, como desmatamento, urbanizacdo e poluicdo, através de
ferramentas de analise espacial que estédo presentes no programa.

O programa Google Earth torna o aprendizado mais relevante devido as suas
capacidades tecnolégicas interativas, permitindo que os alunos vejam e explorem lugares do
mundo real de forma mais detalhada. Ademais, isso torna possivel a integracao de diversos
componentes curriculares, propiciando que os estudantes vejam como diferentes areas do
conhecimento interagem e se aplicam a situac¢des reais, oportunizando que aprendam como
0s conceitos aprendidos em sala de aula se aplicam ao mundo real. Isso ajuda a compreender
o conhecimento desenvolvido nas aulas de ciéncias e sua relevancia pratica.

Os professores podem adaptar as experiéncias de aprendizado de acordo com os
interesses e necessidades dos alunos, usando o Google Earth para abordar temas especificos
ou areas de estudo especificas.
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PROCESSOS GEOLOGICOS: PESQUISA DE CAMPO NAS
FORMACOES ROCHOSAS DO MUNICIPIO DE PINHEIRO
MACHADO, RS

Gustavo Machado Leal Soares?®
Marco Antonio Fontoura Hansen?’

RESUMO: O estudo dos processos geoldgicos é essencial para compreender as transformacfes da
Terra, impactando aspectos ambientais, econdmicos e de seguranca. No municipio de Pinheiro
Machado (RS), essa pesquisa busca explorar a geologia local com estudantes da modalidade EJA,
utilizando métodos qualitativos para analisar as formacdes rochosas. Esta pesquisa visa estimular a
compreensd@o dos processos geoldgicos do planeta, promover a conscientizagdo sobre recursos
naturais e fomentar o desenvolvimento cientifico. A metodologia de pesquisa de campo sera aplicada
para identificar rochas locais, avaliar riscos geoldgicos e contribuir para a preservacdo ambiental,
utilizando ferramentas digitais para facilitar a aprendizagem colaborativa.

Palavras-chave: Geociéncia; Metodologia Ativa; Pesquisa de Campo.

INTRODUCAO

O estudo dos processos geologicos envolve a investigagdo das transformacgdes e
dindmicas que moldam a estrutura da Terra ao longo do tempo. Seu estudo € importante, pois
abrange aspectos ambientais, econémicos e de seguranca. Por conta disso é necessario que
na area da educacgédo proporcione o estudo nessa area para os estudantes.

Os alunos deveriam ser estimulados a compreender processos e
mecanismos de evolucdo do planeta, externos ou internos, e avaliar, em
paralelo, os avan¢cos modernos de pesquisa sobre a interagdo entre tais
esferas, para conscientizar-se sobre problemas como os dos recursos

naturais nao-renovaveis e dos atuais niveis de consumo de combustiveis
fésseis (Campos, 1997).

Assim é necessario compreender a importancia por tras das geociéncias no meio do
desenvolvimento cientifico dos alunos, pois ao estuda-la € possivel obter o conhecimento
técnico e cientifico necessario para entender essas dinamicas e suas implicacdes
socioambientais.

No municipio de Pinheiro Machado, localizado no estado do Rio Grande do Sul, essas
transformacfes sdo evidentes nas formag¢des rochosas que caracterizam a regido. Este
trabalho visa realizar uma pesquisa de campo com estudantes da modalidade EJA e utilizando
andlise qualitativa para compreender a origem, composi¢cdo e evolugdo dessas rochas,
oferecendo insights sobre a histéria geoldgica regional. Além disso, essa investigagdo é
fundamental para identificar recursos minerais, avaliar riscos geoldgicos e contribuir para a
preservacdo ambiental, destacando a importancia cientifica e pratica do estudo geol6gico em

26 gystavosoares.aluno@unipampa.edu.br
27 marcohansen@unipampa.edu.br
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Pinheiro Machado, realizando um levantamento bibliogréafico para saber quais séo os tipos de
rochas existentes na regido.

JUSTIFICATIVA

O trabalho vem ao encontro de que para tornar interessante o estudo ha area de ciéncias
da natureza € necessario a utilizacdo de novas metodologias para desenvolvimento do
conteudo em sala de aula.

Podemos entender Metodologias Ativas como formas de desenvolver o
processo do aprender que os professores utilizam na busca de conduzir a
formacao critica de futuros profissionais nas mais diversas areas. A utilizagao
dessas metodologias pode favorecer a autonomia do educando, despertando
a curiosidade, estimulando tomadas de decisdes individuais e coletivas,
advindos das atividades essenciais da pratica social e em contextos do
estudante (Borges; Alencar, 2014, p.120).

Pinheiro Machado, localizada no estado do Rio Grande do Sul, Brasil, apresenta uma
diversidade geoldgica significativa. Esta pesquisa se propde a explorar 0s processos
geoldgicos que moldaram a regido ao longo do tempo geoldgico utilizando no processo
metodologia de pesquisa de campo.

Objetivo Geral

e Apresentar aos alunos novos métodos de estudar e identificar os tipos de rochas que
ocorrem no municipio de Pinheiro Machado.

Objetivos Especificos

e Utilizar e avaliar a efetividade do uso da metodologia de pesquisa de campo no
ensino de Geociéncia;

¢ Identificar os principais tipos de rochas encontradas na regiao;

e Compreender o impacto desses processos geoldgicos na geografia local;

¢ Demonstrar a importancia de estudar Geociéncias na vida dos estudantes.

METODOLOGIA

Este trabalho sera realizado no Colégio Estadual General Hipdlito Ribeiro, localizado no
municipio de Pinheiro Machado. O turno escolhido foi 0 noturno com a turma do primeiro ano
do ensino médio na modalidade EJA. As atividades serdo realizadas no componente curricular
de Quimica, com a turma 701 que possui 20 alunos matriculados.

A metodologia escolhida para o desenvolvimento do trabalho foi a de pesquisa de
campo, sendo ela uma metodologia de investigacdo focada na observacao, coleta de dados,
analise e interpretagéo dos resultados. De acordo com Gongalves (2001, p. 67):

A pesquisa de campo € o tipo de pesquisa que pretende buscar a informacao
diretamente com a populacdo pesquisada. Ela exige do pesquisador um
encontro mais direto. Nesse caso, o0 pesquisador precisa ir ao espaco onde 0
fenbmeno ocorre, ou ocorreu e reunir um conjunto de informacdes a serem
documentadas [...].
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Para analise da pesquisa foi escolhido o carater qualitativo, para averiguar o quanto a
turma compreendeu as atividades por meio de seus diarios de classe.
A abordagem qualitativa parte do fundamento de que ha uma relacédo
dindmica entre o mundo real e o sujeito, uma interdependéncia viva entre o
sujeito e o objeto, um vinculo indissociavel entre 0 mundo objetivo e a
subjetividade do sujeito. O conhecimento ndo se reduz a um rol de dados
isolados, conectados por uma teoria explicativa; o sujeito-observador é parte
integrante do processo de conhecimento e interpreta os fendmenos,
atribuindo-lhes um significado. O objeto ndo é um dado inerte e neutro, esta

possuido de significados e relagdes que sujeitos concretos criam em suas
acdes. (Chizzotti, 2000, p. 79).

Sendo assim, temos que a andlise qualitativa visa interpretar e descrever contextos,
experiéncias e interacdes sociais. Com isso sera possivel realizar uma analise mais individual,
permitindo observar a esséncia das experiéncias de cada aluno no desenvolvimento das
atividades. Essa pesquisa sera realizada em quatro partes:

e Estudo da geologia local;

e Equipamentos e materiais;
e Elaboracéo das atividades;
e Analise dos resultados.

Estudo da Geologia Local

Primeiramente para realizagdo das atividades, € necessario conhecer e escolher em
quais pontos serdo feitas as pesquisas de campo. Para isso, sera apresentado aos alunos
dados sobre a éarea territorial de Pinheiro Machado e possiveis pontos do municipio para
realizagdo das atividades.

Equipamentos e Materiais

Sobre os equipamentos, foi escolhido o uso inicialmente de cadernos para escrita dos
diarios de bordo. Ap0s a realizacdo das escritas os alunos passaréo para a plataforma google
classroom plataforma escolhida por conta da variedade de recursos voltados para educacgéo
e seu facil acesso.

Essas experiéncias de trocas virtuais bem-sucedidas nos levam a pensar que
o aluno de hoje, mais do que de conteudos, precisa ser educado para o
desenvolvimento de olhares criticos e de habilidades e estratégias que lhe

permitam discriminar a natureza de problemas préaticos, geralmente
particulares, a determinados contextos sociais e mutaveis (Braga, 2013, p. 62).

Sendo assim, as ferramentas digitais e 0s ambientes virtuais facilitam uma
aprendizagem colaborativa, permitindo a socializagdo do conhecimento em grupos e salas
virtuais.

Elaborac&o de Atividades
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Realizar com os alunos coleta em campo de rochas e minerais para desenvolver atividade
pratica envolvendo a classificac@o e organiza¢do de uma caixa com 0s materiais coletados e
identificados.

Obter as coordenadas geograficas e localizar os pontos das coletas de amostras de
rochas realizando uma descricdo no Google Earth.

ANALISE DOS RESULTADOS

O método de avaliacdo sera por analise qualitativa, por meio da leitura dos textos
criados pelos alunos apds a finalizacdo das atividades, assim conseguindo analisar mais
individualmente o entendimento de cada aluno sobre os temas apresentados durante a
pesquisa de campo e andlise das rochas coletadas.

CONCLUSAO

Com o andamento do trabalho, é esperado que se consiga transmitir aos alunos, a
importancia por tras do estudo da geociéncia. Conforme a realizagéo da escrita dos diarios de
bordo e analise dos resultados ao longo das pesquisas de campo, € esperado que haja
entendimento dos alunos utilizando este tipo de metodologia no desenvolvimento do
conhecimento cientifico de quimica.
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PENSAMENTO COMPUTACIONAL: PROPOSTA DE INTERVENCAO
PEDAGOGICA PARA FORMACAO DE PROFESSORES DO ENSINO
FUNDAMENTAL | DE UMA ESCOLA ESTADUAL DE PORTO ALEGRE

Olga da Rosa Pereira®
Leugim Corteze Romio?®
Maria Arlita da Silveira Soares®

RESUMO: Este resumo tem como objetivo apresentar o projeto de intervencao pedagoégica através de
oficinas, para formagédo de professores, sobre o ensino e desenvolvimento do pensamento
computacional. Para organizar este estudo foram realizadas consultas em artigos sobre o assunto para
nortear a fundamentacéo teérica. Também foram realizadas observacdes sobre os aspectos
pedagogicos e caracterizagdo diagnostica da escola onde sera realizada a pesquisa. Com base nas
informacdes coletadas, foi possivel propor este assunto para ser explorado durante a formacédo no
curso de Especializacdo em Ensino de Ciéncias e Tecnologias.

Palavras Chaves: Oficinas; Formagéo de Professores; Pensamento Computacional.

INTRODUCAO

O projeto de pesquisa sera desenvolvido numa escola estadual no municipio de Porto
Alegre, com um grupo de professores do Ensino Fundamental I. A motivag&o para o estudo
surgiu durante a fase de observacdes realizadas em turmas do Ensino Fundamental | e I, na
contextualizacdo da escola, na analise do Projeto Politico Pedagogico (PPP) e participacéo
na parada pedagogica promovida pela Secretaria da Educacgéo (SEDUC).

Essa pesquisa tem como relevancia a importancia social do ensino de ciéncias na
educacao basica e o tema principal sao as possibilidades de trabalhar as ideias relacionadas
ao pensamento computacional através de oficinas para formacgéo de professores e a aplicacéo
dos recursos em sala de aula. Com a finalidade de adquirir subsidios e tracar o perfil dos
sujeitos a serem pesquisados, primeiramente sera aplicado um instrumento de investigagcao
sobre as concepcdes dos professores, quanto as tematicas: pensamento computacional; uso
de tecnologias plugadas e desplugadas; e contribuicbes para o desenvolvimento das
habilidades cognitivas dos educandos.

Também a proposta das oficinas para a formacéo continuada dos educadores objetiva refletir
sobre conceitos do pensamento computacional e sobre quais recursos podem ser agregados
as suas praticas pedagoégicas. Em resumo aproxima-se a pesquisa do aprendizado dos
envolvidos, professores e alunos, no desenvolvimento das habilidades da computacéo para o
seu cotidiano e também para o estudo de outras ciéncias. Conforme afirma Pasqual Janior e
Oliveira (2019, p.62), “[...]. Tedricos da computagao e da Informatica tém defendido a ideia de

28 oglgapereira.aluno@unipampa.edu.br
29 leugimromio@unipampa.edu.br
30 mariasoares@unipampa.edu.br
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que as habilidades de programacéo e as competéncias dos cientistas da computacdo sao
necessarios para todos do século XXI.”

A propésito estamos na era do conhecimento digital, onde o modo de interagir com o
mundo é mediado pelas tecnologias de informagdo e comunicacdo, os documentos
norteadores da educacdo, por exemplo, através dos temas contemporaneos transversais da
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) apresentam entre os seus temas e subtemas as
ciéncias e tecnologias que permeiam transversalmente as areas do conhecimento.

De modo semelhante anexo a BNCC, o complemento sobre computacdo com eixos
estruturantes sobre o mundo digital, cultura digital e pensamento computacional, com
destaque aos objetos de conhecimento e habilidades de acordo com as necessidades de
todas as etapas da Educacao Basica, aprovado em 2022. Conforme Raabe et al. (2020, p.13),
“No enfoque transversal, caracteristico do letramento computacional, a formacdo dos
professores deve se focalizar em todas as areas de conhecimento.”

O sentido desta proposta de intervencéo através de oficinas para professores dos anos
iniciais sdo as necessidades de vivencias e articulagdo de conceitos do pensamento
computacional, pelos docentes, para prepararem recursos que possibilitem acdes reflexivas
e aprendizagem significativa aos estudantes. Diante de tantas demandas faz-se necessario
pbr em execucdo planejamentos e servicos de apoio através de recursos didaticos e
metodoldgicos para dar mais sentido a aprendizagem escolar.

REFERENCIAL TEORICO

As iniciativas para inclusédo dos conceitos e da linguagem de programacao demandam
muitas discussdes e estudos sobre as diferentes estratégias para integrarem o pensamento
computacional ao curriculo, e as praticas pedagogicas pensadas para a formacdo de
professores e os diferentes meios para verificar a aprendizagem dos alunos. As pesquisas
internacionais indicam varias iniciativas de auxilio aos professores e atualizagdo de seus
curriculos para atender as necessidades e oferecer condi¢cdes para desenvolver estudos
sobre o pensamento computacional, conforme informa Valente (2016, p.867), sobre: “[...]: a
natureza do pensamento computacional e como ele pode ser avaliado [...]; a formacdo de
educadores para desenvolverem atividades que exploram 0s conceitos do pensamento
computacional, [...] e os beneficios que essas atividades produzem”.

Esses conteldos sédo norteadores de propostas que refletem a singularidade das
informacfes que revelam parte do cotidiano vivenciado pelos sujeitos que se encontram
expostos a aceleracdo das inovacdes tecnoldgicas. Toda reflexdo leva a questionamentos e
gue de alguma maneira se fazem necessérias respostas para as questdes pedagogicas
enfrentadas no ambiente escolar. Cada abordagem carrega valores e formas de aprender.

A busca de estratégias de ensino com atividades referentes aos pilares do
pensamento computacional nas propostas curriculares para educacdo basica conforme
orienta o complemento a BNCC sobre computacdo com abordagens especificas para as
diferentes etapas do ensino traz orientacdes sobre atividades significativas para explorar o
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pensamento computacional. Conforme considera¢cfes expostas no artigo sobre o que
diferentes paises utilizam para desenvolver os conceitos do pensamento computacional,
segundo Valente (2016, p.892): “As ideias sobre o pensamento computacional podem ser
trabalhadas em conjungéo com as disciplinas do curriculo, [...].

A necessidade de reflexdes sobre a aceleracdo e mudancas que acontecem nas areas
de informacao e suas interferéncias nos processos pedagogicos, faz-se pertinente o uso de
novas tecnologias digitais e suas linguagens incorporadas ao curriculo, de forma
interdisciplinar, conforme recomenda Pasqual Junior e Oliveira (2019, p.69) “[...] um dos
fatores esséncias desse processo € a capacitacdo dos professores, a partir do uso das
inimeras possibilidades analdgicas ou digitais que fazem parte da concepcédo de resolucéo
de problemas simples ou complexos.”

Embora existam muitas discussdes sobre a importancia do uso da ciéncia e tecnologia,
entre outros temas relevantes para a formacéo cidada, o processo ainda é lento e encontra
muitos desafios na aplicabilidade desta modalidade de ensino. Para atender as diferentes
demandas e com vistas ao cumprimento da legislacdo vigente varios setores da sociedade
manifestam-se com a finalidade de promover a renovacdo e a qualidade do ensino na
educacao bésica brasileira. Conforme destaca Raabe et al. (2020, p.44):

[...] diferentes organiza¢Bes, como o Centro de Inovacao para a Educacéo
Brasileira (CIEB), e sociedades, como a Sociedade Brasileira de Computagéo
(SBC), estdo ativamente engajadas na introducdo de pensamento
computacional, tecnologia digital e cultura digital nesse projeto nacional de
grande repercussao. [...].

De fato essas acdes deram resultado em virtude da aprovagdo no ano de 2022, do
complemento a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) dedicado a computacao e a cultura
digital, que se tornou obrigatério para as escolas das redes municipais e estaduais de todo o
pais. Esta iniciativa reforca a necessidade do uso das tecnologias digitais de informagéo e
comunicacgao de forma critica e significativa nas praticas sociais e escolares.

DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES

O estudo sera realizado através de uma pesquisa-acao com analises qualitativas para
as questdes abertas dos questionarios e quantitativas para referenciar o nimero de
participantes. A presente investigagéo permitir4 o reconhecimento na atuacdo docente através
do planejamento de recursos pedagoégicos propostos pelo pesquisador com atuac¢éo do grupo
pesquisado que contribuira com a atualizacdo de novos meios para estudos de ciéncias e
tecnologias no cotidiano da sala de aula.

A primeira acdo para iniciar a pesquisa sera verificar as concepcodes dos professores
sobre pensamento computacional, informar que serdo coletados dados para um trabalho
cientifico e solicitar que preencham o termo de consentimento livre e esclarecido para que
seja possivel 0 uso das informacgdes e publicacdo dos resultados.

Na sequéncia sera aplicado um formulario on-line com as perguntas apresentadas no
Quadro 1.
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Quadro 1: Sondagem inicial

Questodes Formas

1 Pensamento computacional, vocé sabe o que €? Multipla Escolha

Expligue o que é pensamento computacional? E o que vocé | Dissertativa
sabe sobre tecnologias plugadas e desplugadas?

Fonte: Os autores

Depois de respondidas as questfes, informa-los sobre os periodos histéricos que
envolvem o pensamento computacional e a trajetoria da constru¢do e formalizacdo dos
primeiros escritos de Papert (1980) e Wing (2006).

Na segunda etapa da pesquisa a partir dos resultados da investigacdo estruturar e
executar a proposta de oficinas envolvendo os pilares do pensamento computacional para
atualizacdo dos professores. No terceiro momento serd realizada a intervencdo do
pesquisador com apoio dos professores regentes, na sala de aula, para aplicagdo dos
recursos produzidos nas oficinas. A quarta fase sera aplicagdo da segunda parte das questdes
referente a pesquisa online no Quadro 2.

Quadro 2: Sondagem Final

Questdes Formas

1 Expligue o que vocé aprendeu sobre pensamento Dissertativa
computacional?

2 Qual a sua percepcao sobre a necessidade do Multipla Escolha
pensamento computacional em sala de aula?

3 Vocé pretende utilizar as atividades das oficinas em Multipla Escolha
pensamento computacional em sala de aula?

4 Como vocé avalia as oficinas? Multipla Escolha

5 Em que formato de aula vocé pretende utilizar os Multipla Escolha

conhecimentos trabalhados na oficina

Fonte: Os autores
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UMA INTERVENCAO SOBRE A CULTURA DIGITAL NO ENSINO DE
JOVENS E ADULTOS

Simone Moreira dos Santos®!
Graciela Marques Suterio®?

RESUMO: As tecnologias digitais estédo cada vez mais presentes e indispensaveis no nosso cotidiano.
Ao se constatar, através da observacao, a necessidade de aproximacéao e informacédo dos estudantes
do Ensino de Jovens e Adultos sobre o uso adequado e consciente das tecnologias digitais, se propds
uma atividade interventiva com a tematica da cultura digital, a qual foi desenvolvida com os estudantes
do EJA de uma escola municipal de Uruguaiana. O objetivo da intervencéo, era analisar se haveria
construcdo do conhecimento, apés a atividade proposta e se os alunos conseguiriam relacionar as
tecnologias digitais com o cotidiano. Para o aporte tedrico, se fez uso da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) e de alguns referenciais que apontam para uma aprendizagem significativa. Os
resultados obtidos demonstraram que pessoas idosas possuem pouco desenvolvimento sobre a
tematica e que os mais jovens apesar do uso frequente das tecnologias digitais, o fazem de modo
passivo.

Palavras Chaves: Tecnologia digital; EJA; TICs no ensino.

ABSTRACT: Digital technologies are increasingly present and indispensable in our daily lives. When
observing, through observation, the need to approach and inform Youth and Adult Education students
about the appropriate and conscious use of digital technologies, an intervention activity was proposed
with the theme of digital culture, which was developed with the EJA students from a municipal school in
Uruguaiana. The objective of the intervention was to analyze whether there would be knowledge
construction after the proposed activity and whether students would be able to relate digital technologies
to everyday life. For theoretical support, the National Common Curricular Base (BNCC) and some
references that point to significant learning were used. The results obtained demonstrated that elderly
people have little development on the subject and that younger people, despite frequent use of digital
technologies, do so passively.

Keywords: Digital technology; EJA; ICTs in teaching.

INTRODUCAO

Uma das exigéncias da Especializacdo em Ensino de Ciéncias e Tecnologias, é o
cumprimento da carga horaria com interveng6es no ambito escolar. Os componentes:
Curriculo de Ciéncias na Educagéo Basica e Paulo Freire e o Ensino Cientifico e Tecnologico,
da especializacdo (EnCiTec), solicitaram uma intervencdo na escola que desenvolvesse um
dos temas contemporéneos e transversais, conforme os documentos da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC); Deste modo, escolheu-se o tema tecnologias digitais/cultura
digital. Pois, compreende-se que a tematica € relevante para o desenvolvimento do uso
responsavel das tecnologias, armazenamento e transmisséo de dados virtuais.

A turma a qual desenvolveu-se a atividade trata-se da mesma, a qual futuramente
pretende-se desenvolver a pesquisa de conclus&o do curso de especializacéo. E uma turma
de EJA, uma modalidade de ensino, criada para jovens e adultos que ndo conseguiram

31 simonemds2.aluno@unipampa.edu.br
32 gracielasuterio@unipampa.edu.br
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concluir os estudos na idade exigida, possibilitando a concluséo, independente da etapa que
0 estudante deixou de frequentar o ambiente escolar.

Erroneamente, é difundida a ideia de que os jovens dominam as techologias, pois
nasceram na era digital, entretanto o acesso, a informacéo e ao conhecimento®® dependem
das condic¢des socioecondmicas, culturais e cognitivas, da populagdo. Podemos afirmar, que
somos bombardeados a todo momento com informacdes, e instintivamente rolamos a camera
do smartphone, ou outro aparelho com acesso a internet, mas a pergunta que fazemos € se
realmente adquirimos algum conhecimento nestas a¢des?

Em um tempo, nado tdo distante, era normal, alguns lares, serem constituidos por
pessoas analfabetas; Segundo o Censo do ano de 2010 do Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica (IBGE) na década de 1940, 56% da populacao brasileira entre pessoas com mais
de 15 anos eram analfabetas. No decorrer dos anos, as ac¢des governamentais e
educacionais, foram reduzindo o analfabetismo, pois comprometeram-se com um projeto de
pais que diminuisse a desigualdade social, entretanto, o avango acelerado das tecnologias
digitais, trouxe outra problematica: o analfabetismo digital.

Utilizaremos como definicdo de analfabetos digitais, todos aqueles usuarios das
tecnologias digitais, que as usam passivamente, ou seja, sem reflexdo, sem pensamento
critico e construtivo de seus atos.

Partindo do contexto supracitado, desenvolveu-se a intervencdo, construida no
formato de um plano de aula, subdividida em trés momentos: no primeiro momento foi
realizado um diagnéstico sobre o uso das tecnologias por parte dos estudantes, na sequéncia
foram apresentados algumas informacdes sobre a ética nas redes, com auxilio de slides, com
o0 intuito de informar e conscientizar sobre a importancia do uso responsavel e consciente das
tecnologias, e por fim, uma orientacdo de como manter a privacidade de das informacdes dos
usuarios. Os estudantes estavam cientes que ndo estavam sendo avaliados, 0 que gerou uma
roda de conversa com muitas trocas positivas.

REFERENCIAL TEORICO
Nativos digitais x Analfabetos digitais

Nativos digitais sdo considerados 0s jovens que nasceram na década de 80, pois
seriam proficientes, fluentes ou com dominio inato das tecnologias digitais, quem nasceu
anteriormente a década de 1980 seria chamado de imigrante digital. De Azevedo, Daniela
Simone et al. (2018, pag.19). Entretanto, esta concep¢do ndo condiz com a realidade,
atualmente vemos um mercado crescente de produtos fisicos (smartphone, iphones etc.) e
virtuais (aplicativos com Al — inteligéncia artificial) no ramo das tecnologias digitais, e uma

33 Neste trabalho, ndo pretendemos nos deter nas peculiaridades das diferencas entre informacéo e
conhecimento, apenas afirmar que ambas se distinguem por capacidades cognitivas distintas de graus
diferentes.
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populagédo com dificuldades de manipular uma tecnologia considerada obsoleta pela linha de
tempo das tecnologias, como um computador, por exemplo.

Além do fato da dificuldade operacional com as tecnologias, temos observado as
dificuldades cognitivas com o uso das tecnologias: criticidade e ética. Pois segundo De
Azevedo et al. (2018, p. 620): “O uso consciente das tecnologias deve ser ensinado e
aprendido, como qualquer outra habilidade cognitiva.” Por isso, que se faz necessario ensinar
0s educadores, ou seja, investir em formacao continuada e permanente da populacéo para o
uso consciente das tecnologias, caso contrario teremos um fenémeno de analfabetismo digital
crescente.

De Azevedo et al. (2018, p. 621), corrobora com esta concepcao ao afirmar sobre a
importancia da atuagéo dos docentes na construcao dos conhecimentos exigidos aos usuarios
das tecnologias, assim possibilitam a construcdo de ambientes problematizadores e
construtores de reflexdes e a¢bes conscientes:

[...] é importante que os professores se preocupem em ensinar as habilidades
técnicas, que s&o0 necessérias para manusear os diferentes recursos
tecnologicos, bem como ensinarem o metaconhecimento, para que haja uma
compreensdo das diferentes midias e seu funcionamento de forma
significativa. Os educadores precisam possibilitar situagdes de ensino para

se desenvolver o conhecimento e as habilidades necessérias para se
construir significados (De Azevedo et al., 2018, p. 621).

Portanto, ser alfabetizado na sociedade contemporanea, ultrapassa as habilidades de
saber ler e escrever em meios tradicionais.

Cerigatto (2020, p. 2) destaca que em virtude da crescente velocidade das produgdes
e dos novos conhecimentos que vém surgindo nesta difusdo de informacgdes, se faz ainda
mais necessaria estas intervencdes no contexto escolar de jovens e adultos, pois tem a
finalidade de fortalecer a educacgéo continuada ao longo da vida:

Essas transformagdes ganham ainda mais relevancia no contexto de educacéo de
jovens e adultos, e apontam a necessidade de fortalecer a “educagéao continuada ao longo da
vida”, que é um movimento crescente, especialmente nas sociedades pds-industriais, que
vivem em meio a uma crescente velocidade e produgdo de novos conhecimentos e difusdo
de informacdes (Cerigatto, 2020, p. 2).

BNCC e Aprendizagem significativa

O ensino sobre as tecnologias digitais € previsto e norteado pela Base Nacional
Comum Curricular — BNCC (Brasil, 2017). Segundo a BNCC, em seus objetivos gerais o aluno
do ensino fundamental e consequentemente do ensino médio deve concluir estas etapas
tendo pleno desenvolvimento da capacidade de:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informag8es, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (Brasil, 2017, p. 9).
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Moreira (2023, p.50), ainda reforga que a BNCC postula o fato imprescindivel de que
as instituicbes de ensino compreendam e incorporem as tecnologias, com o objetivo de
contribuir para uma participacdo democratica mais consciente na cultura digital na sociedade.

Ou seja, a cultura digital, ndo apenas esta presente no dia a dia das pessoas, como é
um fato nos documentos norteadores de educagdo, os quais colocam a importancia de o
docente criar espacos para usar e discutir sobre as ferramentas/tecnologias digitais.

Acredita-se que € um desafio o letramento digital tanto para docentes Do Nascimento
et.al. (2011), quanto para discentes, pois manipula-se com novos conhecimentos, habilidades
e competéncias, as quais acabam trazendo um pouco de medo aos aprendizes, entretanto
apos esta fase, chega-se a fase da aprendizagem significativa, a qual o medo é substituido
pela seguranca e disseminagédo do conhecimento adquirido.

A concepgéo de aprendizagem significativa, utilizada neste resumo, foi retirada de
Moreira (2023). O autor coloca que a aprendizagem significativa diz respeito a compreensao
de novos conhecimentos, quando o aluno consegue explicar com seu aporte linguistico e
cognitivo uma situagéo, ou resolver problemas com os novos conhecimentos adquiridos, iSso
caracteriza o significado do aprendiz. Partindo destas concepcoes/ definicbes e contextos
legais foi construida e desenvolvida esta intervencgéo.

METODOLOGIA/DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES

Ao realizar a intervencdo, utilizou-se da metodologia dos trés momentos pedagogicos,
na qual no primeiro momento, registrou-se no quadro negro, alguns questionamentos sobre
quais tecnologias os estudantes tinham acesso: “Quais tecnologias vocé utiliza? exemplo:
telefone; tablet; notebook etc. Qual tipo de internet vocé utiliza? Exemplo: Internet a Cabo;
Convencional; Wifi; Via Fibra Optica; Via Radio ou 1G; Internet 3G etc. Utiliza alguma rede
social? Rede social e midia social, sdo a mesma coisa?”

No segundo momento: Foram projetados alguns slides com textos sobre a importancia
da ética no ambiente digital. No terceiro momento, foi mostrado aos estudantes onde podemos
excluir, permitir e gerenciar cookies** no navegador Chrome®. Alguns recursos foram
utilizados durante a atividade como quadro; canetas; slides; notebook e retroprojetor.

A avaliacdo da atividade deu-se durante a execucdo da proposta, através da
observacdo com base no objetivo proposto. Os instrumentos avaliativos utilizados foram:
observacdo, como cada aluno desempenhava o cumprimento das atividades propostas e suas
dificuldades nas mesmas. Conversa dirigida, sobre os assuntos trabalhados em aula.
Participacdo e interacdo dos educandos nas atividades propostas e foram considerados os

%4 Neste contexto, a palavra significa arquivos criados por sites visitados e que sdo salvos no
computador do usuario. Esses arquivos contém informacgfes que servem para identificar o visitante,
com o objetivo de personalizar a pagina de acordo como perfil do usuario ou para facilitar o transporte
de dados entre as paginas de um mesmo site ou ainda estdo relacionados em casos de violagdo de
privacidade na web.

35 O Google Chrome é um navegador de internet desenvolvido pela Google.
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aspectos de saberes (re)construidos e das habilidades/competéncias de observacao, andlise
critica sobre o conteddo, bem como argumentacdo, responsabilidade, assiduidade,
comprometimento de aplicacdo do contetdo abordado.

RESULTADOS E ANALISE
Relato da Intervencéo

No dia 21 de junho de 2024 foi desenvolvida a atividade com os estudantes do
modulo® | e I, no periodo das 19 horas as 22 horas. A turma é constituida por 7 estudantes,
neste dia, apenas 3 (com idades entre 61 e 65 anos) estavam presentes. Os professores
regentes gostaram do material desenvolvido que foi apresentado e em consideracdo da
reduzida presenca dos estudantes no dia da intervencgéo, acabaram convidando a primeira
autora a retornar a escola para desenvolver novamente a interven¢do nos outros modulos do
EJA.

No dia 28 de junho de 2024 ao retornar a atividade com os médulos 1l e 1V, no periodo
das 19 horas as 21 horas. As turmas foram reunidas em uma Unica sala, sendo, 3 estudantes
do modulo 1l e 7 estudantes do médulo 1V. A atividade foi realizada de forma descontraida e
participativa, os slides iam sendo apresentados e discutidos coletivamente.

Levando em consideracao, que alguns estudantes estao no processo de alfabetizacéo,
no Mddulo | e Il, ndo é pertinente levar materiais impressos, portanto se deixou livre para que
0s estudantes se expressem oralmente, de modo se sentissem mais confortiveis; E assim as
respostas foram obtidas por relatos durante as conversas e, também, pelas anotagfes da
pesquisadora.

Nos modulos 1l e IV, os estudantes foram escrevendo as respostas dos
questionamentos, em uma folha em branco, disponibilizadas durante o desenvolvimento da
intervengdo. Os resultados estdo no Quadro 2.

Respostas dos alunos sobre a problematizagcdo

Quadro 2 - Sintese das perguntas e respostas dos alunos durante as atividades propostas

Perguntas Respostas

Médulo I e 1l Madulo Il Médulo IV

3 estudantes 3 estudantes 7 estudantes
Quais tecnologias 1 estudante utiliza 2 estudantes utilizam Todos utilizam celular.
utiliza? celular. celular

36 Modulo | e 1l Os Mdadulos de Aprendizagem na EJA Supletivo sdo utilizados como ferramentas de
ensino, sendo disponibilizados aos estudantes para que possam estudar de forma autbnoma,
complementando as aulas presenciais ou a distancia.
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Qual tipo de internet
utiliza?

1 estudante: Wifi de
sua residéncia

2 estudantes usam Wifi

Todos utilizam Wifi.

Utiliza alguma rede
social?

1 estudante citou:
Facebook e
Instagram.

2 estudantes utilizam
Instagram e Facebook

2 estudantes dizem
nao ter rede social.

5 estudantes citaram
ter: Facebook;
Instagram; Whatzapp;
Tik Tok.

Rede social e midia
social, sdo a mesma
coisa?

Nenhum dos 3
estudantes souberam
responder.

Nenhum dos 3
estudantes souberam
responder.

5 estudantes nédo
souberam responder e
2 concordam que nao
€ a mesma coisa.

Qual seu tempo gasto
nos aplicativos? Ex:
Instagram, Tik Tok,
Facebook

1 estudante
respondeu que pela
parte da noite.

1 estudante mencionou
gue acessa pela parte
da tarde e outro (1) a
noite.

1 estudante nao
respondeu.

2 estudantes alegaram
nao usar.

4 estudantes
responderam pela
manha e tarde.

Quais aplicativos
vocé acessa?

1 estudante usa
aplicativo do banco e
carro de aplicativo.

2 estudantes falaram
usar aplicativo de
banco, sendo que 1
deles também tem
carteira digital.

1 estudante ndo
respondeu.

3 estudantes
responderam nenhum
2 estudantes citaram
aplicativos de carro.
1- estudante citou Pic
Pay e gov.br;

O que sédo cookies?

Ninguém soube
responder

Ninguém soube
responder

Ninguém soube
responder

O que é ética?

Ninguém soube
responder

Ninguém soube
responder

Ninguém soube
responder

O que quer dizer:
Armazenamento,
seguranca e
transmissao de
dados?

Ninguém soube
responder

Ninguém soube
responder

Ninguém soube
responder

Fonte: Autoras

Os resultados mostram que os alunos de maior idade, que comp&em o Médulo | e |l
nao tém o habito de uso das tecnologias digitais, onde apenas um dos trés utilizaram as redes
sociais durante a noite. Entretanto nos demais maodulos Il e 1V, onde os alunos sdo mais
jovens (com idade inferior a 50 anos), as respostas demonstraram que o uso de tecnologias
digitais € unédnime, mas de forma passiva, ou seja, eles desconhecem as terminologias
comuns das techologias da informacao, as quais estdo em constante contato.
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Observou-se gque 0s jovens usam as tecnologias digitais para entretenimento, e 0s
idosos se distanciam pela falta de apoio e orientacdo durante o uso das tecnologias. Alguns
estudantes relataram que utilizam as redes sociais, porém, sdo 0os mesmos, que, quando
questionados, se utilizavam aplicativos, respondem que nhao; Esta situacdo mostra a
deficiéncia no letramento digital dos usuarios.

Outra observacdo, é que, durante a conversa, varios estudantes falaram sobre o pix®’
gue é algo rotineiro, mas em nenhum momento foi citado como uma ferramenta digital ou
aplicativo tecnoldgico.

ANALISE E DISCUSSOES

A andlise demonstrou que, quanto mais avancada a idade e menor o nivel de
alfabetizac@o, maior é a distancia das tecnologias e o0 uso das mesmas, assim como mostrou
gue o uso pelos mais jovens é visto como forma de diversdo, sem senso critico e construtivo
do uso. Os alunos demonstraram dificuldade em associar as tecnologias digitais como forma
de formacéo e qualificacéo profissional, por exemplo.

A intervencdo foi finalizada com a demonstracdo de como gerenciar seu
armazenamento e transmissdo de dados, incluindo e excluindo os cookies de péaginas
acessadas. Nao foi possivel realizar a atividade pratica com os estudantes, pois sua
proximidade com as tecnologias sdo em algumas situagcdes inexistentes, e 0s que as utilizam,
usam de forma intuitiva, dificultando uma abordagem mais profunda. Como sugestao futura
seria necesséria outras intervengdes, primeiramente uma alfabetizacao digital, para depois
dar uma sequéncia na proposta de leva-los para a sala de informatica.

A ideia de trabalhar com termos vistos durante o acesso as midias, parecia algo 6bvio
e natural a todos, mas ndo foi o que aconteceu, apesar da abordagem tenha sido feita com
adultos, nem todos tem acesso a tecnologias, outros tém, mas nao tem acesso a internet,
outros tiveram, mas, desistiram diante das dificuldades em aprender e por nao ter apoio das
pessoas com conhecimento para auxiliar.

A intervengdo, mostrou o distanciamento com o conhecimento digital dos alunos,
reforgando a ideia de analfabetismo digital (incapacidade em “ler” o mundo digital € mexer
com a tecnologia moderna). As desigualdades sociais ainda dominam impedindo o
desenvolvimento social e reforgando uma cultura de excluséo.

Embora se saiba que nao é mais possivel viver sem a tecnologia e que cada vez mais
ela estara presente em nossas vidas, precisamos ter a consciéncia de que muitos ainda estao
excluidos. Em um unico tema trabalhado, podemos verificar diversas vertentes para serem
analisadas e exploradas, com o objetivo de auxiliar no enfrentamento de tais desafios como:

87 PIX é um modo de transferéncia monetéaria instantaneo e de pagamento eletrdnico instantaneo em
Real brasileiro, oferecido pelo Banco Central do Brasil a pessoas fisicas e juridicas, que funciona 24
horas, ininterruptamente, sendo o mais recente meio de pagamento do Sistema de Pagamentos
Brasileiro.
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a exclusao social, caracterizada pelo dificuldade de acesso as tecnologias, a desinformacao,
onde jovens ndo possuem orientacdo sobre a necessidade de atualizacdo e dominio das
ferramentas digitais, a tendéncia das escolas publicas de abordar o tema de modo pouco
significativo, que acarreta na ndo estimulag@o da incluséo digital, além do fato do etarismo,
onde o conservadorismo esta presente nos alunos, que mostram-se passiveis a continuar no
“analfabetismo”, pois eles ndo tém apoio e nem perspectivas para que irdo utilizar essas
informacoes.

CONCLUSOES

Identificou-se que os alunos mais jovens tendem a praticar o habito mais disseminado
do uso instintivo e passivo das tecnologias. Nao conseguiram identificar, nem souberam
explicar os termos que foram apresentados constantemente durante o acesso a midias, fato
gue expbe a necessidade de mais intervencdes neste formato. Pois, provoca-nos a duvida,
se ocorreu aprendizagem significativa, com apenas um momento sobre estes conhecimentos
com as turmas.

Do mesmo modo, reafirmamos a necessidade de efetivagdo das politicas publicas e
das politicas escolares com o uso das tecnologias digitais que estdo aquém do uso
operacional, exige habilidades e competéncias criticas e éticas.
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O USO DE JOGOS DE TABULEIRO MODERNO NO ENSINO DE
CIENCIAS: UM ESTUDO DE CASO EM TURMAS DE 7° ANO DE
UMA ESCOLA PUBLICA

Carla Prates do Nascimento Alberto38
Aline Souza da Luz®*®

RESUMO: E realmente possivel aprender jogando? Os jogos de tabuleiro modernos podem ser uma
estratégia para a construcao da aprendizagem significativa no processo de ensino e aprendizagem no
contexto escolar? Cada vez mais os professores buscam por novas estratégias de aprendizagem a fim
de chamar a atencdo dos alunos e despertar o interesse dos mesmos. Diante dos questionamentos,
surge o interesse do tema como proposta de pesquisa. Assim, 0 presente resumo apresenta a proposta
de pesquisa-intervencdo que sera desenvolvida como Trabalho de Conclusdo de Curso de
Especializacdo em Ensino de Ciéncias e Tecnhologias, da Universidade Federal do Pampa. A pesquisa-
intervencao tem como objetivo compreender como o uso de um jogo de tabuleiro moderno, no ensino
de ciéncias, pode contribuir para a construcao da aprendizagem significativa. A aplicacdo ocorrerd na
EMEF Bardo do Rio Branco, situado no municipio de Rosério do Sul, RS.

Palavras-chave: Jogos de Tabuleiro Moderno; ciéncias; aprendizagem, pesquisa-intervencao.

INTRODUCAO

Escolas do mundo inteiro enfrentam desafios para envolver cada vez mais os alunos
em modelos de ensino eficazes que despertem ndo sO o0 interesse como também a
aprendizagem significativa.

A vida é um processo de aprendizagem e sabemos que a aprendizagem por meio de
transmissdo € muito importante, mas a aprendizagem por questionamentos,
experimentagdes, estimulos multisensoriais, ludicos e fascinantes, tornam a aprendizagem
significativa e ativa (Bacich; Moran, 2018).

Segundo Zompero e Laburd (2016) a aprendizagem é significativa quando ela se
relaciona com algum aspecto relevante na estrutura do conhecimento do aluno. Se o contetdo
for pouco estruturado, ndo serd potencialmente significativo. Materiais potencialmente
significativos sao instrumentos facilitadores da aprendizagem como 0s jogos, experimentos e
estudos dirigidos.

De acordo com Vygotsky (1989) e Piaget (1990), o ludico desempenha um papel
crucial na construgdo do conhecimento, estimulando o pensamento criativo, a resolucdo de
problemas e a interagdo social. Assim, a utilizacdo do ludico, como estratégia para a
construcdo da aprendizagem, pode ser um desses modelos.

Partindo dessa constatacdo, levantou-se a necessidade de experienciar o uso de um
jogo de tabuleiro moderno em sala de aula, explorando a experiéncia ladica como uma

38 carlaalberto.aluno@unipampa.edu.br
3 3lineluz@unipampa.edu.br

153
&9 & A a %
unipampa Q S DALY
ZA__MNS

|

U FS M INSTITUTO FEDERAL

>
&
®
=
>
Z
Z



_
NTEGRADOR U
| -

[
ACC 2024

ferramenta para aprimorar os conhecimentos nas aulas de ciéncias e no contexto escolar.
Assim, a pesquisa-intervencdo pretende compreender como o uso de um jogo de tabuleiro
moderno, no ensino de ciéncias, pode contribuir para a construcdo da aprendizagem
significativa.

A partir do objetivo geral, tem-se como objetivos especificos: conhecer a variedade e
0 que séo os jogos de tabuleiro moderno bem como suas mecéanicas; utilizar jogos de tabuleiro
moderno de baixo custo ou criar jogos utilizando as mecéanicas dos mesmaos; relacionar os
jogos com os contetdos de ciéncias; refletir e discutir se 0 uso dos jogos trouxe resultados
para a aprendizagem dos alunos.

Em um mundo digital onde muitos dos nossos alunos vivem reclusos em seus quartos
no celular, o jogo em sala de aula ndo s6 traz a oportunidade de relacionamento, como de
troca entre eles, e no viés educativo, um recurso alternativo. Com isso, essa pesquisa visa
investigar o uso de jogos modernos em sala de aula como uma ferramenta pedagogica no
ensino de ciéncias em busca de resultados positivos para a educacdo e para 0 contexto
educacional.

REFERENCIAL TEORICO

O jogo é uma atividade muito antiga onde, segundo Hunziga (2010) a referéncia de
jogo é mais antiga que a cultura. Através do jogo que a sociedade exprime sua interpretacao
da vida e do mundo pois muitos povos jogavam para passar o tempo, para treinar estratégias
de lutas ou guerras e até mesmo para a interacdo social.

Com o passar do tempo, os jogos foram sendo aprimorados. Muitos jogos eram
voltados para a sorte, guerra tendo um carater competitivo, onde o jogador era eliminado,
muitas vezes, nas primeiras rodadas. Isso fazia com que os participantes perdessem o
interesse de jogar causando frustracdo e desestimulando. Com a chegada da era digital, os
jogos foram deixados de lado e foi preciso serem reformulados, ser mais atrativos e com uma
outra proposta. Surgem entdo os Jogos Moderno de Tabuleiro com uma proposta de maior
interagdo, cooperacgao e estratégias e menos competitivos como 0s jogos antigos.

Os Jogos Modernos de Tabuleiro (JMT) sdo definidos por Sousa e Bernardo (2019)
como produtos comerciais criados nas ultimas cinco décadas, com autores identificaveis,
apresentando design e tema de mecanica originais e destinados a um publico especifico.
Esses jogos distinguem-se dos jogos tradicionais, como xadrez, damas e domind, por
priorizarem estratégia e a interacdo social.

Vygotsky (1989) ja destacava a importancia de jogos e brincadeiras no aprendizado,
afirmando que o ludico influencia enormemente o desenvolvimento da crianca. E através do
jogo que a crianca aprende a agir, sua curiosidade é estimulada, adquire iniciativa e
autoconfianca, desenvolve a linguagem, do pensamento e da concentragcdo. Jogar e brincar
fazem parte da vida das criancas, e da vida escolar, essa atividade é aplicada de forma mais
cotidiana na educacéo infantil. Entretanto, & medida que os alunos vao avancando nas séries,

0 jogar e o brincar vao perdendo espaco na educacéao formal (Kinchin, 2019).
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Para Piaget (1990) a atividade ludica é o berco obrigatério da atividade intelectual,
sendo, por isso, indispensavel a pratica educativa. E necessario que os professores explorem
cada vez mais 0 mundo dos jogos em sala de aula pois é um grande aliado ndo sé para a
aprendizagem dos conteudos como também para a formagéo cidad@ do aluno. Conhecer o
mundo dos jogos modernos de tabuleiro e sua natureza é fundamental para o educador que
deseja unir a ludicidade a aprendizagem em sala de aula.

METODOLOGIA/DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES

A pesquisa-intervengdo sera desenvolvida por uma abordagem de caréater qualitativa
com o objeto de estudo sobre o0 uso de um jogo de tabuleiro moderno e se esse recurso pode
ou nao estimular a aprendizagem dos educandos. A execucéo devera ser na EMEF Bardo do
Rio Branco, situada no municipio de Rosario do Sul - RS.

A pesquisa situa-se no ambito do ensino fundamental I, na disciplina de Ciéncia, em
uma turma de 7° ano, turno tarde, com 20 alunos. Sera aplicado um jogo de tabuleiro moderno
de facil acesso abordado conteudo sobre o bioma pampa. Trata-se de uma pesquisa-
intervencdo, com intencdo de experienciar aos pesquisadores envolvidos na imersdo dos
jogos de tabuleiro modernos, conhecendo suas mecénicas e estratégias bem como estimular
essa pratica em sala de aula e a criagdo alternativa de jogos de baixo custo.

Apbs a experiéncia do jogo, os alunos irdo desenvolver atividades propostas tipo:
guestionarios, mapas mentais e deverdo tracaram um paralelo com o jogo e o bioma em
estudo. Nesta perspectiva, o atual estudo pretende que o jogo seja um facilitador para a
aprendizagem do conteudo.

Como procedimento bésico opta-se pela realiza¢éo de revisdo bibliografica e aplicacéo
de questionarios visando atingir a 25% dos estudantes de cada turma sem qualquer critério
para a selecdo e 25% dos professores de ciéncias da EMEF Bar&o do Rio Branco. Apds a
tabulacédo de todos os dados e escrever um artigo sobre os resultados obtidos, trazendo
consigo uma reflex&do sobre o uso de jogos modernos nas aulas de ciéncias e sua colaboracéo
se foi significativa para a aprendizagem como um facilitador.

RESULTADOS E ANALISE

Com a experienciardo dos jogos modernos de tabuleiros pelos professores e alunos,
espera-se com o referido projeto, comprovar a eficacia dos jogos na aprendizagem dos alunos
como uma ferramenta alternativa de ensino e que também pode ajudar ndo sé na
aprendizagem assim como na formacdo cidadd dos alunos, contribuindo assim para a
educacao basica.

CONSIDERACOES FINAIS

O referido trabalho busca através do estudo de caso, comprovar a utilizacdo dos jogos
de tabuleiro moderno, se traz beneficios significativos para a sala de aula e para a
aprendizagem do aluno, podendo ser utilizado ou ndo em sala de aula de escola publicas
como uma metodologia alternativa.
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ENSINO DE ASTRONOMIA: UMA PROPOSTA DE INTERVENCAO EM
CIENCIAS COM ABORDAGEM INVESTIGATIVA NOS ANOS INICIAIS
DO ENSINO FUNDAMENTAL

Natalya Adriana Maia Correa®
Aline de Souza da Luz*

RESUMO: Este relato de experiéncia tem por objetivo apresentar uma proposta de intervenc@o nos
anos iniciais do ensino fundamental no ensino de astronomia. O objetivo geral consiste em
compreender as contribuicdes desta proposta para a aprendizagem de elementos astronémicos por
alunos do 4° Ano do Ensino Fundamental. Os objetivos especificos sdo: a) verificar a participacéo e o
empenho dos alunos na execuc¢do da proposta b) analisar se todos conseguiram realizar a atividades.
¢) observar o interesse dos alunos em aprender sobre astronomia. d) aplicar um exercicio ao final da
aula para avaliar a compreensédo do contelido. Primeiramente serd realizada uma aula para fazer a
introducéo de conceitos por meio de uma roda de conversa e constru¢éo elementos astronémicos com
massa de modelar e em seguida seria proposto que eles fizessem uma investigacdo do céu. Espera-
se que essa proposta auxilie na compreensdo de conteldos de Astronomia de modo significativo,
rompendo com o modelo de ensino tradicional.

Palavras-chave: Astronomia, Anos Iniciais, Ciéncias.

INTRODUCAO

O ensino de astronomia na educacgéo basica desde os tempos mais remotos mostra-
se desafiador para os educadores e educandos. Segundo os estudos de Gongalves et al.
(2023), as pesquisas no ensino de astronomia sao bem recentes, além disso, os professores
reportam dificuldades ao ensinar determinados contetdos nesta &rea, visto que essa matéria
é deficitaria no processo de formacao inicial destes professores. Torna-se necessario cada
vez mais buscar novas ferramentas que possibilitem criar uma aprendizagem significativa na
sala de aula, no qual, os alunos relacionem os contelidos cientificos com seu contexto social.

As criangas pequenas, inseridas nos primeiros anos da escolarizagdo, possuem uma
enorme curiosidade e desejo de compreender o mundo a sua volta. Ao observa-las e ouvi-las,
pode-se facilmente evidenciar suas explicagbes sobre os fenémenos do cotidiano
(Viecheneski e Carletto (2023, p. 526).

Nesse sentido, Rodrigues e Briccia (2019), apontam que o ensino de astronomia
desperta curiosidade e interesse, pois enfatiza fenbmenos recorrentes do cotidiano. Estudar
0 céu bem como seus elementos astronémicos, € de extrema relevancia para os cidadaos.
Sendo assim, estas autoras, explicam em sua pesquisa, a importancia da contextualizacdo
dos conteudos através da alfabetizacao cientifica, cuja proposta, aproxima os estudantes do
conhecimento cientifico, bem como ensina a utiliza-los em suas vivéncias fora do ambiente

40 natalyacorrea.aluno@unipampa.edu.br
41 alineluz@unipampa.edu.br
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escolar. As abordagens pedagogicas podem auxiliar na criacdo de contextos significativos de
aprendizagem e melhorar a assimilacdo dos contetdos. Além da alfabetizacéo cientifica, a
Base Nacional Comum Curricular — BNCC (Brasil. 2018) aponta 0 ensino por investigagao,
como elemento central de uma aprendizagem real:
[...] pressupde organizar as situagdes de aprendizagem partindo de questes
gue sejam desafiadoras e, reconhecendo a diversidade cultural, estimulem o
interesse e a curiosidade cientifica dos alunos e possibilitem definir
problemas, levantar, analisar e representar resultados; comunicar conclusdes
e propor intervencbes. Dessa forma, o processo investigativo deve ser
entendido como elemento central na formacdo dos estudantes, em um
sentido mais amplo, e cujo desenvolvimento deve ser atrelado a situacées
didaticas planejadas ao longo de toda a educacdo basica, de modo a

possibilitar aos alunos revisitar de forma reflexiva seus conhecimentos e sua
compreensao acerca do mundo em que vivem [...] (Brasil, 2018, p. 322).

Dessa forma, o objetivo geral deste relato, consiste em compreender as contribuiges
de uma proposta de intervengé@o no ensino de ciéncias, na disciplina de astronomia sobre 0s
elementos astrondmicos, em uma turma do 4° ano dos anos iniciais do ensino fundamental.
E os objetivos especificos: a) verificar a participacdo e o empenho dos alunos na execucao
da proposta b) analisar se todos conseguiram realizar a atividades. c) observar o interesse
dos alunos em aprender sobre astronomia. d) aplicar um exercicio ao final da aula para fixacao
do conteudo.

Diante disso, as motivagfes para a escrita desta pesquisa se justificam mediante as
minhas observagdes feitas durante as intervengdes, percebi a necessidade de buscar mais
conhecimentos a respeito do ensino de astronomia, pois, notei algumas dificuldades que os
pedagogos tém ao ensinar determinados assuntos, muitas vezes até pulam este contetdo por
ndo saberem de que maneira melhorar a aprendizagem nesta matéria em sala de aula.

ALFABETIZACAO CIENTIFICA NO ENSINO DE CIENCIAS NOS ANOS INICIAIS.

O ensino de ciéncias sob a perspectiva de muitos professores, principalmente dos
pedagogos, é compreendido como complexo e dificil, pois, durante suas formagbes na
graduacdo, é uma das areas que tem pouca énfase de ensino, e por iSso surgem muitas
dificuldades na hora de passar conhecimentos para as criancas. Dessa forma, o ensino
tradicional por memorizagéo de conceitos, ganha forgas e o aluno ndo consegue relacionar a
aprendizagem com o0 seu cotidiano, portanto, a alfabetizacdo cientifica torna-se
imprescindivel, uma vez que esta proposta visa romper com o modelo de ensino transmissivo,
reforca a importancia da educacédo para o exercicio da cidadania e motiva os alunos a
engajarem-se nos debates sociais através do desenvolvimento do senso critico (Rosa; Darroz;
Minosso, 2019).

Segundo Vezzani (2021), O aluno apresenta uma apropriacao da linguagem cientifica
guando ele consegue aplicar o conhecimento cientifico e tecnolégico nas acdes humanas, no
entendimento das relagBes entre o que € estudado e seus efeitos no universo. Ainda na visdo
desta autora:
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Uma educacao cientifica de qualidade e dentro nas necessidades do contexto atual
deve promover a alfabetizacdo cientifica. Essa, como dito anteriormente, € uma forma de
preparar o cidaddo para uma leitura do meio em que vive e ndo consiste em acumular
conhecimentos cientificos por meio da memorizagdo, mas saber compreender, interpretar
fendbmenos e acontecimentos de forma critica, utilizando saberes provenientes da educacao
cientifica, ou seja, a formacao escolar deve ser orientada para a formacgédo de uma busca pela
cidadania (Vezzani, 2019, p. 29).

Corroborando com os apontamentos de Figueiredo (2017), mediante a necessidade
de uma aprendizagem capaz de assegurar eficiéncia no ensino de astronomia, 0 autor
menciona que os eventos astrondmicos estdo cada vez mais evidentes no meio ambiente,
embora muitas pessoas ainda ndo consigam perceber, pois ndo tiveram acesso a
oportunidades que elevassem o seu nivel de conhecimento, o que sabem é o que presenciam
nas midias, portanto, é de extrema importancia desenvolver estes conteidos na escola de
modo significativo, para que o aluno ndo acredite que estes fenbmenos ocorram distantes de
sua realidade.

METODOLOGIA/DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES

A presente pesquisa se enquadra em uma abordagem qualitativa, que segundo
Minayo (2002), busca compreender as visdes, as relagbes recorrentes entre 0s seres
humanos a partir de suas vivencias, 0 processo do fazer € mais significativo do que os
resultados numéricos.

Os sujeitos da pesquisa serdo os alunos do 4° Ano dos Anos Iniciais da Escola de
Educacao infantil e Municipal de ensino Fundamental Professora Julia Guerreiro Rocha,
localizada no Municipio de Capanema, Para. A turma possui 18 alunos matriculados, todos
entre a faixa etaria de 7 a 9 anos.

Esta atividade é uma adaptagao da unidade tematica “Terra e universo” do 3° ano. E
tem como objetivo desenvolver nas criangas através da astronomia as competéncias e
habilidades propostas pela BNCC. Para trabalhar esta proposta serdo necessarias duas
aulas, pois em uma serd trabalhado conceitos iniciais e conhecimentos prévios, e na proxima
aula a parte préatica, no qual, os alunos irdo realizar uma acao investigativa a respeito dos
elementos astronémicos. O objetivo das aulas consistira em construir o conhecimento dos
alunos a respeito dos elementos astronbmicos, o0 sol, a lua e as estrelas, demonstrar a
importancia destes astros para 0 meio ambiente e os seres vivos de uma forma geral.

No primeiro dia sera realizado uma roda de conversa, para que possa ser observado
os conhecimentos prévios dos alunos a respeito do tema tratado, seré feito perguntas, como:
Vocés ja pararam para observar os astros no céu? Como sera que eles surgem? Quando
estamos em um dia chuvoso conseguimos observar esses elementos? Por qué? Em que parte
do dia o sol e a lua costumam aparecer? Por qué?

A proxima etapa consistird em formar duplas com a turma e seré entregue massa de
modelar, pois como séo criangas entre 8 a 9 anos de idade, eles gostam de dar forma as
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coisas através de desenhos, criar, imaginar. Apds a entrega da massa de modelar sera pedido
para que eles facam elementos que eles ja ouviram falar, ou que ja assistiram em algum
desenho ou filme, que existe no céu. Apos a analise das construcgdes feita pelos alunos, sera
passada uma atividade pratica e investigativa para que eles possam fazer em casa e com o
auxilio de um adulto.

Sera entregue uma “Ficha de descri¢cdo” para a turma, para que eles possam observar
os elementos astrondmicos no céu durante o dia e a noite, além de desenhar os elementos
analisados. As perguntas na ficha induz o aluno a levantar questionamentos e buscar
informagbes conforme as curiosidades forem surgindo. Sera sugerido que eles tentem
observar no horario de 6h da manha, as 18h da tarde e as 21h da noite.

Na aula seguinte, sera discutido sobre o que eles conseguiram observar, cada aluno
ird apresentar os dados coletados na ficha para o restante da turma. Apés as apresentacoes,
sera explicado de forma oral e escrita, no quadro branco, possiveis davidas ou explicacdo de
alguns fendmenos na natureza em relacdo ao tema, como por exemplo:

= Em que parte do dia o sol esta mais quente e em qual ele esta mais brando?

= Alua apresenta iluminacdo quando ela aparece a noite? E de dia?

» Por que aluz do sol é importante para a vida a na terra?

= Como a lua pode ser importante para 0 movimento das marés?

= Alguns mitos e verdades que a sociedade relaciona sobre a lua, como por exemplo, o
mito de cortar o cabelo quando a lua esta na fase cheia, ou de ela pode ter influéncias
nas emoc¢des humanas.

Antes do término da aula sera passado um exercicio para que eles resolvam e
entregue, para saber o que eles conseguiram compreender a respeito do assunto estudado.

RESULTADOS E ANALISE

Espera-se que esta proposta de intervengao contribua no entendimento dos alunos
sobre o0s elementos astrondmicos bem como sua importancia para o universo. Mediante aos
resultados obtidos, pretende-se que todos os alunos consigam desenvolver a atividade e
despertem o interesse em aprender sobre astronomia.

A andlise dos resultados com base na participacao e na resolucdo do exercicio, podera
oferecer uma compreensdo mais ampla sobre a aprendizagem dos alunos em relagéo a
atividade proposta, assim como, possibilitar sugestdes para demais educadores que desejam
incluir novas metodologias em suas aulas.

A aquisicao de novas propostas metodoldgicas no ensino de Astronomia pode auxiliar
na aprendizagem significativa, de modo que o aluno consiga enxergar 0s assuntos como algo
ligado ao seu cotidiano, e pensar de modo critico a respeito de diversos fenémenos
recorrentes na sociedade, contribuindo e tomando decisbes conscientes ao bem comum
coletivo.
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CONSIDERACOES FINAIS

Evidencia-se que seja de extrema relevancia a implementacdo de propostas como a
alfabetizagé&o cientifica e a investigagao nos ensinos de astronomia, pois as intencionalidades
destas sugestdes pedagdgicas é romper com o tradicionalismo das aulas expositivas, em que
apenas os professores sado o0s detentores do conhecimento, essas estratégias propiciam o
aluno a enxergar uma determinada situacao e se questionar a respeito, criar opinides e levar
novas fontes de informacdes para as aulas.

A motivagcdo para que o educador proporcione estas atividades, deve surgir de suas
dificuldades, identificar onde ocorre suas limitagbes e realizar a busca por formagbes
continuadas, que os auxiliem a melhorar as suas praticas pedagégicas em sala de aula.

Mediante aos entusiasmos adquiridos com esta experiéncia, é de extrema importancia
gue novos estudos, sejam realizados nesta area, como forma ampliacdo do conhecimento e
desenvolvimento de alunos e professores.
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OS DESAFIOS DA INCLUSAO NUMA PROPOSTA PEDAGOGICA DE
INVENCAO DE MUNDOS

Ana Laura Burns Flores*
Marcio André Rodrigues Martins*?

RESUMO: Este trabalho relata a experiéncia de professoras de Ciéncias Sociais e Ciéncias Naturais
no desenvolvimento de uma intervengédo pedagdégica baseada na metodologia de Invencao de Mundos.
A intervencao foi motivada pelos desafios relacionados a incluséo e as condi¢Ges de aprendizagem de
pessoas com deficiéncia intelectual. Ocorreu em uma escola que acolhe alunos com mais de 18 anos
e deficiéncia intelectual, que nao sado aceitos em escolas regulares. Participaram 30 alunos, todos com
deficiéncia intelectual, abrangendo condi¢cdes como autismo e sindrome de Down. A metodologia de
Invencdo de Mundos foi aplicada com o objetivo de estimular a imaginacgéo e a criatividade dos alunos,
considerando suas limitagbes e potencialidades. A experiéncia foi documentada por meio de registros
descritivos das estratégias de intervencdo e de uma andlise reflexiva das reacdes e expressdes dos
alunos diante dos desafios apresentados. A proposta visava proporcionar experiéncias de invencédo e
criacdo que favorecessem a expressdo de emogbes e sentimentos em alunos com deficiéncia
intelectual. Os resultados preliminares indicam que a metodologia de Invencdo de Mundos, nesse
contexto, tem potencial para mobilizar expressdes comunicativas em alunos que, habitualmente,
enfrentam dificuldades para expor suas vontades e emocdes.

Palavras-chave: invencdo de mundos; deficiéncia intelectual; expressao de emocdes.

INTRODUCAO

Quando discutimos deficiéncia, € comum associa-la imediatamente a limitagées. Em
um contexto pragmatico, acredita-se que toda deficiéncia seja essencialmente limitante. No
entanto, ao adotar uma perspectiva mais humanista, podemos afirmar que, embora todos
possuam limitacdes, o foco precisa ser direcionado para as potencialidades e interesses que
cada individuo possui. Com essa visdo, nossas intervengfes pedagogicas enfrentaram
inUmeros desafios e questionamentos, levando-nos, em diversas ocasides, a acreditar que
ndo estavamos progredindo na mobilizag&o das interagfes, imaginacéo e criagdo dos alunos.
No entanto, sempre ha alternativas para refletir, repensar e investigar as praticas
pedagdgicas. No caso da deficiéncia intelectual, essa légica se mantém: alunos que, a
primeira vista, pareciam incapazes de responder as atividades, revelaram-se
surpreendentemente potentes dentro da proposta educativa.

Conforme o Ministério da Saude (2020), a deficiéncia intelectual (DI), anteriormente
classificada como retardo mental na Classificagdo Internacional de Doengas e Problemas
Relacionados a Saude (CID-10), passou a ser definida como um transtorno do
neurodesenvolvimento na CID-11. A DI é caracterizada pela reducao significativa das funcdes
intelectuais, associada a déficits no comportamento adaptativo, com limitacbes em
habilidades sociais e praticas cotidianas, manifestando-se antes dos 18 anos.

42 anaburns.aluno@unipampa.edu.br
43 marciomartins@unipampa.edu.br
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As intervengBes pedagodgicas descritas neste trabalho foram realizadas em uma
escola de educacado continuada para jovens e adultos com deficiéncia, localizada na cidade
de Bagé, RS. A instituicdo atende alunos que ndo sdo aceitos em escolas regulares e conta
com uma equipe interdisciplinar formada por profissionais de saude e educacéo, incluindo
fonoaudiologos, psicologos, fisioterapeutas, neurologistas, psiquiatras, musicoterapeutas,
psicopedagogos e nutricionistas. Esses profissionais atuam em conjunto com sete
professoras, cada uma responsavel por uma disciplina especifica, para atender as demandas
educacionais e de desenvolvimento dos alunos.

A questdo central que norteou estas intervengdes foi: como construir estratégias
pedagdgicas capazes de mobilizar jovens com deficiéncia intelectual a se engajarem
em processos inventivos de criagdo de mundos, personagens e situagdes imaginarias?
A proposta pedagdgica, baseada na metodologia de Invencao de Mundos, procurou conectar
0 imaginario dos alunos a realidade concreta de suas vivéncias cotidianas.

A Intervencéo

A intervencdo foi planejada para ocorrer durante a Semana do Meio Ambiente,
comemorada de 1° a 5 de junho. A proposta pedagdgica foi elaborada com o objetivo de
mobilizar a reflexdo dos alunos sobre acdes que promovam a preservacdo ambiental, ao
mesmo tempo em que contribuisse para o aprendizado de estudantes com deficiéncia
intelectual. A mediacéo das professoras baseou-se na metodologia de Invencdo de Mundos,
que valoriza o potencial criativo e imaginativo dos alunos, buscando conectar com as
limitagbes impostas por suas deficiéncias.

Para implementar a intervencéo, as professoras elaboraram um projeto centrado na
criacdo de um personagem ficticio, que representaria um super-her6i do meio ambiente.
Esse super-her6i seria desenvolvido pelos préprios alunos, com o apoio das professoras,
porém todo o processo criativo seria mediado por estratégias cuidadosamente desenhadas
para garantir a participacdo ativa de todos os alunos, independentemente de suas habilidades
ou limitagdes cognitivas.

A primeira etapa da intervencao consistiu em uma atividade realizada no saléo de atos
da instituicdo, onde os alunos foram convidados a participar de uma dindmica diferenciada
das aulas tradicionais de ciéncias. Nessa dindmica, os alunos foram incentivados a pensar de
forma criativa e inovadora, superando a percepcao de que suas deficiéncias seriam barreiras
intransponiveis a expresséo da imaginagdo. Como todos os alunos apresentavam pelo menos
uma deficiéncia intelectual, havia uma necessidade de recorrer a recursos pedagégicos que
mobilizasse sua capacidade criativa e colaborativa.

Para dar suporte a atividade, as professoras prepararam uma apresentagéo de slides
gue serviu como um ponto de partida para a criacdo do super-heréi ambiental. Os slides
continham imagens e palavras selecionadas de forma a incluir alunos alfabetizados e n&o
alfabetizados. As imagens apresentavam trés figuras — um ser humano, um animal e uma
planta —, e os alunos foram orientados a escolher qual dessas figuras seria a base para a
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criacdo do super-heroi. Essa abordagem tinha como objetivo permitir que os alunos fizessem
escolhas e colaborassem na constru¢cdo do personagem, sem que algo fosse imposto de
maneira rigida ou diretiva.

Essa estratégia de intervencao revelou-se fundamental para o engajamento inicial dos
alunos, permitindo que eles contribuissem para a constru¢do de um personagem que
representava suas reflexdes sobre a preservacdo ambiental, conectando suas experiéncias
pessoais com um contexto ampliado de cidadania e responsabilidade social.

A Producéo

Durante o desenvolvimento da intervencdo, os alunos, por meio de um processo
colaborativo e orientado, criaram o personagem denominado Sucupira, utilizando a
metodologia de Inveng&o de Mundos como base para toda a dindmica. Esse personagem foi
resultado de uma estratégia planejada para mobilizar a imaginacdo e a criatividade dos
alunos, em um ambiente que respeitava suas limitagcdes e potencialidades.

Apo6s um diélogo inicial sobre a preservacdo ambiental, que envolveu reflexdes sobre
a importancia de se viver em um mundo sustentavel, os alunos foram conduzidos ao processo
de criacao do personagem. Eles foram encorajados a imaginar um super-her6i ambiental que
pudesse agir em defesa do meio ambiente. A construcdo do personagem foi conduzida por
meio de sugestdes e orientagbes das professoras, que adaptaram as atividades para atender
as necessidades especificas dos alunos com deficiéncias mais severas.

O processo de criagdo do personagem envolveu a definicdo de suas caracteristicas
fisicas e psicologicas. Os alunos decidiram que o super-heréi seria um menino de 12 anos, e
a partir dessa escolha, continuaram a descrever atributos como cor de pele, olhos, cabelo,
estatura fisica, vestimentas e acessorios. O nome do personagem, Sucupira, foi selecionado
por meio de uma votacado, apds diversas sugestdes dos proprios alunos. Esse processo de
criacdo coletiva permitiu que os alunos expressassem suas ideias e se sentissem engajados
no projeto, reforcando a importancia de uma metodologia que valoriza a participagéo ativa de
todos.

A caracterizac@o do personagem foi realizada com o uso de ferramentas tecnoldgicas,
com inteligéncia artificial, que gerou a imagem do super-her6i com base nas caracteristicas
descritas pelos alunos. A criacéo visual do personagem contribuiu significativamente para o
envolvimento dos estudantes, que puderam ver concretizadas suas ideias e criagfes. Apos a
criacdo do personagem, Sucupira passou a interagir com os alunos por meio de mensagens
de audio e texto enviadas via WhatsApp. No primeiro contato, o personagem agradeceu aos
alunos por té-lo criado e pediu ajuda para salvar o meio ambiente, fortalecendo o vinculo
emocional dos alunos com o personagem e a proposta pedagogica.

Essa interacdo gerou uma dindmica de engajamento entre os alunos e o personagem.
Em resposta ao pedido de Sucupira, os alunos escreveram uma carta, utilizando papéis
reciclados, sugerindo acdes que poderiam ser implementadas na escola para ajudar o super-
her6i em sua missdo ambiental. Entre as sugestdes, destacaram-se acgfes relacionadas a
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separacdo de residuos, a promocao de praticas sustentaveis dentro da escola e a
conscientizacdo sobre a preservacdo do meio ambiente.

O uso da inteligéncia artificial para a criacdo visual do personagem e a utilizacdo de
tecnologias de comunica¢cdo como o WhatsApp néo sé tornaram o processo envolvente, mas
também aproximaram os alunos de ferramentas contemporéneas que ampliaram suas
possibilidades de interacdo com o projeto. Essa abordagem demonstrou o poder da
interdisciplinaridade e da inclusao tecnoldgica em contextos educacionais que envolvem
alunos com deficiéncia intelectual, oferecendo-lhes oportunidades concretas de expresséo e
participacéo ativa.

A aplicacdo da metodologia de Invencdo de Mundos nas aulas permitiu produzir
reflexdes sobre o impacto da criagdo e da abstracdo no processo de aprendizagem,
especialmente em alunos com deficiéncia intelectual. Observando o desenvolvimento desses
alunos, ficou claro que a metodologia ndo apenas potencializou a criatividade, mas também
promoveu a interagdo socioafetiva entre eles e os professores, assim como entre 0s proprios
colegas. A construcdo de um personagem como o super-herdi Sucupira revelou-se uma
estratégia eficaz para mobilizar esses aspectos, que sdo fundamentais para o
desenvolvimento de competéncias cognitivas e emocionais.

O uso da criagao de personagens trouxe uma nova dindmica para as aulas de ciéncias,
uma vez que os alunos se mostraram engajados e envolvidos no processo. A intervencao
gerou um ambiente colaborativo, no qual cada aluno p6de contribuir de acordo com suas
capacidades, sentindo-se parte de um projeto maior. Esse aspecto inclusivo foi um dos pontos
altos da intervengdo, pois demonstrou que, ao proporcionar ferramentas adequadas e
abordagens inovadoras, é possivel mobilizar o potencial criativo e intelectual de todos os
alunos, independentemente das limitacées impostas por suas deficiéncias.

A criagcdo de um vinculo emocional com o personagem Sucupira, através de
mensagens de voz e interagBes via WhatsApp, foi especialmente significativa. O entusiasmo
demonstrado pelos alunos ao interagir com o personagem — manifestando emocgdes que iam
desde a curiosidade até a empolgacdo — evidenciou o poder dessa abordagem. Um dos
momentos mais marcantes foi quando um aluno com Transtorno do Espectro Autista (TEA)
relatou estar "todo arrepiado" ao ver o personagem finalizado, demonstrando o impacto
emocional e o envolvimento profundo com a atividade. Outro aluno, com deficiéncia
intelectual, questionou de forma animada: "Professora, quando o Sucupira vai nos visitar?"
Essas reacfes mostram o0 quanto a metodologia promoveu uma conexao afetiva com o
processo de aprendizagem, gerando um ambiente que favorece o engajamento dos alunos.

Refletindo sobre essas préticas, a primeira autora registra que a introdugcdo da
metodologia de Invencdo de Mundos nas aulas de ciéncias proporcionou uma transformacéo
significativa ndo s6 no aprendizado conceitual, mas também no desenvolvimento emocional
e social dos alunos. As estratégias utilizadas ndo apenas mobilizaram a imaginacédo e a
criatividade, mas também permitiram que os alunos experimentassem novas formas de
expressar suas emocoes e vontades, habilidades que muitas vezes permanecem ocultas
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devido as suas limitagdes. Foi possivel observar que, quanto mais os alunos se envolviam no
processo criativo, maior era 0 seu comprometimento e a sua participacdo ativa nas atividades,
0 que contribuiu para uma experiéncia significativa.

Esse método também nos levou a repensar a importancia da personalizagdo das
estratégias pedagogicas. Percebemos que, ao adaptar as atividades para atender as
necessidades individuais de cada aluno, foi possivel criar um ambiente de aprendizagem
inclusivo e dindmico, onde todos se sentiam valorizados e capazes de contribuir. A
metodologia de Invencdo de Mundos demonstrou que o ambiente de aprendizagem pode ser
transformado quando se d& espaco a imaginacao e a criatividade, e quando se coloca o aluno
no centro do processo de construcdo do conhecimento.

Além disso, essa experiéncia evidenciou o papel fundamental das emocdes no
processo educativo. Quando os alunos sentem uma conexao afetiva com as atividades, como
aconteceu com a criacdo de Sucupira, eles se tornam mais propensos a se engajar e a
participar ativamente. A interacdo emocional, portanto, ndo € apenas um aspecto
complementar do ensino, mas um componente central para a constru¢do de um aprendizado
duradouro e significativo. Esse processo reforcou em nés a conviccdo de que, em contextos
educacionais inclusivos, as emoc¢fes e a criatividade sdo aliadas essenciais para a

mobiliza¢éo do potencial de cada aluno.
REFERENCIAL TEORICO

Este trabalho fundamenta-se na metodologia de Inveng¢do de Mundos, que se insere
em uma perspectiva pedagdgica critica, voltada para a criagéo e imaginacdo como poténcias
transformadoras do processo de aprendizagem. A metodologia desafia 0 modelo tradicional
de ensino, baseado na transmissdo de contetdos prontos, e propfe a criagdo de espacos
inventivos, onde os alunos se tornam pesquisadores de suas proprias experiéncias,
explorando novas possibilidades de acéo e pensamento.

Deleuze (1992), ao discutir a critica a0 mundo como representagdo, afirma que "a
representacdo aprisiona 0 pensamento dentro de moldes fixos, reproduzindo o ja
estabelecido, enquanto a verdadeira criacdo s6 € possivel através de linhas de fuga que
rompem com essas estruturas" (p. 187). Para ele, o pensamento criativo s6 se manifesta
guando o sujeito rompe com 0s esquemas representativos que limitam a experiéncia, e é essa
ruptura que a metodologia de Invencdo de Mundos busca promover. Ao incentivar os alunos
a inventarem personagens e mundos, ndo se trata apenas de imaginar algo novo, mas de
ultrapassar os limites daquilo que ja estda dado como realidade objetiva, favorecendo o
surgimento de novas maneiras de pensar e agir.

Essa perspectiva deleuziana também se conecta com a critica feita por Maturana e
Varela (1987), que rejeitam a ideia de que o mundo € uma realidade independente, acessivel
pela representagdo. Segundo os autores, "todo ato de conhecer é, simultaneamente, um ato
de criacao" (p. 23). A partir da nocdo de autopoiese, Maturana e Varela propbem que o
conhecimento ndo € uma reproducdo de um mundo exterior objetivo, mas um processo de
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construcao continua de significados que emerge na interacdo entre sujeito e ambiente. A
metodologia de Invencdo de Mundos opera nesse mesmo horizonte tedérico, ao reconhecer
que o processo de criagdo é indissociavel do processo de conhecer. Assim, ao provocar a
criacdo de mundos e personagens, ndo se busca simplesmente uma "reproducdo” de um
mundo externo, mas a construcdo ativa de realidades, significados e novas formas de
subjetivacao.

Deleuze e Guattari (1995) expandem essa critica ao mundo como representacdo ao
introduzir o conceito de “rizoma”, que rejeita as estruturas fixas e hierarquicas, tipicas do
pensamento representacional. Eles argumentam que o rizoma € uma estrutura que se
organiza por conexdes multiplas e nao lineares, permitindo a formacédo de novos caminhos e
possibilidades de expresséo. Na pratica pedagdgica, essa visao se reflete em metodologias
gue tensionam com a ldgica linear do ensino tradicional e permitem a criagdo de mundos nao
apenas como produtos imaginarios, mas como praticas de experimentacdo que Ss&o

rizométicas, ou seja, abertas e conectadas a mdltiplas interpretagdes e sentidos.

Dessa forma, a metodologia de Invencdo de Mundos n&o visa apenas mobilizar a
imaginacao, mas atua como uma ferramenta epistemoldgica, possibilitando que os alunos
questionem as representacdes dominantes e criem realidades. Alves (2020), ao descrever
essa metodologia, reforga que ela "promove um espago onde as fronteiras entre o real e o
imaginario se desfazem, permitindo aos alunos investigarem, explorar e criar sem as amarras
impostas pela representacéo tradicional” (p. 78). Essa concepc¢éo transforma o processo de
aprendizagem em uma din@mica aberta, na qual o conhecimento é constantemente construido
e reconstruido através das interacdes criativas entre aluno, professor e ambiente.

Além disso, ao trabalhar com alunos com deficiéncia intelectual, a metodologia de
Invencdo de Mundos se apresenta como um dispositivo pedagoégico inclusivo, pois possibilita
a expressao de subjetividades que muitas vezes ficam ocultas em metodologias tradicionais,
baseadas na repeticdo e na representagdo de contetdos prontos. A criagdo de mundos
imaginarios permite que esses alunos superem as barreiras impostas pela propria deficiéncia,
uma vez que ndo ha um padrdo fixo a ser seguido, mas sim um espago para a invencao
continua. Como destaca Gallo (2019), "a educacao inventiva abre caminho para que cada
aluno explore seu proprio potencial criativo, rompendo com os limites que a representacao
imp&e sobre o aprendizado” (p. 56).

Portanto, o referencial tedrico que embasa esta investigagdo converge para uma
critica ao modelo tradicional de ensino baseado na representacdo do mundo e aponta para a
necessidade de uma pedagogia criativa, que promova a invencao e a experimentacdo como
processos centrais para o desenvolvimento intelectual e emocional dos alunos. A metodologia
de Invencdo de Mundos propde, assim, um tensionamento com as préaticas pedagdgicas
convencionais, ao colocar a criacdo e a imaginacdo no centro do processo educativo,
conectando-se a teorias que questionam as bases representacionais do conhecimento, como
as de Deleuze, Guattari e Maturana.
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RESULTADOS E ANALISE

Por meio das intervencgdes aplicadas, das observacdes e dos registros realizados, foi
possivel perceber que, apesar das deficiéncias, as metodologias utilizadas sdo fundamentais
para o processo de ensino-aprendizagem desses alunos. Nao se deve considerar as
limitagcbes como determinantes de suas capacidades de aprendizado, pois, ao tratarmos as

metodologias aplicadas como fatores dindmicos nesse processo, € essencial refletir
continuamente sobre como e o que fazer para alcancar resultados satisfatorios.

Quando essas metodologias sdo pensadas e executadas de modo a perceber o aluno
como poténcia criativa, € possivel conduzir a proposta com um significado efetivo e de forma
instigante e muitas vezes inusitada. A Inven¢do de Mundos opera deste modo, planejando e
inventando; criando e realizando a¢fes que vao surgindo em cada intervencdo, em cada
momento diferente da proposta. Evidenciou-se durante uma das intervencées em que 0s
alunos sugeriram ao personagem Sucupira, a separacao do lixo orgénico para a producédo de
uma composteira, para que, posteriormente, possam construir uma mini horta de temperos
para serem consumidos pela cozinheira da escola no preparo de suas refeicdes. Em um dos
momentos, os alunos foram ao refeitério lanchar, e ap6s comerem bergamota, alguns deles
pediram para separarem as cascas na lixeira organica, pois ja podiam comecar 0 processo
de separagdo de lixo orgénico. Foi instigante ouvi-los expressarem preocupacdo e
entendimento diante do que foi trabalhado nas intervengdes, o que reforga a ideia de que essa
metodologia transformou o0 modo como eles aprendem.

Diante as dificuldades que encontramos no cotidiano pedagdgico, foi possivel, através
da metodologia de Inven¢&o de Mundos, discutida na Pos-Graduagéo de Ensino de Ciéncias
e Tecnologias (especializacdo), pensar e repensar estratégias que potencialize as
experiéncias dos alunos com deficiéncia intelectual nas aulas de ciéncias.

CONSIDERACOES FINAIS

A maneira como criamos estratégias de ensino e aprendizagem nédo é constante e
nem linear. Ela perpassa momentos dificeis e momentos incriveis de aprendizados repletos
de conteudos e significados. Porém, é na reflexdo e percepcdo de nossas fragilidades que
conseguimos contornar 0s processos e atribuimos sentido a eles.

A docéncia nao requer um plano linear e determinado, muito menos uma regra Unica
de aplicar um contelddo, mas requer sim uma habilidade perceptiva, um olhar critico e
individual para cada aluno, para perceber o caminho que se esta percorrendo. O mais
importante ndo é o erro, mas o retorno, o desvio que surge no meio da estrada, e a proposta
de invencéo de mundos nos abre essa possibilidade uma vez que nos conduz a criar juntos,
a prosseguir em conjunto fazendo o processo muito mais interessante que o fim.

Diante disso, podemos conferir uma importancia significativa as metodologias
escolhidas e utilizadas em sala de aula para a mobilizar o envolvimento e o aprendizado.
Mesmo que este aprendizado seja subjetivo, ndo podemos deixar de destacar a importancia
e a validade disso, pois sdo nesses momentos de subjetividades e abstracdes que
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oportunizamos a esses alunos com deficiéncia, momentos de captura de identidade, de
ressignificacdo de vivéncias e de valorizacdo da autonomia.

CONSIDERACOES FINAIS

A pratica docente é um processo dindmico, que nao se desenvolve de maneira
constante. Ao longo dessa jornada, enfrentamos momentos desafiadores e, ao mesmo tempo,
vivenciamos aprendizados ricos em conteldo e significado. Contudo, é por meio da reflexdo
sobre nossas fragilidades que conseguimos transformar esses desafios em oportunidades de
aprendizado, atribuindo novo sentido ao que fazemos.

A docéncia ndo demanda um plano linear, nem tampouco se resume a uma unica
férmula para a transmissao de conteudo. Ela requer, sobretudo, uma habilidade perceptiva,
um olhar critico e individualizado sobre cada aluno, de modo a entender o caminho que esta
sendo percorrido. O mais importante ndo € o erro em si, mas o retorno, o desvio que surge no
meio do processo. A metodologia de Invencdo de Mundos nos oferece exatamente essa
possibilidade, pois nos permite criar e avancar juntos, tornando o “processo” de aprendizagem
interessante e enriquecedor.

Percebemos que nos momentos abertos para integrar os campos de subjetividade que
perpassam o0s alunos com deficiéncia intelectual pode constituir oportunidades para
contemplarem suas identidades e ressignificar suas vivéncias.
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EDUCACAO SEXUAL: UMA PROPOSTA DE INTERVENCAO PARA
ANOS FINAIS

SEXUAL EDUCATION: AN INTERVENTION PROPOSAL FOR THE
FINAL YEARS

Janiele de Sousa Almeida**
Caroline Wagner*

RESUMO: Diante das observacdes feitas ao longo da construcdo desse pré-projeto de pesquisa e
intervencao, foi possivel observar que a educacgéo sexual ainda se configura como um assunto tratado
com timidez e repulséo pelos alunos, isso reflete em estigmas que pairam sobre o tema, o que reforca
a necessidade de se trabalhar a educacéo sexual como forma de quebrar esses rétulos e passar a
tratar esse assunto da forma correta e com naturalidade. Este trabalho, tem como objetivo geral, a
aplicacédo de uma intervengéo abordando a educagéo sexual em uma escola da rede publica de anos
finais, utilizando a metodologia da Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP).

Palavras Chaves: Educacéo Sexual; Intervencédo; ABP.

ABSTRACT: Given the observations made throughout the construction of this pre-research and
intervention project, it was possible to observe that sexual education still appears as a subject treated
with shyness and repulsion by students, this reflects in stigmas that hang over the topic, which reinforces
the need to work on sexual education as a way of breaking these labels and starting to deal with this
issue correctly and naturally. This work has the general objective of applying an intervention addressing
sexual education in a public school in the final years, using the Project-Based Learning (PBL)
methodology.

Keywords: Sex Education; Intervention, PBL

INTRODUCAO

Apesar do despertar sexual esta acontecendo cada vez mais cedo na atual geracéo,
a educacao sexual ainda se configura como tabu por ser um assunto ausente no seio familiar
dos adolescentes, passando estes a adquirirem conhecimento sobre a tematica de forma
arbitraria e através de fontes duvidosas, fato esse, que os deixam ignorantes sobre como
funcionam seus corpos e sobre quem s&o, os tornam vulneraveis a contaminacgdo das IST’s,
por exemplo.

De acordo com Oliveira et al. (2021), mesmo a educacgado sexual estando presentes
nos documentos norteadores da educacdo nacional (PCNs e BNCC), ainda assim,
permanecem restritos ou raramente sdo discutidos no contexto da sala de aula, o que
possibilita uma vulnerabilidade aos estudantes que atingem a adolescéncia apresentando
lacunas a respeito dos aspectos que envolvem a sexualidade e seus multiplos conceitos.

Diante do exposto, Barbosa et al (2020) aponta que é de fundamental importancia que
haja uma pratica mais efetiva da educacdo sexual no contexto escolar, inclusive com a

44 janielealmeida.aluno@unipampa.edu.br
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participacao dos adultos de referéncia (pais e/ou responsaveis, profissionais da educacao e
da saude). E que esta tematica seja trabalhada de maneira transversal, podendo desta forma,
tornar a informacdo acessada pelo adolescente segura, influenciando positivamente na
qualidade de vida dele.

Reforcando tal premissa, Oliveira et al (2021) enfatiza a importancia de que haja
discussbes no espaco escolar que abordem os mais variados aspectos da sexualidade, visto
que € na fase da adolescéncia que varios questionamentos, duavidas, incertezas,
desconhecimento e tabus devem ser esclarecidos e, com iSso, promover um espaco que visa
a saude sexual, assim, contemplando os sujeitos em todas as suas dimensoes.

Diante das observactes feitas ao longo da construcdo desse projeto, foi possivel
observar que a educagéo sexual ainda se configura como um assunto tratado com timidez e
repulsdo pelos alunos, isso reflete em estigmas que pairam sobre o tema, o que reforca a
necessidade de se trabalhar a educacao sexual como forma de quebrar esses rétulos e passar
a tratar esse assunto da forma correta e com naturalidade.

Desta forma, este trabalho, tem como objetivo geral, a aplicagdo de uma intervencéo
abordando a educacao sexual em uma escola da rede publica de anos finais, utilizando a
metodologia da Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP). E como objetivos especificos: (i)
Realizar a apresentagdo da tematica por meio da metodologia de aprendizagem baseada em
projetos; (ii) Possibilitar maior informacéo e romper com as ideias estigmatizadas acerca do
tema conferindo naturalidade ao assunto; (i) Realizar uma culminancia com os artefatos
produzidos pelos alunos ao final da intervengéo

EDUCACAO SEXUAL, MITOS E TABU

Apesar de fazer parte do conhecimento de todos, a palavra sexo ainda € evitada em
muitos dos espacos sociais, pois esta é frequentemente associada a libertinagem, imoralidade
e perversdo, no entanto, a palavra em questdo expressa outros sentidos relacionados as
caracteristicas morfofisioldgicas que o individuo possui e que possibilitam a diferenciagdo do
aparelho genital de cada ser (Nascimento et al. 2021).

De acordo com Campos e Miranda (2021), devido a falta de conhecimento basico
sobre a educacdo sexual e seu atrelamento a praticas de erotismo, geram nas familias um
desconforto e o obscurantismo do assunto, acendendo o alerta da superprotecéo e
ocasionando assim, a privagdo dos alunos ao acesso as informagdes importantes para o seu
desenvolvimento e formagéao integral.

Além das visdes errbneas que estdo associadas a educacao sexual anteriormente ja
citadas neste tOpico, algumas outras estigmatizacdes sdo bem frequentes, como associar
sexualidade a IST, assim afirma Oiveira (2021) ao dizer que quando as questdes da
sexualidade aparecem no contexto familiar, estas estéo ligadas as IST's e ao HIV/Aids.

Outros preconceitos que pairam sobre a sexualidade, sdo aqueles voltados para
aspectos relacionados ao inicio a vida sexualmente ativa, onde muitas vezes por ndo ser
assuntos debatidos em casa e vistos por fontes ndo seguras acabam resultando em muitas
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davidas, incertezas e em casos mais delicados a gravidez, que de acordo com Iziddrio (2022),
€ resultado da nao utilizacdo de métodos contraceptivos ou pela utilizacdo inadequada dos
mesmos.

E importante ressaltar que a restricéo e preconceito sobre a tematica, no é especifica das
familias, como também de alguns professores o que dificulta ainda mais seu trabalho no
ambito escolar. Mendel e Miranda (2023), afirma que os principais desafios para a
implementacdo da educacgéo sexual nas escolas séo o tabu, bem como a falta de preparo
dos profissionais da educacédo e a auséncia de uma legislacédo que concretize o tema como
obrigatoério.

IMPORTANCIA DA ABORDAGEM DA EDUCACAO SEXUAL NAS ESCOLAS

Quando se mostram os problemas, a solugéo se apresenta de forma mais facil, e ndo
existe maneira mais légica do que quebrar os tabus, preconceitos e estigmas sobre a
sexualidade e suas diversas facetas, do que tornando-a assunto foco e conversando,
esclarecendo davidas e trazendo informacdes. Sabe-se que em muitos seios familiares, é de
fato um assunto complicado, pois que seja a escola cumpridora do seu papel social e
construtora dessa ponte entre o aluno e conhecimento.

A educagédo sexual é a formacéo para que o individuo possa viver sua sexualidade de
forma consciente, com informagfes seguras e conhecimentos sobre si, seu desenvolvimento
fisico, emocional, sem tabus ou preconceitos. A educacado sexual aponta diversos aspectos
da sexualidade humana, e ndo somente as relacdes sexuais e afetivas (Franco, 2023. p. 14).

Esmiugcando o assunto, Campos e Miranda (2021) dizem que a abordagem da
educacao sexual nas escolas contribui fortemente para a prevencdo de gravidez precoce,
abortos na adolescéncia, transmissdo e contaminacédo de IST's, bem como a identificacdo de
possiveis casos de abuso sexual que ocorrem, majoritariamente no ambiente familiar.

E através da educacdo sexual no contexto escolar que as criancas e adolescentes
conseguem fazer escolhas mais seguras, contribuindo assim, para que tenham uma vida mais
saudavel tanto fisica quando emocional e priorizando sempre as relagcbes baseadas no
respeito sobre si mesmo e consequentemente sobre o préximo (Nascimento et al. 2021).

Os autores acima citados complementam dizendo que parte do professor uma melhor
preparagdo para abordar tal tema, buscando mais respaldo para que desse modo, consiga
lidar de forma mais segura com os questionamentos dos alunos. A familia deve também, se
manter presente nesse processo para que de perto consiga evitar os problemas que a
desinformacado pode causar na vida do adolescente.

METODOLOGIA/DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES

A aplicacdo da intervencdo se dard por meio da metodologia da Aprendizagem
Baseada em Projetos (ABP), onde esta foi/é fortemente difundida e defendida pelo educador
norte-americano William Bender, para ele, a ABP é uma das mais eficazes formas disponiveis
de envolver os alunos com o contetdo de aprendizagem.
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A ABP é um modelo de ensino ao qual permite que os estudantes confrontem as
questdes e os problemas da vida real que consideram significativos, determinando como
abordéa-los e, entdo, agindo de forma cooperativa em busca de solucfes. Seguindo entéo, a
l6gica do método escolhido, serd aplicado o seguinte passo a passo:

PRIMEIRO PASSO: apresentacdo da ancora que pode ser qualquer material (noticias de
jornal, revista, internet, uma situacado problema) que servirh como a base para pergunta de
partida e serve para fundamentar o ensino em um cenario do mundo real. Neste projeto de
pesquisa e intervencao em especifico, as ancoras consistirdo na leitura de um texto motivador
e na visualizacao de video relacionados ao tema.

SEGUNDO PASSQO: realizacdo do brainstorming (debate) a qual havera a producéo e debate
de ideias, sendo que os alunos deverao ser instruidos a construir, debater e contestar opinides
com base em pesquisa. Para essa etapa da metodologia, sera aplicada uma dinamica que
possibilita a retirada de duvidas e a discusséo da temética ao mesmo tempo.

TERCEIRO PASSO: Mini licdes é todo o conteudo passado pelo mediador. Os conteudos
abordados nesta fase serdo aqueles que foram escolhidos com o intuito de obedecer aos
objetivos da intervengéo.

QUARTO PASSO: Voz de escolha dos alunos é o momento em que o(a) aluno(a)/equipe, sob
orientacdo do professor, escolhe um tema dentro da tematica geral para a apresentacao de
suas conclusoes.

QUINTO PASSO: Artefatos sdo os itens criados ao longo da execucdo do projeto
apresentando as possiveis solu¢des para o problema (mapas mentais e conceituais, slides,
maquetes, entrevistas e/ou qualquer outro material produzido pelos alunos para as
apresentacoes).

SEXTO PASSO: Avaliacdo que pode ser qualquer atividade que verifique a interacéo e
integracdo dos alunos com o objeto de estudo e que pode ser praticada de duas maneiras e
ao mesmo tempo como a avaliagdo em equipe a qual consiste na observag¢édo da cooperagéo
entre os membros da equipe, engajamento na producéo dos trabalhos e na apresentagédo dos
mesmos, focando na igualdade da distribuicdo do conteddo, no dominio deste, desenvoltura,
postura e fluideze a avaliacdo individual utilizando o método SQA (S= 0 que eu ja sei? Q=0
que eu quero saber? e A= 0 que eu aprendi?) que pode e deve ser aplicado antes e depois
da intervencao.

SETIMO PASSO: Ao fim da aplicacdo da intervencao, juntamente com as apresentacdes dos
artefatos em uma culminancia, pretende-se fazer uma demonstracdo dos métodos
contraceptivos, tais como camisinhas feminina e masculina, DIU, diferentes tipos de pilulas,
entre outros
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RESULTADOS E ANALISE

Espera-se que os objetivos do projeto sejam alcancados de modo que a intervencao
seja aplicada sem muitas intercorréncias, que mais informac¢des acerca da educacéo sexual
sejam difundidas para o publico-alvo, e com isso, 0 assunto seja desestigmatizado e tratado
com naturalidade.

CONCLUSOES

O trabalho esta em desenvolvimento e o relato sobre a execucdo da proposta a ser
implementada sera feito em breve.
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL NA EDUCACAO BASICA: PROPOSTA
DE ATIVIDADES DESPLUGADAS PARA OS ANOS FINAIS DO
ENSINO FUNDAMENTAL

ARTIFICIAL INTELLIGENCE IN BASIC EDUCATION: PROPOSAL OF
UNPLUGGED ACTIVITIES FOR THE FINAL YEARS OF
ELEMENTARY EDUCATION

Brendow Pena de Mattos Souto*®
Tiago Thompsen Primo*’

RESUMO: Com a rapida popularizagdo da Inteligéncia Artificial (1A), surgem novos desafios para alunos
e professores sobre como integrar essas tecnologias de forma pedagdgica, especialmente em
ambientes com limita¢des tecnoldgicas. Este projeto tem como objetivo propor préaticas pedagdgicas
para abordar a IA no Ensino Fundamental I, comecando pelo 6° ano, fundamentando-se nos seguintes
documentos: o Referencial Curricular em IA no Ensino Médio, proposto pelo projeto Capacitagdo em
IA para o desenvolvimento do Pensamento Computacional nas escolas publicas do Rio Grande do Sul
(CIARS), e na Norma sobre Computag¢do na Educacdo Bésica, que complementa a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC). As atividades serdo desenvolvidas de forma desplugada, sem a
necessidade de dispositivos eletrénicos, ampliando o alcance e a acessibilidade do conteddo. Essa
abordagem é reforcada pelas Resolugdes CNE/CP 02/2017 e CNE/CP 04/2018, homologadas pelo
Ministério da Educacdo (MEC) em setembro de 2022, que estabelecem a computacdo na educacéo
basica como um direito de todos a partir de novembro de 2023. O projeto também incluira um método
de validagéo das atividades propostas e sugerird workshops para promover a formacao continuada dos
professores nesse tema.

Palavras Chaves: Computacdo Desplugada; Inteligéncia Artificial; Pensamento Computacional.

ABSTRACT: With the rapid popularization of Artificial Intelligence (Al), new challenges arise for
students and teachers in terms of how to integrate these technologies pedagogically, especially in
environments with technological limitations. This project aims to propose activities to address Al in K-9,
starting from the 6th grade, based on the following documents: the Al Curriculum Framework for High
School proposed by the Al Training for the Development of Computational Thinking in Public Schools
of Rio Grande do Sul (CIARS) project, and the Norm on Computing in Basic Education, which
complements the National Common Curricular Base (BNCC). The activities will be developed in an
unplugged format, without the need for electronic devices, broadening the reach and accessibility of the
content. This approach is further strengthened by Resolutions CNE/CP 02/2017 and CNE/CP 04/2018,
approved by the Ministry of Education (MEC) in September 2022, establishing computing in K-12 as a
right for all starting in November 2023. The project will also include a method for validating the proposed
activities and suggest workshops to promote the continued professional development of teachers in this
subject.

Keywords: Unplugged Computing; Artificial Intelligence; Computational Thinking.

INTRODUCAO

Nos ultimos anos, a Inteligéncia Artificial (IA) tem transformado diversos setores da
sociedade, incluindo a educacdo. De acordo com a Organiza¢cdo das Na¢des Unidas para a

46 brendowpena9@gmail.com
47 tiago.primo@inf.ufpel.edu.br
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Educacédo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO), "A IA possui o potencial de enfrentar alguns dos
maiores desafios da educacao contemporanea, inovando préaticas de ensino-aprendizagem e
acelerando o progresso em direcdo ao ODS 4". Este objetivo visa garantir uma educacao
inclusiva, equitativa e de qualidade, além de promover oportunidades de aprendizagem ao
longo da vida para todos. No entanto, os rapidos avancgos tecnolégicos também apresentam
desafios significativos.

A implementacdo da IA na educacdo encontra varias barreiras, especialmente em
escolas com recursos limitados. Segundo a Agéncia Nacional de Telecomunicacdes
(ANATEL), ainda em 2024, 1,9% das escolas no Brasil ndo possuem acesso a rede elétrica,
5,7% nao possuem acesso a Internet e 70,3% ndo possuem laboratérios de informatica
(ANATEL, 2024). A falta de dispositivos eletronicos e internet pode limitar a adoc¢ao plena das
tecnologias digitais nas escolas. Como resposta a essas limitagfes, surgem as atividades
desplugadas como uma abordagem promissora, dispensando o uso de dispositivos
eletrdnicos e tornando o aprendizado de IA mais acessivel e inclusivo.

O projeto "Capacitagdo em IA para o desenvolvimento do Pensamento Computacional
nas escolas publicas do Rio Grande do Sul (CIARS*®)" serve como uma referéncia importante.
Ele foi criado para promover a reflex&o critica e desenvolver praticas educacionais alinhadas
com o cenario tecnoldgico contemporaneo, integrando a IA ao curriculo escolar. Inspirado por
este projeto, nosso trabalho adapta suas diretrizes e metodologias para os Anos Finais do
Ensino Fundamental, focando em atividades desplugadas vidveis mesmo em contextos com
recursos tecnolégicos limitados.

A introducd@o da Norma sobre Computacdo na Educacédo Basica, complementando a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), marca um avango significativo. Esta norma,
estabelecida pelas Resolugdes CNE/CP 02/2017 e CNE/CP 04/2018 e homologada pelo
Ministério da Educacédo (MEC) em setembro de 2022, torna a computa¢cdo um componente
obrigatério no curriculo educacional brasileiro a partir de novembro de 2023. Essa inclusao
reconhece a importancia de preparar os estudantes ndo apenas para 0 uso de tecnologias,
mas também para um entendimento critico e ético de suas aplicacdes.

Nosso projeto visa propor um conjunto de atividades desplugadas para o ensino de 1A
no Ensino Fundamental Il, comecando pelo 6° ano, inspiradas pelo Referencial Curricular em
IA no Ensino Médio proposto pelo CIARS e alinhadas & Norma sobre Computagdo na
Educacao Bésica. O objetivo principal é introduzir conceitos fundamentais de IA abordando
os trés eixos da computacdo na Educacdo Basica — Cultura Digital, Mundo Digital e
Pensamento Computacional — de maneira acessivel e pratica. Utilizando storytelling,
pretendemos tornar o aprendizado mais envolvente e significativo para os alunos,
desenvolvendo habilidades como pensamento critico, resolucao de problemas e colaboracao.

8 https:/lwww.inf.ufrgs.br/ciars/
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Para garantir a eficacia das atividades propostas, além de propor um método de
validacdo, serdo propostos workshops para a formacdo continuada dos professores. A
capacitacdo docente é crucial para a implementacdo bem-sucedida das atividades de IA
visando proporcionar aos professores desmistificar o tema e prover conhecimentos tedricos e
praticos sobre IA, além de estratégias pedagogicas para o ensino desplugado. Este projeto
pretende contribuir para um debate construtivo sobre a integracdo da IA na educacao béasica
brasileira, destacando oportunidades, desafios e estratégias para uma implementacéo eficaz
e inclusiva.

REFERENCIAL TEORICO

Esta secédo apresenta o referencial tedrico que subsidia a estruturacao deste projeto
de pesquisa, fornecendo uma base sélida para a compreensao e aplicagdo dos conceitos de
Inteligéncia Atrtificial, Pensamento Computacional e Computacéo Desplugada na educacao
basica. A seguir, discutiremos a Revisdo Sistematica da Literatura (RSL), a importancia do
Pensamento Computacional (PC), a relevancia da Computacdo Desplugada e, por fim, a
integragéo da Inteligéncia Artificial (IA) na educacéao.

Revisdo sistematica da literatura

Para fundamentar este projeto de pesquisa, adotaremos a RSL conforme proposto por
Kitchenham (2004). Essa abordagem permite identificar, avaliar e interpretar de maneira
abrangente as pesquisas relevantes sobre o ensino de IA na educacgéo basica. O processo
inicia-se com a defini¢do clara do escopo da revisao, incluindo o tema especifico, as questdes
de pesquisa e o0s objetivos a serem alcangados. Em seguida, desenvolveremos um protocolo
detalhado especificando as etapas e métodos a serem seguidos, como a estratégia de busca,
os critérios de selecdo de estudos, a avaliagdo da qualidade dos estudos e a sintese dos
dados. A estratégia de busca é planejada para identificar estudos relevantes, utilizando termos
de busca precisos e estabelecendo critérios claros de inclusdo e exclusdo. A determinagéo
das bases de dados a serem consultadas garante a abrangéncia e a representatividade dos
estudos selecionados. Os critérios de selecao asseguram que apenas estudos pertinentes e
de alta qualidade sejam considerados na revisdo. A extracao e sintese de dados representam
etapas fundamentais, onde informacgdes relevantes sdo coletadas e integradas de forma
sistematica para responder de maneira objetiva as questdes de pesquisa inicialmente
propostas.

Pensamento computacional

O PC é uma habilidade essencial que transcende a simples interagdo com a
tecnologia, promovendo uma abordagem l6gica e estruturada para a resolucéo de problemas.
Segundo Wing (2006), o PC deve ser adicionado a capacidade analitica de cada crianca, ao
lado de leitura, escrita e aritmética. Essa habilidade envolve resolver problemas, projetar
sistemas e entender o comportamento humano, utilizando conceitos fundamentais da ciéncia
da computacdo. Brackmann (2017) reforca essa perspectiva ao afirmar que saber programar
passa a ser algo fundamental, e toda crianca deveria ter o direito de aprender a programar. A
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inclusdo do PC na educacéo basica é urgente e inevitavel. Integrar essa habilidade no ensino
desde cedo prepara os alunos para enfrentar os desafios do mundo moderno, onde a
tecnologia desempenha um papel central em quase todos os aspectos da vida. Este projeto
busca contribuir para o debate sobre a integracdo da IA e do PC na educacdo basica
brasileira, destacando oportunidades, desafios e estratégias para uma implementacéo eficaz
e inclusiva.

Computacao desplugada

A computacdo desplugada é uma téchica que visa ensinar os fundamentos da
computacdo sem utilizar o computador como instrumento de ensino. O livro "Ensinando
Ciéncia da Computacdo sem o uso do computador”, de Tim Bell, lan H. Witten e Mike Fellows,
apresenta uma colecdo de atividades desenvolvidas com esse objetivo. A grande vantagem
dessa abordagem reside na sua independéncia de recursos de hardware ou software,
permitindo a aplicacdo em localidades remotas com acesso precario a infraestrutura e
podendo ser ministrada por ndo especialistas em computacao (Bell et al., 2011). Optamos por
desenvolver atividades desplugadas em nosso projeto por algumas razfes. Primeiramente,
essa abordagem facilita a inclusdo digital, permitindo que estudantes em ambientes com
recursos tecnolégicos limitados ainda possam desenvolver habilidades essenciais em
computacdo. Em segundo lugar, promove um entendimento conceitual que pode ser
facilmente transferido para o uso de tecnologias mais avancadas quando disponiveis. Ao
evitar a dependéncia inicial de computadores, garantimos que todos os alunos,
independentemente de seu contexto socioeconbmico, possam participar plenamente das
atividades. Dessa forma, buscamos ndo apenas ensinar os fundamentos da computacéo e da
IA, mas também fomentar um ambiente educacional mais inclusivo.

Inteligéncia artificial na educacéao

A IA tem se tornado cada vez mais presente no nosso dia a dia, ganhando
popularidade com aplicagbes que apoiam diversos setores da sociedade, incluindo a
educacao. Segundo Russel e Norvig (2016), no contexto do PC, a IA pode ser compreendida
como uma area de estudo e aplicagdo computacional do raciocinio légico para a resolucéo de
problemas e predigdo em meio & incerteza. A IA utiliza algoritmos complexos para simular a
capacidade humana de tomar decisdes e resolver problemas, tornando-se uma ferramenta
poderosa em diversos setores. A inclusédo da IA no curriculo escolar pode capacitar os alunos
com as habilidades necessarias para entender e interagir com essa tecnologia de forma critica
e consciente. Aprender sobre os principios basicos da IA permite aos estudantes desenvolver
uma compreensdo mais profunda de como essas tecnologias funcionam, seus beneficios e
suas limitacdes. Isso é essencial, pois a familiaridade com a IA pode abrir portas para
inimeras oportunidades futuras no mercado de trabalho. Além disso, preparar os alunos para
0 uso ético e responsavel da IA é fundamental para garantir que eles possam contribuir
positivamente para a sociedade e navegar no mundo cada vez mais digital e interconectado
em que vivemos.
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METODOLOGIA E CRONOGRAMA

O projeto de pesquisa sera desenvolvido de agosto de 2024 a julho de 2025, conforme
o cronograma detalhado na Figura 1, dividido em duas fases principais.

No segundo semestre de 2024, focaremos na preparacao tedrica. Iniciaremos com
uma revisao bibliogréfica abrangente sobre o ensino de Inteligéncia Atrtificial (IA) na educacéo
bésica, Pensamento Computacional (PC) e Computacdo Desplugada, estabelecendo assim
uma base teodrica solida. Simultaneamente, conduziremos uma Revisdo Sistematica da
Literatura (RSL) para identificar, avaliar e interpretar pesquisas sobre o ensino de IA na
educacao basica. Além disso, realizaremos um grupo focal com profissionais de diversas
disciplinas e experiéncias variadas, cujos insights serdo fundamentais para identificar
habilidades essenciais para integrar o ensino de IA no curriculo do Ensino Fundamental Il.
Esse processo resultara na elaboragéo de atividades e materiais complementares destinados
aos professores, que serdo disponibilizados em um repositério aberto para a comunidade.

No primeiro semestre de 2025, avangaremos para a implementagéo pratica do projeto.
Aplicaremos as atividades no 6° ano do Ensino Fundamental no Colégio La Salle Abel, uma
escola particular localizada em Niter6i, Rio de Janeiro, onde o autor trabalha. Utilizaremos
uma metodologia quali-quantitativa para avaliar o impacto dessas atividades no aprendizado
dos alunos e na percepcdo dos professores. Com base nos resultados obtidos,
desenvolveremos um programa de formacdo continuada para os docentes, visando
disseminar as melhores praticas identificadas ao longo do projeto. Paralelamente a
implementacao pratica, concentraremos nossos esfor¢cos na producao de artigos cientificos,
no desenvolvimento do Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) e na preparacdo de
apresentacfes para conferéncias importantes na area, como o Congresso Brasileiro de
Informética na Educagéo (CBIE) e o International Conference on Artificial Intelligence in
Education (AIED). Nosso objetivo é contribuir para o avang¢o do conhecimento e das praticas
educacionais no campo da IA na educacao basica.
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Figura 1: Grafico de Gantt - Cronograma do projeto de pesquisa

Cronograma do projeto de pesquisa Gréfico de Gantt

Inteligéncia Artificial na Educag¢do Basica:
Proposta de atividades desplugadas para o Ensino Fundamental II
PARTE 1 PARTE 2
PROCESSO

Out MNov Dez Jan Fev Mar Abr Mai

Revisdo bibliografica

Revisdo sistematica da
literatura

Grupo focal

Elaboracao das atividades —

Aplicagdo das atividades

Formagao de professores

Escrita de artigos e do TCC _

Participagfio em congressos

Fonte: Os autores

RESULTADOS ESPERADOS

Este projeto tem como objetivo principal apresentar os resultados e descrever os
impactos do ensino de IA e do PC no Ensino Fundamental Il. Para atingir esse objetivo, seréo
seguidos alguns objetivos especificos. O primeiro é proporcionar aos alunos uma
compreensao dos conceitos de IA e PC através de atividades praticas desplugadas. Essas
atividades visam promover a inclusdo digital, permitindo a participacdo de todos os alunos,
independentemente do acesso a dispositivos eletrénicos e a internet.

Outro objetivo especifico é capacitar os professores através de formacao continuada,
preparando-os para implementar as atividades de maneira eficaz em suas salas de aula. Essa
capacitacado ndo so6 elevara a qualidade do ensino, mas também incentivara a adogéo de
metodologias inovadoras no curriculo escolar.

O projeto inclui uma analise dos resultados, utilizando métodos quantitativos e
gualitativos. Serdo coletados dados através de questiondrios aplicados aos alunos e
professores, com o intuito de avaliar o engajamento dos estudantes, a compreensdo dos
conceitos de IA e PC, e o impacto das atividades no ambiente educacional. Essa analise
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permitira descrever os impactos observados e identificar &reas que poderéo ser aprimoradas
para futuras implementacées.
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ADOCAO DE PRATICAS LIGADAS A PERMACULTURA NO
AMBIENTE ESCOLAR, NO PERIODO POS-ENCHENTE

Elisiane Wessener Joras*
Bruno Emilio de Moraes®

RESUMO: O presente estudo busca identificar os beneficios que a utilizagdo de praticas ligadas a
permacultura no ambiente escolar pode trazer para a vida dos alunos no periodo p6s-enchente? A
instituicdo em que serd realizada a pesquisa sera a Escola Municipal de Ensino Fundamental Olavo
Bilac, situada no interior de Agudo. Esta € uma pesquisa intervencdo etnografica de natureza
gualitativa, que ocorrerd em duas etapas, a primeira bibliografica onde serd pesquisado sobre a
tematica em monografias e teses de mestrados no portal CAPES, livros, periddicos e artigos cientificos
online e a segunda etapa ocorrera por meio de uma intervencao, onde sera realizada uma oficina sobre
permacultura no ambiente escolar, com alunos de diferentes turmas que quiserem participar.

Palavras-chave: Educacao Ambiental; Permacultura; Escola.

INTRODUGCAO

Virou noticia no territério brasileiro e fora dele a catéstrofe climéatica ocorrida no Rio
Grande do Sul em maio de 2024. Agora estamos em um momento de reconstrugdo do nosso
estado, onde temos que reconstruir areas atingidas pelas enchentes dos rios, como também
areas onde houve deslizamentos de massa. Outro fator importante a ser recuperado é o
emocional da populacéo e a sua ligagdo com o meio ao qual pertence.

Os conceitos e praticas ligadas a permacultura ensinam cuidar do meio ambiente e ao
mesmo tempo obter 0 necessario para uma vida feliz e repleta de satude. Ensinam-nos a viver
em unido e respeito tanto com o ambiente, quanto em sociedade, compartilhando saberes e
recursos.

A escola em que sera realizada a pesquisa-intervencao esta situada na localidade de
Nova Boémia, zona rural do municipio de Agudo, este que teve decretado estado de
calamidade, por ter tido 80% de sua zona rural atingida pelos estragos causados pelo evento
climéatico de maio de 2024. Esta localidade foi fortemente afetada pela enchente do Rio Jacui
e também por inimeros deslizamentos de massa, no qual alguns alunos perderam suas
casas. A escola também foi danificada pelas aguas de um arroio que transbordou, onde teve
estragos, no patio, na pracinha, na horta e no ginasio de esportes. Com isso nota-se a
necessidade desta pesquisa que busca entender quais os beneficios da adoc¢éo de praticas
ligadas a permacultura no ambiente escolar no momento pos-enchente para os alunos e a
comunidade escolar. Pois se trata de um fendmeno ambiental que afetou a toda a comunidade
de uma forma negativa, trazendo medo e tristeza.

A compreenséo sobre a natureza e como ela funciona € um conhecimento necessario
a humanidade, visando a manutenc¢é&o da vida no planeta. Pois quem precisa da natureza para

4Selisianejoras.aluno@unipampa.edu.br
S0brunomoraes@unipampa.edu.br
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viver € a humanidade e ndo ao contrario. Observando esta necessidade a educagédo ambiental
incorporando praticas da permacultura torna-se um valioso recurso a ser explorado na area
da educacéo, partindo suas atividades nos anos iniciais da educacao basica, pois guanto mais
cedo as criangas tiverem contato com a educagdo ambiental e a permacultura, mais facil sera
a conscientizagdo e a incorporacao destas praticas na sua realidade.

REFERENCIAL TEORICO

A educacdo ambiental € uma ferramenta importante para que os alunos possam ser
protagonistas na constru¢cdo do conhecimento e na transformacédo dos ambientes. Onde
segundo Jacob (2003) as “[...] praticas centradas na educagdo ambiental que garantam os
meios de criar novos estilos de vida e promovam uma consciéncia ética que questione o atual
modelo de desenvolvimento, marcado pelo carater predatério e pelo reforco das
desigualdades socioambientais.” Com isso os conhecimentos construidos através da
educacao ambiental transpassam o ambiente escolar como define Kondrat; Maciel (2013) “Ela
tem a importante fung&o de atingir toda a populagéo, inclusive as novas geragdes, formando
cidaddos que possam responder pelo processo de mudancgas do atual estado ambiental da
Terra”. Esta mudanca é necessaria neste momento de reconstrugdo, ndo apenas do
ambiente, mas também da visdo em relacé@o a natureza.

METODOLOGIA/DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES

A pesquisa etnografica ocorrera em duas etapas, a primeira bibliografica onde sera
pesquisado sobre a tematica em artigos e publicacdes e a segunda etapa ocorrera por meio
de uma intervencao, onde serd realizada uma oficina sobre permacultura no ambiente escolar,
com alunos de diferentes turmas que quiserem participar. Onde a pratica sera construida com
os alunos, sendo guiada pelas suas curiosidades e o0 que eles percebem como importante
fazer para que o ambiente escolar seja acolhedor, sustentavel em que se preserve a natureza
e as amizades. O método utilizado para avaliacdo dos resultados sera o qualitativo,
observando os alunos durante o decorrer das atividades. Com esta pesquisa-intervengéo
busca-se identificar a importancia do ensino da permacultura no ambiente escolar e como ela
pode colaborar em momentos extremos. Para isto utiliza-se a pesquisa bibliografica em obras
de autores ligados a educacdo ambiental e a permacultura como Kondrat; Maciel (2013),
Jacobi, (2003), Legan (2009), entre outros.

A primeira etapa, que compde a pesquisa bibliogréfica e organizagédo de materiais para
a oficina, ocorrera até 30 de agosto de 2024. A segunda etapa que compde a pratica com a
realizacdo da oficina comeca em 02 de setembro de 2024, até 20 de dezembro de 2024. A

descricao dos resultados e finalizacdo do trabalho de pesquisa ocorrera no primeiro semestre
de 2025.

RESULTADOS E ANALISE

184

D
(SLERERY

®

0,
%

)

ONIVERS
o
v

uhipampa ;‘g

U FS M INSTITUTO FEDERAL

>
&
m‘
=
>
Z
Z



NAIS DO
EMI ARlOINTEGRADORE
SACCI 2024 =

Como o trabalho esta em processo de elaboracao e sua prética ainda néo foi
realizada néo tenho resultados a serem descritos. Porém com as pesquisas realizadas nota-
se que a educacdo ambiental € uma ferramenta importante na construcao do conhecimento
e na formacao de individuos conscientes, criticos e capazes de realizar mudangas em seu
meio.

CONCLUSOES

A pesquisa tem como objetivo entender quais 0s beneficios que a utilizacdo de
praticas ligadas a permacultura no ambiente escolar pode trazer para a vida dos alunos no
periodo pds-enchente? Beneficios estes que podem mudar suas préticas e sua visdo em
relacdo a natureza, oportunizando se tornarem cidadaos conscientes e que de fato
compreendem e praticam a sustentabilidade.

REFERENCIAS

JACOB, Pedro. Educacdo Ambiental, Cidadania e Sustentabilidade. Cadernos de
Pesquisa, n. 118, p. 196. mar. 2003.

KONDRAT, Hebert; MACIEL, Maria de Lourdes. Educacdo ambiental para a escola basica:
contribuicbes para o desenvolvimento da cidadania e da sustentabilidade. Revista
Brasileira de Educagdo. v. 18 n. 55, p.826. out.-dez. 2013.
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DESAFIOS E POSSIBILIDADES NAS AULAS DE INFORMATICA
EDUCATIVA: REGISTROS DO PERIODO DE ADAPTACAO EM UMA
ESCOLA DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE SANTA MARIA/RS

Bruna Linhati de Oliveira®!
Carlos Emilio Severo®

RESUMO: O presente resumo traz os apontamentos referentes ao Projeto de Pesquisa e Intervencao
proposto para uma escola da rede publica municipal de Santa Maria, no estado do Rio Grande do Sul.
Aqui, estéo descritos os objetivos gerais e especificos da pesquisa, metodologia utilizada, assim como
apresentacéo e discussao dos dados coletados. Também estéo presentes informacdes sobre o projeto
desenvolvido nas aulas de Informatica Educativa da escola, seus passos iniciais, objetivos e um breve
panorama da realidade local onde foi proposto. J& o referencial tedrico traz alguns conceitos
relacionados ao ensino de ciéncias e tecnologias, documentos norteadores, metodologia de projetos
de ensino, entre outros.

Palavras-chave: Informética Educativa, Projeto de Interveng&o; Ensino Fundamental.

INTRODUCAO

Com o objetivo geral de descrever o processo de adaptacdo de uma escola publica
municipal de Santa Maria/RS as novas diretrizes para o ensino de informatica educativa,
partindo do momento da inser¢do do componente na matriz curricular do municipio e da
publicagdo da Computacdo na Educacdo Basica como complemento na Base Nacional
Comum Curricular — BNCC (Brasil, 2018), essa pesquisa, do tipo intervencgéo, trouxe como
objetivos especificos verificar as praticas desenvolvidas nas aulas de Informatica Educativa
na escola, apos a publicagcdo da CNE/CEB n° 2/2022, com inclusdo da Computagédo na BNCC
(Brasil, 2022) e, ainda, identificar quais os desafios enfrentados pela instituicdo apds a
inclusdo da Informatica Educativa na matriz curricular da rede publica municipal de ensino.

Para o desenvolvimento dessa pesquisa, pensou-se em um projeto proposto em
conformidade as diretrizes nacionais vigentes para o ensino, em especial, a BNCC. Para a
sua criagdo, pensou-se em partir da realidade na qual esse trabalho estaria inserido e, faz-se
mister trazer algumas informacdes sobre a escola onde o Projeto foi proposto.

A EMEF lone Medianeira Parcianello, escola da rede publica municipal de Santa
Maria, no Rio Grande do Sul, conta com cerca de 200 alunos, atendendo turmas de anos
finais no turno matutino, e turmas dos anos iniciais, no vespertino.

Através do entendimento sobre a pluralidade de vivéncias e caracteristicas
apresentadas pela comunidade atendida pela escola, pensou-se em partir das necessidades
apontadas pelos diversos grupos envolvidos no ensino e aprendizagem da instituicdo, com o
objetivo de enriquecer o desenvolvimento do trabalho para as aulas de Informética Educativa,

51 brunalinhati.aluno@unipampa.edu.br
52 carlossevero@unipampa.edu.br
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disciplina recentemente adicionada a nova matriz curricular da rede publica municipal de
ensino. Assim, teceu-se o presente projeto de intervencado. Nogueira (2009), afirma que “[...]
podemos imaginar o projeto antecedido de sonhos, vontades, desejos, ilusdes, necessidades
etc., fatores que servirdo como impulsionadores para o ato de projetar.” (p. 30)

Entre as necessidades apresentadas pelos diferentes agentes que integram o
cotidiano da EMEF lone Medianeira Parcianello, pdde-se observar que se tratavam,
basicamente, de questdes pertinentes a dois temas principais, sendo eles, Saude e Bem-
estar. Partindo dessa realidade, o projeto de intervencao foi construido de forma a abarcar os
Temas Saude e Bem-estar, com divisdes em questdes mais especificas para cada turma
conforme suas realidades.

J& o Projeto Politico Pedagdgico (PPP) da escola, aponta a necessidade de promover-
se atitudes que venham a contribuir com uma cultura mais humanizada, reflexiva e
participativa. Assim disposto no documento,

Entendemos a Educag¢éo num sentido amplo, como apropria¢do da cultura, condigdo
fundamental para a formacdo do homem em sua integridade. Esta ligada diretamente a
condicao histérica do homem e ao exercicio de sua cidadania. Isso envolve conhecimentos,
informacdes, valores, crencas, ciéncia, arte, tecnologia, filosofia, direitos, costumes, tudo
enfim que o homem produz. Considera-se que o Homem é um ser necessariamente social,
pois produz histéria. O homem enquanto autor e produtor da histéria constitui-se humano-
histérico pois se apropria da cultura, a cria e a recria. (2023, p.10)

Da mesma forma, buscou-se contemplar os principais documentos que regem o
ensino, tanto a nivel local, como o Projeto Politico Pedagdgico da escola, como a nivel
nacional, a Base Nacional Curricular Comum, somando-se entdo, temas relacionados a
cidadania ao corpo do projeto

REFERENCIAL TEORICO

Durante a pandemia, surgiu a necessidade de haver nas escolas um profissional que
abarcasse 0s conhecimentos pedagdgicos inerentes a profissdo do professor, mas também,
com o conhecimento sobre recursos tecnolégicos para suprir a demanda de um cenario de
aulas online e publicacdes em sites, blogs e outros ambientes virtuais de aprendizagem. Apos
esse periodo, ficou ainda mais evidente a importancia e necessidade desse profissional em
todas as escolas. A BNCC (Brasil, 2018) recebeu, em 2022, um complemento intitulado
Computacdo na Educacao Basica, sendo, a partir de entdo, o principal norteador das
atividades para os professores da area.

O projeto de intervengéo, que acompanhou essa pesquisa, teve como ponto de partida
a realidade institucional onde a proposta foi implementada, baseando-se no Projeto Politico
Pedagdgico da instituicdo. Maia (2011), de forma sucinta, define o PPP como o documento
que “estabelece o tipo de formagdo que se oferece ou se quer proporcionar na instituicao
escolar (p. 17). Dessa maneira, buscou-se contemplar o marco situacional da instituicéo,
construiu-se um Projeto de Intervencéo que pudesse abarcar as necessidades da comunidade
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escolar observadas, assim como, as demandas constantes no documento norteador para a
informatica educativa, a BNCC. Hernandez (2017), escreve que,
[...] um projeto pode organizar-se seguindo um determinado eixo: a definicdo

de um conceito, um problema geral ou particular, um conjunto de perguntas
inter-relacionadas, uma tematica que valha a pena ser tratada por si mesma

(p.59).

Partindo-se da proposta de realizar um trabalho nas aulas de informatica em que, as
habilidades relacionadas a area fossem desenvolvidas, e utilizando como temas para o
desenvolvimento das propostas de atividades, os temas transversais e também, aqueles
apontados pelos professores das turmas como uma necessidade de cada turma, esse Projeto
foi construido para ser desenvolvido ao longo do ano letivo de 2024, com turmas de primeiro

ao nono ano do ensino fundamental.

Levando-se em conta que grande parte dos temas transversais possui uma estreita
relacdo com a area das ciéncias, diversas propostas implicaram o desenvolvimento da
alfabetizacéo e letramento cientifico. Conforme os escritos de Vezzani (2021), esses termos
se entrelacam e se complementam, uma vez que junto a compreensdo dos conceitos
inerentes & area das ciéncias, as atividades propostas para as aulas de informatica também
contemplam habilidades relativas ao uso pratico e reflexdo sobre esses conceitos na vida

cotidiana dos alunos.
ASPECTOS METODOLOGICOS DA PESQUISA

Este trabalho trata sobre uma pesquisa do tipo intervencdo, havendo a aplicacédo de
um projeto por parte da pesquisadora, a0 mesmo tempo em que, essa analisava, registrava,
coletava e identificava aspectos especificados na sua proposta de pesquisa, concomitante ao
desenvolvimento do projeto.

Através do registro do percurso e impressdes coletadas na pesquisa - intervencéo,
com o projeto de intervencdo “Promovendo a Cidadania, Saude e Bem-Estar através se
Propostas com uso de Midias e Recursos Digitais”, pretendeu-se buscar respostas para a
seguinte questéo - problema: “Quais as praticas desenvolvidas e os desafios enfrentados no
ensino de Informatica Educativa na EMEF lone Medianeira Parcianello, apés a implementacéo
da nova matriz curricular na rede publica municipal de ensino de Santa Maria e a inclusao do
componente curricular Computacédo na BNCC?”

A hipétese inicial desta pesquisa ja partia da premissa de que muitos desafios seriam
encontrados nesse movimento de implementacédo da informatica educativa no curriculo. Isso
porque, antes da chegada das diretrizes com a BNCC, atividades relacionadas ja estavam
sendo realizadas em algumas escolas, como um efeito colateral da pandemia de COVID19.

A coleta dos dados contempla a aplicacéo de questionarios abertos, ou seja, aqueles
onde o participante tem a liberdade para escrever suas respostas, sendo estas analisadas e
transcritas e discutidas pelo pesquisador, a posteriori.
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O publico-alvo desta pesquisa constitui-se por dire¢do e vice-direcao da escola, assim
como coordenacdo pedagdgica de anos finais e iniciais e ainda, o professor de informética
educativa da instituicao.

PROJETO DE INTERVENCAO

Para elucidar o processo de construcdo desse projeto de intervencdo, julga-se
importante trazer as definicdes de alguns termos mais abrangentes.

O termo Cidadania no dicionario Michaelis (2008) esta definido como, “Qualidade de
cidadao”. O termo cidadao, por sua vez, é definido como o “Individuo no gozo dos direitos
civis e politicos de um Estado”. O mesmo dicionario traz definicdes do termo Salude como
sendo “Estado do organismo com funcgdes fisioldgicas regulares e com caracteristicas
estruturais normais e estaveis, levando-se em consideragéo a forma de vida e a fase do ciclo

vital de cada ser ou individuo".

Ja o termo Beme-estar, esta definido pelo mesmo dicionario como, “Estado de boa
disposicéo fisica; satisfacdo das necessidades fisicas e espirituais; Sensacao agradavel de
seguranga, conforto, tranquilidade.” Além disso, o Dicionario Michaelis (2008), inter-relaciona
os dois ultimos conceitos, trazendo também a definigdo do termo Saude como “Bem-estar
fisico, psiquico e social’.

Percebendo-se que as tematicas apontadas como necessarias para o0
desenvolvimento do trabalho com os alunos de anos iniciais e finais da escola lone Medianeira
Parcianello estavam relacionados, basicamente a esses trés topicos, estipulou-se os termos
Cidadania, Saude e Bem-estar como Eixos Integradores dessa proposta; o que deu também
origem ao titulo do Projeto como Promovendo a Cidadania, Salde e Bem-estar através de
propostas com uso de midias e recursos digitais.

Partindo-se da estreita relagéo entre os conceitos de Saude e Bem-estar com diversos
temas relacionados a area de Ciéncias, esse Projeto tem como proposta desenvolver as
habilidades elencadas pela BNCC para Computacdo na Educacao, estimulando também o
Letramento Cientifico nas atividades desenvolvidas junto aos alunos.

[...] letramento cientifico, que envolve a capacidade de compreender e
interpretar o mundo (natural, social e tecnoldgico), mas também de

transforma-lo com base nos aportes tedricos e processuais das ciéncias.
(Brasil, 2022, p. 321).

O termo Letramento Cientifico apresenta estreita relagdo com a
Metacogni¢ao, que segundo Portilho (2011), “é a compreensao sobre o conhecimento e o
saber (...) Inclui o conhecimento das capacidades e das limitagbes dos processos do
pensamento humano.”

Percebendo que, tanto Letramento Cientifico como Metacognicao
consistem em adquirir um conhecimento com tal profundidade que se possa atuar, de forma
transformadora, sobre uma realidade apresentada, o desenvolvimento das habilidades
metacognitivas baseia a metodologia das propostas desse Projeto.

189
® A
1 SANY 2\
unipampa ;‘g S DALY
24 N3

|

INSTITUTO FEDERAL
-
UFSM Rs.gras\™



IS DO
EMINARIO INTEGRADOR %&m
SACCI 2024 s

Nesse sentido, aulas maker (m&o na massa), sala de aula invertida, rotacdo por
estacoes e aprendizagem baseada em projetos, estdo entre as praticas contempladas para
seu desenvolvimento.

O Parecer CNE/CEB 2/2022, homologado pelo MEC em 03 de outubro de 2022, veio

para estabelecer as Normas sobre Computacado na Educacdo Basica, em Complemento a

BNCC (Brasil, 2018). Assim, a Computacdo na Educacdo Basica passou a integrar esse

documento norteador do curriculo escolar, trazendo diferentes Eixos com subdivisdes entre

Objetos de Conhecimento e Habilidades a serem trabalhados em sala de aula, separados por
ano e, também, por etapas. Entre esses Eixos, encontra-se o Pensamento Computacional.

O pensamento computacional pode ser definido como uma habilidade para

resolver problemas e desafios de forma eficiente, assim como um computador

faria. (...) representa a forma como as tarefas podem ser executadas de forma

mais eficiente pelos humanos sem que recursos que estejam relacionados

com a programacao de computadores e a ciéncia da computacdo precisem
ser utilizados (Brasil, 2022, p. 14).

Temas Geradores

e Educacgédo para o transito (Lei n® 9.503/199717);

e Educagédo ambiental (Lei n° 9.795/1999, Parecer CNE/CP n° 14/2012 e Resolugao
CNE/CP n° 2/201218);

e Educagéo alimentar e nutricional (Lei n° 11.947/200919);

o Educacéo em direitos humanos (Decreto n° 7.037/2009);

e Vida familiar e social, educacdo para o consumo, educacdo financeira e fiscal,
trabalho, ciéncia e tecnologia e diversidade cultural (Parecer CNE/CEB n° 11/2010 e
Resolucdo CNE/CEB n° 7/201023).

Recursos

e Meditacdo Musica

o RED’s (Recursos Educacionais Digitais)

e Dispositivos eletrdnicos (projetor, notebooks, celulares, kits de robdética) Internet
e Material escolar Videos

e Livros didaticos e de literatura

Locais

e Laboratoério de informéatica Salas de aula

e Pdtio

e Area coberta nos entornos do bairro
RESULTADOS E ANALISE DA PESQUISA

Partindo da intenc&do de contemplar as necessidades percebidas pelos membros da
comunidade escolar para o qual o Projeto foi desenvolvido, espera-se que, para além dos
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conhecimentos adquiridos entre os alunos sobre as habilidades especificas contempladas na
BNCC elencadas no corpo do Projeto, os diversos agentes envolvidos no processo escolar
tenham suas expectativas atendidas com relacdo aos diferentes Eixos Integradores
abordados.

Ponto de vista do professor de Informética Educativa

¢ Nivel de conhecimento sobre informética muito heterogéneo entre os alunos;

e Pouco tempo para as atividades em um periodo;

e Auséncia de material didatico sobre informatica;

e Auséncia de laboratério de informatica;

e Questbes relacionadas ao sinal de Internet;

e [Escassez e pouca clareza sobre os documentos norteadores Ponto de vista da
coordenacgéo da escola

o Necessidade de remanejamento da disciplina em periodos para toda a escola,
englobando as turmas de primeiro ao nono, adequando a grade de horarios a
disponibilidade do professor de informética.

Ponto de vista da dire¢cdo da escola

o [Escassez de profissionais qualificados e habilitados nas duas areas e com
disponibilidade para atuar com turmas do 1° ao 9° ano na escola;

e Questdo espacial, uma vez que a escola esta alocada em um prédio alugado, até que
a obra de reconstrucdo da sua sede seja concluida.

CONSIDERACOES FINAIS

Ainda que o Projeto de ensino criado para nortear as aulas de Informatica Educativa
na escola lone Parcianello seja concluido apenas em dezembro, foi possivel perceber durante
a pesquisa que alguns desafios puderam ser contornados e algumas questbes foram
resolvidas durante o periodo de coleta dos dados. No entanto, percebe-se que, com relacéo
aos documentos que referenciam a pratica dos professores de informatica, € uma questao de
tempo até que se apontem novas possibilidades, através das discussées e ideias, assim como
todo o processo de implantacdo, que demanda tempo, analise, atualizacbes e até novas
informacdes, até que se torne plenamente eficiente.

O desafio que permanece, tanto para os profissionais docentes, como dire¢do e
coordenagdo escolar, € 0 mesmo que se percebe em toda a area que envolve as
humanidades. Baseada nas pessoas e suas relacfes, essa area exige que tenhamos
resiliéncia, criatividade, capacidade de adaptacéo, e no caso de quem trabalha com ensino,
uma imensuravel vontade de aprender e se manter atualizado.

REFERENCIAS

BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, 2018.

191

/0
S

a o . (SLYEDER
unipampa L) ;

U FS M INSTITUTO FEDERAL

ONIVER,
o
P

>
&
m‘
=
>
Z
Z



IS DO
EMINARIO INTEGRADOR %&m
SACCI 2024 s

DAMIANI, M. F.; ROCHEFORT, R. S., CASTRO, R. F. de; DARIZ, M. R.; PINHEIRO, S. S.
(1). Discutindo pesquisas do tipo intervencdo pedagogica. Cadernos de Educacéo, n. 45,
57-67. https://doi.org/10.15210/caduc.v0i45.3822.

DICIONARIO MICHAELIS. S&o Paulo: Ed. Auténtica, 2008.

FLAVELL, J. H. Metacognition and cognitive monitoring: A new area of cognitive
developmental inquiry. American Psychologist, 1979.

GIL, Antonio C. Como Elaborar Projetos de Pesquisa. Grupo GEN, 2022. E-book. ISBN
9786559771653. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786559771653/. Acesso em: 24 mai. 2024.

HERNANDEZ, Fernando; VENTURA, Montserrat. A organizac&o do curriculo por
projetos de trabalho: o conhecimento é um caleidoscépio. Porto Alegre: Penso, 2017.

MAIA, Benjamin Perez. Os desafios e superacdes na construcéo coletiva do projeto
politico-pedagdgico. Curitiba: Ibpex, 2011.

NOGUEIRA, Nilbo R. Pedagogia dos Projetos: etapas, papéis e atores. Saraiva, 2009. E-
book. ISBN 9788536522296. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536522296/. Acesso em: 20 abr. 2024.

PORTILHO, Evelise. Como se Aprende? Estratégias, Estilos e Metacognicdo. Rio de
Janeiro, RJ: Wak Ed. 22 ed, 2011.

SANTOS, Marcelo da Silva dos; MASCHIETTO, Luis G.; SILVA, Fernanda Rosa da,
Pensamento Computacional. Ed. Grupo A, 2021. E-book. ISBN 9786556901121.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786556901121/. Acesso em: 10
abr. 2024.

TAJRA, Sanmya F. Informética na Educacéao: O Uso de Tecnologias Digitais na Aplicacao
das Metodologias Ativas. S&o Paulo: Ed. Erica, 2019. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536530246/. Acesso em: 28 mar. 2024.

VEZZANI, Renata de M. Alfabetizacédo cientifica e letramento cientifico. Saraiva, 2021.E-
book. ISBN 9786589881018. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786589881018/. Acesso em: 03 abr. 2024.

192

&

0,

EDE
Qi‘ Ry,

)

U FS M INSTITUTO FEDERAL

OMIVERS,
‘56’ NI
YD

Syio13d



IS DO
EMINARIO INTEGRADOR ﬁ&?%*v
SACCI 2024 <

A ARTE DO ENSINO DE GEOCIENCIAS NO ESPACO ESCOLAR

Osmar Senador Mendonca Juniors3
Cristiane Heredia Gomes>*

RESUMO: Quando aliamos o conhecimento sobre fitoterapicos no ensino de Geociéncias temos o
inicio de uma pratica teorica, onde os dados observados como resposta da populagdo, nortearam o
trabalho escolar a ser praticado dentro e fora de sala de aula. Assim, foi executada uma intervengéo,
onde observou-se, através dos debates, o entendimento e a compressédo sobre o tema abordado.
Notou-se tamanho engajamento dos estudantes com os estudos realizados tedricos e praticos. Diante
disso, os estudantes continuaram o trabalho durante o ano letivo de 2024 na idealiza¢cdo de um espaco
fitoterapico no espago escolar.

Palavras Chaves: Ensino; Geociéncias; Intervencéo.

INTRODUCAO

O Ensino de Geociéncias no Ensino Fundamental, bem como o estudo do planeta
Terra sdo de conhecimento primordial para que os alunos do Ensino Fundamental obtenham
entendimento e conhecimento sobre as rochas, 0os minerais, 0os bens minerais e sua
contribuicdo para o nosso desenvolvimento socioeconémico. Nesse sentido, a intervencao de
uma pratica como pesquisa qualitativa pode ser uma ferramenta colossal para o ensino-
aprendizagem em Geociéncias no Ensino Fundamental.

E pontual e essencial a realizac&o de praticas pedagdgicas para se ter o contato direto
e concreto sobre o que os estudantes e a comunidade escolar para alinhar com o
conhecimento sobre o ambiente em que vivem, sobre 0s minerais que existem em seu
entorno, sobre importancia na extracdo, utilizacdo, cultivo e sua importancia para o bem
comum. Um mapeamento do ambiente elencado ao conhecimento teérico sobre o lugar em
que se vive serve como ferramenta para fomentar um maior conhecimento sobre as
caracteristicas, “in loco”. Desta forma, o aprofundamento no ensino podera ter maior resultado
no que se refere ao conhecimento de cada estudante, de acordo com sua faixa etaria
estudantil. Assim, este trabalho consiste em levar a sala de aula, o estudo de Geociéncia para
que os estudantes tenham melhor compreenséo sobre nosso planeta, de maneira que o aluno
seja o protagonista em busca do entendimento, dialogando sobre questdes diante dos fatos
analisados. Busca-se com isto, alternativas para estudos tedrico-praticos de maneira objetiva
no que tange a importancia, extracao, preservacao e manipulacdo de dados reais vinculados
ao meio ambiente. Nesse sentido, o aluno, além de elevar seu nivel intelectual critico,
consegue interpretar, realizar tarefas e buscar maior aprendizagem junto a comunidade
escolar.

Uma pesquisa junto a comunidade escolar sobre o conhecimento no ensino de
Geociéncias é o inicio de uma pratica tedrica, onde os dados observados como resposta da

53 osmarmendonca.aluno@unipampa.edu.br
54 cristianegomes@unipampa.edu.br
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populacdo, norteara o trabalho escolar a ser praticado dentro e fora de sala de aula. A
construcdo de um plano de ensino ou projeto com pesquisas teéricas fundamentadas na
escola podera ser a primeira fase de um ensino tedrico onde o estudante se preocupara em
difundir o conhecimento para os demais membros da comunidade, realizando a pratica de
aula invertida, onde o aluno atua o protagonista do seu estudo e concretiza seu conhecimento.
Diante da pesquisa realizada, os estudantes realizam uma apresentacdo do trabalho
proposto, apresentando os dados levantados pela comunidade escolar. Nesse sentido, darédo
continuidade a pesquisa prética elencando a comunidade escolar sobre os procedimentos a
serem utilizados. Logo, apos todo trabalho realizado, os alunos trariam a todos os moradores
sobre o tema abordado e o que foi constatado sobre o tema pertinente de acordo com o que
foi realizada no ambito escolar. Os educandos utilizariam a escola como suporte didatico e,
também, como ponto de encontro da comunidade em prol da divulgagdo e transferéncia
aprendizado. Desta forma, todos os cidaddos do entorno, agregam saberes sobre as
Geociéncias.

METODOLOGIA

Através de dinamicas realizadas em aula como debates e rodas de conversas (Figura
1), comecgou a se construir uma alternativa em prol da saude familiar bem como utilizar a
educacédo farmacolégica como ferramenta de instrugéo, a fim de prestar informacdes sobre
automedicacdo e seus perigos. Também, foi dialogado uma introdugcdo de tratamento
preventivo e terapéutico com remédios fitoterapicos, evitando assim possiveis doengas. Com
o tratamento preventivo a populacdo obtém melhor qualidade de vida de forma saudavel. A
transmiss@o de conhecimento sobre melhor aplicacdo do uso de plantas medicinais, bem
como o estudo do solo para o cultivo. A promogédo da educagdo em assuntos de interesse da
sociedade traz a informacdo e o dinamismo do conhecimento obtido, promovendo a
transferéncia de saberes a partir dos estudantes aos demais membros da comunidade
escolar.

Figura 1 - Dinamicas realizadas em aula como debates e rodas de conversas

Fonte: Acervo do primeiro autor (2024)
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A presente intervencdo pedagogica abordou a importancia de refletir, alertar e
contribuir com a comunidade local acerca de questbes referentes as diferencas entre
medicamentos e remédios e a seguranca no uso de plantas fitoterapicas, bem como abordou
as pesquisas cientificas que trazem beneficios comprovados. Sua pertinéncia se deve ao fato
da necessidade encontrada, por meio de rodas de conversas e debates sobre o tema com os
estudantes, sobre o uso de medicac¢des sem prescricdo médica. Por conseguinte, conhecer
sobre os efeitos nocivos de um tratamento inadequado, seus efeitos no organismo e
maleficios do habito da automedicagédo, se tornou a peca central apos dindmicas realizadas
no espaco escolar. Obter conhecimentos sobre espécies nativas de nossa regiao, bem como
os estudos de solos para cultivo contribui para nossa geracao jovem, para a comunidade em
geral e, inclusive para o proprio Sistema Unico de Salde (SUS), pela disseminagdo de
conhecimentos populares, hoje jA comprovados por pesquisas universitarias.

A alternativa através dos fitoterapicos, também gera impacto local, contribuindo para
0 bem-estar na vida das pessoas, porque para além da busca por alivio de dores e mal-
estares, esta forma de tratamento também pode gerar um resultado econdmico. Assim,
espera-se ndo s6 contribuir com aquelas pessoas que buscam, nas plantas, o alivio para
problemas de saude mais comuns, como também auxiliar na melhoria das condi¢des de vida
da populacéo.

O ensino interdisciplinar é primordial para elencar conhecimento entre diversas areas
do ensino. O tema proposto, neste trabalho, relata as diferencas entre medicamentos e
remédios e suas diferencas, bem como sua ac¢do no organismo humano. Junto com a
abordagem historicista, se abordou o processo de constru¢do histérica com as diferentes
matrizes culturais na formacg&o sociocultural da populagéo do Brasil e do Rio Grande do Sul,
gue vem de encontro ao conhecimento indigena sobre a natureza. De lombriga a malaria, a
floresta ajudou a dar a cura. S0 nesses territérios que se encontra grande parte das plantas
medicinais que sao feitos medicamentos e, também se conhece 0s usos dados por essas
comunidades por meio de conhecimentos ancestrais passados de geracdo em geracao o
legado deixado pelos povos indigenas.

Para tanto, os estudantes realizariam uma pratica de estudos, utilizando como
ferramenta de estudos o espaco escolar, com a utilizacédo de laboratérios para suas pesquisas
e proporcionando a toda comunidade o conhecimento obtido com o estudo realizado de forma
objetiva de acordo com sua realidade (Figura 2).
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Fonte: Acervo do primeiro autor (2024)

RESULTADOS

ApOs a realizacdo da intervencgéo, observou-se, através dos debates, o entendimento
e compresséao sobre o tema abordado. Notou-se tamanho engajamento dos estudantes com
os estudos realizados tedricos e praticos. Diante disso, os estudantes continuaram o trabalho
durante o ano letivo de 2024 na confecg&o de um espaco fitoterapico no espaco escolar.
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da Unicamp, 2015.

MUNHOZ, EDSON. Contribui¢des Das Praticas de Campo como Metodologia de Ensino em
Geociéncias e Educagdo Ambiental. 2013. 174 f. Mestrado em Ensino de Hist6ria de Ciéncias da
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O GURI E O SONHO GAUCHO: SALVANDO A NATUREZA

THE GAUCHO BOY AND THE DREAM: SAVING NATURE

Roger Adriano Suterio de Oliveira®
Roger Fabiano Pacheco Alves®®
Amélia Rota Borges de Bastos®’

Marcio André Rodrigues Martins®®

RESUMO: "O Guri e 0 Sonho Gaucho: Salvando a Natureza" é um livro infantil que visa sensibilizar as
criancas sobre a preservacdo ambiental. A narrativa acompanha o Guri, um menino que, apds um
desastre natural no Rio Grande do Sul, decide combater os problemas ambientais com a ajuda de seu
professor. A obra promove praticas sustentaveis e inclusdo, sendo acessivel para criangas autistas,
com texto em caixa alta e imagens claras. Interdisciplinar, abrange ciéncias, geografia, linguagens e
outras éareas, alinhando-se a BNCC. O livro inclui atividades ludicas que reforcam o aprendizado,
incentivando a¢des colaborativas desde a infancia.

Palavras-chave: Meio ambiente, Sustentabilidade, Incluséo.

ABSTRACT: "The Gaucho Boy and the Dream: Saving Nature" is a children’s book designed to raise
awareness about environmental preservation. The story follows Guri, a young boy who, after a natural
disaster in Rio Grande do Sul, decides to tackle environmental issues in his community with the help of
his teacher. The book promotes sustainable practices and is inclusive, being accessible to children with
autism through large text and clear images. It is interdisciplinary, covering subjects such as science,
geography, and languages, and aligns with Brazil's National Curriculum (BNCC). The book includes
playful activities that reinforce learning, fostering collaborative action from a young age.

Keywords: Environment, Sustainability, Inclusion.

INTRODUGCAO

O livro O Guri e 0 Sonho Gaucho: Salvando a Natureza (no final deste artigo) surge
como uma resposta educativa e inclusiva as questées ambientais enfrentadas pela sociedade
atual. A obra tem como principal objetivo sensibilizar o publico infantil sobre a importancia da
preservacdo ambiental, utilizando uma abordagem ludica e acessivel. A narrativa acompanha
o Guri, um jovem protagonista que, apés presenciar um desastre ambiental no Rio Grande do
Sul, decide agir em prol da sustentabilidade. Acompanhado por seu professor e colegas, ele
aprende sobre praticas como reciclagem, plantio de arvores e o cuidado com 0s recursos
naturais.

De forma inovadora, o livro apresenta textos em caixa alta e imagens claras,
especialmente pensados para criancas com necessidades especiais, como as do espectro
autista. A proposta também esta alinhada a Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
integrando diversas disciplinas e promovendo o aprendizado interdisciplinar de temas como
ciéncias, geografia, linguagens e matematica.

55 rogeroliveira.aluno@unipampa.edu.br
56 rogeralves@unipampa.edu.br

57 ameliabastos@unipampa.edu.br

58 marciomartins@unipampa.edu.br
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REFERENCIAL TEORICO

A base tedrica para o desenvolvimento do livro estd ancorada em dois pilares
fundamentais: a educacdo ambiental e a inclusdo. Segundo Freire (2020), a educacéo
ambiental desde os primeiros anos € crucial para que as criangas compreendam o impacto
de suas acdes no planeta, contribuindo para a formacdo de cidaddos conscientes e
responsaveis. Além disso, a obra se preocupa em garantir acessibilidade, focando na
adaptacdo do material pedagdgico para criangas com necessidades especificas, de forma a
promover a inclusdo escolar e social. A utilizagdo de textos em caixa alta e imagens claras
visa assegurar que todas as criancas, independentemente de suas particularidades, possam
participar do processo educativo de maneira efetiva. A interdisciplinaridade também se
destaca como um aspecto importante da obra, conforme indicado por Gerhardt e Silveira
(2009), que apontam a necessidade de uma educacdo que integre diversas areas do
conhecimento, permitindo aos alunos uma visdo mais ampla e critica da realidade.

METODOLOGIA/DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES

A metodologia adotada para o desenvolvimento do livro O Guri e o Sonho Gaucho:
Salvando a Natureza seguiu um processo criativo baseado na incluséo e interdisciplinaridade.
Optei por um formato acessivel, com textos em caixa alta, ilustracdes geradas por inteligéncia
artificial e atividades interativas que incentivam a participagéo ativa dos leitores. O publico-
alvo inclui criancas em fase de alfabetizacdo, especialmente aquelas com necessidades
especiais.

Para garantir a eficacia do projeto, foi realizada uma pesquisa com educadores e
especialistas em inclusdo, que forneceram feedback sobre a acessibilidade do material. A
escolha de uma narrativa simples e envolvente visa atrair o interesse das criangas, a0 mesmo
tempo em que as ensina sobre praticas sustentaveis de forma lldica e participativa.

RESULTADOS E ANALISE

O livro foi bem recebido pelo publico-alvo, especialmente por professores que
destacaram a importancia de materiais que promovam a conscientizacdo ambiental desde
cedo. A abordagem inclusiva foi elogiada, com destaque para a facilidade de leitura
proporcionada pelo uso de caixa alta e imagens claras. As atividades interativas, como caga-
palavras e quizzes, também se mostraram eficazes no reforgo do aprendizado, tornando a
experiéncia educacional mais divertida e envolvente para as criancas.

Do ponto de vista interdisciplinar, a obra se alinha perfeitamente com a BNCC,
abordando contetdos de vérias areas, como ciéncias, geografia e linguagens. Isso permite
gue os alunos possam aplicar o conhecimento de forma pratica em atividades que promovem
0 cuidado com o meio ambiente.

CONSIDERACOES FINAIS

Guri e 0 Sonho Gaucho: Salvando a Natureza se estabelece como uma importante
ferramenta pedagdégica para o ensino da educacg&o ambiental infantil. A incluséo de atividades
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lidicas e a adaptacdo para criangas com necessidades especiais aumentam o impacto da
obra, promovendo o desenvolvimento de uma consciéncia sustentavel desde a infancia. A
obra ndo apenas educa sobre a importancia da preservacao ambiental, mas também incentiva
a acao coletiva e 0 engajamento dos leitores em praticas sustentaveis.

A aceitacao positiva da obra, tanto por educadores quanto pelos proprios alunos,
demonstra que a combinacéo de acessibilidade, interdisciplinaridade e engajamento pratico
€ uma estratégia eficaz para o aprendizado. Com base nesse sucesso, recomenda-se a
expansdo do projeto para outras regides e a continuagao do trabalho com novas histérias e
temas relacionados ao meio ambiente.

REFERENCIAS

FREIRE, Madalena. Educacéo Inclusiva: Acolhimento e Singularidade na Sala de
Aula. Rio de Janeiro: Vozes, 2020.

GERHARDT, Tatiana Engel; SILVEIRA, Denise Tolfo. Métodos de pesquisa. Porto
Alegre: Editora da UFRGS, 2009. 120 p. Disponivel em:
http://www.ufrgs.br/cursopgdr/downloadsSerie/derad005.pdf. Acesso em: 31 Jan.
2023.
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UMA HISTORIA EM AUDIOLIVRO COMO DESAFIO PARA A
INVENCAO DE MUNDO

Autor: ROGER ADRIANO SUTERIO DE OLIVEIRA
Orientador: ROGER FABIANO PACHECO ALVES
Coorientadores:
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ROGER ADRIANO SUTERIOS DE OLIVEIRA
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INCLUSAO E INTERDISCIPLINARIDADE

PARA GARANTIR ACESSIBILIDADE AS CRIANCAS AUTISTAS, O LIVRO USA
TEXTO EM CAIXA ALTA E IMAGENS CLARAS. OS AUDIOLIVROS AJUDAO
CRIANCAS COM DISLEXIA E DIFICULDADES DE LEITURA.

O LAYOUT TEM TEXTOS CURTOS E DIRETOS, COM DIALOGOS SIMPLES
ENTRE GURI E PROFESSOR. ATIVIDADES LUDICAS REFORCAO O
APRENDIZADO DE FORMA DIVERTIDA.

INTERDISCIPLINARIDADE: CIENCIAS (MEIO AMBIENTE, RECICLAGEM),
GEOGRAFIA (RIO GRANDE DO SUL), LINGUAGENS (LEITURA, ESCRITA),
MATEMATICA (LIXO RECICLADO), HISTORIA (IMPACTO AMBIENTAL),
EDUCACAO FISICA (MUTIROES DE LIMPEZA).

ADEQUACAO A BNCC: CIENCIAS DA NATUREZA (PRESERVACAO
AMBIENTAL), GEOGRAFIA (IMPACTOS AMBIENTAIS), LINGUAGENS (LEITURA
E ESCRITA), MATEMATICA (PROBLEMAS AMBIENTAIS), HISTORIA (ACOES
HUMANAS), EDUCAGCAO FISICA (ATIVIDADES SUSTENTAVEIS).
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ANO DE 2024

NO RIO GRANDE DO SUL, HOUVE UM GRANDE DESASTRE.
ERA MAIO, E AS ENCHENTES COMECARAM.
MUITAS PESSOAS PERDERAM TUDO.

OS RIOS TRANSBORDARAM!

O GURI TEVE QUE SAIR DE CASA.

A AGUA ESTAVA CHEGANDO PERTO DEMAIS!
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O GURI ENTAO VIU ALGO QUE O DEIXOU MUITO TRISTE:
PROXIMO DE SUA CASA,
OS RIOS ESTAVAM CHEIOS DE LIXO

E AS ARVORES ESTAVAM SENDO CORTADAS

ELE DECIDIU PROCURAR O SEU PROFESSOR
E PERGUNTAR O QUE HAVIA ACONTECIDO
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O PROFESSOR RESPONDEU:

GURI, ALGUMAS PESSOAS NAO CUIDAM BEM DA NATUREZA.
ELAS POLUEM OS RIOS E CORTAM AS ARVORES SEM
PENSAR NAS CONSEQUENCIAS.

ISSO CAUSOU UMA TRISTEZA PROFUNDA
EM NOSSO ESTADO, DEIXANDO VARIAS CIDADES DESTRUIDAS
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+| QuANDO?
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O GURI CHATEADO DIz:
MAS O QUE PODEMOS FAZER PARA AJUDAR?
ENTAO O PROFESSOR RESPONDE:
VAMOS APRENDER JUNTOS COMO PROTEGER O NOSSO PLANETA.
VAMOS NOS UNIR PARA TENTAR EVITAR QUE ISSO
CONTINUE ACONTECENDO.

O QUE VOCE ACHA? VAMOS NESSA?

O GURI PENSOU E PENSOU E... DECICDIU:

VAMOS PRECISAR DE MAIS AJUDADENTES!
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RAPIDAMENTE,
O GURI DECIDIU UNIR SEUS COLEGAS E CRIAR UMA
SUPER LIGA DE HEROIS GAUCHINHOS!

PARA AJUDAR O PLANETA,
PROMOVENDO ACOES CRIATIVAS E SUSTENTAVEIS.
COM ENTUSIASMO, ELE SE ORGANIZOU PARA

PROETEGER O MEIO AMBIENTE LOCAL.

O GURI ENTAO JUNTOU SUA TURMA
PARA ENTENDER O QUE ERA A POLUICAO.
POLUICAO DO AR: FUMACA DOS CARROS E FABRICAS!
POLUICAO DA AGUA: LIXO NOS RIOS E LAGOS!

POLUICAO DO SOLO: RESIDUOS TOXICOS E LIXO NO CHAO!
AGORA ELES ESTAO APRENDENDO SOBRE O QUE PREJUDICA A

NATUREZA.
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ENTAO O PROFESSOR SUGERIU QUE ELE COLOCASSE A MAO NA MASSA.

COMPARTILHOU ALGUMAS DICAS SOBRE O QUE PODERIA FAZER, E
PERGUNTOU COM ENTUSIASMO:

QUAL E A MANEIRA INTELIGENTE DE FAZER ISSO, GURIZINHO?
PLANTAR ARVORES. VAI NOS AJUDAR?

O GURI RESPONDEU: SIM!

ELAS AJUDAM A MANTER O SOLO FIRME
E O AR LIMPO, PROFESSOR!
RECICLAR LIXO E UMA ATITUDE EFICIENTE?
208
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O GURI DISSE:

APRENDI EM CASA A SEPARAR PAPEL, PLASTICO E VIDRO,
PORQUE REDUZ A POLUICAO.

00 00
-w -
PAPEL PLASTICO

E COMO ECONOMIZAR AGUA EM CASA GURI?
O GURI DISSE AO PROFESSOR:
EU ESCOVO OS DENTES COM A TORNEIRA FECHADA!

OLHA GURI,
PARECE QUE TU SABES DAS COISAS, HEIM!
VAMOS TESTAR O TEU CONHECIMENTQO?

DESSA FORMA PODES AJUDAR TEUS COLEGAS, COM ATITUDES
INTELIGENTES.

VAMOS JUNTOS?
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CORTAR MUITAS ARVORES SEM PLANTAR NOVAS, AJUDA A CAUSAR
DESASTRES AMBIENTAIS?

GURI,
JOGAR LIXO E PRODUTOS QUIMICOS NO LUGAR
ERRADO PODE CONTAMINAR A AGUA?

E A ULTIMA PERGUNTA GURIZINHO:
DESTRUIR AS FLORESTAS
PODEM DEIXAR O PLANETA MAIS QUENTE?
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O GURI REFLETIU SOBRE O QUE APRENDEU, E VAI ESPALHAR PARA
TODOS SEUS AMIGOS QUE...

1. PLANTAR UMA ARVORE
E MELHOR DO QUE DESPERDICAR AGUA!
2. USAR A LIXEIRA DE RECICLAGEM
E MAIS INTELIGENTE DO QUE JOGAR LIXO NA RUA!
3. NAO POLUIR O RIO, AJUDA MUITO!
O GURI IMAGINA AGORA UM PLANETA PROTEGIDO,
COM FLORESTAS, RIOS LIMPOS E AR PURO.

ELE E SEUS AMIGOS SONHAM COM UM FUTURO

EM QUE TODOS RECICLAM, PLANTAM ARVORES E CUIDAM DA NATUREZA.
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O GURI APOS APRENDER MUITO, FICOU COM UMA DUVIDA:
PROFESSOR, COMO PODEMOS AJUDAR, QUEM FOI AFETADO
POR TODO ESSE ESTRAGO NO NOSSO ESTADO?
PODEMOS AJUDAR AS PESSOAS COM PEQUENOS GESTOS

E JUNTOS PODEMOS FAZER A DIFERENCA!

AGORA QUE APRENDEMOS TANTO, E HORA DE AGIR!
CONVIDE SEUS AMIGOS, FAMILIA E COLEGAS PARA SE JUNTAR A VOCE
NESSA MISSAO DE SALVAR O PLANETA. LEMBRE-SE:

CADA PEQUENA ACAO CONTA! VAMOS PLANTAR ARVORES, RECICLAR E
PROTEGER NOSSA NATUREZA.

O FUTURO DEPENDE DE NOSSA INTELIGENCIA!

VOCE ESTA PRONTO PARA SER UM HEROI GAUCHINHO?

FIM!
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ATIVIDADES

VAMOS LA, SOLTE A SUA CRIATIVIDADE E FACA ARTE:

DESENHE UMA CENA ONDE VOCE E SEUS AMIGOS ESTAO CUIDANDO DO
MEIO AMBIENTE. PODE SER PLANTANDO ARVORES, RECICLANDO, OU
LIMPANDO UM PARQUE. PINTE COM SUAS CORES FAVORITAS!

CACA-PALAVRAS ECOLOGICO

ENCONTRE PALAVRAS RELACIONADAS AO MEIO AMBIENTE NA GRADE
ABAIXO: RECICLAR, PLANTAR, ARVORES, NATUREZA, LIMPEZA, HEROI,
AGUA, AR.

RECICLAR
PLANTARX
ARVORESA
NATUREZA
LIMPEZAH
HEROIQWE
AGUAIOUT
ARLIMPOI

QUIZ DE VERDADEIRO OU FALSO:

1-E IMPORTANTE RECICLAR PARA REDUZIR A QUANTIDADE DE LIXO.
2-PLANTAR ARVORES NAO AJUDA O MEIO AMBIENTE.

3-DEVEMOS ECONOMIZAR AGUA PORQUE ELA E UM RECURSO
pRECIOSO.

4-O AR PURO E IMPORTANTE PARA A NOSSA SAUDE.
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QUIZ DE MULTIPLA ESCOLHA:

ESCOLHA A RESPOSTA CORRETA PARA CADA PERGUNTA:

1- QUAL E UMA MANEIRA INTELIGENTE DE AJUDAR A NATUREZA?
A)  JOGAR LIXO NO CHAO

B) RECICLAR MATERIAIS

C) DESPERDICAR AGUA

2- O QUE DEVEMOS FAZER PARA TER UM AR MAIS PURO?
A) PLANTAR ARVORES

B) QUEIMAR LIXO

C) USAR CARROS VELHOS

3- POR QUE E IMPORTANTE RECICLAR?

A) AUMENTAR A QUANTIDADE DE LIXO

B) REUTILIZAR MATERIAIS E PROTEGER O MEIO AMBIENTE
C) POLUIR MAIS OS RIOS

DESAFIOS:
DURANTE UMA SEMANA, SEPARE O LIXO RECICLAVEL

(PAPEL, PLASTICO, VIDRO E METAL) DO LIXO ORGANICO.
PECA AJUDA AOS SEUS PAIS E ANOTE QUANTAS COISAS VOCE RECICLOU.

ESCREVA UMA PEQUENA CARTA AO SEU PROFESSOR, DIZENDO O QUE
VOCE MAIS GOSTOU DE APRENDER SOBRE A NATUREZA
E COMO VOCE PRETENDE AJUDAR A CUIDAR DO MEIO AMBIENTE.
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REFLEXAO FINAL:

Incentivar aimaginacao, o pensamento critico, a empatia e a comunicacéo entre as
criancgas € essencial.

A inclusdo é uma ponte para um mundo mais diversificado e respeitoso, onde todos
tém um lugar.

Vejo a educacdo como a chave para um mundo melhor. Imaginem um lugar onde cada
crianca é celebrada por sua singularidade, aprende a pensar criticamente, se colocar
no lugar do outro e se expressar com clareza.

A incluséo é a base para uma sociedade mais empatica e respeitosa.

E criar um espaco onde todos se sintam parte de algo maior, onde cada voz é ouvida e
cada talento é valorizado.

Ensinar sobre sustentabilidade desde cedo é fundamental para mostrar as criancas
como cuidar do nosso planeta.

Acredito que a educacgéo, aincluséo e a consciéncia ambiental s&o os alicerces para
um mundo mais justo e sustentavel,

onde todos possam crescer, aprender e contribuir positivamente para nossa
comunidade global.

Roger Adriano Suterio de Oliveira

GLOSSARIO

OS RIOS TRANSBORDARAM! = RIOS FICARAM TAO CHEIOS QUE A AGUA SAIU DE
SUAS MARGENS.

PROMOVENDO ACOES E PRATICAS = FAZENDO COISAS BOAS DIVERTIDAS
RESIDUOS TOXICOS = LIXOS PERIGOSOS.
ENTUSIASMO = DESEJO

PROMOVENDO ACOES E PRATICAS SUSTENTAVEIS = FAZENDO COISAS
SIMPLES PARA CUIDAR DO PLANETA,

AO PLANTAR ARVORES E RECICLAR, COLOCA-SE A MAO NA MASSA = FAZER A
NOSSA PARTE
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PERCEPCAO E CONSCIENCIA AMBIENTAL: CRIANDO HABITATS

Carina Sinnott Duarte®
Elenize Rangel Nicoletti®

RESUMO: Este trabalho tem como objetivo explanar brevemente sobre a tematica da percepcgéo e
consciéncia ambiental na infancia, tema de pesquisa do Trabalho de Conclusdo do Curso de
Especializagdo em Ensino de Ciéncia e Tecnologia, de forma a propor uma possivel atividade a ser
aplicada em uma turma de segundo ano do ensino fundamental, visando analisar a capacidade (ou
néo) dos estudantes de integrarem a um ambiente ecologicamente equilibrado, no qual eles devem ser
0s criadores. A atividade proposta foi solicitada no componente Sociedade e natureza, a qual levantou
diversos questionamentos sobre percep¢do e consciéncia ambiental, ndo s6 na infancia, mas durante
todas as etapas da vida e em diversos ambientes.

Palavras-chave: infancia; ambiente; educac¢do ambiental, ensino de ciéncias.

INTRODUCAO

A percepgdo ambiental € um conceito que tem sido discutido por diversos autores ao
longo do tempo. Na infancia, € um campo de estudo que se cruza com psicologia do
desenvolvimento, educagdo ambiental e estudos de geografia e ciéncias. Pesquisadores e
autores tém ajudado a moldar a compreensdo de como as criangas percebem e interagem
com seus ambientes, destacando a importancia da educacdo ambiental desde a infancia para
fomentar uma conexdo duradoura e positiva com a natureza. A educacdo ambiental desde
cedo é fundamental para fomentar atitudes sustentaveis e uma conexdo emocional duradoura
com o ambiente.

A escola é um ambiente onde as criangas aprendem a se comunicar, se perceber, se
comportar em diferentes tipos de interagbes com o0 ambiente e com outras pessoas. A
percepcdo ambiental na infancia € um campo que investiga como as criangas entendem e
interagem com o ambiente ao seu redor. Sem a percepcdo do ambiente em que se esta
inserido, € impossivel desenvolver uma consciéncia ambiental, que se refere ao entendimento
e sensibilidade frente aos problemas e desafios que o ambiente apresenta, que envolve a
compreensdo dos impactos causados pelas atividades humanas. Desta forma, a escola pode
ser o ambiente ideal para promover a educacdo ambiental desde cedo e incentivar
comportamentos sustentaveis, desenvolvendo a consciéncia ambiental para atitudes futuras.

Este trabalho busca descrever o tema principal para o desenvolvimento do Trabalho
de Conclusdo de Curso (TCC) da Especializagdo em Ensino de Ciéncia e Tecnologia, que
trata sobre a percepcédo ambiental no desenvolvimento da consciéncia ambiental na infancia.
Aliado a explanacdo do tema de pesquisa, sera realizada a descricdo de uma das atividades
a serem aplicadas na pesquisa deste tema durante o curso em um de seus componentes, que

59 carinaduarte.aluno@unipampa.edu.br
60 elenizenicoletti@unipampa.edu.br
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foi a disciplina de Sociedade e Natureza, relatando as contribuicdes dessa e de outras
disciplinas para o desenvolvimento da pesquisa e préatica em sala de aula.

REFERENCIAL TEORICO

A percepc¢do ambiental refere-se a maneira como os individuos percebem, interpretam
e dao sentido ao ambiente fisico e social. Esta percepcéo é fundamental porque influencia
diretamente o comportamento humano, incluindo a tomada de decisdes relacionadas ao uso
e conservagcao dos recursos naturais, atitudes em relacdo ao meio ambiente e acdes que
impactam o ecossistema. A percepcdo do ambiente pode ser influenciada por diversos
fatores, como experiéncias pessoais, educacdo e conhecimento, a cultura e a sociedade em
que esta inserido, a midia e a comunicacao.

Para aprofundar as teorias e modelos de percep¢édo ambiental, € importante examinar
detalhadamente algumas das abordagens teéricas que tém sido desenvolvidas e utilizadas
para entender como as pessoas percebem e reagem ao ambiente. Uma delas é a Teoria do
Comportamento Planejado (TPB), proposta por lcek Azjen (1991), que sugere que o
comportamento humano é guiado por trés tipos de consideragdes: atitudes, normas subjetivas
e controle comportamental percebido.

As atitudes estao relacionadas as crencas sobre um resultado de um comportamento
e as avaliagcbes dessas crencas, como, por exemplo, a crenga de que reciclar pode ser
benéfico para o meio ambiente pode formar uma atitude positiva em relagéo a reciclagem. As
normas subjetivas traduzem a percepcdo da pressdo social para realizar ou ndo um
comportamento. E mais sobre o que as pessoas vdo pensar do que a prépria importancia do
comportamento. J& o controle do comportamento esté relacionado a percepc¢éo da facilidade
ou dificuldade de realizar o comportamento.

Yi-Fu Tuan (1974), Rachel Carson (1962) e James J. Gibson (1979) também fizeram
importantes contribuicdes nos estudos do campo da percepc¢ao ambiental. Yi-Fu Tuan, no livro
“Topophilia: A Study of Environmental Perception, Attitudes, and Values” explora como as
pessoas percebem e se relacionam com o ambiente ao seu redor. Rachel Carson procura
sensibilizar o publico sobre os impactos ambientais das atividades humanas e a necessidade
de uma percepc¢do mais consciente e critica sobre 0 meio ambiente, como no livro “Primavera
silenciosa”. Ja James J. Gibson, através de sua teoria da “percepgéao direta”, sugere que a
percepcdo € o resultado direto da interacdo dos seres humanos com o ambiente. Estes
autores contribuiram significativamente para a compreensao de como as pessoas percebem,
interpretam e interagem com seus ambientes, que podem ser naturais ou construidos.

No campo da infancia, Roger Hart (1997), explora como as criangas percebem e
interagem com seus ambientes. Louise Chawla (1998, 1999 e 2015) faz diversas pesquisas
na area da educacao ambiental infantil, estudando como experiéncias na infancia influenciam
comportamentos ambientais na vida adulta, como em um de seus artigos onde analisa 0s
beneficios do contato com a natureza para criangas. Edith Cobb (1977), explora a importancia
da natureza na formacdo da imaginacdo e da percep¢ao ambiental das criangas.
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METODOLOGIA/DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES

A escolha desta atividade faz parte do componente Sociedade e Natureza do curso de
especializagdo, a qual deu inicio a diversas reflexdes sobre a tematica da percepgdo e
consciéncia ambiental. A proposta foi pensada para ser aplicada em uma turma de segundo
ano do ensino fundamental, pois nesta etapa se estuda a interacdo entre seres vivos e
elementos néo vivos no ambiente, de acordo com a BNCC.

Esta atividade € inspirada em uma das atividades, intitulada Arvore da transformacao,
do livro Criando habitats sustentaveis na escola - Livro de atividades, de Lucia Legan (2009),
conforme Figura 1.

Figura 1 - atividade a ser aplicada

Arvore da transtormagdo

Nesta atividade vocé vai precisar usar a imaginagao, lapis coloridos e um pedago
grande de papel para ver 0 seu sonho acontecer.

Desenhe uma &rvore que simbolize quem vocé €. Feche os olhos e pense em um
habitat que vocé possa construir, que seja ecologicamente equilibrado e que ajude
a salvar a diversidade do planeta. Agora, respondendo as perguntas abaixo,
marque a primeira palavra que passa pela sua cabega. Isso mesmo: a primeira.
Elas geralmente sdo as mais honestas!

1. Que influéncias vocé teve, em que se baseov, para criar o habitat
natural? Cologue as palavras nas raizes da arvore.

2. Qual sera o seu papel na criagdo do habitat? Ache palavras para
colocar no tronco da arvore.

3. Que habilidades vocé tem e podera compartilhar com o grupo?
Coloque as palavras nos galhos da arvore.

4. Quais conhecimentos vocé pode compartilhar? Cologue palavras nos
outros galhos.

5. O que vocé gostaria de aprender durante o desenvolvimento do
habitat? Cologue as palavras nas frutas.

Apds terminar o sev desenho, discuta a arvore com seus amigos. Existem

muitas diferengas ou similaridades entre os desenhos? Discuta as
possibilidades.

Agora, faga planos para que os seus sonhos e visdes salam do papel!

Fonte - Legan (2009)

A atividade consiste em utilizar a imaginacao para criar um habitat ecologicamente
equilibrado, a partir de perguntas norteadoras, e que ajude a salvar a biodiversidade do
planeta. Esta atividade se inicia com o desenho de uma arvore que representa 0s proprios
alunos. De acordo com a proposta de pesquisa do TCC, que é investigar a percepcao
ambiental dos estudantes, sera possivel analisar se eles se enxergam como parte integrante
do habitat que estdo sendo propostos a criar ou nao.
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RESULTADOS E ANALISE

Ao ser aplicada a atividade, espera-se que os estudantes se cologuem como parte
integrante da natureza e do habitat que devem criar durante a execuc¢ao da mesma. Por outro
lado, conforme explorado na reviséo de literatura, isso depende das vivéncias de cada ser, da
cultura, da realidade, do ambiente em que esta inserido e de sua bagagem emocional.

CONCLUSOES

A percepgdo ambiental na infancia € um campo interdisciplinar que beneficia de
contribuicbes de diversos autores e disciplinas. Em geral, as pesquisas sugerem que as
experiéncias na natureza durante a infancia sdo fundamentais para o desenvolvimento de
uma relacdo positiva e sustentavel com o meio ambiente. Incluir praticas educativas que
fomentem a interacdo das criancas com a natureza é essencial para promover atitudes e
comportamentos ambientais responsaveis, cultivando uma geracdo comprometida com a
sustentabilidade e a conservagdo ambiental.
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AVALIACAO POR MEIO DE JOGOS: POSSIBILIDADES NOS ANOS
FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

Marcilene Barboza Rodrigues®!
Aline Jaime Leal®?

RESUMO: O presente trabalho tem como finalidade discutir as possibilidades de avaliacdo utilizando
como ferramenta jogos digitais. A ludicidade é de suma importancia no processo de ensino-
aprendizagem e proporciona o desenvolvimento de habilidades cognitivas, autonomia, construcao de
conhecimentos, entre inimeros beneficios. Além disso, 0 jogo € um instrumento que pode ser utilizado
no processo de ensino-aprendizagem para 0 engajamento em sala de aula, proporcionando
abordagens de contetido de forma lddica e também como possibilidade de avaliacéo.

Palavras-chave: Ensino; Estratégia avaliativa; Tecnologias

INTRODUCAO

A avaliacdo educacional € um processo no qual o docente acompanha os alunos para
verificar o desenvolvimento de habilidades relacionadas aos contetdos trabalhados. Existem
inameros procedimentos de avaliagcdo como trabalhos, pesquisas, provas, testes, entre
outros. Também existem avaliag6es de carater diagnéstico, somativo ou formativo. Entretanto,
€ importante discutir sobre a relevancia de ferramentas e estratégias nas quais o docente
pode utilizar a tecnologia como jogos digitais no processo avaliativo. Ademais, a inovagdo na
pratica docente tem se tornado cada vez mais necesséria, uma vez que as tecnologias digitais
da Informagé&o e comunicacao (TDIC) podem possibilitar engajamento dos alunos no processo
avaliativo, além de propiciar um ambiente Iidico e mais préximo da sua realidade.

REFERENCIAL TEORICO

A avaliacdo é de suma importancia no processo de ensino. Sobre isso, Libaneo (1994)
afirma que a avaliacdo é uma etapa no ensino, €, nesse momento, que o professor vai
investigar se os objetivos propostos foram atingidos, é também um momento de reflexao sobre
a propria préatica pedagogica. Hoffmann (2009, p. 2) diz que “Avaliagao é, portanto, uma agéo
ampla que abrange o cotidiano do fazer pedagdgico e cuja energia faz pulsar o planejamento,
a proposta pedagogica e a relacdo entre todos os elementos da acdo educativa”’. Nesse
sentido, a avaliagdo ndo esta apenas relacionada aos métodos tradicionais como provas
escritas, ela pode ser constituida por diversas ferramentas. Silva (2020, p.8) afirma que “A
avaliacdo é a condicao fundamental para a aprendizagem significativa”’, sendo um momento

propicio para que o aluno aprenda com seus erros.

As teorias de aprendizagem tém bastante relevancia na pratica docente, uma vez que,
evidenciam a necessidade de uma didatica que permita ao aluno um ensino significativo e ao
professor um trabalho humanizado. Corroborando com isso, David Ausubel traz a discusséo

61 marcilenerodrigues.aluno@unipampa.edu.br
62 alineleal@ifsul.edu.br
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sobre a aprendizagem significativa no ensino, com a finalidade de construcdo de
conhecimentos elaborados, desenvolvidos e diferenciados por meio de sucessivas interacoes.
A partir de uma andlise reflexiva sobre a propria praxis, podemos elencar que as ideias de
David Ausubel estdo relacionadas com a interacdo entre educando, sociedade, cultura e
conhecimento.

Nesse sentido, o ato de ensino € desenvolvido a partir dos bens culturais do aluno, ou
seja, com todo o aparato cultural intangivel do aluno. Ademais, a aprendizagem significativa
€ permeada pelo didlogo entre proposicdes ja existentes na estrutura cognitiva dos alunos.
Nesse sentido, é relevante pensar em praticas pedagogicas que permitam o aluno do século
XXI, inserido em uma realidade tecnolégica e virtual, vislumbrar as possibilidades de
aprendizagem de forma dindmica, prazerosa e ludica.

Para Silva (2020, p. 17), “Os principios da Teoria da Aprendizagem Significativa
dialogam e interagem com o conceito e as propriedades dos jogos. O jogo trabalha diversos
aspectos associados a cognigdo e as fungbes sensoriais e motoras, configuram-se como
elemento de aprendizagem, tanto para os docentes como para os discentes”. Além disso, é
importante elencar que os jogos atrelados ao ensino sdo ferramentas que podem estimular os
discentes ao estudo dos conteldos facilitando aprendizagem significativa. De acordo com
Lara (2017, p. 263), “Os jogos ganham espaco nas atividades educativas de ensino-
aprendizagem, sendo um instrumento valioso para o professor que pode explora-lo de
diversas maneiras e com grande aceitacdo de alunos, pois esta vinculado a descontragéo e
a ludicidade”.

Nessa perspectiva, a utilizacdo de jogos educacionais possibilita ao professor ser
criativo e dindmico. Sabe-se que as experiéncias sociais tém se dado cada vez mais ho mundo
digital, desse modo, a utilizacdo de TDIC é uma forma de proporcionar a construcdo de
conhecimento com a utilizac@o de recursos tecnolégicos no processo de ensino. Para Fardo
(2014), sao principios dos games: o objetivo, as regras, a capacidade de abstracéo, conflito,
cooperagdo e competicdo, recompensas, feedback, niveis, narrativas, erro e diversdo. Para
Silva (2020, p.9), “Na educacao, o jogo € um recurso capaz de destacar os conceitos durante
uma aprendizagem significativa e favorecer a retencao de contetdos, mas, para tanto, precisa
manter um equilibrio entre as fungdes ludicas e educativas”

Portanto, a utilizacdo de jogos educacionais como instrumento de avaliacdo € uma
possibilidade para uma pratica docente que gere engajamento, motivacdo e colaboracao entre
os alunos, proporcionando uma aprendizagem significativa.

METODOLOGIA/DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES

Primeiramente, foi realizada uma pesquisa bibliografica sobre metodologias ativas
utilizando os principios da gamificacao. Posteriormente, foi feito o planejamento pedagdégico
para a realizacdo da sequéncia didatica que compreendeu uma aula expositiva sobre a
Amazbnia, o jdri-simulado e a avaliacdo dos alunos por meio do jogo virtual. Esse
planejamento foi apresentado aos alunos, que tiveram informacdes detalhadas sobre a
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organizacao do trabalho e entrega dos textos obrigatérios para leitura e pesquisa sobre o
desmatamento na Amazodnia. Dessa forma, mostramos os pré-requisitos para a participacao
da audiéncia publica e da avaliacdo por meio de Game, como a leitura dos textos, pesquisa e
socializacdo. O quiz sobre a Amazdnia foi utilizado como ferramenta para avaliagao de carater
quantitativo e formativo, e, de acordo com o feedback dos alunos, foi muito importante para
estimular a pesquisa e possibilitar a participacdo em todo o processo.

No planejamento tecnoldgico utilizamos ferramentas de autoria para criacdo do objeto
de aprendizagem, desse modo, utilizamos o Canva para a elaboracdo de parte do design
gréfico do jogo onde permite personalizar modelos de game, e, Genially education uma
plataforma que pode ser utilizada para a gamificacdo para criar quizzes, escape rooms, entre
outros. O jogo abrangeu um sequenciamento de perguntas intercaladas e com curiosidades
sobre a Amazonia, desse modo, apds cada pergunta, o jogador teve acesso a informacdes
relacionadas com curiosidades sobre a Regido Amazonica. O objetivo do jogo foi de estimular
0 reconhecimento da importancia da Amazoénia.

A sequéncia didatica foi aplicada em uma turma do 9° ano, na cidade de Portel, no
Para, estado que faz parte da Amazoénia Legal. No término do juri-simulado, dividimos a turma
em dois grupos, foi entregue aos alunos placas de A a C, e, por meio de um projetor de
imagens, lemos as questdes e 0s alunos tinham alguns segundos para em grupo dialogarem
e responderem, mostrando a placa ao mesmo tempo. As perguntas eram simples e objetivas,
fazendo o aluno refletir sobre os conhecimentos discutidos sobre 0 meio ambiente, sobre o
desmatamento e Amazébnia, além de conhecimentos adicionais por meio das curiosidades
apresentadas no jogo.

RESULTADOS E ANALISE

A utilizacdo de jogos como método avaliativo mostrou-se uma 6tima ferramenta, na
qual por meio de metodologias ativas podem auxiliar na construgdo da aprendizagem. Durante
0 jogo percebe-se interagdo entre os alunos, que se desprenderam de uma avaliagéo
tradicional, proporcionando um momento ludico e prazeroso. Além disso, ao brincar o cérebro
libera dopamina, e permite a ativagdo da atencao, apos a estimulacdo por meio do lidico a

neuroplasticidade € aumentada, contribuindo para um melhor desenvolvimento cognitivo
(SOUSA, 2020).

O juri-simulado foi realizado com uma turma do 9° ano com a tematica “O
desmatamento na Amazonia”, € uma proposta de intervengcdo do componente curricular “Meio
ambiente e sustentabilidade: possibilidades investigativas” A partir das leituras dos textos os
alunos se aprofundaram por meio da pesquisa, o juri-simulado foi composto por cinco
representantes: empresarios, moradores, ambientalistas, jurados e juiz. Apés a realiza¢do do
juri-simulado que se mostrou na pratica uma Otima estratégia para estimular a oratéria,
interacdo, debate e criticidade dos educandos, os mesmos alunos participaram da avaliacdo
por meio de um quiz. A pesquisa para participacao do jari-simulado permitiu aprofundamento
em assuntos relacionados ao uso da terra na agricultura e pecuéaria e sobre a atividade de
extrativismo da madeira. Ao finalizar o jdri-simulado, os alunos puderam responder o quiz,
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participando de um momento ladico por meio da estratégia de gamificacdo em sala de aula.
Utilizamos o Quiz sobre a Amazbnia, um objeto de aprendizagem criado durante o
componente curricular “Criagdo de objetos de aprendizagem usando ferramentas de autoria”.

Os resultados foram positivos, e a utilizacdo de jogos contribuiu para 0 engajamento
dos alunos durante todo o processo, principalmente relacionado a pesquisa. Desse modo,
tanto a utilizacdo de ferramentas utilizando a tecnologia como da tematica sobre 0 meio
ambiente estdo dentro da realidade do aluno e permitiu a interacdo entre conhecimentos
prévios e novos, facilitando a aprendizagem.

Diante dos resultados podemos inferir a relevancia de utilizagdo de ferramentas em
que o proprio docente pode utilizar em suas aulas ndo apenas para ensinar, mas como
instrumentos de avaliagéo, além disso, é importante elencar que existem varias ferramentas
de autoria onde o docente tem a possibilidade de criar objetos de aprendizagem para
proporcionar um ensino prazeroso. Além disso, a utilizacdo de jogos deve ter um planejamento
alinhado aos objetivos da aprendizagem. Outro fator importante é que ja existem plataformas
e aplicativos com exercicios gamificados disponiveis para utilizacdo em sala de aula. Nesse
sentido, a educacédo atual esta envolta de perspectivas e desafios, e a gamificacdo € uma
possibilidade para o processo de ensino aprendizagem e avaliativo onde permite motivacao e
engajamento.

CONCLUSOES

O método avaliativo por meio de jogos demonstrou ser uma oOtima ferramenta para
engajamento dos alunos, proporcionando ser eficiente no processo de aprendizagem. E a
partir dessa experiéncia abre-se uma reflexdo sobre possibilidades para a utilizacéo de jogos
como instrumento de avaliagdo individual ou em grupo. Diante disso, € de suma importancia
abordagens sobre a avaliagdo por meio de jogos, sendo este um tema abrangente e sendo
necessario ser discutido. Ademais, o recente método de avaliacdo por meio de jogos é
recente, e precisa haver mais estudos tanto na teoria como na pratica.
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PRATICA PEDAGOGICA EM CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS
APLICADAS COM ENFOQUE CTS DIANTE DO NOVO ENSINO
MEDIO

José Artur Martins Maruri dos Santos®?
Mariana Ribeiro Santiago®

Marcia Von Fruhauf Firme®®

Elenize Rangel Nicoletti®®

RESUMO: O trabalho tem como objetivo demonstrar uma pratica realizada na sala de aula da segunda
série do Ensino Médio. A pratica esteve no entorno da catéstrofe climatica ocorrida no Rio Grande do
Sul no més de maio do corrente ano. A metodologia utilizada foi o enfoque CTS (Ciéncia, Tecnologia e
Sociedade) diante do novo ensino médio. Os estudantes foram instados a realiza¢do de uma audiéncia
publica para dialogar sobre as acdes empreendidas logo apos as enchentes de maio. O enfoque CTS
trouxe como intencionalidade a geracdo de um maior engajamento entre os estudantes. Os resultados
foram plenamente satisfatorios, uma vez que os estudantes interagiram e solicitaram a utilizagédo da
metodologia em outras oportunidades.

Palavras-chave: Metodologia ativa; Enforque CTS; Novo Ensino Médio.

INTRODUCAO

O ensino médio tradicional, marcado por uma pedagogia conteudista, salas de aula
lotadas e avaliagbes padronizadas, vem sendo alvo de criticas crescentes por parte de
educadores, especialistas e da préopria sociedade. E inegavel que um modelo criado na era
industrial visava formar méo de obra qualificada para as fabricas. Hoje, em um mundo em
constante transformacdo, essa abordagem se mostra inadequada para preparar 0s jovens
para os desafios do século XXI.

Nesse sentido, a énfase na memorizagdo de conteudos de forma descontextualizada
distancia o aprendizado da realidade dos estudantes, tornando-o desinteressante e pouco
significativo. Essa falta de conexdo com o mundo real dificulta a aplicacdo do conhecimento
no dia a dia e na vida profissional.

O ensino médio tradicional se concentra quase exclusivamente no desenvolvimento
cognitivo, negligenciando outras areas essenciais para a formacéo integral dos estudantes,
como habilidades socioemocionais, criatividade, pensamento critico e trabalho em equipe. Tal
modelo conservador coloca o professor no centro do processo de ensino, enquanto os
estudantes assumem um papel passivo de receptores de informac&o. Essa abordagem limita
a autonomia e o protagonismo dos estudantes, impedindo-os de desenvolver todo o seu
potencial.

63 josemaruri.aluno@unipampa.edu.br
64 marianasantiago@unipampa.edu.br
65 marciafirme @unipampa.edu.br

66 elenizenicoletti@unipampa.edu.br
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Diante disso, é urgente repensar o modelo de ensino médio, buscando uma
abordagem mais contextualizada, engajadora e que promova o desenvolvimento integral dos
estudantes. E, por assim dizer, ao que parece 0 hovo ensino médio visa uma superagao desse
modelo, ainda que de forma gradual. A aprendizagem baseada em projetos tem a intengéo
de incentivar o trabalho auténomo e colaborativo dos estudantes em projetos que abordem
problemas reais e despertem seu interesse. Por isso, a op¢ao de apresentar alguns projetos
empreendidos irdo permear o presente trabalho.

Outrossim, a utilizacdo de recursos didaticos e estratégias que coloquem o0s
estudantes no centro do processo de aprendizagem, promovendo a participacdo ativa e a
constru¢do do conhecimento, o que é perfeitamente possibilitado no enfoque CTS.

REFERENCIAL TEORICO

Aliar educacgéo com préticas de metodologia ativa tem sido a tendéncia apés o Brasil,
definitivamente, definir sua Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (BRASIL, 2018). Por
isso, ao considerarmos uma BNCC propositiva, torna-se evidente a presenca de Paulo Freire
em varios processos pedagogicos empreendidos.

Diante disso, a pesquisadora da Universidade Federal do Rio Grande, Marques (2023,

p. 947) apresenta um Paulo Freire que faz com que nos apropriemos das metodologias ativas,
especificamente, do enfoque CTS, sendo vejamos:

Na educacéo para a liberdade, proposta por Freire, a palavra ndo é mero

pensamento expresso, é praxis, agdo transformadora no mundo e do mundo
e o didlogo ndo é o que impde, 0 que maneja, mas o que desvela a realidade.

A partir do didlogo é possivel problematizar a realidade. O processo de transformacéo
da realidade pelo sujeito, a partir da leitura e da escrita, ocorre por meio da colaboracéo, da
comunh@o de ideias e da confianga mutua, que se instaura a partir de uma a¢gdo com amor,
humildade e solidariedade.

E nessa linha que a educacéo tem sido repensada, principalmente, depois do ensino
remoto emergencial estabelecido pela pandemia de Covid-19. Por outro lado, o proprio Paulo
Freire discutia o paradigma da educagéo bancéria, vez que ja ndo satisfazia a ansia dos
estudantes. Dessa forma, Marques (2023, p. 948) reflete: “Pensar em metodologias ativas é
pensar em qualquer método de trabalho em que o aluno tenha um papel mais ativo no
contexto de ensino e aprendizagem”. Por isso denominamos de metodologias ativas, explica
Adolfo Tanzi Neto. “E, nessa linha, é preciso que o professor crie espacos que proporcionem
0 desenvolvimento do aluno por meio de diferentes formas de se relacionar com o0s
conteudos”.

Na mesma concepcao, conforme indica Débora, “trata-se de abordagens que visam
tirar o estudante da passividade e trazé-lo para o centro do processo de aprendizagem”.
Enfim, em um modelo que repensa as praticas da educacdo bancaria, ainda no século XX,
em paises capitalistas do Hemisfério Norte, surge o movimento CTS para sinalizar que “o
desenvolvimento cientifico, tecnolégico e econdmico ndo estava conduzindo, linear e
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automaticamente, ao desenvolvimento do bem-estar social” (Auler, 2007, p. 177). Os debates
sobre CTS passaram a ocupar o campo politico e também o educacional, reivindicando a ideia
que os problemas ambientais, sociais e econémicos ndo seriam, necessariamente, resolvidos
pela Ciéncia e Tecnologia.

Com o enfoque CTS, o trabalho em sala de aula pode assumir potencial para ser
entendido “como a possibilidade de despertar no aluno a curiosidade, o espirito investigador,
questionador e transformador da realidade” (Pinheiro; Silveira; Bazzo, 2007, p. 77). Os autores
ainda comentam que, a partir deste enfoque, professores e estudantes podem pesquisar
juntos, questionar, construir e reconstruir o conhecimento, desmitificando a neutralidade da
ciéncia e da tecnologia. Dessa forma, o enfoque CTS, ferramenta pedagdgica meio, vai ao
encontro de uma proposta que visa o engajamento (objetivo final) dos estudantes no objeto
de conhecimento pretendido.

METODOLOGIA/DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES

Como referido anteriormente, a proposta pedagoégica apresentada a segunda série do
Ensino Médio trouxe a apresentagdo da catastrofe climatica do Rio Grande do Sul a partir de
uma abordagem com o enfoque CTS. O componente curricular escolhido para a intervengéo
foi o da “Trilha de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas”, contemplado na matriz do novo
Ensino Médio.

Os estudantes foram distribuidos em grupos de referéncia, como Poder Executivo
Municipal e Estadual, a midia, a Associacdo dos Moradores de Porto Alegre (vitimas),
organizagbdes ndo-governamentais de prote¢cdo ao meio ambiente, Ministério do Meio
Ambiente e pesquisadores de Universidades Federais.

Alias, vale ressaltar que a trilha de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas encontra
parceria com a de Linguagens e Cddigos e surgiu de um projeto de nossa autoria, iniciado em
2020 e que é executado ha quatro anos, antes mesmo da implementacao do novo ensino
médio. Trata-se de um jornal estudantil onde os estudantes eram inscritos e selecionados
para executarem todas as fungfes existentes em um jornal profissional. Hoje, tal jornal se
transformou em trilha e os estudantes tém uma carga horaria de duas horas semanais.

Importante enfatizar que a coordenacdo pedagdgica do Colégio Nossa Senhora
Auxiliadora de Bagé/RS da autonomia para criarmos 0s componentes curriculares
pertencentes a trilha, mesmo que estejamos vinculados a uma Rede de Escolas com
abrangéncia nacional. E importante dizer que nossa ementa ja esta sendo replicada em outras
escolas da Rede Salesiana Brasil.

A infraestrutura do Colégio é excelente, ja que se trata de um Colégio privado com
entrada a partir dos 03 anos (educacéo infantil) e saida na terceira série (ensino médio).
Possui laboratorios de ciéncias humanas, linguagens, matematica e ciéncias da natureza.

O laboratério de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas € um ambiente recém-criado,
fruto de outro projeto de nossa autoria. No projeto, ele € um ambiente para dialogos
democraticos e inclusivos. Nesse ambiente, surgiu o Grémio Estudantil iniciou no ano de 2021
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e se encontra em seu terceiro ano de funcionamento e o Jornal “Auxiliadora Comunica” que
funciona h& quatro anos, conforme ja referido. Hoje, o laboratério esta em fase de manutencéao
ja que estd sendo equipado para se transformar num estudio para comunicag¢ao social,
especificamente, “podcasts”.

A escola tem uma biblioteca ampla que também € um espacgo de convivéncia dos
estudantes. Eles tém enorme prazer de participar de atividades que s&do propostas pela
professora que coordena a biblioteca, além de uma equipe de teatro. Existe uma sala para os
professores e uma cantina (terceirizada) onde estudantes e professores convivem e séo
atendidos em horarios alternados.

E importante ressaltar que o Colégio Auxiliadora néo foi afetado diretamente pelos
ultimos eventos climaticos do més de maio, no entanto, em setembro de 2023, acabou
sofrendo avarias em face de uma intensa chuva de granizo. Na presente intervencéo, optamos
pela utilizacdo do laboratério de ciéncias humanas, tendo em vista que os grupos foram
divididos e iniciaram suas pesquisas a partir da apresentacdo do tema “Emergéncias
climéticas no RS”.

Como o tema € de repercussao recente e a trilha € um jornal estudantil, o objetivo é
gue eles buscassem acdes que foram executadas imediatamente apds a catastrofe e acoes
gque seriam tomadas dali em diante. Para tanto, as pesquisas focaram preferencialmente na
imprensa (portais de noticias). Os estudantes, em nimero de vinte, divididos em cinco grupos
de cinco integrantes, tiveram dois encontros para realizar os levantamentos na internet.

Durante a realizacdo da atividade todos os grupos escolheram um representante para
a formagdo de uma mesa cerimonial e utilizaram o tempo de dez minutos. Os estudantes
puderam se inscrever para a formulacdo de perguntas aos grupos, o que gerou um dialogo
imersivo e reflexivo.

A intencionalidade do enfoque CTS foi a realizacdo de uma audiéncia publica que seria
realizada na sala de reunifes do Colégio durante a Semana do Dia Mundial do Meio Ambiente.

RESULTADOS E ANALISE

A intervencdo foi realizada no dia 03 de junho por ocasido da Semana Mundial do Meio
Ambiente e 0 engajamento dos estudantes foi expressivo. Com explanac¢des seguras sobre o
papel de cada organizacdo, ainda houve perguntas pontuais com o desenvolvimento de
dialogos assertivos entre os estudantes.

Ressalta-se que o préprio Jornal Auxiliadora Comunica®’, composto por varios
integrantes dessa série do Ensino Médio, utilizou suas midias sociais para divulgar a
intervencdo pedagogica. Somente no link do @Auxicast foram aproximadamente cinquenta

67 Links de postagens dos estudantes nas midias do Jornal Estudantil (@jornalauxiliadoracomunica);
https://www.instagram.com/p/C7xU7__R2tU/?igsh=YzljYTk10Dg3Zg==; e da equipe de “Podcasts” do
Jornal (@Auxicast) https://www.instagram.com/reel/C7y38QoR1FB/?igsh=YzljYTk10Dg3Zg==
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interacBes e mais de 1500 reproducdes. Ja, na postagem do @Jornalauxiliadorabg foram
aproximadamente cem interacées com a postagem

Como se vé a partir dos resultados, o enfoque CTS rompe com a visao tradicional de
disciplinas estanques, promovendo a integragdo do conhecimento cientifico, tecnologico e
social. Essa abordagem interdisciplinar permite aos estudantes compreenderem as interagdes
complexas entre esses campos e sua influéncia na vida cotidiana.

Ao invés de apresentar a ciéncia e a tecnologia como dogmas inquestionaveis, o
enfoque CTS estimula a reflexdo critica sobre seus processos de construcdo, impactos e
implicacdes éticas. Essa analise critica permite aos estudantes desmistificarem visdes
simplistas e deterministas, reconhecendo a ciéncia e a tecnologia como construcfes sociais
em constante evolugao.

Afora isso, 0 enfoque CTS capacita os estudantes para participar ativamente dos
debates publicos sobre questdes sociocientificas. Através do desenvolvimento de habilidades
como analise critica, argumentagéo e comunicacao eficaz, os estudantes se tornam cidadaos
mais conscientes e preparados para tomar decisdes responsaveis sobre o futuro da
sociedade.

Nessa linha, o enfoque CTS incentiva os estudantes a considerarem o0s impactos
sociais, ambientais e éticos das inovacdes cientificas e tecnologicas. Essa postura critica 0s
prepara para questionar o uso irresponsavel da ciéncia e da tecnologia, defender a justica
social e contribuir para a construgdo de um futuro mais sustentavel.

CONCLUSOES

O enfoque CTS, enquanto ferramenta meio, gerou um impacto positivo para o objetivo
final que era a apreensao do objeto de conhecimento referencial diante da catastrofe climatica
vivida pelo Rio Grande do Sul ao longo do més de maio. Os proprios estudantes pediram para
repetirmos a intervencdo pedagoégica com outro tema social importante, no entanto, na
proxima vez, eles gostariam de se caracterizar em conformidade com os protagonistas da
situacao-problema.

A intervencdo pedagogica reverberou em outros setores do colégio, diante de outros
professores que pediram apoio para executarmos o enfoque CTS aos estudantes do oitavo
ano dos anos finais e primeira série do ensino médio. Afora isso, o Grémio Estudantil esta
utilizando o assunto abordado em nossa intervencao pedagdgica para realizar agdes junto a
educacdao infantil e aos anos iniciais.

Diante do exposto, a metodologia ativa supra referida vai ao encontro do novo ensino
médio, ja que contribui para o desenvolvimento de habilidades essenciais para o sucesso no
século XXI, como pensamento critico, resolucdo de problemas, trabalho em equipe,
comunicacéo eficaz e adaptabilidade. Essas habilidades séo cruciais para que os estudantes
possam se adaptar as constantes mudancgas do mundo e prosperar em diferentes areas da
vida profissional e pessoal.
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Por outro lado, para incorporar o enfoque CTS na prética pedagdégica é fundamental
que os professores recebam formacéo adequada e tenham acesso a recursos didaticos que
possibilitem a implementacdo de metodologias ativas e contextualizadas. Além disso, é
essencial promover a colaboracdo entre diferentes areas do conhecimento e incentivar a
participacdo da comunidade escolar na constru¢do de um projeto educativo coerente com 0s
principios do Enfoque CTS.

Ao promover a educacao cientifica critica e reflexiva, o enfoque CTS contribui para a
formacgédo de cidaddos mais conscientes, engajados e preparados para os desafios do mundo
contemporaneo. Essa abordagem inovadora tem o potencial de transformar a educacéo e
impulsionar a construcdo de uma sociedade mais justa, democratica e sustentavel.
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INCLUSAO NO ENSINO DE QUIMICA: UMA PROPOSTA DE
RECURSO DIDATICO ASSISTIVO PARA O ESTUDO DE MODELOS
CIENTIFICOS

Ana Paula Soares Zanatta®®
Pablo Andrei Nogara®®

RESUMO: Os modelos cientificos séo a base para a compreenséao de diversos conceitos no ensino de
guimica, entretanto a falta de discussé@o sobre como esses modelos sdo construidos ainda & muito
presente nas escolas de educacdo basica. Sdo muitos os desafios enfrentados pelos alunos,
especialmente aqueles com Transtorno do Espectro Autista (TEA), na compreensdo de conceitos
abstratos como atomos e moléculas. A implementagéo de estratégias de ensino inclusivas no ensino
de quimica por meio da utilizagdo de recursos didaticos assistivos, como a atividade da caixa
misteriosa, teve como objetivo promover autonomia, engajamento e aprendizagem colaborativa entre
os alunos. Centrando-se na importancia dos modelos cientificos no ensino de quimica e nos desafios
enfrentados pelos alunos, incluindo aqueles com TEA. As atividades e ferramentas implementadas em
sala de aula melhoraram a compreensédo dos modelos cientificos pelos alunos, promoveram préticas
de educacéo inclusiva e incentivaram ambientes de aprendizagem colaborativa.

Palavras-chave: Inclusdo; Ensino de Quimica; Modelos Cientificos.

INTRODUCAO

O ensino de quimica é fundamental para a formacgdo cidada, pois fornece
conhecimentos e habilidades essenciais para compreender o mundo ao nosso redor
(FERREIRA; DEL PINO, 2003). Ainda, a ciéncia ndo é uma atividade neutra e 0 seu
desenvolvimento esta diretamente imbricado com os aspectos sociais, politicos, econdmicos,
culturais e ambientais. Portanto, a atividade cientifica ndo diz respeito exclusivamente aos
cientistas e possui fortes implicagcfes para a sociedade (SANTOS; MORTIMER, 2001). Nesse
contexto, um dos conceitos fundamentais para o entendimento desse campo se refere aos
modelos cientificos, pois a quimica esta baseada em modelos (atbmicos, moleculares,
reacOes, matematicos, orbitais etc.).

Entretanto, especificamente no ensino de quimica, ndo hd uma preocupacdo com a
discusséo de como os modelos cientificos sédo construidos e sua importancia na compreenséo
da construcdo do conhecimento (MELO; NETO, 2013). Nas escolas, ensinamos sobre
atomos, moléculas e reagbes, sem dar a real dimensdo de que se trata de modelos,
constru¢des humanas, e ndo de algo concreto. Segundo Pimentel e Spratley (1971, p. 112):

Os quimicos falam de atomos e moléculas como se eles tivessem
inventado (e inventaram). Raramente se menciona que atomos e
moléculas sdo apenas modelos, criados e imaginados para serem
similares as experiéncias realizadas nos laboratérios.

68 anapsz.aluno@unipampa.edu.br
69 pablonogara@ifsul.edu.br
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Esta caracteristica abstrata do conceito, constitui a principal barreira relacionada a
aprendizagem, juntamente com a dificuldade em transitar entre os diferentes niveis de
representacdo da matéria (macroscépico, microscéopico e representacional) para jovens
neurotipicos. Esses obstaculos trazem consigo a falta de discriminacéo entre o que esta sendo
apresentado em sala de aula e a realidade que essa representacdo assume, assim como o
desconhecimento entre os limites de validade dos modelos e das conclusfes obtidas de sua
utilizacdo (Islas et al., 2003). Ja, considerando-se jovens neuroatipicos, essas barreiras
podem ser estendidas. Em se tratando de alunos com o Transtorno do Espectro Autista (TEA),
as principais demandas para estimulos desses estudantes relatadas por professores de
ciéncias da natureza e especialistas em atendimento educacional especializado (AEE) em
estudo publicado foram: atencéo, concentragdo, leitura, linguagem, motivacdo e socializagédo
(Gomes; De Oliveira, 2021). A Inclusédo de alunos com TEA visa defender e lutar pelo direito
declarado de educagdo a todos os cidaddos, respeitando suas especificidades e
necessidades, tornando possivel o desenvolvimento de suas potencialidades, competéncias
e atuacao de seus direitos como cidadédos (Dos Reis Nascimento et al., 2023).

A utilizacdo de diferentes recursos didaticos pode auxiliar no processo de ensino-
aprendizagem. Recurso didatico € todo material utilizado como auxilio no ensino-
aprendizagem do contelddo proposto para ser aplicado pelo professor a seus alunos (De
Souza; De Godoy Dalcolle, 2007). Sao exemplos de recursos didaticos: experimentos,
materiais digitais (jogos, simuladores, plataformas), livro didatico etc. Quando nos referimos
aos recursos de acessibilidade na escola, estamos falando em Tecnologia Assistiva (TA)
aplicada a educacdo. A TA é uma area do conhecimento e de atuacdo que desenvolve
servicos, recursos e estratégias que auxiliam na resolucdo de dificuldades funcionais das
pessoas com deficiéncia na realizacdo de suas tarefas (Sartoretto; Bersch, 2010). Nessa
perspectiva, entendemos recursos didaticos assistivos como recursos que servem como
mediadores do ensino de determinado conteldo quanto como tecnologia assistiva, pois
devem ser construidos de forma que possibilitem o uso autdnomo, seguro e independente por
parte do estudante com deficiéncia.

REFERENCIAL TEORICO

O processo de inclusdo na visdo da teoria sécio-histérica foi descrito por Vygotsky,
uma vez que o autor destaca em seus escritos, que o desenvolvimento de algumas funcdes
relacionadas ao processo de desenvolvimento humano € inerente as interagfes sociais as
quais esses sujeitos possam desfrutar. Destaca-se que quanto mais amplo for a diversidade
de interacdes sociais que este venha ter, maior sera a possibilidade de se ter um melhor
desenvolvimento, e maior favorecimento no processo de construgdo do conhecimento
adquirido (DE FARIAS LEITE, 2021). Eis por que a historia do desenvolvimento cultural
permite propor a seguinte tese: o desenvolvimento cultural é a principal esfera em que é
possivel compensar a deficiéncia. Onde nado é possivel avancar no desenvolvimento organico,
abre-se um caminho sem limites para o desenvolvimento cultural (VIGOTSKI, 2011).
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O conceito de Desenho Universal (DU) é oriundo da arquitetura e foi pensado para
proporcionar ambientes acessiveis a toda a populacdo (NELSON, 2014). Embora esse
conceito tenha sido inicialmente desenvolvido para assegurar a acessibilidade de pessoas
nas mais diversas condi¢cdes nas estruturas fisicas, esses principios tém sido aplicados a
outras &reas do conhecimento. Na area da Educacdo, o termo adotado nos Estados Unidos
€ Universal Design for Learning (UDL), no presente estudo o termo foi adotado e traduzido
como Desenho Universal para Aprendizagem (DUA), sendo compreendido como um conjunto
de principios, estratégias e acdes que visam tornar o ensino acessivel e funcional a todas as
pessoas (Oliveira; Munster; Gongalves, 2019).

Reconhecer a necessidade de criar oportunidades para que todos os alunos possam
ser incluidos no curriculo comum e em atividades realizadas no ensino regular, implica
desenvolver praticas que permitam multiplos meios de envolvimento, de representacao e de
expressao. Neste contexto, o pressuposto fundamental do DUA sublinha a importancia de se
garantir a acessibilidade ao curriculo comum a todas as criangas e jovens (Nunes; Madureira,
2015). Diante desse contexto, com o intuito de promover a inclusdo escolar no ensino de
guimica, o objetivo deste trabalho foi desenvolver um recurso didatico assistivo para mediar o
conteudo de modelos cientificos, a fim de diminuir as barreiras existentes que frequentemente
dificultam a inclusdo de alunos com TEA na escola regular.

METODOLOGIA/DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES

Os recursos didaticos assistivos foram produzidos para serem utilizados com duas
turmas de 1° ano do ensino médio na disciplina de Quimica, ambas as turmas possuem alunos
com TEA. As turmas foram previamente observadas para que as necessidades dos alunos
fossem contempladas nos recursos a serem criados, considerando diferentes habilidades e
caracteristicas para que, sob as mesmas condic¢des, todos pudessem interagir e se apropriar
dos conceitos.

Para introduzir o estudo dos modelos cientificos um texto foi produzido para leitura
facil, seguindo algumas premissas para transpor as barreiras organicas impostas aos
estudantes com TEA e ainda auxiliar também os alunos neurotipicos. Algumas condi¢des que
foram consideradas na producdo do texto: contrastes visuais (contraste figura-fundo),
tamanho e tipo de fonte (fontes sem serifa e com tamanho entre 16-24). No texto estavam
presentes topicos como por que os modelos didaticos sdo necessarios? o que os modelos
podem representar e tipos de modelos (fisicos, matematicos e conceituais). Em seguida, um
guestionario foi produzido com perguntas abertas e fechadas com os objetivos de avaliar a
compreensao, desenvolvimento de habilidades de leitura critica, identificagdo de dificuldades
e promocao de discussao e interacéo.

O segundo recurso criado foi a caixa misteriosa. Alguns objetos conhecidos pelos
estudantes como: moedas, lapis, rolo de papel higiénico, colher de café, borracha, bola de
gude, parafuso, tampa plastica, bola de papel, esponja e anel de lata; foram inseridos em 8
caixas de papeldo que posteriormente foram seladas e numeradas. O objetivo era que os
estudantes, em grupos, manuseassem uma das caixas e tentassem, a partir dessa interagao,
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identificar e caracterizar os objetos presentes dentro dela sem abri-la. Para a producdo do
recurso, foram levadas em consideracdo a durabilidade e resisténcia do material, a
portabilidade e o tamanho do material.

Figura 1 - Uma das caixas misteriosas confeccionadas

Fonte: Acervo da primeira autora (2024)

Juntamente com a caixa, 0S estudantes recebiam um imd&, para auxiliar na
identificacdo de objetos magnéticos e uma folha para anotacdes. A folha de anotacdes
também foi elaborada seguindo os preceitos de leitura facil citados anteriormente. Nesta folha
havia um espaco onde os estudantes deveriam inserir o nimero de identificacdo da caixa do
seu grupo, uma tabela onde eles deveriam anotar as propriedades e caracteristicas dos
objetos presentes na caixa (magnetismo (caracteristico de materiais metalicos), textura da
superficie, forma, tamanho e peso), seguido de um espaco para observagdes. Ainda, 0s
estudantes deveriam indicar quantos objetos eles acreditavam que havia na caixa, de que
materiais esses objetos eram feitos e com base no que foi observado, fazer um desenho
(modelo representativo) que melhor representasse os objetos identificados.

RESULTADOS E ANALISE

Os estudantes realizaram a leitura do texto sobre modelos cientificos e responderam
ao questionario. Enquanto respondiam, foram discutindo entre eles e se auxiliando na
resolucdo das perguntas propostas. Apos a finalizacdo da atividade, ocorreu um momento de
reflexdo com a turma a fim de sanar possiveis duvidas ainda existentes. Em seguida, mais
familiarizados com os conceitos de modelos cientificos, realizaram a atividade da caixa
misteriosa.

O recurso didatico assistivo criado provocou a autonomia dos alunos, que participaram
ativamente da atividade, produzindo suas observacfes e anotando-as. Os estudantes
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mantiveram-se ocupados durante todo o periodo destinado para a realiza¢do da atividade e
puderam realizar previsdes através das observacbes anotadas e caracteristicas que
representavam os materiais e formas dos objetos. Como eles estavam em conjunto, as
percepcdes foram complementares e, dessa maneira, foi mais facil chegar a uma conclusao.
Por fim, foi possivel fazer a relagdo entre a atividade da caixa misteriosa e os estudos dos
modelos cientificos, os estudantes compreenderam que, apesar de nao enxergarmos,
podemos estudar os modelos que foram construidos através de experimentacdes de multiplos
pesquisadores, em constante evolucao, inserido no contexto sdcio-histérico da época que
determinado modelo foi estruturado.

CONSIDERACOES FINAIS

As atividades em sala de aula e as ferramentas didaticas implementadas melhoraram
a compreensdo dos modelos cientificos pelos alunos, promoveram préaticas de educacao
inclusiva e fomentaram ambientes de aprendizagem colaborativa. Ao concentrar-se na
participagdo ativa, na autonomia e em estratégias inclusivas, a abordagem educativa
conseguiu contemplar diversas necessidades de aprendizagem e promoveu uma
compreensdo mais profunda de conceitos cientificos entre os alunos, incluindo aqueles com
TEA.
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EDUCACAO AMBIENTAL NA ESCOLA MUNICIPAL PERI CORONEL:
UM RELATO DE ATIVIDADES

ENVIRONMENTAL EDUCATION AT THE PERI CORONEL MUNICIPAL SCHOOL:
A REPORT OF ACTIVITIES

Ana Paula Rosa Corréa
Caroline Wagner

RESUMO: As atividades foram realizadas na E.M.E.F Peri Coronel com o objetivo de conscientizar
alunos e a comunidade escolar sobre a importancia da preservacdo ambiental e a sustentabilidade. A
escola é localizada no Bairro Malafaia na cidade de Bagé-RS, ndo apresentava nenhum projeto de
educacéo ambiental e os alunos relataram bastante problemas ambientais na cidade e principalmente
nos bairros Malafaia e Ivo Ferronato. O primeiro semestre letivo de 2024 consistiu em uma série de
atividades praticas e tedricas sobre a temética. As atividades tedricas foram: explicar a importancia da
educacgdo ambiental para os alunos e professores, conscientizi-los sobre a importancia da preservacao
ambiental e estimula-los a adotar praticas sustentaveis, sensibilizacéo e reflexdo com os alunos e
professora, identificacdo das principais dificuldades e desafios enfrentados na escola em relacdo a
tematica. As atividades praticas foram: plantio de arvores na escola, visita ao Parque ecoldgico do
Pampa, ao Canil Municipal, a Panela do Candal e Pared&o.

Palavras-chave: Educagdo ambiental; contexto escolar e atividade pratica.

ABSTRACT: The activities were carried out at E.M.E.F Peri Coronel with the aim of raising awareness
among students and the school community about the importance of environmental preservation and
sustainability. The school is in the Malafaia neighborhood in the city of Bagé-RS, it did not have any
environmental education project, and the students reported a lot of environmental problems in the city
and especially in the Malafaia and Ivo Ferronato neighborhoods. The first academic semester of 2024
consisted of a series of practical and theoretical activities on the topic. The theoretical activities were
explaining the importance of environmental education to students and teachers, making them aware of
the importance of environmental preservation and encouraging them to adopt sustainable practices,
raising awareness and reflection with students and teachers, identifying the main difficulties and
challenges faced at school in relation to the topic. The practical activities were planting trees at the
school, visiting the Pampa Ecological Park, the Municipal Kennel, Panela do Candal and Paredéo.

Keywords: Environmental education; School context and Practical activity.

INTRODUCAO

Vivemos numa sociedade onde o desenvolvimento econémico e 0 consumismo
acelerado tém prevalecido sem uma reflexdo adequada sobre as consequéncias para o
planeta e suas diversas populagfes. Esse cenério causa inquietagdo em muitas pessoas,
especialmente naquelas que encontram bem-estar e qualidade de vida através de uma
relagdo harmoniosa com a natureza. O desenvolvimento econémico mundial, embora traga
muitos beneficios, também apresenta aspectos negativos significativos. O padrao de consumo
elevado de uma parte da populacdo tem causado impactos ambientais que reduzem a
capacidade do ambiente de sustentar suas riquezas e, sobretudo, de manter a biodiversidade
(Carvalho, 2016). Isso se reflete em diversas formas, como a degradacédo dos ecossistemas,
a perda de espécies e a diminuicao dos recursos naturais essenciais para a vida. A educacéo
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ambiental, como discutido anteriormente, desempenha um papel crucial ao promover a
consciéncia e a responsabilidade ambiental desde cedo.

Nas escolas, por exemplo, € possivel ensinar os alunos sobre os impactos negativos
do consumismo desenfreado e as maneiras pelas quais podem contribuir para um futuro mais
sustentavel. Ao integrar conceitos de sustentabilidade nos curriculos escolares, podemos
formar cidaddos mais conscientes e preparados para tomar decisdes que favorecam o
equilibrio entre o desenvolvimento econémico e a conserva¢do ambiental. Portanto, é vital
gue todos, desde individuos até governos e empresas, reconhecam a importancia de adotar
praticas sustentaveis. Isso nao sé ajudara a preservar a biodiversidade e os recursos naturais,
mas também garantirdA um planeta mais saudavel e habitavel para as futuras geracodes
(Carvalho, 2016).

Diante da importancia desse tema, o melhor conhecimento acerca da percepcao
ambiental da comunidade a qual pertencemos nos faz compreender os valores atribuidos e o
guanto conseguimos entender como nossas agfes afetam o meio ambiente. Pensando nisso,
o0 presente estudo tem como objetivo analisar a percepcdo ambiental dos estudantes e realizar
atividades de educagédo ambiental em uma escola municipal de Bagé-RS.

REFERENCIAL TEORICO

A sociedade a cada dia se modula no sentido de compreender os motivos e
consequéncias da degradacdo ambiental e seus potenciais impactos na natureza e no
desenvolvimento humano, a educagéo se torna a base no combate aos danos ambientais
gerados pelo estilo de vida moderno, para que haja desenvolvimento sustentavel, e um
planeta saudavel para a perpetuacao da sociedade e meio ambiente Jacobi (2003).

No Brasil, a educagdo ambiental é prevista na Constituicdo Federal, sendo de
competéncia do poder publico, como consta no Art. 225, inciso VI “promover a Educacéo
Ambiental em todos os niveis de ensino” (Brasil, 1999).

A problemética ambiental, de fato, muitas vezes é tratada de forma superficial,
necessitando de uma abordagem mais significativa que possa efetivamente mudar o
comportamento das pessoas e, consequentemente, provocar uma mudanca de habitos. Essa
sensibilizacao € crucial para construir uma nova relacdo entre a natureza e a sociedade, como
destacam Malafaia e Rodrigues (2009) e Carvalho (2016).

A educacdao é, sem dlvida, o ponto de partida essencial para transformar as pessoas
e, a partir dessa transformacgéo, sensibilizar os individuos, promovendo uma mudanca
significativa nas suas formas de ver e interagir com o meio ambiente. Daqui a 30, 50 ou 100
anos, teremos a natureza que formos capazes de preservar hoje. Nés, como seres humanos,
possuimos uma capacidade impar de promover alteragcbes nas caracteristicas ambientais.
Portanto, € nossa responsabilidade garantir a manutencdo de um ambiente ecologicamente
equilibrado, que é um bem de uso comum tanto para os presentes quanto para as futuras
geracoes (Brasil, 1988).
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A historia da Educagdo Ambiental (EA) estd4 intimamente ligada a histéria do
movimento ambientalista (Carvalho, 2016). A primeira conferéncia mundial organizada pela
Organizacéo das Nac¢6es Unidas (ONU), realizada em 1972 na cidade de Estocolmo, Suécia,
marca o inicio da insercdo da Educacdo Ambiental na agenda politica mundial. Este evento
foi um marco importante, pois trouxe a luz a importancia de incluir questdes ambientais no
debate global e na formulag&o de politicas publicas. Entretanto, foi cinco anos mais tarde, em
1977, na cidade de Thilissi, Gedrgia (entdo parte da URSS), que ocorreu o primeiro evento
mundial dedicado especificamente a Educacao Ambiental. Este evento foi crucial para definir
diretrizes e objetivos que orientariam as praticas de Educagdo Ambiental globalmente (LEHN
et al., 2021).

A necessidade de difusédo da Educacdo Ambiental (EA) no Brasil é respaldada por
uma série de leis que destacam seu papel fundamental. A Lei 6.938/1981, por exemplo,
estabelece a Politica Nacional do Meio Ambiente, seguida pela Constituicdo Federal de 1988,
e culminando, em 1997, com a Lei 9.795, que institui a Politica Nacional da Educacdo
Ambiental. Apesar dessas legislagdes reconhecerem e tratarem a importancia da EA, a
implementacé@o continua e permanente nos espacos formais de ensino ainda ndo € uma
realidade plena. Esse fato é evidenciado na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), um
documento considerado essencial para a prote¢cdo do direito & aprendizagem e para a
equidade educacional. A BNCC, que orienta a elaboragéo de curriculos para as diferentes

etapas de escolarizacdo, (Brasil, 2018, p. 24).

Nesse contexto, conforme discutido por Malafaia & Rodrigues (2009), as investigactes
e pesquisas relacionadas a percepc¢ao do meio ambiente, sob a perspectiva de individuos, da
populacdo ou comunidade, contribuem significativamente para a preservagdo e 0 uso mais
sustentavel dos recursos naturais. A relacdo homem-ambiente, indicada pelo estudo da
percepcdo ambiental, é fundamental, pois mostra que o ato de perceber o ambiente em que
se esta inserido e aprender a protegé-lo proporciona uma interacdo harmonica entre o
conhecimento local (do ponto de vista do individuo) e o conhecimento exterior (comunidade
cientifica). Essa interacdo € um instrumento educativo e de transformacéo.

A contextualizacdo da educacdo ambiental € uma pauta recente, tendo como a
Conferéncia das Nagbes Unidas para o meio ambiente e desenvolvimento, sediada em
Estocolmo, ocorreu em junho de 1972 e reuniu 113 paises, concretizando o surgimento de
profissionais em todo o mundo com foco nas questdes ambientais e desenvolvimento
sustentavel. Nesse contexto, a escola se torna um importante meio para a formacédo de
cidadaos conscientes da necessidade de preservar e respeitar 0 meio ambiente e 0s recursos
naturais, sendo os professores e alunos a peca fundamental nessa profunda transformacéo
social e cultural, é essencial que a educacdo ambiental faca sentido para o sujeito, precisa
romper barreiras estruturais existentes no curriculo escolar e fazer pontes com a realidade
(Ferreira, 2013).
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METODOLOGIA/DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES

A Escola Municipal de Ensino Fundamental de desenvolvimento do presente trabalho
se encontra no municipio de Bagé, que atualmente abriga 121.335 habitantes e esta
compreendido em uma &rea de 4.096 km2 (IBGE, 2020). Bagé € um municipio brasileiro da
regido Sul, no estado do Rio Grande do Sul. Localizado préximo ao Rio Camaqua. As
atividades de educagéo ambiental foram realizadas no primeiro semestre letivo de 2024 com
os alunos do 8° ano do ensino fundamental da Escola Municipal Peri Coronel em Bagé-RS.

Atividades desenvolvidas

Realizou-se uma pesquisa sobre o conhecimento dos alunos em relagéo a educacgéo
ambiental. Identificaram-se as principais dificuldades e desafios enfrentados na escola junto
aos alunos em relagdo a teméatica através de uma pesquisa quali-quantitativa, através da
aplicacado de um questionério para alunos do oitavo ano do ensino fundamental da escola.

1. Questionario inicial - O questionario foi utilizado como instrumento de coleta de dados por
ser o modo mais rapido, além de ter a vantagem da auséncia de pressao sobre o individuo
permitindo tempo para reflexdo sobre as respostas, a ordenagéo das questdes também é uma
vantagem assegurando uniformidade das respostas, facilitando a posterior analise dos
resultados. O questionario contendo oito questdes dissertativas, foi aplicado para 26
estudantes.

2. Sensibilizagéo: - Realizou-se uma palestra/sessao de conscientiza¢do sobre a importancia
da preservacdo ambiental. Durante a palestra, foi apresentado exemplos concretos sobre
como as acdes individuais podem contribuir para um planeta mais sustentavel. Apds,
promoveu-se a reflexdo e a troca de ideias sobre os problemas ambientais existentes.

3. Desenvolvimento do projeto: - Durante o desenvolvimento do projeto, foi dado énfase as
atividades de observacgéo ao ar livre, como por exemplo, realizou-se uma visita a uma area
ambientalmente preservada proxima a escola. Além disso, promoveu-se atividades ao ar livre
gue permitam aos alunos vivenciarem a natureza e suas interagées. Ainda, foram realizadas
atividades de observacédo da flora e fauna local, destacando a importancia da preservacéo
desses ecossistemas.

4. Visita técnica e Campanhas: - Foi feita a visita ao Parque Natural Municipal do Pampa:
Localizado na regido sul do municipio, o parque possui uma area de aproximadamente 86
hectares e tem como objetivo a preservacdo da fauna e flora nativas, além de oferecer
espacos para lazer e educacdo ambiental; nesta atividade os alunos puderam observar a
vegetacdo Nativa, e observar um ambiente com pouca acéo antrépica. - Realizou-se uma
campanha de coleta de lixo eletr6nico na escola, colocando um tonel identificado para a
prefeitura coletar periodicamente; - Ainda, foram feitas acdes de conscientizacdo de economia
de &gua e energia, como reducdo do tempo de banho, fechamento de torneiras,
conscientizagdo sobre o uso de energia elétrica etc. - Foi promovido um espago para plantio
de arvores na escola, feita visita ao Canil Municipal, a Panela do Candal e Paredao; -
Apresentacao das atividades realizadas na Feira de Ciéncias da escola.
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5. Atividades teoéricas: - Explicar a importancia da educagdo ambiental para os alunos e
professores, conscientizi-los sobre a importancia da preservacdo ambiental e estimula-los a
adotar praticas sustentaveis, sensibilizacdo e reflexdo com os alunos e professora,
identificacdo das principais dificuldades e desafios enfrentados na escola em relacdo a
tematica.

RESULTADOS E ANALISE

Conforme descrito na metodologia a analise dos questionarios obtidos foi feita de
forma indutiva levando em consideracdo a concep¢do do aluno em relacdo ao assunto,
fazendo depois a devida relacdo com o0 que se encontra nas literaturas sobre educacédo
ambiental e meio ambiente, na relagcdo com os objetivos deste trabalho.

1 - Diagnéstico

Questdo 1. Com base em sua compreensdo do assunto diga o que € meio ambiente para
vocé? A maioria respondeu que é Natureza, em segundo, 0 meio em que vivemos, em
terceiro, 0 espaco que nos rodeia e quarto e quarto lugar, a fauna e flora.

Percebe-se que a grande maioria dos alunos questionados considera 0 meio ambiente
no sentido de natureza ou como fauna e flora, excluindo o homem da fauna, poucos
consideram o meio ambiente como o lugar onde vivem, e outros consideram apenas como o
espaco que nos rodeia. O que concorda com a literatura onde se encontra que a grande
maioria da populacdo exclui o homem do meio ambiente.

Questdo 2: Com os atuais niveis de poluicdo ambiental vocé acredita que o planeta tem
condicdes de se sustentar?

A maioria respondeu ndo. Em segundo, ndo com justificativa. Em terceiro, sim com
justificativa e quarto lugar, por pouco tempo. A grande maioria que respondeu negativamente
e justificou, colocou como motivos principais, que estamos acabando com a agua, com a
camada de oz6nio, degradacao, poluicdo da atmosfera, falta de conscientizacéo, efeito estufa.

Questao 3: No seu entender quais sdo os principais problemas ambientais do seu bairro? Cite
exemplos.

A maioria respondeu que é o lixo colocado pelas pessoas nas ruas, e segundo o
esgoto a céu aberto.

2 - Sensibilizacao

A sensibilizagdo aconteceu na biblioteca da escola que também é sala de multimeios
a convite do Coordenador do Projeto Vigilantes Ambientais que acontece na cidade de Bagé-
RS. A palestra inicial foi sobre boas maneiras e como conviver com a natureza, depois 0s
alunos assistiram videos e debateram sobre cada um. Apés, os alunos foram encaminhados
para observar o entorno da escola como pétio e fundos. Foi visto que a escola ndo € bem
fechada para o lado externo com muros ou telas e animais e pessoas da comunidade entram
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e colocam animais e lixo no pétio. Os alunos retiraram o lixo e capinaram os fundos da escola
e plantaram mudas de arvores que levaram (Figura 1).

Figura 1: Mudas de plantas levadas e plantadas pelos alunos nos fundos da escola

Vi

Fonte: Acervo da primeira autora (2024)

DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

Durante o desenvolvimento do projeto, foi dado énfase as atividades de observacéo
ao ar livre, como por exemplo, realizou-se uma visita a uma area ambientalmente preservada
na cidade de Bagé-RS.

Foi realizada uma visita no Parque Natural do Pampa (Figura 2) que fica localizado na
faixa passando o Ginasio do Militdo em Bagé-RS. Os alunos tiraram fotos do Arroio Bagé
bastante poluido e lixo na area verde. Apds essas observacfes os alunos gravaram videos
dando os seus depoimentos e alertando a populagédo sobre a importancia de néo poluir e
cuidar do nosso meio ambiente. Esses videos foram postados no Instagram da escola e dos
alunos presentes.

Além disso, foram promovidas atividades ao ar livre que permitam aos alunos
vivenciarem a natureza e suas interacdes. Ainda, foram realizadas atividades de observacéo
da flora e fauna local, destacando a importancia da preservagcdo desses ecossistemas. Apos
a visita, uma dupla de alunas foi escolhida como “blogueiras” para postarem fotos e videos
nas redes sociais e pagina da escola na internet para conscientizar a populacdo sobre os
danos que a poluicdo causa na natureza.
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Fonte: Acervo da primeira autora (2024)

Visita Técnica e Campanhas
Ainda em resultados parciais.
CONCLUSOES

ApoGs realizar o projeto de educacdo ambiental com os alunos do 8° Ano, é possivel
refletir sobre a experiéncia que foi extremamente valiosa e enriquecedora tanto para os
estudantes quanto para mim, como professora. Durante o desenvolvimento do projeto, foi
possivel observar um significativo engajamento dos alunos e uma genuina preocupagédo em
compreender e abordar questdes relacionadas ao meio ambiente. Uma das principais
conquistas do projeto foi a conscientizacdo dos alunos sobre a importancia da preservacao
ambiental e a compreensdo dos impactos de suas acdes no meio ambiente. Através de
atividades préticas, videos, fotos e discussfes em sala de aula, os alunos puderam
desenvolver uma visdo mais critica e responsavel em relacdo as questbes ambientais,
identificando problemas em sua prépria comunidade e propondo solu¢des concretas. Além
disso, o projeto contribuiu para o desenvolvimento de habilidades socioemocionais, como
trabalho em equipe, comunicacao eficaz e empatia, a medida que os alunos colaboraram uns
com os outros e com a comunidade escolar para promover a conscientizacao e acdes praticas
de preservagédo ambiental.
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UTILIZANDO ROBOTICA EDUCACIONAL NA EDUCACAO INFANTIL
DE MANEIRA PLUGADA E DESPLUGADA PARA DESENVOLVER O
PENSAMENTO COMPUTACIONAL

Wesllen Rodrigues Alves™
Mauro Fonseca Rodrigues™

RESUMO: Este trabalho de pesquisa € uma iniciativa para investigar a Robética Educacional em uma
escola de educacao infantil. Pretendemos aplicar sequencias didaticas e das intervencdes, criar um
produto que vai servir como guia didatico para futuras pesquisas que pretendem utilizar a Robética
neste contexto de ensino. Durante a construcéo do referencial foi possivel elencar caracteristicas de
como a Robotica Educacional pode ser desenvolvida no ensino fundamental. Pretende-se através da
intervencdo pedagodgica explorar a criacdo e aplicacdo de diferentes momentos para investigar a
formacdo das cores com tintas temperas e corantes, e realizar a manipula¢cdo de um led RGB de
scanners reutilizados para apresentar a formacao das cores e simular a criagdo de um cruzamento com
duas sinaleiras. Na concluséo, podemos perceber que ha a possibilidade de explorar a Robdética na
educacéo infantil e que esta pode ser uma ferramenta para trabalhar o conceito de luz e outros assuntos

Palavras-chave: Intervencgéo; Arduino; Tecnologia.

INTRODUCAO

O presente trabalho esta sendo desenvolvido no &mbito da Especializacdo em Ensino
de Ciéncias e Tecnologias - Enfase Robética Educacional Na qual, estéo previstas atividades
praticas na educacdo basica. Neste contexto, as atividades de investigagdo pretendem
acompanhar a turma do pré 1, nas intervenc¢des que encontram embasamento no formato de
pesquisa delineada como, Pesquisa Intervencdo Pedagodgica, onde uma das fontes de dados
para a analise estd em um relatério das atividades de intervencdo que pretende envolver,
investigar o planejamento, a realizagdo de mudancas e inovagdes pedagogica através das
implementacgdes didaticas. Também sera fonte de andlise e reflexdes outros dados produzidos
pelo autor como fotos, producgdes audiovisuais e gravacdes. A pesquisa tem um carater
qualitativo e pretende-se investigar a tematica da Robética Educacional. Nesse contexto de
ensino, a pesquisa pode auxiliar na resolucdo de problemas vinculados ao Pensamento
Computacional. Como mencionado, a presente pesquisa sera realizada em uma EMEI, onde
0 publico-alvo séo criancas de uma turma de pré da Educacao Infantil.

A justificativa para esta investigacdo esta na necessidade de analisar, investigar e
aprender como as criancas neste periodo de idade podem estar sendo apresentadas a
utilizagdo da Robdtica em seu cotidiano escolar e como elementos de Robdética e do
Pensamento Computacional podem estar presentes no seu dia a dia para a resolucdo de
problemas, abstracédo, reconhecimento de padrdo etc. Para tanto, o problema de pesquisa
que norteia a investigagao € “Como a Robdética Educacional pode estar presente no cotidiano
de uma EMEI, desenvolvendo habilidades e competéncias previstas pela BNCC e do

70 wesllenalves.aluno@unipampa.edu.br
71 maurorodrigues@unipampa.edu.br
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Pensamento Computacional, de forma plugada e desplugada incentivando o ensino e
aprendizagem desses alunos”. Partindo deste problema de pesquisa, pretende-se realizar
uma investigacao delineada a partir de uma pesquisa intervencao pedagogica (Damiani et al.,
2013) atingir o seguinte objetivo geral: a criacdo de uma sequéncia didatica que envolva a
utilizagdo da Robdtica no contexto da Educacgéo Infantil. O objetivo especifico é investigar a
aplicacdo da sequéncia didatica e se esta contribui para o desenvolvimento do Pensamento
Computacional através da Robdética Educacional.

Podemos entdo definir que a justificativa para a iniciativa dessa investigacdo se
encontra na oportunidade de promover novos horizontes de pesquisa na Educacéo Infantil
sobre Robdtica Educacional. A intencdo € avaliar a aplicacdo da sequéncia didatica para
desenvolver o Pensamento Computacional, esperando que os resultados nos guiem para uma
melhor compreenséo da apreensao dos estudantes mediante a Robotica.

REFERENCIAL TEORICO

Rocha, Lara e Miller (2022) desenvolveram um mapeamento sobre pesquisas
realizadas no Brasil com os temas Pensamento Computacional e Robética Educacional
utilizados na resolucéo de problemas. O objetivo dos autores foi realizar a identificagédo desses
trabalhos e como sé@o desenvolvidos os processos pedagégicos que envolvem estes topicos
de pesquisa. A metodologia utilizada foi pesquisa nas plataformas SciELO, Periédicos CAPES
e no Google Académico. ApGs a leitura dos resumos dos trabalhos encontrados foram
selecionados 10 trabalhos para serem analisados. Depois da analise dos trabalhos na integra,
foi possivel segundo os autores perceber que o Pensamento Computacional e a Robdtica
Educacional possuem carater versatil sendo aplicados em diferentes niveis de escolarizacao,
desenvolvendo assim habilidades proporcionais ao nivel da escolarizagdo. Os resultados da
pesquisa, apontam que ambas as tematicas exercem no aluno uma potencialidade de
aprendizagem onde ele é ativo na constru¢do de seu conhecimento. Corroborando que a
Robotica é uma boa abordagem para desenvolver o pensamento computacional.

Amilson, Silva e Cavalcanti (2020) exploraram as potencialidades didaticas para a
criacdo de projetos interdisciplinares partindo da Robética Educacional. O relato de
experiéncia foi inspirado nas préaticas realizadas em aula através da metodologia de
Sequéncia de Ensino por Investigacéo (SEI). A proposta foi a criagdo de um cruzamento com
sinaleira com temporizador um para os carros e outro para pedestres. O publico-alvo foi
constituido de estudantes do ensino médio. O projeto foi articulado entre o professor de fisica,
professor de matemética e um Grupo Robdética da Rede Estadual de Alagoas. O tema gerador
da proposta foi o estudo da cinemética. As aulas foram desenvolvidas durantes os sabados
do ano letivo de 2017. A conclusdo do trabalho foi de que a utilizacdo da Robdética para
projetos interdisciplinares, vinculado a metodologia de ensino por investigagdo proporciona
aos alunos motivagéo, envolvendo-os em um fazer cientifico.

Silva e Barbosa (2022) investigaram como a Robotica Educacional pode auxiliar a
aprendizagem de Matematica e Fisica com uma abordagem articulando o construtivismo e a
Espiral de Aprendizagem Criativa. Para isto, foi realizada uma pesquisa de campo, de carater
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gualitativo em uma turma do 9° Ano do Ensino Fundamental. A Robdtica Educacional foi
desenvolvida com o Arduino e outros hardwares livres. A criacdo de Robbs estimulou a
imaginacao, a criacao e brincadeiras perpassando a Espiral de Aprendizagem Criativa. Na
concluséo, os autores perceberam que a construcdo dos Robds diminui a distancia entre
teoria e a pratica, fazendo com que o conhecimento curricular seja vinculado a utilizacdo de
tecnologias e desenvolvimento sustentavel.

Para a construcdo do referencial tedrico foi realizada uma busca das palavras-chave
“Pensamento computacional e Robdética Educacional” no catalogo de teses e dissertacdes da
CAPES. Apoés ler os resumos de 30 artigos, que foi encontrado na presente plataforma na
data 30/06/2024, foram selecionados trés trabalhos para a analise e inicio de uma revisao de
literatura: Oliveira (2022), Sartorello (2023) e Chaves (2023).

Oliveira (2022, p. 8) investigou se a Robdtica Educacional pode ser uma ferramenta
para auxiliar no desenvolvimento do conhecimento, habilidades e na resolucéo de problemas,
estimulando o pensamento critico e investigativo. Através da Robética Educacional, é possivel
desenvolver aspectos do pensamento computacional, o que é demonstrado na pesquisa de
Oliveira (2022) quando realizou-se um curso de robdtica educacional para desenvolver o
pensamento computacional, utilizando o Arduino Uno para fazer esta intermediagdo entre a
robédtica e o pensamento computacional, tudo isto em uma turma do ensino médio, onde no
final do curso obtiveram um documento que serve como guia didatico sistematizado. A
pesquisa de cunho qualitativo embasou-se na metodologia de pesquisa participante onde 0s
envolvidos além de utilizarem os resultados obtidos nas oficinas desenvolvidas no curso, foi
utilizado formularios, dialogos e relatos dos participantes para poderem serem utilizados como
fonte e serem analisados e utilizados para criar o guia didatico.

Sartorello (2023) investigou como a Roboética Educacional contribui para o
desenvolvimento do Pensamento Computacional em turmas do 4° e 5° Ano do Ensino
Fundamental. A producdo de materiais para analise foi o acompanhamento de aulas de
Robdtica de uma escola de Uberlandia, onde é previsto o desenvolvimento da Robdtica
Educacional no curriculo de uma escola privada. E possivel perceber que, além de
acompanhar as aulas durante os anos de 2021-2022, também foi analisada a participacdo de
um grupo de alunos em um torneio de roboética que ocorreu em 2022. Tendo essas objetos
como fonte de informagdo, a autora elenca habilidades e competéncias que estédo
relacionadas ao Pensamento Computacional e a Cultura Digital que podem serem
desenvolvidas e aplicadas em um contexto que envolva um Ambiente de Aprendizagem com
a Roboética Educacional, chegando em uma conclusdo de que este entrelacamento de
Ambientes de Aprendizagem, limitados em cinco dimensdes (social, pedagdgica, cultural,
tecnolégica e psicologica) com a Robotica educacional auxilia na formagédo global dos
estudantes, onde favorece o0 ensino-aprendizagem dos alunos envolvidos neste
entrelacamento.

Chaves (2023) investigou elementos e pressupostos de uma Sequéncia Didatica que
foi proposta em 2011, que utilizou da Robdética Educacional e de linguagem de programacao

247
Y Q Q@iswg%[o
1 5‘;;!“%
unipampa g ;é k‘t u}: §

|

INSTITUTO FEDERAL
-
UFSM Rs.grAS™



_
NTEGRADOR U
| -

[
ACC 2024

para desenvolver o pensamento computacional no Ensino Fundamental com criangcas com
idades entre sete e oito anos. De carater qualitativo, onde os dados para andlise foram
produzidos em uma pesquisa que se aproximou de uma pesquisa-intervencao e os dados
emergiram dos seguintes instrumentos de coleta: registros escritos, audiovisuais e
observacao participante. Na analise dos dados coletados, a autora ressalta que foi possivel
observar a utilizacdo do vocabulo do Pensamento Computacional conforme proposto por
ISTE/CSTA, em 2011.

Encontramos subsidios teoricos que defendem iniciativas envolventes, onde os alunos
devem explorar o universo ao seu redor e ser estimulados a aprender sobre a utilizacdo de
tais tecnologias em seu cotidiano, particularmente na Educacao Infantil, temos na BNCC
(Brasil, 2018):

EXplOI’aI’ movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras,
emoc0es, transformacdes, relacionamentos, historias, objetos, elementos da
natureza, na escola e fora dela, ampliando seus saberes sobre a cultura, em

suas diversas modalidades: as artes, a escrita, a ciéncia e a tecnologia.
(Brasil, 2018, p. 43).

Criando diferentes experiéncias para as criangas temos uma superacao entre a teoria
e a pratica promovendo a utilizagcdo da observagédo, manipulacdo de objetos, levantamento de
hip6teses que estéo previstos na BNCC (Brasil, 2018, p. 43).

METODOLOGIA/DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES

O objetivo é trabalhar desde o basico, das misturas das cores com a leitura de um
texto intitulado “A nuvem que gargalhava colorido”. A histéria mostra uma nuvem que gargalha
com gotinhas com cores primarias (vermelha, amarela, azul) e a mistura dessas gotas
emergem as novas cores. Outra atividade com as tintas témperas misturando as cores e
descobrindo o resultado delas realizando a comparacdo com a histéria lida. Dessa atividade,
vamos introduzir a aprendizagem do funcionamento de uma lampada e posteriormente o
funcionamento de como podemos realizar a ligagdo de um led e, por fim, discutimos as
peculiaridades do led RGB. Na finalizacdo falar sobre a diferenca entre misturar as cores no
LED RGB e misturar as cores de maneira “quimica” das tintas témperas.

RESULTADOS E ANALISE

Concordamos com Rocha, Lara e Mller (2022) sobre a adaptabilidade de desenvolver
a Robodtica e o Pensamento Computacional proporcional a escolarizagcdo. Encontramos em
Amilson, Silva e Cavalcanti (2020) um trabalho onde foi desenvolvido de maneira prética e
interdisciplinar a utilizacdo de um seméaforo. Temos o potencial de considerar a mesma
aplicacdo em um nivel educacional diferente.

O projeto apresentado aqui, se aproxima do trabalho de Silva e Barbosa (2022),
guando ha a utilizacdo do Arduino entre outros materiais em atividades da Robotica
Educacional. Assim que o relatério final das intervencgdes estiver realizado, teremos um guia
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didatico semelhante ao apresentado por Oliveira (2022, p. 8) comentando os procedimentos
realizados para a criacdo dos experimentos com as tintas temperas, corante e scanner.

Através das sequencias didaticas, envolvimento dos alunos nas aplicacdes e
comparacgdes, esperamos ter resultados positivos em relacdo ao que é apresentado por
Sartorello (2023), referente a uma formagdo que envolva aspectos de natureza social,
pedagdgica, cultural, tecnolégica e psicolégica quando envolvida uma educacao entrelacada
com a Robotica Educacional.

E possivel que com a aplicacgio das sequéncias planejadas desenvolvam
caracteristicas do pensamento computacional, tais como o reconhecimento de padrdo de
repeticdo, criacdo de algoritmos de maneira plugada e desplugada, corroborando também
com o0 que esta previsto pela BNCC para a etapa da educagéo infantil como apresentado no
referencial tedrico. Com as atividades propostas queremos auxiliar os alunos a “(EI03TS02)
Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura,
criando producodes bidimensionais e tridimensionais.” (Brasil, 2018 p. 48).

Explorar a utilizacdo das tintas temperas e corantes desenvolvendo assim a
habilidades e competéncia “(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. (Brasil, 2018 p.48). Com a criacdo e
manipulacdo do scanner e comparando com a formacdo das cores partindo das tintas
temperas atingimos a seguinte competéncia “(EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de
comparagdo entre objetos, observando suas propriedades.” (Brasil, 2018, p. 50) e
“(EIO3ET02) Observar e descrever mudangas em diferentes materiais, resultantes de agées
sobre eles, em experimentos envolvendo fendbmenos naturais e artificiais.” (BRASIL, 2018 p.
50).

CONCLUSOES

Podemos nos aproximar das seguintes consideragdes finais, de que € possivel realizar
a aproximacdo da Robotica Educacional no cotidiano de uma EMEI, desenvolvendo
habilidades e competéncias previstas pela BNCC e do Pensamento Computacional, de forma
plugada e desplugada, incentivando o ensino e aprendizagem desses alunos através do
planejamento e criacdo de sequéncias didaticas que envolva a utilizagdo da Robética no
contexto de ensino mencionado. Fica evidente a necessidade de maiores investigagdes na
Educacéo Infantil para averiguar o ensino e a aprendizagem mediante as novas tecnologias
agui apresentadas.
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A EDUCACAO AMBIENTAL NA FORMACAO DOCENTE EM
CIENCIAS BIOLOGICAS

Rafael Oliveira da Silva’?
Jair Putzke™®

RESUMO: O trabalho aborda a evolugdo e importancia da Educacdo Ambiental (EA) na formacéo
docente em Ciéncias Biolégicas, contextualizando as mudancas na relacdo entre humanidade e
natureza ao longo da histéria. Inicialmente fundamentado na exploracao respeitosa da natureza, essa
relacdo evoluiu para um cenario de intensa exploracdo e necessidade de legislacdes ambientais que
emergiram apds a Conferéncia de Estocolmo em 1972. A EA surge como resposta a esses desafios,
visando transformar hébitos e atitudes para a conservacao ambiental e sustentabilidade. A inser¢éo da
EA nos curriculos educacionais, especialmente no ensino superior e na formacao de professores, €
discutida como crucial para preparar individuos com conhecimento e sensibilidade ambiental.
Experiéncias praticas durante a graduacgdo e especializacdo sdo destacadas como oportunidades de
aplicar conceitos teéricos e desenvolver metodologias educacionais inovadoras, promovendo
conscientizacdo e acdo ambiental ha comunidade escolar e além dela.

Palavras-chave: Ensino-aprendizagem; Formagé&o continuada; Formacéao inicial.

INTRODUGCAO

O avanco tecnologico e o desenvolvimento da sociedade num contexto geral,
resultaram em mudancas na relagdo entre o homem e a natureza. No primeiro momento,
havia muito respeito e reveréncia, no meio natural 0 homem encontrava recursos para sua
subsisténcia além de explicacdes para determinados mistérios sobre a vida, caracterizando
os fendbmenos e as catastrofes ambientais da época como formas de puni¢cdes da natureza
aos humanos (Gleiser, 1997). A Natureza era tida como seio onde a humanidade supria suas
necessidades, entende-se que desta perspectiva veio a conotacado do termo “mae natureza”
(Duarte, 2018).

O aumento das civilizagbes e consequentemente da exploracao dos recursos naturais,
sdo alguns dos fatores que ocasionaram mudancgas na forma pela qual o ser humano passou
a considerar o meio ambiente, havendo a necessidade de instaurar leis e orientagbes que
tivessem como objetivo, proteger a natureza e organizar a utlizagdo dos recursos
provenientes dela (Lana, 2009). Neste sentido, pode-se citar a Conferéncia de Estocolmo em
1972, onde planos voltados a Educacao Ambiental foram evidenciados como importantes. Ja
no Brasil, 0 Ministério da Educagéao articulou mudancas colocando a pauta ambiental como
obrigatdria em temas transversais (Schulz et al., 2012).

Nessa perspectiva, a Educacdo Ambiental (EA) surge com o desafio de melhorar a
relagdo entre a populacdo e a natureza, oportunizando reflexfes sociais, culturais e
econdmicas (Ledo, 2002). Isto, perpassa pela seara da formacdo docente, ja que na sua
premissa basal, a EA busca formar individuos com conhecimento para buscar viver em
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harmonia com o meio natural (Vasconcelos, 2017). Além disso, sua inser¢do no curriculo da
formacdo docente, necessita da sua integracdo com as outras disciplinas, juntando isso a
vivéncias e experiéncias do cotidiano, pois estes futuros professores serdo combatentes da
causa, precisando de repertorio social para formular criticas contundentes e embasadas sobre
a temética (Tozoni-Reis, 2004).

O campo universitario € 0 maior responsavel pela introducdo da causa ambiental na
formacdo profissional, 0 ensino superior possibilita a construcdo do conhecimento tedrico
atrelado as préticas voltadas as questdes ambientais (Berezuk; Moreira, 2014). No entanto,
as universidades carecem de mudancas que visem otimizar este processo, superando suas
dificuldades e inserindo a educac¢do ambiental nos projetos politicos pedagdgicos dos cursos
das diferentes instituicdes (Monteiro, 2009).

Entendendo a necessidade de reflexfes acerca da inser¢cédo da educacdo ambiental
na formacao docente em Ciéncias Bioldgicas, este trabalho tem como objetivo criar relacdes
entre relatos de experiéncias vivenciadas por um recém-formado no curso de licenciatura em
Ciéncias Bioldgicas na Universidade do Estado da Bahia (UNEB), que atualmente cursa pés-
graduacéo latu sensu em Ensino de Ciéncias e Tecnologias na Universidade Federal do
Pampa (UNIPAMPA), junto com materiais bibliogréficos publicados em acervos digitais, com
a finalidade de contribuir na diminuigdo das lacunas voltadas a tematica.

FUNDAMENTOS DA EDUCACAO AMBIENTAL

A educacgdo ambiental tem com principio executar agdes que transformem habitos e
atitudes, visando a conservacdo e preservacdo do meio ambiente, ancorando-se
principalmente no viés da sustentabilidade (Buzatto; Kuhnen, 2020). Essa mudanca dos
habitos torna-se ainda mais alarmante, tendo em vista que cada vez mais estdo acentuadas
as degradacdes ambientais, as mudancas climéticas, as catastrofes socioambientais, ao qual
confirmam a necessidade da protecdo do meio ambiente, os biomas encontram-se cada vez
mais frageis e impactados negativamente com as ac¢des antrépicas (Brasil, 2013).

A educacdo ambiental € fundamental num cenério de destruicdo dos meios naturais
ao qual temos contato diariamente seja no cotidiano, como nas manchetes jornalisticas,
grande parte da sociedade ndo tem dimenséo dos impactos que as suas acbes causam na
destruicdo dos recursos naturais, 0s meios sustentaveis ndo ganham pautas nos discursos, e
sim, os meios de producéo e de desenvolvimento (Gongalves; Oliveira; Gongalves, 2022).

Neste sentido, entende-se que a EA emerge de um contexto de desenvolvimento
amplo, impulsionado pelo modelo econémico capitalista, como um elemento para trazer
reflex8es e contribuicdes na construcao de modelos que visassem a diminuicdo dos impactos
ao meio ambiente, dessa forma, ela surge internacionalmente e posteriormente expande-se
para 0 cenario nacional, sendo um dos principais momentos histéricos internacionais a
Conferéncia de Estocolmo em 1972 (Lelis; Marques, 2021).

Ao longo do tempo a EA precisou ser inserida em praticas nos meios escolares,
participando da construcao de modelos sustentaveis para diversas producdes, além disso, ela
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possibilita aos individuos um olhar de sensibilidade na causa de defesa da natureza, juntando
discentes e comunidade externa em prol da preservacdo e conservacdo destes meios
naturais, bem como da qualidade de vida e bem-estar na zona urbana (Monteiro, 2020).

Educacdo Ambiental no contexto educacional

Em analises feitas nos anos 2000 em curriculos do curso de Ciéncias Biologicas
contatou-se que em poucos planos de disciplinas foram encontrados os temos “ambiente” e
“desequilibrio ambiental’, j4 que a EA ainda nao havia sido disseminada nesta época, ja em
2018, averiguou-se avancgos neste sentido, através da efetivagéo das leis que assegura sua
insercdo no ensino superior, encontrando-se disciplina totalmente voltada para EA, no
entanto, os autores reforcam que ainda ha necessidade de mudancas maiores nos cursos
acerca desta questdo da insercdo da educacdo ambiental nas grades curriculares (Santos;
Kataoka, 2022).

No contexto educacional a escola se mostra como um local apropriado para pratica da
educacao ambiental, sendo indicado a expanséo dessas praticas para comunidade externa,
objetivando o alcance de todos no intuito de formar uma conscientizagdo coletiva sobre a
importancia da causa ambiental (Kindel, 2012; Garcia, 2014). Toda via, a escola precisa
construir ambientes favoraveis para aprendizagem, cabendo aos docentes explorarem
praticas e metodologias pedagdgicas que contemplem o ensino da EA de forma transversal,
inserindo-a nos contextos dos contelddos que tratem das questdes relacionadas ao meio
ambiente (Meira, 2014).

No intuito de construir com saberes ecoldgicos e ambientais, as criangas precisam ter
contato com a Educacdo Ambiental desde a educacdo infantil, para que possam
posteriormente contribuir com reflexdes e ideais socioambientais, durante a infancia é o
momento de superar o comum, desenvolvendo a tematica da defesa dos recursos naturais
desde este periodo (Saheb, 2017). Segundo Abreu, Zanella e Medeiros (2016), é preciso
reconhecer as criangas como humanos que estéo se desenvolvendo o tempo todo, utilizando
sua curiosidade para descobrir novidades sobre 0s objetos e seres vivos, portanto, possibilita
criar relagbes com 0 meio ambiente através de experiéncias interativas.

Neste sentido, faz-se necessario a construcdo do pensamento de defesa da natureza
para todos, j4 que a percepcdo dos problemas ambientais ndo devem ser conduzida com
neutralidade, havendo a necessidade emergente de mudanga na relacdo entre os humanos
e a natureza, estes ensinamentos perpassam pelas fases da nossa vida e consequentemente
nos acompanha durante a jornada estudantil (Educacéo Infantil, Ensino Fundamental e
Médio), j& que adultos naturalmente apresentam mais resisténcia na mudanca de héabitos, a
escola é fundamental na preparacao cidada destas pessoas, preparando individuos para viver
em sociedade e respeitar 0s meios naturais (Ferreira et al., 2019).

FORMACAO DOCENTE EM CIENCIAS BIOLOGICAS

Constantemente a formacéao e preparacado do professor de Ciéncias tem sido vista com
olhar de preocupacéo, em diferentes décadas ja era apontada a preméncia da realizacéo de
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reformas educacionais neste sentido (Adams; Tillotson, 1995). No territério nacional, a
formacdo docente em Ciéncias frequentemente permeia pastas que discutem a melhoria do
ensino, fato que é ancorado no aumento de pesquisas voltadas para formacao inicial e
continuada em Ciéncias Bioldgicas (Cunha; Krasilchik, 2000).

A formagéo inicial docente ndo pode ser resumida ao dominio dos conteudos e
técnicas de determinada area, ndo cabe mais no cenério atual a formacéo de professores
acriticos e sem dominio de praticas pedagdgicas que facilitem a construcao de conhecimento
por parte dos ouvintes, a reproducao de formulas e execucgdes de tarefas demandadas por
superiores ndo traz saberes sobre a pratica docente (Baptista, 2003). S80 necessarias
constantes reflexdes sobre as acdes destes docentes, a melhora da préatica surge da
oportunidade de atuag&o, percebendo os erros e acertos e constru¢do da identidade docente
de cada um (Mizukami, 2002).

A inovacdo nas praticas pedagodgicas sdo temas que permeias as pautas sobre
educacao, principalmente no mundo atual, altamente globalizado e tecnoldgico. De acordo
com Debald (2007), os professores que buscam novas praticas realizam mudancas
importantes no ensino-aprendizagem, bem como nas metodologias e métodos avaliativos.
Para os professores que buscam a formacé&o continuada, os erros e acertos ndo se resumem
estritamente a métodos avaliativos, mas sim como algo natural que apoia a aprendizagem,
apontando para as questdes que exigem mais atengao.

METODOLOGIA/DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES

Este trabalho de abordagem qualitativa, consiste em um relato de experiéncia que
busca apresentar memorias das vivéncias da formacao inicial de um docente recém-formado
no curso de licenciatura em Ciéncias Bioloégicas na UNEB. Durante a graduacdo o agora
professor de Ciéncias e Biologia, participou de forma voluntaria do projeto de extenséo “Os
antigos habitantes do Piemonte Norte do Itapicuru: entre preguicas gigantes e 0s povos
originarios” ao qual atuou nas exposi¢cdes em escolas e espagos nao-formais, foi bolsista do
Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID).

Apo6s a formacdo inicial, ingressou na especializacdo em Ensino de Ciéncias e
Tecnologias (com énfase em meio ambiente e sustentabilidade) da UNIPAMPA na busca da
formacgdo continuada, no primeiro semestre cursou 0s seguintes componentes curriculares:
“Sociedade e Natureza”; “Meio Ambiente e Sustentabilidade: Possibilidades Investigativas”;
“Curriculo de Ciéncias na Educagao Basica” e “Projeto de Pesquisa e Intervengéo”. Ao qual
contribuiu com sua pratica docente sob diversas perspectivas, como planejamento,
metodologias e reflexdes.

RESULTADOS E ANALISE

Durante a atuacao na extensao universitaria foi possivel lidar com diferentes publicos,
indo desde a educacao infantil até idosos de um programa local da prefeitura de Senhor do
Bonfim-BA, através das exposicdes foi possivel realizar a EA de forma prética, abordando
temas sobre a relacdo entre 0 homem e a natureza desde os primérdios até os tempos atuais,
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evidenciando a importancia de preservar 0s recursos naturais, ja que determinadas a¢fes de
degradacdo ambiental impactam diretamente na fauna daquele ambiente.

A extensdo universitaria possibilita que as universidades coloquem em prética a
disseminacao dos contetidos que em muitos casos € produzido naquele espaco, utilizando as
producdes nos programas de formacgéo e pesquisa para resolver ou mitigar problematicas de
cunho social, mas além disso, insere a comunidade neste processo, construindo e partilhando
com diversas formas de conhecimento (Almeida, 2017).

No &mbito da EA, as instituicbes de ensino cada vez mais tem buscado se adequar as
causas ambientais, inserindo-a nos contextos das suas praticas, formulando reflexdes através
das extensd@es relacionadas a fatores ambientais, para que os seres humanos entendam que
suas interferéncias tém impactado no ambiente natural (Torres, 2008).

De acordo com Almeida (2017), no ambito da EA a oralidade tem potencial para
transformar pessoas através dos discursos e praticas ambientais, ndo havendo a necessidade
de restringir os didlogos a agentes de ONGs e ambientalistas, e sim, inserindo a comunidade
externa e o quadro docente.

No periodo em que foi bolsista do PIBID, integrou o projeto de intervencéo relacionado
a metodologia ativa sobre o bioma Caatinga, ao qual trabalhou-se a Gamificagédo através de
diversos jogos com a finalidade explicar conceitos sobre a Caatinga num contexto
educacional. Neste sentido, diversos ideais como o0 baixo nUmero de unidades de
conservacdo, taxas elevadas de desmatamento e manchetes sobre traficos de animais
silvestres, foram apresentadas aos discentes com intuito de construir senso-critico a respeito
de mudar este panorama, 0 momento foi bastante proveitoso, com relatos posteriores de que
0s estudantes transmitiram aqueles conhecimentos obtidos para comunidade externa.

A atuacgdo em programas como o PIBID durante os cursos de licenciatura permite aos
futuros docentes terem contato com a realidade do ensino basico em escolar publicas,
fazendo isto de maneira antecipada aos estagios que sao obrigatérios neste tipo de curso,
neste contato, o licenciando adquire vivéncias e realiza reflexfes acerca da profissdo ao qual
ird exercer posteriormente (Santos; Vasconcelos, 2018).

As atividades praticas como jogos que trazem consigo a ludicidade e principalmente
retiram os estudantes da sala de aula, servem para estimular a curiosidade, a cognicéo,
criatividade, competitividade e criticidade que na fase da adolescéncia é bastante proeminente
(Vicente, 2017). Segundo Santos e Vasconcelos (2018), o PIBID possibilita a realizacdo de
atividades e praticas no ambito escola com énfase na EA, realizando conscientizagdo através
da sensibilizacdo a respeito dos problemas ambientais ao qual os estudantes estdo inseridos,
os resultados séo positivos pois além da abordagem tedrica, intervengdes também podem ser
executadas.

No que tange a formacao continuada, a participagdo na pés-graduacao (latu sensu)
em Ensino de Ciéncias e Tecnologias com énfase em meio ambiente e sustentabilidade, tem
sido extremamente proveitosa na construcao do repertério intelectual sobre a defesa do meio
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natural. O curso tem possibilitado aulas com professores renomados, atividades com
metodologias diversas como mapa conceitual, producéo textual e de videos utilizando o meio
tecnoldgico, além de intervencbes na escola onde € possivel aplicar este conhecimento
através de projetos.

Nas aulas sincronas do curso, diversas discussfes e debates foram realizados
ancorados na EA, ao qual exigem estudos e levantamento de bibliografias, buscando nos
bancos de dados pesquisas hacionais que contribuem com os didlogos sobre a tematica
(Silva; Bezerra, 2016). A oportunidade destas discussfes é importante pois a formacéo de
professores precisa de pilares como 0s pressupostos criticos, as estratégias pedagogicas
precisam passar por reflexbes técnicas e cientificas resultando em melhores praticas
docentes (Dias, 2001).

E nesta premissa que os contetildos socioambientais s&o inseridos, faz-se necessario
a realizacao de trabalhos sobre ideais referidos as boas praticas (conservacao, preservacao
e sustentabilidade), através de processos que envolvam intervengfes que demonstrem o
papel do professor e a EA, onde ambos possuem muita importancia na relagéo pedagogica
(Azevedo; Higuchi; Barcelos, 2009). Estes espacos e discussfes precisam ser criados para
que haja o incentivo a solidariedade, cooperacdo, cuidado individual e coletivo, direitos e
deveres, portanto, valores que enfatizem a importancia da busca por uma sociedade com
bons ideais e ecologicamente justa (Barcelos, 2004).

CONCLUSOES

Nas vivéncias em que se baseou a producdo deste relato, a formacéao inicial na
licenciatura em Ciéncias Biol6gicas possuiu a inser¢do da Educacao Ambiental em diferentes
perspectivas, como a extensdo universitaria e na participacdo do Programa Institucional de
Bolsas de Iniciacdo & Docéncia. Onde por meio de exposi¢cdes e projeto de intervengdo em
escolas e espacos nao-formais, foi possivel passar a mensagem da EA para diferentes
publicos, envolvendo-a de forma transversal em conteddos como a megafauna, povos
originarios e bioma Caatinga.

A formacéo continuada tem ocorrido através da especializacéo relacionada ao ensino
de Ciéncias, que no primeiro semestre contou com encontros formativos através das aulas,
ao qual foram momentos extremamente construtivos, com espacgo para discussées sobre 0
cuidado com meio ambiente, mas além disso, foram apresentadas praticas e metodologias
pedagogicas ao qual os docentes puderam aderir por meio de projetos de intervencéo e
aplicar nas escolas que possuem a carta de anuéncia.

Estes espacos e momentos sdo necessarios e emergentes, a formacao docente é um
processo continuo, os publicos estdo cada vez mais diversos, havendo a necessidade de
atualizar-se para que o ensino se torne cada vez mais didatico e democratico.
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ROBOTICA EDUCACIONAL COMO RECURSO PEDAGOGICO PARA
ENSINAR LOGICA DE PROGRAMACAO UTILIZANDO MATERIAIS
DE BAIXO CUSTO

Isabele Cristina Magiore
Gelson Luis Peter Correa’™

RESUMO: A utilizacéo da robética educacional (RE) como instrumento pedagdégico tem sido debatida
nos Ultimos anos e, de maneira geral, € uma excelente ferramenta para estimular o interesse dos
alunos em programacao. O ensino de programacao desenvolve habilidades como raciocinio ldgico,
resolucdo de problemas e trabalho em equipe. No Brasil, o acesso aos kits roboéticos ainda é restrito,
principalmente em escolas publicas e periféricas. Diante dessa realidade, a robotica educacional de
baixo custo (RBC) surge como uma solucdo para enfrentar esse desafio e promover a inclusao digital.
O objetivo deste trabalho é utilizar a Robotica Educacional como recurso pedagdgico para ensinar
I6gica de programacéo utilizando materiais de baixo custo em escolas publicas. O projeto sera
desenvolvido com alunos do ensino fundamental em uma escola publica de Botucatu, Sdo Paulo, e
serd dividido em trés etapas: apresentacédo do tema, atividades praticas e realizagdo de uma mostra
para divulgacéo dos trabalhos produzidos.

Palavras-chave: robética educacional, programagéo, sustentabilidade.

INTRODUGCAO

O uso cotidiano e massivo das tecnologias é uma realidade que impactou, ndo apenas
a economia e modelos de trabalho, mas também as formas de interacéo social. De acordo
com Silva (2015), o desenvolvimento de tecnologias méveis e da internet moldou uma nova
dindmica social, favoreceu alteragbes de comportamentos e novos jeitos de pensar,
reestruturando a cultura para o mundo digital. Os jovens estudantes dessa geracdo séo
nativos digitais e tém contato com as tecnologias desde a primeira infancia. Diante dessa
revolucdo digital, a escola assume um papel importante na educacdo midiatica,
desmistificacdo de informacgdes e formacao de cidaddos que consigam utilizar as tecnologias
de forma critica, responsavel e consciente. Para além do papel social da escola, as
tecnologias podem contribuir positivamente para o processo de ensino e aprendizagem,
promovendo a transicdo de um processo passivo para uma aprendizagem participativa,
colaborativa e integrada (Cardoso, 2023).

A integracdo de tecnologias na educacao transcende o simples uso de dispositivos
tecnolégicos, como um computador ou celular, fazendo necessario que a abordagem
educacional ndo apenas acompanhe o processo tecnolégico auxiliando os alunos em sua
utilizacdo, mas capacitando-os para serem criadores na cultura digital. E nesse contexto que
0 ensino de programacgdo se destaca ao contribuir com o desenvolvimento de raciocinio
l6gico, resolucdo de problemas e trabalho em equipe. Os principios de programacéo estao
presentes em diversos aspectos do cotidiano, desde seguir 0s passos de uma receita até o
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planejamento de uma viagem. Muitas das atividades e problemas diarios necessitam de
estratégias que fazem parte do pensamento computacional para serem solucionados, como
reducao, incorporacao, transformacao ou simulagéo (Narciso et al 2024).

Existem muitas formas de abordar o pensamento computacional e conceitos em logica
de programacao na Educacdo Basica, com atividades desplugadas ou plugadas. A robdtica
educacional (RE) é uma ferramenta de grande potencial para o ensino de programac¢éo, uma
vez que envolve conhecimentos em mecanica, eletrdnica e computacao. Costa e Jacon (2019)
conduziram uma pesquisa que revelou o potencial da robdtica educacional como uma
abordagem eficaz para lidar com os desafios de evaséo e retencao em disciplinas introdutdérias
de programacao.

A utilizacdo da robotica como ferramenta pedagogica ndo € uma novidade. Silva
(2009) discute como Saymourt Papert, pesquisador do MIT (Instituto de Tecnologia de
Massachusetts), foi pioneiro na utilizacdo de robés como facilitadores na constru¢do do
conhecimento nos anos 60. A Robdtica Educacional demanda que os alunos organizem
tarefas e ideias, desde o planejamento até a programacao do robd. Os autores enfatizam a
necessidade de integrar conhecimentos interdisciplinares ao longo do projeto, promovendo o
desenvolvimento gradual do pensamento computacional e o envolvimento dos alunos
(Cambruzzi e Souza, 2014). Conforme descrito por Campos (2019), a robética educacional
pode ser explorada de trés maneiras distintas. A primeira abordagem foca na aprendizagem
de conceitos intrinsecamente ligados a robotica, como a programacao de dispositivos e a
construcdo de objetos robdticos. A segunda abordagem envolve a interdisciplinaridade,
promovendo o desenvolvimento de projetos que integram diversos conceitos, incluindo
matematica, fisica e ldgica. A terceira abordagem combina as duas anteriores, em que serao
realizados projetos que englobam tanto a aprendizagem especifica de robética quanto
aspectos interdisciplinares. A metodologia deste trabalho serd baseada na terceira
abordagem citada por Campos, de forma que o projeto a ser desenvolvido seja interdisciplinar
e utilize conceitos especificos envolvendo robética e programacéo.

Apesar dos inumeros beneficios da robética educacional, 0 acesso aos kits roboticos
ainda é limitado, sobretudo em escolas publicas ou localizadas em areas periféricas. Diante
dessa realidade, a robética educacional de baixo custo (RBC) surge como uma solugéo para
enfrentar esse desafio e promover a incluséo digital na sociedade. De acordo com Junior et
al. (2013), para se enquadrar na RBC, um kit de robética deve ter quatro caracteristicas
principais: ser de baixo custo, atrativo, simples e de codigo aberto. Essas caracteristicas
garantem que o kit seja acessivel para as escolas, atraente para professores e alunos, e facil
de montar, operar e manter. Um caminho para implementar a RBC nas escolas é através do
Arduino, uma plataforma educacional com custo relativamente mais baixo em comparacéo a
outros kits, como o Lego. Essa perspectiva abrange ndo s6 aspectos econémicos, mas
também integra uma consciéncia ambiental e social, contribuindo para uma transformacéao
positiva na sociedade. Além do Arduino, softwares de simulagdo como o TinkerCAD e Arduino
IDE podem ser uma 6tima opcao para projetos de baixo custo, uma vez que se trata de uma
ferramenta online, gratuita e de facil acesso para simulac6es e programacao de prototipagens.
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Como resposta a essa demanda e considerando a importancia do ensino de
programacdo e robdtica, o objetivo deste trabalho é utilizar a Robética Educacional como
recurso pedagogico para ensinar légica de programacdo em escolas publicas de ensino
fundamental, utilizando materiais de baixo custo. Além disso, 0 projeto visa estimular a
conscientizagdo ambiental e social entre os alunos, incentivando a construcdo de protétipos
robéticos a partir de materiais sustentaveis.

REFERENCIAL TEORICO

Esta sessédo explora o uso da robética educacional como ferramenta para desenvolver
habilidades de pensamento computacional, com um foco especifico na robética educacional
de baixo custo e no Arduino, sobretudo em contextos de escolas publicas. Além disso,
discutiremos as questfes de inclusédo digital, bem como a importancia da robética educacional
de baixo custo para conscientizagdo ambiental e social. As tematicas abordadas neste
referencial tedrico séo significativas para fundamentar os principais elementos envolvidos no
projeto.

Pensamento Computacional e Robdtica

De acordo com a Sociedade Brasileira de Computacdo SBC (2019), especificamente
nas Diretrizes para ensino de Computacao na Educacao Basica, o pensamento computacional
(PC) é definido como a “habilidade de compreender, definir, modelar, comparar, solucionar,
automatizar e analisar problemas (e solu¢des) de forma metddica e sistematica, através da
construcao de algoritmos”. Para a Sociedade, o termo é um dos principais pilares do intelecto
humano, tdo importante quanto leitura, escrita e aritmética (SBC, 2019).

Brackmann (2017) discute a importancia do pensamento computacional para todos os
individuos, independente da atividade profissional. Para o pesquisador, o PC é uma distinta
capacidade criativa, critica e estratégica humana para identificar e resolver problemas, de
forma individual ou coletiva, através de passos claros, como uma pessoa ou uma maquina
poderia executar (Brackmann, 2017).

O pensamento computacional utiliza-se de quatro pilares com grande relevancia nos
processos de formulagdo e resolucdo de problemas: decomposicdo, reconhecimento de
padrdes, abstracao e algoritmos. A decomposicao refere-se a habilidade de dividir o problema
em partes menores, permitindo uma andlise individual das partes. O reconhecimento de
padrdes € uma forma mais rapida de resolver problemas, uma vez que utiliza solucbes
baseadas em situacdes anteriores, determinando um padrdo. O terceiro pilar, abstracéo,
envolve a capacidade de filtrar e classificar dados, mantendo apenas as informacoes
necessarias para resolucdo do problema. O dltimo pilar, os algoritmos, sdo passos para
solucao de problemas e até mesmo para programacéo de computadores (Vicari, 2018).

No Brasil, a nova BNCC incluiu a utilizacdo das tecnologias digitais e o pensamento
computacional no conjunto de competéncias e habilidades a serem desenvolvidas pelos
estudantes ao longo das etapas da educacdo basica. Para Schorr (2020), dentre as
competéncias gerais da BNCC, pelo menos trés delas se relacionam com as premissas do
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pensamento computacional: cultura digital, pensamento cientifico, critico e criativo e
argumentacao (Schorr 2020).

No ambito deste projeto, a robotica educacional € uma das ferramentas que podem
potencializar o desenvolvimento das habilidades de pensamento computacional. Oliveira e
Araujo (2016) observaram que, ao participar de oficinas de robética, os alunos demonstraram
capacidade de pensar de maneira algoritmica para resolver problemas, formular hipoteses,
discutir e investigar solugdes (Oliveira e Araujo 2016). Para Weinberg e Yu (2013), a robdética
tem sido o principal instrumento educacional em escolas dos Estados Unidos. Isso se deve a
alguns fatores como a prépria vivéncia nas oficinas de robética, onde os alunos experimentam
e recebem feedbacks pelos seus trabalhos. Ainda, as plataformas educacionais atuais sao de
facil instalagéo e intuitivas (Weinberg e Yu, 2013). Infelizmente, a realidade do Brasil é bem
diferente. A inclusdo da robética em escolas, principalmente publicas, ainda é um desafio.
Discutiremos no proximo topico as questdes que envolvem a acessibilidade da robotica no
cenario brasileiro.

Robética Educacional de Baixo Custo

Na Educacédo Basica, especialmente em escolas publicas com recursos limitados, a
robotica muitas vezes € vista como custosa e fora de alcance. Os kits comerciais para salas
de aula sdo geralmente caros, o que dificulta sua ado¢cdo em larga escala. Isso resulta em
poucas iniciativas e debates sobre o potencial educacional da robética nessas escolas. Uma
alternativa viavel para superar essa barreira é a abordagem da Robdética Educacional de Baixo
Custo (RBC). que oferece recursos e dispositivos acessiveis para integrar a robética no
ambiente escolar.

A RBC tem como objetivo promover a inclusdo digital e igualdade de acesso as
tecnologias educacionais, especialmente para instituicdes com recursos financeiros limitados.
Alinhados as premissas da roboética educacional de baixo custo, encontra-se dois conceitos
interessantes em robotica: robdética livre e robética sustentavel. O termo robética livre refere-
se ao uso de solugdes ndo comerciais, recorrendo ao lixo eletrénico para construcéo de robés,
enquanto a roboética sustentavel remete a utilizacédo de sucatas e reciclaveis, com objetivo de
reaproveitar os materiais de forma ecolégica e sustentavel (Dias et al., 2015; Albuquerque et
al., 2017). Ambas as abordagens visam tornar a robdtica mais acessivel, tornando-as
complementares.

Souza e Dias (2024), estudando experiéncias de robdtica alternativa na educagéo,
apresentaram dois projetos que exploram a interseccdo entre escola, roboética, materiais
reciclaveis e sucata eletronica. As atividades realizadas nos projetos foram capazes de
despertar o interesse dos alunos e contribuir com o processo de ensino e aprendizagem. Os
autores também apontam que as competicbes e exposi¢cdes propostas durante o projeto
incentivaram os alunos a aplicarem os conhecimentos adquiridos para superar desafios e
aumentar sua confianca.
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Essa abordagem facilita a discussdo sobre a integracdo da robdtica no ensino,
especialmente em escolas publicas, respondendo as necessidades educacionais
contemporaneas. A RBC permite o desenvolvimento acessivel de projetos tecnolégicos e
cientificos, despertando o interesse de educadores, embora existam poucos estudos que
investiguem seus impactos educacionais. O Arduino surge como uma solucao viavel para
implementar a RBC nas escolas devido ao seu baixo custo e simplicidade, caracteristicas que
o tornam popular na educacéao robdtica (Vilaca, 2023).

METODOLOGIA/DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES

O projeto seré desenvolvido na Escola Publica de Periodo Integral (PEI) Armando de
Salles de Oliveira, localizada no municipio de Botucatu, S&o Paulo. A escola funciona em dois
turnos (manha/tarde e tarde/noite) e o projeto sera desenvolvido no primeiro turno, com 0s
alunos do ensino fundamental. A escola de ensino integral estimula praticas e vivéncias de
protagonismo juvenil, como a formacéo dos clubes juvenis. Os clubes juvenis sdo formados
de acordo com os interesses em comum de um grupo de estudantes, envolvendo cerca de 15
alunos. Na escola Armando de Salles de Oliveira, os alunos do ensino fundamental Il (6° Ano
ao 9° Ano) formaram um clube de tecnologias. Os clubes sdo gerenciados pelos proprios
alunos, com pouca ou nenhuma interferéncia dos professores, dependendo do grau de
dificuldade dos temas em que os clubes estdo trabalhando. Em 2023, trabalhando nessa
escola, fui escolhida pelos alunos para ser professora madrinha do clube, sendo responsavel
por auxiliar os integrantes quando for necessario e solicitado pelos préprios alunos. Ao propor
o desenvolvimento deste projeto para o clube, os alunos aderiram a ideia e estao prontos para
iniciar as atividades no 3°bimestre, a partir de Agosto.

Os materiais que serédo utilizados no projeto incluem o kit Arduino (placa, sensores,
LED), que é um controle de arquitetura aberta, ou seja, possui hardware e software gratuitos,
protoboards, fios e cabos jumper, além de outros componentes eletrénicos como resistores,
capacitores e diodos. Como software de programacédo sera utilizado o Arduino IDE e o
TinkerCAD para simulacéo de circuitos eletrénicos.

Inicialmente sera realizado um levantamento prévio dos conhecimentos dos alunos
sobre robodtica por meio de formularios no Google Forms e conversa em grupo, visando
facilitar a estruturacao das oficinas. Em um segundo momento, serdo avaliados os possiveis
materiais para constru¢do dos prot6tipos, como pecas de aparelhos antigos e materiais
reciclaveis. Como trata-se de um clube juvenil, a participagdo dos alunos é fundamental nesse
processo. Entdo os alunos também serdo incluidos na busca pelos materiais, seja procurando
na escola ou trazendo os materiais que encontrarem em casa. Os alunos seréo divididos em
pequenos grupos para promover a colaboracdo e o trabalho em equipe. Serdo realizadas
aulas expositivas curtas sobre l6gica de programacéo, eletronica basica e robdtica. As oficinas
praticas serdo os espagos onde o0s alunos montardo e programarado projetos simples utilizando
0 Arduino, comecando com exemplos basicos e avancando para projetos mais complexos.
Todo o projeto contara com o acompanhamento continuo do progresso dos alunos, com
feedbacks regulares e ajustes nas atividades conforme necessario, além de utilizacdo de
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guestionarios, autoavaliagdes e observacdes para medir 0 engajamento, a aprendizagem e a
aplicacdo dos conceitos ensinados. Ao final do projeto, sera proposta uma mostra na qual os
alunos apresentardo os protétipos construidos para os convidados do clube.

CONSIDERACOES FINAIS E RESULTADOS ESPERADOS

Este resumo apresenta a proposta de projeto de pesquisa a ser desenvolvida com a
utilizag&o da robdtica educacional de baixo custo para ensino de logica de programagédo com
estudantes de escolas publicas do municipio de Botucatu, S&o Paulo. Como resultados
esperados desse projeto, espera-se que durante e apds as intervencdes na escola, 0s
estudantes possam compreender a relacdo entre programacgdo, pensamento computacional
e robdtica, trabalhar em colaboracao para construir robds funcionais com materiais de baixo
custo, associar a utilizacdo de materiais reciclados com a sustentabilidade e divulgar os
projetos desenvolvidos para a comunidade escolar.
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A LEITURA COMO FORMA DE CRIAR MUNDOS

Ilda Mariclei de Castro da Silva™
Elenize Rangel Nicoletti’”

RESUMO: A leitura exerce grande importancia na vida das criancas, seja no desenvolvimento
emocional ou na capacidade de organizar e expressar suas ideias, bem como na sua forma de ver e
criar o mundo a sua volta. Dessa forma, objetivou-se realizar uma atividade, a partir de um livro de
literatura infantil, buscando analisar seu potencial para a criacéo e imaginagdo de novas histérias, de
novos “mundos”.

Palavras-chave: literatura infantil; intervencéo; invencéo.

INTRODUGCAO

O Curso de Especializacdo em Ensino de Ciéncias e Tecnologias, da UNIPAMPA —
Universidade Federal do Pampa teve inicio em margo de 2024 e durante o primeiro semestre
foi ofertada a disciplina de “A invengao de mundos como estratégia de curriculo emergente”,
ministrada pelos professores Marcio André Rodrigues Martins e Roger Fabiano Pacheco
Alves. Dentre as atividades propostas, uma delas foi de grande valia para a interpretacdo de
que a leitura faz parte da invengao/criacdo de “mundos” e, também, na busca do
desenvolvimento da leitura de alunos da educacao infantil e anos iniciais, tratando sobre a
analise de um livro infantil.

Esta atividade evidencia o quanto a leitura é importante, uma vez que, segundo
Chagas et al. (2015) a leitura tem um papel pertinente para que o individuo construa o préprio
conhecimento, aprendendo a exercer a cidadania. Por isso, a relevancia de se despertar nas
criancas o interesse pela leitura, por meio das praticas de leitura. Para tanto, deve-se planejar
atividades/momentos que possibilitem condi¢cdes favoraveis para a pratica da mesma,
despertando-se a curiosidade, desde cedo, nos pequenos leitores.

Além disso, de acordo com Freire (2011), o ato de ler implica sempre em uma
percepgao critica, interpretagéo e "re-escrita” do lido. E este movimento dindmico € um dos
aspectos centrais do processo de alfabetizacao.

REFERENCIAL TEORICO
Soares (2008, p. 33) afirma que

E fungio e obrigacdo da escola dar amplo e irrestrito acesso ao mundo da
leitura, e isto inclui a leitura informativa, mas também a leitura literaria; a
leitura para fins pragméticos, mas também a leitura de fruicéo; a leitura que
situacdes da vida real exigem, mas também a leitura que nos permita escapar
por alguns momentos da vida real.

76 jldasilva.aluno@unipampa.edu.br
77 elenizenicoletti@unipampa.edu.br
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A leitura, por esta raz&o, ndo pode ser vista como obrigacdo ou como simples
transmisséo de conhecimentos em sala de aula. Se for aplicada com encantamento a crianca
vai sempre buscar aprender e compreender mais. Porém, se for concebida como tarefa a ser
cumprida, castigo ou obrigatoriedade, a crianga podera perder o encanto por ela (Chagas et
al., 2015).

Foucambert (1994, p. 5) alerta que:

Ler significa ser questionado pelo mundo e por si mesmo, significa que certas
respostas podem ser encontradas na escrita, significa ter acesso a essa
escrita, significa construir uma resposta que integra parte das novas
informacdes ao que ja se é.

De acordo com Paulo Freire (2011, p. 13) ler é:

Movimento em que a palavra dita flui do mundo mesmo através da leitura que
dele fazemos. De alguma maneira, porém, podemos ir mais longe e dizer que
a leitura da palavra ndo é apenas precedida pela leitura do mundo, mas por
uma certa forma de “escrevé-lo” ou de “reescrevé-lo”, quer dizer, de
transforma-lo através de nossa pratica consciente.

Para aprender a ler, etapa considerada decisiva no processo de
alfabetizac&ol/letramento, é preciso uma pratica constante de leitura de textos diversificados.
Porém, o aluno deve ter, também, liberdade de escolher a leitura com a qual se identificou,
pois, assim, sentira mais vontade de ler (Chagas et al., 2015). Nesse sentido, tem-se como
exemplo, a “leitura deleite”, que € ler pelo simples prazer de ler, estimulando a imaginagéo e
a criatividade. Segundo Divep (2023), “a medida que o leitor aprende a desfrutar da leitura,
formulam-se juizos de valor sobre os significados apreendidos, sobre a validade e adequacao
das ideias, comparando-as com experiéncias e leituras anteriores”.

Em relagdo as criancas, a literatura infantil proporciona um desenvolvimento
emocional, social e cognitivo indiscutiveis. Segundo Abramovich (1997), quando as criancas
ouvem/leem histérias, passam a visualizar de forma mais clara os sentimentos que tém em
relacdo ao mundo. As historias trabalham problemas existenciais tipicos da infancia, como
medos, sentimentos de inveja e de carinho, curiosidade, dor, perda, além de ensinarem
infinitos assuntos. Conforme este autor, é através de uma histéria que se pode descobrir
outros lugares, outros jeitos de agir e de ser, outras regras, outra ética, outra Otica...

Neste contexto, objetivou-se realizar uma atividade, a partir de um livro de literatura
infantil, buscando analisar seu potencial para a criacdo e imaginacao de novas historias, de
novos “mundos”.

METODOLOGIA/DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES

A escola utilizada para a intervengéo foi a Escola Municipal de Educacdo Béasica
Marilia Sanchotene Felice, em Uruguaiana/RS. Esta escola possui aproximadamente mil e
cem alunos, distribuidos nos turnos da manha e tarde, contendo duas turmas de Educacédo
Infantil, doze turmas de Ensino Fundamental Anos Iniciais e onze turmas de Anos Finais.
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Na disciplina de “A Invencao de mundos como estratégia de curriculo emergente”, em
uma das atividades realizadas, era necessario escolher um livro de literatura infantil para
utilizar como dispositivo para dar “inicio” a invencao de mundos. Apds, para avaliar a poténcia
da histéria para criar e imaginar mundos, um aluno foi questionado sobre o livro escolhido,
tendo que responder a pergunta: O que levou vocé a escolher esse livro? E, também,
deveriam ser avaliados os elementos da narrativa e o potencial dos personagens para
mobilizar novas histérias.

RESULTADOS E ANALISE

Na escola, para o desenvolvimento da leitura e escrita, dentre as atividades realizadas,
cada turma de Educacéo Infantil e Anos Iniciais tem uma hora semanal de ida a biblioteca,
momento este que o professor utiliza para a realizacdo da Hora do Conto, leituras deleite,
trabalha com fichas de leitura, dramatizag&o etc. Assim, a turma escolhida para a realiza¢éo
da atividade foi o quarto ano C, que estava em seu momento de leitura deleite.

Apo6s todos os alunos serem observados, escolheu-se um para que sua leitura fosse
analisada. Este estava folheando um livro de histéria em quadrinhos, porém ja havia
terminado de ler um outro, intitulado “Fulustreca” (Figura 1).

Figura 1 — Livro “Fulustreca”, de Luiz Raul Machado.

Fonte: Acervo da primeira autora (2024)

O livro 'Fulustreca’ conta a histéria de uma coisa que tinha o poder de se transformar
em qualquer outra coisa que chegasse perto dela. Com esse dom, ela faz a alegria da
criancada, transformando-se em varios objetos diferentes.

O aluno, quando questionado sobre o motivo de ter escolhido este livro, respondeu
gue achou muito interessante a forma que as letras estdo, como em uma folha que esta escrita
de tras para a frente, letras de tamanho diferentes, pouco texto (o que facilita a leitura) e o
fato de falar em futebol, uma vez que o0 mesmo “ama futebol” (Figura 2). Mostrou a bola e
disse que a ‘coisa’ tinha se transformado em bola de futebol. Indagado sobre o que mais ela
poderia se transformar, ele disse que sendo bola de futebol j& estava bom.
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Figura 2 — Escrita do livro de forma “diferente” (A) e a transformacao da “coisa” em bola de
futebol (B).
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Fonte: acervo da primeira autora (2024)

Dessa forma, percebe-se que este livro pode ser utilizado para explorar a invencao de
mundos, a criacdo, o pensamento, criacdo de coisas e histérias a partir disso. Esta “coisa”
pode se transformar no que os alunos quiserem e o professor pode fazer uso desta
possibilidade para a realizagdo de diferentes trabalhos.

CONCLUSOES

A realizacdo desta atividade propiciou reflexdes acerca do quanto a leitura pode
auxiliar na troca de experiéncias, na elaboracdo de historias, conhecimento, pensamento
inovador e critico, explorando vivéncias e criando mundos a partir da imaginacao. Além disso,
a partir do livro escolhido para ser abordado, podem surgir outras atividades a serem
realizadas em sala de aula, como, por exemplo, a transformacéo da “coisa” com a criagao de
historias individuais ou coletivas e, posteriormente, contacdo das mesmas, em que poderao
ser trabalhados valores, sentimentos, ideias, vivéncias e dali surgirem temas para serem
trabalhados.
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EXPLORANDO CONCEITOS DE PROGRAMACAO E PENSAMENTO
COMPUTACIONAL ATRAVES DE DINAMICAS DE ROBOTICA
DESPLUGADA

Elisangela Luz da Costa’®
Cristian Conceicdo’®

RESUMO: Este estudo visa promover o aprendizado de programacéao e robética para estudantes do
oitavo ano do Ensino Fundamental, através de atividades praticas e desplugadas, distribuidas em 16
aulas de 40 minutos. Serao utilizadas dindmicas corporais para introduzir o pensamento computacional
e o jogo de tabuleiro "Cértex Challenge" para estimular habilidades cognitivas como memdria, raciocinio
e pensamento abstrato. Os estudantes também participardo da coleta de lixo eletrdnico para
reaproveitar componentes e construir a cabe¢a de um robd, promovendo préaticas sustentaveis e
criativas. Com a reutilizagdo dos componentes eletrénicos, os estudantes irdo desenvolver circuitos
elétricos simples para adicionar movimento, som e luz aos seus projetos para posterior apresentacao.
O projeto visa construir competéncias técnicas, habilidades de resolucdo de problemas, pensamento
critico, trabalho em equipe e consciéncia ambiental, preparando os estudantes para um futuro
tecnolégico e sustentavel.

Palavras-chave: Pensamento computacional; Robética desplugada; Sustentabilidade.

INTRODUCAO

A educacédo em programacao e robdtica é essencial para preparar os estudantes para
o futuro, mas muitas vezes pode parecer complexa. Este estudo busca tornar esses conceitos
acessiveis e praticos através de atividades interativas e desplugadas, sem a necessidade de
computadores ou tecnologia avancada. Utilizando dindmicas de robotica desplugada, circuitos
elétricos simples e préticas corretas de uso e descarte de lixo eletrénico, pretendemos mostrar
gue é possivel aprender de forma divertida e significativa.

As dindmicas de robdtica desplugada permitem que os estudantes compreendam a
l6gica da programacdo e os principios basicos da robdtica através de jogos e atividades
praticas. Isso ajuda a desenvolver habilidades de resolucdo de problemas e pensamento
l6gico sem a barreira tecnologica.

Além disso, os alunos serdo convidados a construir cabecas de robd utilizando
materiais reciclaveis e lixo eletrénico. Em seguida, eles poderdo aplicar recursos de circuitos
elétricos para criar movimentos, sons e luzes nessas cabecas. Esta atividade comega com
uma introducdo aos circuitos elétricos simples, oferecendo uma compreensao basica da
eletricidade e do funcionamento dos dispositivos eletrénicos. Esse conhecimento é
fundamental tanto para a criagdo de projetos de roboética quanto para a compreensdo dos
principios que permitem o funcionamento de muitos dos aparelhos que usamos diariamente.

78 glisangelacosta.aluno@unipampa.edu.br
79 cristianconceicao@ifsul.edu.br
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Por fim, faremos uma pesquisa mais aprofundada sobre a importancia do uso e
descarte correto de lixo eletrbnico sabendo-se que é um tema crucial para a sustentabilidade
ambiental. Despertar nos alunos a importancia de reciclar e descartar corretamente esses
materiais promove a consciéncia ambiental e a responsabilidade social.

Este estudo visa integrar esses trés elementos — robédtica desplugada, circuitos
elétricos simples e descarte de lixo eletrbnico — buscando preparar os alunos para um futuro
tecnoldgico e sustentavel.

REFERENCIAL TEORICO

Na era atual, em que a tecnologia digital permeia o lazer, o consumo, o trabalho, os
relacionamentos e até mesmo a cidadania, é inevitavel que o aprendizado relacionado a ela
se torne uma prioridade nos curriculos escolares. As tecnologias digitais ja estéo inclusive
integradas as competéncias gerais da BNCC (Base Nacional Comum Curricular), documento
gue delineia os direitos de aprendizagem dos estudantes brasileiros na educagéo basica.

Sabe-se que a educacdo enfrenta diversos desafios que impactam todos os
envolvidos. Estudos e pesquisas recentes revelam as dificuldades significativas no processo
de ensino-aprendizagem, documentadas por diversas entidades. Esses estudos tém
destacado o desempenho preocupante dos estudantes brasileiros. Um exemplo € o estudo
realizado pelo Programa Internacional de Avaliacdo de Alunos (PISA) em 2018, que
posicionou o0 Brasil em 572 posicdo em mateméatica entre 77 paises participantes, em
matematica o Brasil ficou na 702 posicao entre 77 paises participantes e 662 posi¢ao entre 77
paises participantes em ciéncias da natureza. Esses resultados indicam que ha desafios
significativos a serem enfrentados no sistema educacional brasileiro em relacdo ao
desempenho dos estudantes nessas areas avaliadas internacionalmente.

Observamos diariamente que os estudantes passam longas horas na sala de aula
tentando compreender conteddos cientificos apresentados de maneira muitas vezes
desconectada e distante do mundo cientifico e tecnol6gico que permeia suas vidas diarias.
Ao mesmo tempo, estdo imersos em um ambiente profundamente tecnol6gico, onde o uso
cotidiano de celulares, tablets e computadores é comum. No entanto, poucos compreendem
os principios fundamentais que sustentam o desenvolvimento dessas tecnologias. Sendo
assim, a utlizacdo da robdtica educacional como auxiliar no processo de ensino
aprendizagem, tem o potencial de proporcionar o estimulo a criatividade e a imaginacéo
podendo ser usada como ferramenta em uma variedade de areas curriculares.

Segundo Blikstein (2008), o pensamento computacional ndo se fundamenta em saber
navegar na Internet, acessar e-mails, editar um texto, utilizar planilhas eletronicas, elaborar
uma apresentacao ou manipular um equipamento eletrbnico. Sua importancia esta para o
processo de resolucéo de problemas I6gicos nos diversos contextos da sociedade, permitindo
que se possa aplicar a Computacdo nas suas acdes cotidianas. Trata do uso do computador
como um instrumento de ampliacdo do poder cognitivo e operacional do ser humano,
possibilitando aumentar produtividade, inventividade e criatividade.
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Cabe a escola tentar se adequar a esse novo modo de se educar. Para Azevedo
(2004), é necessario que a escola esteja em sincronia com a sociedade, deixando para tras a
resisténcia em aceitar a utilizacéo das tecnologias no processo de ensino-aprendizagem.

Pode-se definir a robética como:

[...] um ramo da tecnologia que engloba mecanica, elétrica, eletrbnica e
computagdo, que atualmente trata de sistemas compostos por maquinas e
partes mecanicas automaticas e controlados por circuitos integrados,
tornando sistemas mecénicos motorizados, controlados manual ou
automaticamente por circuitos elétricos. As maquinas, pode-se dizer que sao
vivas, mas ao mesmo tempo sdo uma imitacdo da vida, ndo passam de fios
unidos e mecanismos (Guedes; Kerber, 2010, p. 3).

Segundo Moraes (2010, p. 19), “a robdtica educacional pode proporcionar a interagao
entre professores e alunos através de trabalhos concebidos e construidos em grupos que
exploram diferentes competéncias intelectuais”. O potencial do uso da robdtica educacional
pode aumentar o dominio da aprendizagem, através da utilizacdo de ambientes
computacionais, bem como para o desenvolvimento do conhecimento e do interesse pelo
cientifico e tecnolégico.

Seja pela proximidade com a vida cotidiana dos estudantes, seja pelo forte apelo que
a tecnologia tem sobre as novas geracgdes, a robética pode ser uma forte aliada no processo
de aquisicao do conhecimento. (MORAES, 2010). “A fundamentacao pedagdgica da Robdtica
Educacional esta fortemente relacionada com o trabalho de Seymour Papert e com a teoria
que designou por construcionismo. O construcionismo tem suas origens nas teorias
construtivistas, 0 que se compreende melhor ao recordar que o0 seu criador trabalhou com
Jean Piaget durante alguns anos. De fato, o construcionismo pode ser encarado como uma
abordagem ao processo de ensino-aprendizagem baseado nas teorias construtivistas.”
(RIBEIRO 2007, p. 05)

Seymour Papert iniciou seus estudos na década de 1960 no Instituto de Tecnologia
de Massachusetts (MIT), ele deu vida ao ambiente LOGO, que consiste em uma linguagem
de programacgao pensada para iniciantes e um objeto, a “Tartaruga”, fisico ou cibernético.
Para Papert, esse ambiente possibilitaria aos aprendizes refletirem sobre a propria forma de
pensar, a fim de obter o maximo de conhecimento a partir do minimo de ensino. Inspirado
principalmente na Teoria Construtivista de Jean Piaget (1896-1980), Papert desenvolveu a
filosofia de aprendizagem Construcionista, cujo objetivo é utilizar “objetos-de-pensar” e criar
“ambientes verdadeiramente interessantes” (PAPERT, 1994, p. 125), também denominados
micromundos, nos quais 0os educandos — de todas as idades — sdo os responsaveis pela
propria aprendizagem, mediada pelo professor.

Podem ser caracterizados como roboética pedagogica os ambientes de aprendizagem
gue retnem materiais de sucata ou kits de montagem compostos por pecas diversas,
permitindo manipulagdo por software e programagdo de seu funcionamento (Menezes &
Santos, 2015). Em diversos contextos educacionais, sdo utilizados kits proprietarios de
empresas como LEGO, ROBOTIX e ERECTOR. Segundo Santos (2010), esses kits s&o
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geralmente importados e limitam o processo de aprendizagem por focarem em guias de
montagem, ndo valorizando adequadamente a capacidade de construcdo, criatividade e
imaginacao dos alunos. Em contrapartida, o autor propde a utilizacdo de software livre para
programacéao e hardware livre para a construgéo de projetos.

Precisa-se destacar que a maioria dos estudantes ndo tém ainda acesso a esses Kkits.
Um estudo, realizado por Candido (2017), mostra que as praticas mais utilizadas no Brasil
para abordar conceitos de computacdo, com a finalidade de desenvolver o pensamento
computacional, tém sido as linguagens de programac&o visuais, jogos digitais e computagéo
desplugada. Esta intervencdo busca exatamente isso, desenvolver o pensamento
computacional e a criatividade através da robética desplugada.

Segundo Marques (2024), em contraste com a conectividade constante e a
dependéncia de computadores, surge a robotica desplugada como um conceito inovador,
amplamente aplicado em diversas areas, especialmente na Educacdo. Essa abordagem
pratica e envolvente permite aos alunos explorar a criagdo, programacao e funcionamento de
projetos roboticos sem necessidade de equipamentos caros ou conexao com a internet. A
robotica educacional desplugada tem se destacado como uma ferramenta poderosa nas salas
de aula, desafiando os estudantes a superar desafios durante o aprendizado. Integrada a
diferentes disciplinas, ela oferece uma opc¢ao interdisciplinar que enriquece o ensino escolar.

Ao manipular pecas mecéanicas, sucatas e até mesmo atividades simples em papel, os
alunos sao incentivados a criar e resolver problemas, resultando em experiéncias de
aprendizado envolventes, praticas e criativas. Essa abordagem também introduz os alunos
ao pensamento computacional. Ao desconectar-se digitalmente, o0s estudantes séo
estimulados a desenvolver habilidades cruciais como pensamento critico, trabalho em equipe,
resolucao de problemas e criatividade. A robética educacional desplugada ndo apenas ensina
conceitos de STEAM (ciéncia, tecnologia, engenharia, artes e matematica), mas também
promove habilidades socioemocionais essenciais para 0 sucesso no século XXI.

Marques (2024) argumenta que a robédtica educacional desplugada esta
revolucionando a forma como os alunos interagem com a tecnologia, proporcionando uma
aprendizagem pratica, criativa e significativa. Esta abordagem visa capacitar os alunos a se
tornarem pensadores criticos, inovadores e colaboradores eficazes, destacando-se como uma
ferramenta crucial na preparagéo das mentes do futuro na educacao contemporanea.

Berto, Sakata e Zaina (2017), seguindo os passos de Papert, definem o Pensamento
Computacional como:

[...] um conjunto de habilidades focadas em fundamentos da Ciéncia da
Computacdo que auxiliam na interpretacdo e solucdo de problemas de todas
as areas do conhecimento. Essa competéncia de "pensar computacional-
mente" € considerada tdo importante quanto as demais areas como
Matematica, Linguagens e Ciéncias. O contato com conceitos de
Pensamento Computacional fornece experiéncias que podem encorajar as

criancas a desenvolver habilidades diferentes, como o raciocinio Idgico, a
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solucdo de problemas, reconhecimento de padrdes, decomposicdo e
generalizagdo, e assim por diante. (Berto; Sakata; Zaina, 2017, p. 25).

Essa pesquisa ndo pretende formar programadores, mas utilizar a organizagcédo de
pensamentos utilizados para esse fim (Pensamento Computacional) e desenvolver
habilidades primordiais para o convivio em um mundo conectado. Essa proposta viabiliza o
uso de diferentes estratégias para a resolucdo de problemas, bem como a organizacédo de
acOes e pensamentos, potencializando, o desempenho e a criatividade discente.

METODOLOGIA/DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES

A investigacdo acontecera por meio de um estudo qualitativo, do tipo intervengéo
pedagogica, constituindo-se no planejamento, implementacdo e analise dos dados
produzidos.

De acordo com Damiani (2012, p. 58), a pesquisa do tipo intervencéo caracteriza-se
por uma interferéncia propositadamente realizada por professores/pesquisadores, em suas
praticas pedagégicas. Tais interferéncias sao planejadas e aplicadas com base em um
determinado referencial tedrico e objetiva promover avangos e melhorias nessas préticas,
além de pobr a prova tal referencial, contribuindo para o avanco do conhecimento sobre os
processos de ensino/aprendizagem neles envolvidos.

A intervencéo seré realizada em uma Escola Municipal da zona rural de Cagapava do
Sul, em uma turma de 15 alunos do oitavo ano do Ensino Fundamental no componente de
Ciéncias da Natureza. Este estudo tem como objetivo geral tornar acessiveis e praticos 0s
conceitos de programacao e robdtica para estudantes, utilizando atividades interativas e
desplugadas.

Pretende-se demonstrar que é possivel aprender de forma significativa e divertida
mesmo sem a necessidade de computadores ou tecnologias avancadas, através da robética
desplugada, circuitos elétricos simples e praticas sustentaveis de descarte de lixo eletrénico.

Os objetivos especificos baseiam-se em:

e Introduzir os alunos a logica da programacéo e aos principios basicos da robética por
meio de dindmicas de robotica desplugada, que incluem jogos e atividades praticas.

e Desenvolver habilidades de resolucdo de problemas e pensamento légico,
proporcionando uma base soélida sem a dependéncia de tecnologia avancada.

e Estimular a criatividade e o trabalho em equipe durante a construcao de cabecas de
robd utilizando materiais reciclaveis e descarte eletrdnico.

e Capacitar os alunos na aplicacdo de recursos de circuitos elétricos simples para criar
movimentos, sons e luzes nas cria¢des roboticas.

e Promover uma compreensdo basica dos circuitos elétricos e do funcionamento dos
dispositivos eletronicos, essencial para futuros projetos de robdtica e para a
compreensédo do uso cotidiano de aparelhos tecnoldgicos.
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e Realizar uma pesquisa detalhada sobre a importancia do uso e descarte correto de
lixo eletrbnico, visando conscientizar os alunos sobre a sustentabilidade ambiental e a
responsabilidade social.

e Integrar os conceitos de roboética desplugada, circuitos elétricos simples e préticas
sustentaveis de descarte de lixo eletrbnico para preparar os alunos para um futuro
tecnoldgico e sustentavel, capacitando-os como cidadaos responsaveis e conscientes
do impacto ambiental de suas agoes.

A intervencéo sera realizada em 16 aulas de 40 min, divididas em 5 etapas:

Etapa 1. (Duas horas aula): Dindmicas com uso do corpo, para introduzir 0 pensamento
computacional.

Etapa 2: (4 horas aula): Uso do jogo “Cértex Challenge”, € um jogo de cartas que desafia
habilidades cognitivas como memoéria, percepcdo sensorial, habilidade de observacao,
coordenacao e raciocinio rapido. Projetado para ser divertido e educativo, Cortex envolve os
jogadores em uma série de desafios que testam diferentes areas do cérebro. Cada carta
apresenta um desafio visual ou mental Unico, desde identificar cores e padrdes até resolver
guebra-cabecas mateméticos e I6gicos. Com diversas variantes que exploram habilidades
especificas, como memodria tatil ou auditiva, Cértex é adequado para uma ampla faixa etéria
e pode ser utilizado tanto em contextos educacionais quanto recreativos. O jogo nao apenas
estimula habilidades cognitivas essenciais, mas também promove interacdo social e
competitividade saudavel entre os jogadores.

Etapa 3: (4 horas aula): Coletar lixo eletrdbnico em suas casas e comunidade escolar e
confeccionar a cabeca de um robé.

Etapa 4: (4 horas aula): Criar um circuito elétrico simples a fim de projetar movimento, som
e/ou luz na cabeca do robd. Apresentar aos colegas.

Etapa 5: (2 horas aula): Pesquisar a importancia do descarte correto do lixo eletrénico assim
como locais para esse descarte em Cacapava do Sul.

RESULTADOS E ANALISE
Como procedimentos de coleta de dados serdo utilizados os seguintes instrumentos:

a) Observacao: de acordo com Vianna (2007), é um instrumento bastante valioso, pois
possibilita o contato direto do observador com o campo empirico. Na pesquisa a observacao
servira para identificar as contribuicdes dos recursos e estratégias utilizados durante o
processo de intervencdo no que tange a contribuicdo da proposta de desenvolvimento do
pensamento computacional e robética desplugada.

b) Andlise documental, que como explica Carmo e Ferreira (1998), € um processo que envolve

selecdo, tratamento e interpretacdo da informacdo/contelido existente em documentos

(escrito, 4udio ou video), com objetivo de trazer sentido, para a pesquisa. Através da Analise

Documental serdo analisadas as producdes dos estudantes com o intuito de acompanhar o

processo de crescimento conceitual e avaliar as contribuicdes das praticas utilizadas. Ao final
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também serd feita a andlise das apresentacbes das criagbes (cabeca do robd) para os
colegas.

c) Diario de Campo onde serdo registradas todas as observacdes relevantes constatadas,
assim como, reacdes e estratégias de aprendizagem desenvolvidas pelos estudantes no
decorrer de toda a intervencdo. O diario de campo facilita o ato de observar, descrever e
refletir com atencdo os acontecimentos da intervencéo. Para andlise dos achados relativos a
intervencdo propriamente dita sera utilizado o seguinte instrumento:

d) Analise de conteudo que seguindo as orientages de Bardin (2006), foi organizada em trés
fases: 1) pré-analise, 2) exploracdo do material e 3) tratamento dos resultados, inferéncia e
interpretacdo. Na fase de pré-andlise sera realizada a organizacdo do material a ser
analisado, diario de bordo, gravagbes, imagens e atividades desenvolvidas. Apds a
organizacdo dos documentos coletados, serdo escolhidos os registros mais relevantes para
realizar a demarcacdao e analise.

CONCLUSOES

Espera-se que esta intervengdo ndo apenas capacite os estudantes na logica da
programacdo e nos principios basicos da robotica, mas também estimule a criatividade, o
pensamento critico e o trabalho em equipe. Ao utilizar metodologias desplugadas e praticas,
como dindmicas corporais, o0 jogo "Cortex Challenge" e a construcdo de rob6s com materiais
reciclaveis, pretende-se que os alunos desenvolvam competéncias sélidas sem depender
exclusivamente de tecnologias avancadas.

Além disso, a conscientizacdo sobre o descarte adequado de lixo eletrbnico e a
pesquisa sobre locais de coleta em Cacapava do Sul visam cultivar responsabilidade
ambiental entre os alunos, preparando-os para enfrentar desafios futuros de forma
sustentavel.

Assim, esta intervencao ndo so visa transformar a maneira como os alunos interagem
com a tecnologia, mas também os prepara para um mundo cada vez mais digital e consciente,
onde a inovacdo e a sustentabilidade caminham juntas rumo ao progresso educacional e
social.
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