


Dl ANEJAMENTOS
DIDATICOS NA
DERSPECTIVA DO DUA
COM A PRODUCAO E
COMPARTILHAMENTO
DE REAS DIGITAIS

- ACESSIVEIS

EDUCACAO BASICA
Ensino Fundamental (anos finais) e Ensino Médio



DL ANEJAMENTOS
DIDATICOS NA
DERSPECTIVA DO DUA
COM A PRODUCAO E
COMPARTILHAMENTO

D REAS DIGIHTAIS
- ACESSIVEIS

EDUCACAO BASICA
Ensino Fundamental (anos finais) e Ensino Médio

Lt

DUA NA PRATICA

eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee
sssssssssssssssssssssssssssssssssss

- - Digitais e Acessiveis, com foco no
unlpampa Universidade Federal do Pampa Desenho Universal para Aprendizagem




DOI10.29327/5475042

@080

Esta obra esta licenciada sob uma Licenga Creative Commons

Atribuicdo-NdoComercial-Compartilhalgual 4.0 Internacional. Para ver uma cépia
desta licenga, visite https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/.

LIVRO PLANEJAMENTOS DIDATICOS NA PERSPECTIVA DO DUA COM A
PRODUCAO E COMPARTILHAMENTO DE REAS DIGITAIS E ACESSIVEIS

CREDITOS

Reitor da Universidade Federal do Pampa (Unipampa)
Roberlaine Ribeiro Jorge

Pré-Reitor de Extensao e Cultura

Paulo Rodinei Soares Lopes

Coordenadora do Programa de Extenséao Tertilias Inclusivas
do Pampa e do Curso de Aperfeicoamento “DUA na Pratica”
Claudete da Silva Lima Martins

Professores Pesquisadores e Gestores do curso
de Aperfeicoamento “DUA na Pratica”
Cristiano Corréa Ferreira

Daniele dos Anjos Schmitz

Professores Formadores

Cristiano Corréa Ferreira

Daniele dos Anjos Schmitz

Francéli Brizolla

Samara de Oliveira Pereira

Equipe do Curso De Aperfeicoamento “DUA na Préatica
Pesquisadoras:

Jose Storniolo Nunes Brasil

Cristiane Bueno da Rosa de Azambuja
Secretaria:

Jéssica Corrales

Designer Grafico e Educacional:

Giovana Dewes Munari

Editor de Videos para Acessibilidade:

Rogério Ledo Mattos

Revisora de Lingua Portuguesa:

Vanessa de Almeida Marques

Comunicadora Social:

Siméni Costa Monteiro Gervasio

Tradutores e Intérpretes de Libras:

Alini Mariot

Ringo Bez de Jesus

Audiodescritora:

Ana Carolina Sampaio Frizzera

Supervisora:

Michela Lemos Silveira

Tutores/as:

Adriana Martins da Silva

Aline Quintana Gongalves

Ana Carolina Soares

"

Brenda Lemos Silveira

Caroline Luiz de Vargas

Daniele dos Anjos Schmitz

Débora Barros de Moraes

Dienuza da Silva Costa

Elizdngela de Deus Garcia

Elisangela Rodrigues Vargas

Fernanda de Lima Pinheiro

Francine Carvalho Madruga

Gabrielle Coggo

Iracema Barbosa Pinheiro

Lilia Jurema Monteiro Masson

Luciana Moraes Soares

Mariléia Corréa Camargo Rocha

Raquel Lopes Teixeira Couto

Renata Soares Ribeiro

Ricardo Costa Brido

Roseli de Fatima da Silva Feitosa Galvao
Samara de Oliveira Pereira

Tais Granato Nogueira

Tamara Campos Vaz

Tenely Cristina Froehlich

Ticiane da Rosa Osério

Uilson Tuiuti de Vargas Gongalves
Vinicius Freitas de Menezes

Vinicius Uriel Barbosa

Yuri Freitas Mastroiano

Diagramacao:

Giovana Dewes Munari

Pesquisadoras do Programa de Pés-Graduagdo em Educacdo
(PPGE) da Universidade Federal de Santa Maria (UFSM)
Doutoranda: Daniele dos Anjos Schmitz
Professora e Orientadora: Silvia Maria de Oliveira Pavao

Obra financiada pela Secretaria de Modalidades
Especializadas de Educagao (SEMESP-MEC)

Observacgao:

O conteudo dos textos publicados neste livro é de
inteira responsabilidade dos respectivos autores
que os encaminharam para publicagao.

DADOS INTERNACIONAIS DE CATALOGACAO NA PUBLICACAO (CIP)
(CAMARA BRASILEIRA DO LIVRO, SP, BRASIL

Planejamentos didaticos na perspectiva do DUA com a

produgdo e compartilhamento de REA digitais e
acessiveis [livro eletrénico] : educagdo bésica :
ensino fundamental (anos finais) e ensino

médio / organizadores Claudete da Silva Lima
Martins, Cristiano Corréa Ferreira, Daniele

dos Anjos Schmitz.
UNIPAMPA, 2024.
PDF

Varios autores.
Bibliografia.

Daniele dos Anjos.

24-239664

-- 1. ed. -- Bagé, RS :

ISBN 978-65-83164-06-3

1. Aprendizagem - Metodologia 2. Desenho
Universal 3. Educacgado 4.
Abertos (REA) I. Martins, Claudete da Silva Lima.
II. Ferreira, Cristiano Corréa. III. Schmitz,

Recursos Educacionais

CDD-370

Indices para catélogo sistematico:

1. Aprendizagem :

Educacéao

370

Aline Graziele Benitez - Bibliotecaria - CRB-1/3129

unlpampa Universidade Federal do Pampa




SUMARIO

Apresentacao

CAPITULO 1

PLANEJAMENTOS DIDATICOS NA PERSPECTIVA DO DUA COM
A PRODUCAO E COMPARTILHAMENTO DE REA DIGITAL E
ACESSIVEL - ENSINO FUNDAMENTAL (ANOS FINAIS)

Deficiéncia Visual: Desafios e Possibilidades na Inclusao Escolar

Uso do género literario Fabula como atividade da Sala de Recursos
Multifuncional

Bullying no Ambiente Escolar
Interpretacdo e Analise do tema “Crocodilos da era dos dinossauros”
Género Textual - Campanha Publicitaria

Os mil cabelos de Ritinha - conhecendo e valorizando a cultura afro
através dos cabelos

Atividade de Lingua Inglesa - Revisao - My First Vocabulary
O Futuro "Will” em Inglés e LIBRAS

Cosas de mi semana - hablando de mi rutina

As cédulas que usamos

Jogo da Primeira Republica do Brasil na Perspectiva DUA
Explorando o sistema solar em realidade aumentada

A natureza e suas nuances

CAPITULO 2

PLANEJAMENTOS DIDATICOS NA PERSPECTIVA DO DUA COM
A PRODUCAO E COMPARTILHAMENTO DE REA DIGITAL E
ACESSIVEL - ENSINO MEDIO

Explorando moléculas organicas com os sentidos

A Quimica no cotidiano

Explorando o 4tomo

A utilizagao de uma linha do tempo como recurso didatico acessivel
A solubilidade dos hidrocarbonetos

Teoria Atémica: O atomo de Dalton

Aula de Quimica com acessibilidade REA

Fotossintese: O Processo de Producgao de Energia nas Plantas
Ciéncias da natureza

As doencas causadas por bactérias

Aula de Matematica para discentes do 1° ano do Ensino Médio

16
22
27
31

35

45
53
56
62
69
74

78

79
87
21
95
100
104
112
116
119
123
128



Proposta colaborativa Matematica e Atendimento Educacional
Especializado - Conceito de Fun¢des — Ensino Médio

Ortografia — a aprendizagem da escrita irregular de palavras por meio
de jogos pedagdgicos

Herdis Abolicionistas Brasileiros

O Bumba Boi de orquestra nas festas juninas de sdo Luis do
Maranhao

Projeto leitura encenada - teatro

Programacao Orientada a Objetos

132

140
148

152
159
163



Apresentacao

E com grande satisfagdo que apresentamos este e-book, resultado do
curso de aperfeicoamento "DUA na prética: desenvolvimento de materiais
didaticos e Recursos Educacionais Abertos (REA) digitais e acessiveis, com
foco no Desenho Universal para Aprendizagem"”. Este curso foi uma inicia-
tiva do Programa de Extensao Tertulias Pedagdgicas Inclusivas do Pampa,
vinculado a Universidade Federal do Pampa (Unipampa), com o apoio da
Secretaria de Educacdo Continuada, Alfabetizacdo de Jovens e Adultos,
Diversidade e Inclusdo, além da Coordenagao Geral da Politica Pedagdgica
da Educagdo Especial e da Diretoria de Politicas de Educacado Especial na
Perspectiva Inclusiva do Ministério da Educagado (MEC). Ele foi desenvolvido
ao longo de seis meses, de agosto de 2023 a fevereiro de 2024 e estruturado
em seis modulos, tendo como publico-alvo professores da Educagéo Basica
das redes publicas de ensino de todo o Brasil. Em paralelo ao curso, foram
constituidas duas turmas extras, com professores da Educacao Superior da
Unipampa e do Instituto Universitédrio de Contabilidade, Administracéo e
Informatica (IUCAI), de Sao Tomé e Principe, da Africa.

Em articulagdo com o curso, foi realizada uma intervengao pedagdgica,
planejada, implementada e avaliada com o objetivo de promover praticas
pedagdgicas inclusivas por meio da combinagdo das diretrizes de acessibili-
dade, dos principios do DUA e dos REA. A pesquisa de doutorado, intitulada
"Recursos Educacionais Abertos Acessiveis e baseados no Desenho Universal
para Aprendizagem", desenvolvida por Daniele dos Anjos Schmitz, discente
do Programa de Pés-Graduacdo em Educacdo da Universidade Federal de
Santa Maria (UFSM) sob a orientacdo da Professora Dra. Silvia Maria de Oli-
veira Pavao, teve como foco a andlise da turma de professores da Educagéo
Superior da Unipampa, vinculados a modalidade a distancia. O curso e este
e-book representam os resultados dessa pesquisa, e também o trabalho
desenvolvido com todos os participantes do curso, integrando as iniciativas
da Unipampa e seus parceiros.

Esta obra representa um marco na promocao de praticas pedagdgicas
inclusivas, refletindo o compromisso e a atuagdo dos professores participantes,
que aprenderam desde as concepg¢des de deficiéncia e introdugao aos princi-
pios do DUA até a producao e compartilhamento de REA digitais e acessiveis.
Os Recursos Educacionais Abertos (REA) sdo pautados por trés principios:
contelido educacional, licencas abertas e formatos abertos. Esses principios



enfatizam que os materiais criados sdo acessiveis, reutilizaveis e adaptéveis,
promovendo uma educagdo colaborativa e inclusiva. A acessibilidade digital,
por sua vez, se baseia em quatro principios: perceptivel, operavel, compre-
ensivel e robusto, garantindo que todos os recursos educacionais sejam
acessiveis a todas as pessoas, independentemente de suas capacidades ou
tecnologias utilizadas. O DUA complementa essa abordagem com seus trés
principios fundamentais: fornecer véarios meios de engajamento, represen-
tacdo e agdo e expressdo, criando um ambiente de aprendizagem inclusivo.

Ao longo desse periodo de formacao, os professores, participantes do
curso, foram desafiados a combinar os conhecimentos adquiridos e produzir
REA digitais e acessiveis, focados no DUA. A proposta final consistiu em dois
grandes momentos: primeiro, a reconstru¢do do planejamento didatico na
perspectiva do DUA; e segundo, a produgdo ou adaptagdo de REA digitais
e acessiveis. Cada um deveria continuar o planejamento iniciado no médulo
3 "Reconstrugao do planejamento didatico na perspectiva do DUA", aperfei-
coando-o ao inserir licengas abertas para torna-lo um REA e implementando
orientagdes de acessibilidade para garantir que os recursos sejam acessiveis.

O e-book que agora apresentamos reline esses planejamentos didaticos
e REA produzidos, oferecendo uma variedade de recursos praticos e tedricos
que ilustram a aplicacao dos principios do DUA na Educacao Basica (Ensino
Fundamental (anos finais) e Ensino Médio). Sendo mais do que uma colegdo
de planejamentos didaticos; e sim um testemunho do compromisso com a
educagdo inclusiva e acessivel. Esperamos que os recursos aqui apresentados
inspirem outros educadores a adotarem e promoverem o Desenho Universal
para Aprendizagem e os Recursos Educacionais Abertos acessiveis em suas
praticas pedagdgicas.

Agradecemos a todos os professores e participantes que dedicaram
seu tempo e esforgo para a realizagcdo deste projeto, aos organizadores do
curso e as instituicdes envolvidas. Que esta obra sirva como um guia e uma
inspiragdo para a construgao de uma educagao que atenda as necessidades
de todos os alunos.

Boa leitura e 6timas praticas educacionais!

Os Organizadores



CAPITULO 1
PLANEJAMENTOS DIDATICOS
NA PERSPECTIVA DO DUA
COM A PRODUCAO E
COMPARTILHAMENTO DE REA
DIGITAL E ACESSIVEL - ENSINO
FUNDAMENTAL (ANOS FINAIS)



Deficiéncla
Visual: Desafios e
DossIpllldades Nna

Nclusao Escolar

Identificacao:
e Etapa: Ensino Fundamental (anos finais)
e Disciplina: Interdisciplinar: AEE e Projeto de Vida
e Conteldo: Deficiéncia Visual

e Professora: Betania Bastos Charado

Metas de aprendizagem:

e Conhecer e aprofundar conhecimentos j& adquiridos acerca dos tipos
de deficiéncia visual;

e Refletir sobre as condi¢gdes da escola na qual eles estdo inseridos para
receber e incluir um aluno com deficiéncia visual;

e Identificar e classificar quais barreiras de acesso que existem e quais
delas estao presentes na escola.

Metodologia/ Métodos:

e Discussao em grupo: Apresentagao do tema a ser estudado, explicagdo
do professor a respeito do contelido que serd trabalhado nas préximas
aulas. Participacao ativa dos alunos, através de trocas de experiéncias,



sobre o que j& sabem e o que gostariam de aprender sobre deficiéncia
visual;

e Utilizagdo de recurso multimidia: Apresentagao de slides com tépicos
atrelados a fala do professor durante o desenvolvimento da aula. No
recurso contém imagens, videos e resumos.

e Atividades Préaticas:

* Exploracao pelos diferentes espacos da escola, identificando barreiras
de acessibilidade;

* Vivéncia vendados: Os alunos serdo desafiados a andar pela escola
vendados, afim de uma nova percepgao sobre estar naquele espago;

* Exploragao de recursos em braile: Alfabeto e Jogos como dominé e
jogo da memoria;

e Momento de ludicidade: Serd organizado uma vivéncia com os jogos
em braile, no qual os alunos irdo competir em duplas e vendados;

e Construcdo do cartaz de formandos: escrita dos nomes dos alunos em
braile.

Recursos e Materiais:

Para o desenvolvido deste projeto, serdo utilizados diversificados recur-
sos e materiais, bem como apresentagdo em slides, video informativo, jogos
e livros em braile disponiveis na sala de recursos da escola, vendas feitas
com retalho de tecido, papel pardo e retalhos de EVA para a construgao de
um cartaz.

Destaco aqui dois dentre os recursos escolhidos, para ser utilizado
no inicio do projeto. Trata-se de uma apresentagdo com slides, onde além
de informacdes relevantes sobre deficiéncia visual, contém um video com
orientagdes a professores e alunos que tenham ou possa vir a ter um aluno
com deficiéncia visual em sua escola.

Recurso 1: Apresentacao 1° aula do projeto

* POR QUE: A apresentacao em slides torna-se um excelente recurso
para sintetizar informagdes acerca do tema e desenvolvimento da aula.

* O QUE: Apresentacao realizada no canva, com imagens e informacoes
sobre deficiéncia visual (link externo).
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Figura 1 - Print da apresentacdo

Deficiéncia
Visual

0S DESAFIOS E POSSIBILIDADES NA INLCUSAD ESCOLAR

ATENDIMENTD EDRCACONAL ESPECIMI2ADY
PROFESSORA: BETANM BASTOS CHARMD

Fonte: autora (2024)

Cartéo branco escrito em preto: Deficiéncia Visual. Os desafios e possibilidades na inclusédo escolar.
Atendimento Educacional Especializado. Professora: Beténia Bastos Charéo. Fim da audiodescrigdo.

* COMO: A apresentacdo de slides pode ser acessada através do link.
Para quem preferir, pode ser impresso.

Recurso 2: Video com orientacdes a professores de alunos

e PORQUE: Esse video apresenta de forma lddica e simples, orientacdes
que devem ser seguidas nas relagdes, interagdes e situacdes que visem
a superagao de barreiras enfrentadas por pessoas com deficiéncia visual.
Apresenta pontos importantes, esclarece duvidas e também é gerador
de debates a partir das situagdes e orientagdes pontuadas no video.

e O QUE: Video de Orientacdes a Docentes e Alunos sobre Deficiéncia
Visual. Video: Orientacdes aos docentes e colegas: Deficiéncia Visual

(link externo)

Figura 2 - Print do video de orientagdes

S 3]

Orientagdes 203 docentes e colegas: Deficiincia Visual a

Fonte: Marieles Silveira Paula Teixeira Nakamoto Mestrado Profissional
de Educacédo Profissional e Tecnolégica — ProfEPT

Print da pagina do YouTube com um video de fundo branco e escrito em rosa: Orientagdes aos docentes
e colegas. Deficiéncia Visual. No canto superior esquerdo, logo do ProfEPT. Fim da audiodescrigao.



COMO: Abrir o link, assistir o video, se necessario abrir transcricdo_(link

externo para transcricdo do video).

Avaliacao:

Fazer uso de registros durante todas as atividades propostas e desen-
volvidas na execugao do projeto;

Ao final de cada uma das atividades sempre seré reservado um tempo
para que os alunos possam dialogar sobre as experiéncias e aprendi-
zagens vivenciadas;

Levar em consideracéao as especificidades de cada aluno, considerando
que cada um aprende e expressa-se de diferentes formas. Sendo assim a
avaliagao pode ser realizada através de 4dudio, relato oral, escrita, ques-
tiondrios com perguntas ja elaboradas, registro de desenho bem como o
desempenho e envolvimento durante todo o processo. Hoffmann (2001)
aponta a agdo avaliativa como interpretacao cuidadosa e abrangente
das respostas do aluno frente a qualquer situagdo de aprendizagem,
sendo necessario entendé-la como acompanhamento de uma trajetoria.

Resultados esperados:

Espera-se que o grupo possa compreender quais desafios a escola

enfrenta e de que forma organizar este espago de aprendizagem estrutural-
mente e atitudinalmente para receber alunos com deficiéncia visual. Fazer
com que os alunos reflitam sobre as possibilidades da inclusao e o que de
fato caracteriza a inclusao.

Cronograma:

O presente projeto serd desenvolvido ao longo de quatro aulas, plane-

jadas de acordo com a tabela abaixo:

13
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Figura 3 Tabela com o planejamento das aulas

1° aula

2% aula

3% aula

42 aula

Apresentacdao com
slides e fala do
professor sobre o tema
que sera desenvolvido
nas proximas aulas
de projeto de vida.

Discussdo no grande
grupo: Momento
reservado para que
os alunos possam
trazer suas duavidas,
contribuir com
informacdes que ja
sabem a respeito
da deficiéncia visual
e também relatar o
que gostariam de
aprender e aprofundar.

Neste dia os
alunos receberéo
folhas com charges
com imagens que
representam barreiras
de acessibilidade;
sera reservado um
momento para
discussao das imagens.
Perguntas utilizadas
para orientar a
alimentar a discussao:

- Ja presenciaram
alguma das cenas
demonstradas nas
charges? Ou alguma
atitude parecida?

-Conhecem pessoas
que ja passaram por
essas barreiras?

- Que sensacoes
vocés sentiram
ao observarem
essas charges?

- Elas de fato refletem
a realidade?

Nesta aula os alunos
assistirdo os videos
que mostra e classifica
os tipos de barreiras
de acessibilidade
existentes.

Logo apds receberao
uma planilha com os
nomes das barreiras e
divididos em grupo,
irdo explorar os
diferentes espacos
da escola, terao
que identificar as
barreiras encontradas
e preencher a tabela
de acordo com a
classificacdo.
Apds o
desenvolvimento
da atividade eles
retornam para
asaladeaulae
sera realizado um
momento para cada
grupo compartilhar
suas descobertas
e como foi feita a
classificacdo das
barreiras encontradas
na escola e de que
forma elas poderiam
ser eliminadas.

Nesta aula os alunos
fardo um campeonato
de jogos, utilizando
jogo de dominé e
jogo da memboria
em braile. Eles irdo
jogar vendados.

Apds a vivéncia com
0s jogos os alunos
irdo confeccionar

um cartaz dos
“formandos”,
escrito em braile.

Ao final cada aluno
podera relatar suas
aprendizagens da
forma que sentir-se
melhor, expressando-
se através de
desenho, escrita
ou relato oral.

Fonte: Autora

Considerac¢oes Finais:

Desenvolver e provocar nos alunos reflexdes importantes através de
conhecimento e de vivéncias praticas. Proporcionando aos alunos maior
concretude da aprendizagem, pois aos colocarem-se no lugar do outro, con-
seguem sentir sensagdes que os fazem compreender com mais seriedade e

responsabilidade sobre a inclusao.

Nesse sentido, o projeto abrange a oportunidade de gerar inquieta-
¢bes nos alunos, a fim de promover através da reflexdo e esclarecimento a




mudanca de atitude frente as barreiras ainda encontradas na sociedade em
relacdo as diferencas e a inclusdo.

Referencial teédrico:

BRASIL. Lei n°® 13.146, DE 6 DE JULHO DE 2015. Lei Brasileira de Inclusdo da Pes-
soa com Deficiéncia (Estatuto da Pessoa com Deficiéncia). Brasilia: Presidéncia da

Repuplica, [2015]. Disponivel em: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-
2018/2015/1ei/113146.htm.Acesso em: 15 jan. 2024.

BRASIL. Ministério Publico Federal. Cartilha da Pessoa Com Deficiéncia.Fundacao
Procurador Pedro Jorge de Melo e Silva (Orgs). 3%ed. ver. E atualizar. Curitiba: Pro-
curadoria Federal dos Direitos do Cidadao, 1999.

HOFFMANN, Jussara. Avaliar para promover: as setas do caminho. Porto Alegre:
Mediacao, 2001.

MAIOLA, Carlina dos Santos; SILVEIRA, Tatiana dos Santos da. Deficiéncia Visual.
Indaial: Grupo UNIASSELVI, p.18.2009.

@G)@@ Este trabalho estd licenciado sob CC BY-NC-SA 4.0. Para visualizar

uma copia desta licenga, visite http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/©
2024 por Betania Bastos Charao.
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JSO dO género
terario Fabula

MO atividade aa

3 de Recursos

Multituncional

Identificacao:

Metas

Etapa: Ensino Fundamental (anos finais)
Disciplina: AEE — Acompanhamento Pedagdgico
Conteldo: Géneros Textuais — Fabulas

Professor: Gerusa Romana Leal da Silva

de aprendizagem:

Os alunos serdo capazes de reconhecer as caracteristicas do género
fabulas e identificar essas caracteristicas com o seu convivio social.

Estimular que os alunos criem narrativas para socializagdo em grupo.

Desenvolver habilidades de leitura dindmica por meio de atividades
como leitura em grupo e discussoes.

Promover a autonomia de acordo com seus interesses e preferéncias.



Metodologia/ Métodos:

* Realizacdo de uma conversa inicial para entender as habilidades, prefe-
réncias e necessidades de cada aluno em relacdo a leitura, socializacao
e produgédo escrita.

* Introdugdo do género literario Fabulas, contextualizando sua importancia
na sociedade, destacando a relevancia histdrica, cultural e social.

* Realizagdo de debates, leituras compartilhadas e reescrita/criagdo de
novas fabulas para promover a participacdo ativa.

* Integrar recursos de video e imagens para diversificar as experiéncias
de aprendizado e atender a diferentes estilos de aprendizagem.

* Incentivar os alunos a expressarem suas ideias, entendimentos e socia-
lizagbes de maneira criativa, seja por meio de escrita, desenho, musica
ou outras formas de expresséo.

Recursos e Materiais:

A escolha pelas fabulas se deu pelo fato da possibilidade de projecao
da leitura a imagens, ou seja, com esse suporte estimulamos a atencédo do
aluno, habilidade de relacionar e questionar, e como esse género traz uma
licido moral, ajudara a enfatizar valores consolidados. Para Barbosa (2001), é
um dos géneros que registra a experiéncia e o modo de vida das sociedades.
E é por meio de tais histérias que ouvimos, por meio da tradigdo oral ou
registrada em acervos, que aprendemos licdes importantes para o convivio
em sociedade.

Materiais em formato fisico: em fonte arial e imagens com descri¢des.
Para um aluno em especifico o tamanho da fonte serd em 20.

No primeiro momento os alunos assistirdo ao video da fdbula “O Ledo
e o Rato” na versdo de La Fontaine. Video com legenda, dudio e em libras.
Seréd discutido como sdo as personagens (caracteristicas fisicas e psicolégicas)
e como o autor termina a fabula e qual ligdo foi tirada com o final proposto.

e Fdbula o ledo e o Rato

No segundo momento, serd construido um varal com as imagens dos
animais da fabula “O ledo e o Rato”, onde cada aluno escolherd o persona-
gem que achar mais parecido com sua personalidade. Além disso, também
sera feito um registro, em forma de frases e desenhos, sobre o ambiente em
que se passa a historia.



No terceiro momento serd explicado aos alunos que vamos trabalhar
com algumas fabulas: E, que as fabulas escolhidas serdo retiradas do livro -
“Fébulas” - de Monteiro Lobato. Apds essa atividade, serd passado um video
para conhecerem mais sobre Monteiro Lobato.

Video: Monteiro Lobato (3'20) — para apresentacdo do autor.
e Conhecendo Monteiro Lobato

Ainda no Terceiro momento, em duplas fardo a leitura da fdbula "A
coruja e a aguia”. Essa fabula foi escolhida para fomentar discussdes sobre
como a pessoa se Ve.

No quarto momento teremos a Leitura compartilhada da fabula “O util e
o belo”. Essa fabula foi escolhida para fomentar discussées sobre o respeito

pelas diferencas. Tirada do link Fdbula a Coruja e a Aguia.

No quinto e Ultimo encontro, teremos a rescrita/criagdo de uma fabula
por cada aluno (da forma que acharem mais confortavel), pode ser por 4u-
dio, animacédo, desenhos, levando em consideragao os aspectos do género
estudado e principalmente a licdo final do texto. Ao final, os alunos irdo
socializar o trabalho feito, apresentando para os colegas e colocando no
mural interativo do Padlet, que a professora criara para deixar registrado o
desenvolvimento dos alunos.

Agora vou detalhar alguns desses recursos:

Recursos em audio video com legenda

Recurso 1:

e PORQUE: Melhorar a retengdo de informacdes, alguns alunos processam
a informagdo quando recebem estimulos visuais e auditivos simultane-
amente. Ao acrescentar a legenda o alcance dessa informacéo chegara
para outra demanda de alunos.

e O QUE: Fibula o Le3o e o Ratinho




Figura 1- Imagem da tela do youtube — Fabula: O ledo e o ratinho medroso
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Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=_NMGnm2KJpA

Print de uma tela do youtube com a fotografia de Lorena Carolina C Silva, instrutora e intérprete de
Libras. Ela tem pele clara, cabelos pretos longos e cacheados. Sorri e faz um sinal em Libras com a
mé&o esquerda. Ao lado, um quadro com o desenho de um ledo e um ratinho com o titulo: “O ledo
e o ratinho medroso”. Fim da audiodescrigdo.

¢ COMO: O video serad passado no primeiro encontro, o link também
serd disponibilizado para os alunos, assim conseguem assistir em outro
momento, para refletirem sobre as atividades.

Recurso 2
Padlet - Sala de Recursos Multifuncional

e POR QUE: é um recurso para construgdo de mural virtual, on-line, co-
laborativo e gratuito. O recurso possibilitard aos alunos acessarem os
materiais publicados no mural, além de compartilharem suas criages
e reescritas de Fabulas.

e O QUE: Sala de Recursos Multifuncional - Mural Interativo
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Figura 2. Imagem da tela do Padlet — Sala de Recursos multifuncional.

Sala de Recursos Multifuncional
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Fonte: https://padlet.com/gerusaromana2/sala-de-recursos-multifuncional-el6142028nhgkéng

Print de uma tela do Padlet - Sala de Recurso multifuncional, com fundo azul com desenhos de nuvens
em ondas circulares e alguns pontos de luz. Sobre o fundo, quatro quadros brancos com contetidos
em texto e imagens. Fim da audiodescricdo.

* COMO: Serd disponibilizado o link do Mural interativo para os alunos.
Assim conseguirao acompanhar os materiais trabalhados e compartilhar
as suas criacoes.

Avaliacao:
* Avaliagdo da participacao ativa em discussdes em sala de aula, leitura

compartilhada e socializagdo.

e Compartilhamento da reescrita/criagdo de uma fabula a partir do en-
tendimento individual de cada aluno.

Resultados esperados:

e Desenvolvimento do senso critico e despertar reflexdes acerca de
acoes feitas no cotidiano, e que permitam encontrar solu¢des quando
necessario.

* Participagdo ativa dos alunos nas atividades, demonstrando compre-
ensdo e engajamento.

As atividades serdo desenvolvidas na Sala de recursos, como acompa-
nhamento pedagdgico, uma vez por semana, totalizando 5 encontros.



Consideracoes Finais:

O Desenho Universal para Aprendizagem- DUA reconhece que os alunos
tém diferentes estilos de aprendizagem e necessidades. Ao projetar Recur-
sos Educacionais Abertos digitais e acessiveis em um planejamento didatico
alicergado nos principios e estratégias do DUA, é possivel atender a uma
variedade de estilos de aprendizagem, habilidades, tornando o planejamento
mais inclusivo. O DUA permite a personalizacdo do aprendizado, conside-
rando as diferentes maneiras pelas quais os alunos podem compreender e
demonstrar seu conhecimento. Isso leva a uma abordagem mais centrada no
aluno. Uma abordagem DUA contribui para a inclusdo de todos os alunos,
independentemente de suas habilidades, deficiéncias, origens culturais ou
estilos de aprendizagem. Cada aluno se beneficia de estratégias adaptativas.
O DUA procura antecipar e remover barreiras ao aprendizado antes que elas
se tornem obstaculos para os alunos. Isso promove um ambiente de apren-
dizado mais fluido e menos restritivo.

Referencial tedrico:

BARBOSA, J. P. Trabalhando com os Géneros do Discurso: Uma Perspectiva Enun-
ciativa para o Ensino de Lingua Portuguesa. Tese de Doutorado. Sdo Paulo: LAEL /
PUC-SP, 2001.

LOBATO, Monteiro. Fabulas. Sdo Paulo: Brasiliense, 1972, p. 10-11.

SILVA, Lorena Caroline Carvalho da. O ledo e o ratinho medroso. In:_#Casalibras.
[Fébula publicado em video, 7m39s]. Sao Carlos: UFSCar, 2020. Disponivel em:__@
® O |ledo e o ratinho medroso  Acesso em: 04 JAN 24.

Este trabalho estd licenciado sob CC BY-NC-SA 4.0. Para visualizar uma cépia desta
licenga, visite http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/ © 2024 por Gerusa
Romana Leal da Silva.
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SUllying No

AMmbiente Escolar

Identificacao:

Etapa: Ensino Fundamental (anos finais)
Disciplina: Sala de AEE
Contetdo: Bullying/ Quebra de barreiras atitudinais.

Professor: Cleoneide Vieira de Souza Mendes

Metas de aprendizagem:

Compreender que o bullying gera preconceito e discriminagdo dentro
do ambiente escolar.

Criar espacos na escola para escuta e discussdo sobre o tema bullying.
Estimular o respeito as diferengas visando uma cultura de paz.
Mobilizar professores a trabalhar o tema (bullying) em sala de aula.

Implementar agdes de discussdo, prevengdo e combate ao bullying na
escola.

Metodologia/ Métodos:

Bullying é uma situagao caracterizada por agressdes intencionais, ver-

bais ou fisicas, feitas de maneira repetitiva, por um ou mais alunos contra um
ou mais colegas. O termo bullying tem origem na palavra inglesa bully, que
significa valentdo, brigdo. Mesmo sem uma denominagdo em portugués, é
entendido como ameaga, tirania, opressao, intimidacdo, humilhagdo e mal-
trato. (NOVA ESCOLA, 2009).

Os métodos devem ser pensados para alcangar todos os estudantes,

sendo fundamental disponibilizar uma variedade de abordagens e procedimen-
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tos que possam atender as diversas necessidades e estilos de aprendizagem.
Considerando que o plano foi idealizado para ser executado com alunos do
Atendimento Educacional Especializado-AEE, que aprendem de multiplas
formas através da leitura, material concreto, jogos, musica, contacdo de his-
téria, filmes, desenhos, textos, recursos audiovisuais, etc. Esse planejamento
serd vivenciado em diferentes etapas.

No primeiro momento, o tema Bullying serd apresentado a turma, através
de uma roda conversa, onde em circulo, a professora sentada no chdo com
alunos comecarao discutir sobre o tema, a partir de situagdes vivenciadas na
escola pelos proprios alunos. Livremente, cada aluno pode relatar algumas
experiéncias que seja caracterizada como bullying.

No segundo momento, serd apresentado a turma o video Conheca os
oito tipos de bullying que devem ser evitados na escola. Proporcionando
uma reflexdo mais ampla sobre o tema através de um recurso audiovisual
(video). Momento de interacdo, concentragao e socializac3o.

A partir da explanagdo do tema, acontecera a sistematizagdo de to-
das as atividades vivenciadas, com a producao de panfletos sobre bullying
confeccionados pelos alunos do AEE com a orientagao da professora, que
depois serdo distribuidos nas turmas da escola.

Os alunos se dividirdo em grupos e de acordo com as habilidades de
cada um irdo elaborar o planejamento dos panfletos. Alguns fardo a pesquisa
do tema na internet, outros ficardo responsaveis pelos desenhos, pintura,
escrita etc.

E necessério planejar uma aula que atenda as necessidades de todos
os alunos, garantindo uma aprendizagem efetiva e inclusiva. Espera-se assim
a quebra de barreiras atitudinais, onde todos possam aceitar as diferengas,
respeitando-se mutuamente.

Recursos e Materiais:

Video Projeto define oito tipos de bullying que devem ser evitados na
escola- Programa de Combate ao Bullying (link externo).
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Figura 1 - Print do video sobre o Bullying

Fonte: Senado Federal

Print de tela de um video. Sobre um fundo claro o desenho de um menino em tragos pretos, ele veste
blusa marrom e calca azul. Os cabelos amarelos espetados para cima e um sorriso que revela dentes
pontudos. Ele segura um cartaz rosa escrito: Programa de combate ao Bullying. Fim da audiodescricao.

Transcricao do video (link externo)

e POR QUE usar esse recurso: video com apresentacao/explicacdo sobre
diferentes tipos de Bullying.

* O QUE ¢ esse recurso: video explicativo sobre o tema Bullying.

* COMO utilizar esse recurso: abrir o link, assistir o video, se precisar aces-
sar a transcri¢do. A partir do video, promover roda da conversa sobre
os diferentes tipos de Bullying. Refletir com a turma sobre os cuidados
que se deve ter para ndo praticar essas agdes maldosas com ninguém,
pois Bullying nao é brincadeira.

Esse recurso é acessivel: é um recurso, é um REA que tem imagem e
audio. Para deixa-lo ainda mais acessivel, foi copiada a transcricdo do you-
tube, que foi colada em um documento, que foi para o Drive, foi copiado o
link do drive, tornando ainda mais acessivel do que ja era antes.

Avaliacao:

Avaliacdo continua e processual, através das atividades/trabalhos
vivenciados em sala de aula, (serd considerada a escrita, os desenhos, a
compreensdo do aluno sobre o tema e principalmente se aconteceu alguma
mudanca atitudinal);

Os alunos também serdo avaliados de acordo com participagdo nas
aulas; Serdo avaliados também os trabalhos em grupo e a capacidade dos
alunos de se expressar verbalmente sobre o tema.



Resultados esperados

Com esse planejamento, espera-se que haja mudanga atitudinal entre os
alunos, onde todos aprendam a conviver com as diferengas, respeitando-se
mutuamente.

Cronograma:

* Roda de conversa, apresentacdo do tema Bullying. Tempo: 30 minutos;

* Apresentagdo do video: Conhega os oito Tipos de Bullying que devem
ser evitados na escola. Reflexdo sobre o video. Tempo 30 minutos.

e Atividade: Rodada de reflexdes sobre as experiéncias dos alunos com
o Bullying. Tempo: 20 minutos

e Atividade pratica: Produgdo de panfletos educativos sobre o Bullying

para serem distribuidos nas turmas da escola com o seguinte tema:
“DIGA NAO AO BULLYING".

Considerag¢oes Finais:

O bullying é a forma de violéncia que estéd mais presente no dia a dia
da vida estudantil. Esse fator é visto como um mal aparentemente invisivel
que em geral s6 ¢ identificado quando se esta atento aos seus sinais. Trata-se
de um tema crescente, porém ainda pouco explorado.

Essas questdes apresentadas nesse planejamento exploraram a apli-
cacao dos principios do DUA nos métodos de ensino, materiais didaticos e
avaliagdes em sala de aula. Elas visam incentivar a reflexdo e o planejamento
de estratégias que promovam a inclusdo, o engajamento e o sucesso de to-
dos os estudantes. “O Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA), é um
pressuposto tedrico-metodolégico desenvolvido para transformar as escolas
de ensino regular em ambientes inclusivos e favoraveis a todos os alunos,
por meio de um conjunto de principios e estratégias que buscam remover
barreiras no processo de ensino e aprendizagem, levando em consideragéo a
diversidade presente em sala de aula” (Pereira, 2023;Zerbato;Mendes, 2018).

Tornar os recursos abertos e acessiveis amplia 0 acesso ao conhecimento,
reduz barreiras e permite que outras pessoas o melhorem e reutilizem como
recursos de aprendizagem em outros contextos. Esse planejamento tem como
objetivo, ser uma ferramenta inclusiva a mais no contexto escolar, onde os
professores e alunos que fizerem uso do mesmo, possam encontrar um recurso
acessivel, possam adapté-lo e melhora-lo, tornando-o ainda mais acessivel.
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INnterpretacao e
Analise do tema
‘Crocodilos da era
dos dinossauros’

Identificacao:
e Etapa: Ensino Fundamental (anos finais)
¢ Disciplina: Portugués
¢ Conteldo: Andlise, interpretacdo e debate de texto e video.

e Professora: Deine Rosa Machado

Metas de aprendizagem:

¢ Desenvolver leitores.
* Debater sobre leitura.
¢ Compreender e interpretar o que esta sendo lido.

e Estimular os diferentes tipos de aprendizagens e linguagens.
Metodologia/ Métodos:

Estabelecer expectativas sobre o texto, estimulando os estudantes a
ler o texto, apoiando-se em conhecimentos prévios, em seguida a leitura do
mesmo e apos debate do texto estimulando a compreensao e interpretacdo
do que foi lido.



Leitura oral do professor, seguida de questionamentos que favoregam
a imaginacao, criatividade, raciocinio e expansédo do vocabulario e entrosa-
mento com a lingua oral e escrita.

Inicialmente serd organizado um espaco virtual, onde faremos uso
do leitor digital, em um segundo momento dialogamos sobre o texto lido
incentivando os alunos sobre o tema. Apds faremos uma roda de conversa
sobre o assunto, debatendo sobre as curiosidades do periodo Cretéceo, dos
crocodilianos e da adaptagdo dos mesmos. Dessa forma, iremos incentivar os
alunos a compartilhar a percepgao acerca do texto. Para finalizar, os alunos
irdo assistir a um video sobre a natureza destes animais, a fim de aprimorar
seus conhecimentos sobre as espécies dos crocodilos, jacarés, aligatores e
gaviais.

Recursos e Materiais:

A ferramenta utilizada nesta aula é a leitura, andlise e interpretacéo
do texto “Crocodilos brasileiros da era dos dinossauros”. Esta abordagem
pratica é fundamentada nos principios do DUA, que reconhece a necessida-
de de personalizagdo e flexibilidade no processo educativo para atender a
diversidade de estilos de aprendizagem presentes na sala de aula.

Texto “Crocodilos brasileiros da era dos dinossauros”

CROCODILOS, JACARES, ALIGATORES E GAVIAIS no sdo exatamente
o grupo mais diversificado de vertebrados atuais. E verdade que ainda exis-
tem 23 espécies desses animais, espalhadas por todos os continentes, com
excecdo da Antartida, mas um observador casual provavelmente nao erraria
muito se afirmasse que quem viu uma delas conheceu todas. Afinal, esses
animais sdo, sem excegdo, adaptados a vida semiaquatica, ganhando seu
sustento como predadores de emboscada. Os fésseis, no entanto, mostram
que esse estilo de vida ndo tem nada de inevitavel para esse grupo de animais.
No passado remoto, os crocodilianos, como sdo conhecidos coletivamente,
podiam ocupar nichos ecolégicos quase inimaginaveis para quem vé as formas
modernas do grupo no Pantanal, no Brasil, ou nos grandes rios africanos.

Esqueletos encontrados em camadas de rocha nos estados de Sao
Paulo e Minas Gerais estdo ajudando a contar essa histéria surpreendente.
Em alguns casos, vérios individuos da mesma espécie foram preservados,
praticamente intactos.

O quadro pintado por esses restos deixa claro que muitos eram ca-
cadores terrestres, corredores de patas esguias e eretas — mais proximos



de um lobo-guard que de um jacaré moderno, por assim dizer. Outros, de
porte mais modesto, teriam se adaptado ao consumo de insetos e até plan-
tas, enquanto os que hoje nos pareceriam mais estranhos ostentavam uma
armadura de placas semelhante a de um tatu. E todos tinham suas garras
firmemente plantadas em terra firme, no imenso semideserto que cobria o
interior do Brasil no periodo Cretaceo, ha mais de 65 milhdes de anos, antes
da extingdo em massa que eliminou os dinossauros.

Fonte: https://www.researchgate.net/publication/236163142_Crocodilos_Brasilei-

ros_da_Era_dos_Dinossauros

O texto pode ser utilizado de forma impressa ou de forma eletronica.

e Video "PSEUDOSUCHIA E A EVOLUCAO DOS CROCODILIANOS!”
(link externo)

Figura 1 - Print do video

Pseudosuchia

com Dra. Lucy Souza o
-

|-

Fonte: http://www.youtube.com/@queromingau

Print de tela do youtube com o desenho de um Pseudosstiquio. Um animal quadripede de corpo
longo e escamoso. Ele esta sobre uma presa e ao fundo, céu claro. No alto, esté escrito: Pseudosuchia
com Dra Lucy Souza. Fim da audiodescrigdo.

Transcricao do video (link externo

e POR QUE: Video de curiosidades sobre a evolucdo dos crocodilianos
para complementar o texto.

* O QUE: Video explicativo sobre a adaptacao dos crocodilos e jacarés
através das eras geoldgicas.

e COMO: Abrir o link, assistir ao video e debater, se necessério acessar
a transcricado acessivel.

Avaliacao:

A avaliacdo serd qualitativa, norteada de acordo com os principios
do DUA, diagndstica e mediadora, avaliando a participagdo, interesse e
engajamento dos alunos durante a realizagdo das atividades de forma que
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contemple todos os tipos de educandos, possibilitando uma aprendizagem
inclusiva e possivel a todos, diante de suas especificidades e necessidades
possibilitando a todos o acesso ao conhecimento.

Resultados esperados:

Reconhecer que os alunos sdo diferentes e apresentam modos diferentes
de aprender um conteldo, cada um com suas peculiaridades, fortalecendo
assim o processo de mudanga significativa no sistema educacional, almejando
uma educacdo inclusiva, através da utilizagdo de REA digital e acessivel na
perspectiva do DUA.

Cronograma:

Serdo dois periodos de 50mim, ou seja 2h/a.

Considerag¢oes Finais:

Enquanto educadores, devemos investir em praticas educativas inclusivas
e através do DUA poderemos prever espagos, meios de comunicacao, tec-
nologias e servigcos que sejam concebidos de modo a garantir sua utilizagdo
pelo maior nimero de pessoas possivel, independentemente de suas carac-
teristicas. Tornando a educagéo igualitaria, motivadora, aprazivel e flexivel
promovendo a participagdo, o interesse e o engajamento na realizagdo das
atividades pedagdgicas.

Referencial teérico:

REA. Recursos Educacionais Abertos REA - Sugestdes de Atividades.
Disponivel em:<https://sites.google.com/view/rea-ensino-fundamental/sugest%-
C3%B5es-de-atividades?authuser=2>Acesso em: 24 jan. 2024.

PSEUDOSUCHIA E A EVOLUCAO DOS CROCODILIANOS!! Disponivel em: <https://
www.youtube.com/watch?v=RVskLR7Oowg>.Acesso em: 24 jan. 2024.

m Interpretagdo e Anélise do tema “Crocodilos da era dos dinossauros” ©

2024 por Deine Rosa Machado esté licenciado sob CC BY 4.0. Para visualizar uma
cépia desta licenga, visite http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/




Cénero Textual
- Campanha

Dublicitaria

Identificacao:
e Etapa: Ensino Fundamental (anos finais)
¢ Disciplina: Lingua Portuguesa
¢ Conteuldo: Tipos de género textual

e Professora: Angela Collazzo
Metas de aprendizagem:

Entender como utilizar os varios géneros textuais em campanha publicitaria

Compreender como os tipos de textos orais e escritos sdo utilizados em
recursos multimidias, apresentagdes de slides, imagens, animagdes e videos.

Envolver os alunos numa campanha publicitaria na escola utilizando o
cartaz, anuncios e propaganda como género textual.

Metodologia/Métodos:

Todos os alunos do nono ano serao levados para assistir a aula sobre
os géneros textuais na sala de video da escola.

A aula serd uma apresentacao online sendo pausada quando necesséario
para perguntas, duvidas, contribuigdes e envolvimento com o aprendizado.

Apds o término do video e o relato dos alunos realizaremos pesquisas na
internet buscando imagens e propagandas utilizadas para um consumo sadio.
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Recursos e Materiais:

Video de Lingua Portuguesa aula 21 - Campanha Publicitéria (link externo)

Figura 1 - Print Video Género Textual

Print de tela do video: L Portuguesa - Género Textual Campanha Publicitéria - 9° ano - Aula n® 021.
Por toda a tela o desenho de um céu azul com nuvens. Em cada nuvem, uma pilha de livros. No
centro, um planeta com prédios, arvores e escrito EDUCA IPOJUCA. Abaixo, uma rua com um 6nibus
escolar. Fim da audiodescricdo.

Transcricao do video (link externo)

Recurso 1

Pesquisando na internet encontrei o video da TV Ipojuca sobre a cam-
panha publicitéria. Achei muito interessante a aula da professora Roseana
demonstrando a forma como a propaganda aparece na sociedade.

* PORQUE: A professora utilizou uma explicagdo clara, disponibilizando
varios recursos para o entendimento do que sdo os géneros textuais
que compde uma campanha publicitaria.

¢ O QUE: O video é um recurso bem didético que facilita a aprendizagem
de todos os alunos e desenvolve o conteldo de forma acessivel com
imagens que motivam e despertam o interesse pela apresentacédo. Vi-

deo de Lingua Portuguesa aula 21 - Campanha Publicitaria (link externo)

* COMO: O video possibilita o envolvimento dos alunos através do acesso
da transcrigdo, da legenda, do dudio, em libras e pode ser reutilizado
por outros professores que estejam trabalhando com esse tema. Tem
a possibilidade de ser pausado, revisto e explicado novamente para o
melhor entendimento dos alunos.



Avaliacao

Os alunos serdo avaliados pela participagdo e desempenho nas ativida-
des através da observacdo das apresentacdes orais, da escrita dos géneros
textuais e das argumentagdes no grupo. Serdo filmadas as apresentagdes,
e valorizada a organizagdo da pesquisa, respeitando o tempo e o estilo de
aprendizagem da cada um. A partir da apresentagdo do video os alunos irdo
escrever, falar e desenhar da forma que acharem melhor para exemplificar
o que é uma propaganda. Serdo disponibilizados materiais e recursos para
serem utilizados na expressdo de cada um.

Observem as imagens que aparecem na apresentagdo do video e
responda:

¢ O que acrescentaria nas imagens?
* O que mudaria na apresentagdo da professora?
¢ Considera importante esse género textual?

* Sobre que tema gostaria de criar uma campanha publicitaria?
Resultados esperados:

Considerando o empenho dos alunos, espera-se que pesquisem mais
sobre o assunto e que se motivem para realizarmos uma campanha publici-
taria na escola.

Cronograma:

As atividades estdo previstas para os periodos de lingua portuguesa
durante uma semana.

Considerag¢oes Finais:

A possibilidade de ampliar o conhecimento nos faz refletir na maneira
que cada um aprende. Quantas barreiras temos que derrubar para tornar um
planejamento acessivel e nos desafiar como educadores para proporcionar
diversas formas de despertar o interesse e o engajamento de todos os alunos.
O DUA enfatiza a diversidade de estratégias para a participagdo de todos,
reduzindo barreiras e ampliando o acesso ao conhecimento.
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MIl cabelos
Ritinha -

conhecenao e
valorizando a
cultura afro atraves
dos cabelos

Identificagao:

Etapa: Ensino Fundamental (anos finais)
Disciplina: Portugués- turma 6° ano
Conteldo: Consciéncia Negra

Professora: Juliana Trindade Silveira

Metas de aprendizagem:

Estimular a criatividade através da realizagdo de penteados
Conhecer novo género textual- prosa poética
Estimular leitura de imagem e sequéncia narrativa

Valorizar e conhecer a cultura Afro, bem como seus penteados como
forma de expressao

Coordenacdo motora
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Metodologia/ Métodos:

No primeiro momento, apresentacdo da histéria através do video, o
mesmo também tera transcricdo.

No segundo momento roda de conversa sobre a histéria onde cada
estudante participarad de forma que achar melhor (escrita, ou oral).

No terceiro momento, reproducdo dos penteados de Ritinha com a
ajuda da professora, cada estudante que quiser participar um serd o mode-
lo e outro serd o cabeleireiro, usando como referéncia as imagens do texto
(impressas e também em word para quem usa leitor de tela)

Recursos e Materiais:

Os recursos utilizados nesta aula foram: video da histéria para apresen-
tacdo, questionamentos referentes a histéria serdo projetados no aparelho
de televisado digitadas no word, apds cada estudante participara da ativida-
de (roda de conversa) da forma que escolher (dudio, imagem, escrita, etc.),
realizagdo de penteados nos colegas.

Recurso 1: video de apresentacao contendo a histéria tema e
objeto de estudo desta aula.

e POR QUE: como forma mais atrativa de chamar a atencdo dos estudantes.

e O QUE: video de apresentacéo da histéria- Os mil cabelos de Ritinha
(link externo)

Figura 1: Print do video com a histdria.

Oaf’ﬁ.SL

.:
A\

e t !
¥ LN -IU"ll

Fonte; Canal : Brincando e aprendendo ( link externo).

Desenho de uma menina negra, ela usa vestido vermelho e os cabelos negros cheios de flores coloridas.
Sobre um fundo amarelo, o titulo: Os mil cabelos de Ritinha. Fim da audiodescricéo.



¢ COMO: abrir o link no computador que estard conectado na televisao
e assim toda turma poderd assistir.

Recurso 2: roda de conversa

* POR QUE: para que todos possam interagir de forma descontraida e
expressar seus pensamentos e ideias referentes ao tema proposto na aula.

* O QUE: resumo e questionamentos da histéria em documento de word,
compartilhado na tela da televisao e impresso.

Figura 2: Print da transcrigdo da Histéria em documento de word.

Arquivo Editar Ver Inserir Formatar Ferramentas Ajuda

E TEXTO OS MIL CABELOSDERITINHA 23 v+ & & O 5 - e e [
Q

6 2 & A § 100% v Textonor. =~ v =12+ B I U A 2 o [BEEK EviI=izrELi=e VA ~

L 2 3 4.8 $...7 H 9 10 1, 12 13 14, 38 16 17 18 9

iii

HISTORIA “0S MIL CABELOS DE RITINHA"

NUMA CASA AMARELA CHEIA DE VIDA: SABIA, BORBOLETA, BEM-TE-VI E MARGARIDA
DE PORTAS ABERTAS E MUITAS JANELINHAS, COM SEUS DOIS LAGOS DE FITA, LA ESTAVA A =
ra
RITINHA. EM UM GRANDE JARDIM ENFEITADO COM MUITAS FLORES E CANTIGA, BRINCAVAM =

ALl SENTADOS, PAPAI, MAMAE E IRMAO NA BARRIGA

SEMPRE UM SORRISO NO ROSTO F UM PENTFADO DIFERENTE LA MICANGA OU UM
CACHO PODEROSO, ASSIM RITINHA FICAVA CONTENTE E, PARA CADA DIA DA SEMANA FRA
UM VISUAL NOVO DE PRESENTEI

Fonte: a autora

Print de um documento de word com o texto: “Histéria “Os mil cabelos de Ritinha”. Numa casa
amarela cheia de vida: sabia, borboleta, bem-te-vi e margarida... de portas abertas e muitas janelinhas,
com seus dois lagos de fita, 14 estava Ritinha, um um grande jardim enfeitado com muitas flores e
cantigas, brincavam ali, sentados, papai, mamé&e e irmdo na barriga. Sempre um sorriso no rosto e um
penteado diferente. L&, micanga ou um cacho poderoso, assim Ritinha ficava contente e para cada
Fim da audiodescricéo.

|

dia da semana, era um visual novo de presente

* COMO: abrir o link no computador que estaré conectado na televisao
e assim toda turma poderd visualizar.

Recurso 3: Penteados

e POR QUE: para trazer uma atividade pratica onde cada estudante
poderd com a ajuda da professora realizar os penteados conforme a
imagem escolhida.

* O QUE: imagens dos penteados de Ritinha impressas e no word passadas
pela televisdo através do computador, bem como videos explicativos

dos penteados (link externo).
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Figura 3: Print do documento de word

a IMAGENS DO LIVRO- OS MIL CABELOSDERITINHA [S08 v & & 0 &

Arquivo Editar Ver Inserir Formatar Ferramentas Ajuda

Ck~ ® Compartilhar  ~

QA & & & A § 10% - Textonor.. - Times.. ~ | — 85|+ | B 7 U 2 o @M@ E-= v=c-iE~E- G 2~ A

-

Fonte: a autora ( link externo)

print de um documento de word com o titulo: Imagens do livro - Os mil cabelos de Ritinha. Sobre a
pagina branca, dois desenhos. O desenho da esquerda em ritinha sentada diante de uma mesa com
frutas. Logo atras, uma senhora negra de cabelos brancos pentea os cabelos da menina. O desenho da
direita, mostra os dedos da senhora negra trangcando os cabelos da menina. Fim da audiodescricdo.

¢ COMO: abrir o link no computador que estara conectado na televisdo e
assim toda turma podera visualizar e dispor as imagens impressas para
que cada dupla escolha as suas e assim realizar os penteados o mais
parecido possivel, serd compartilhado videos explicativos dos penteados
para estudantes que usam leitor de tela.

Avaliacao:

Atividade 1 - Roda de conversa

Vamos refletir e dialogar sobre as seguintes questbes, as mesmas estéo
disponiveis junto com a transcrigdo do texto:

e 1.0 QUE MAIS LHE CHAMOU ATENCAO NA HISTORIA?

e 2. NA SUA OPINIAO O CABELO E UMA FORMA DE EXPRESSAO?
EXPLIQUE.

e 3.VOCE GOSTA DO SEU CABELO? PORQUE?

As respostas serdo verbalizadas pelos estudantes, também serd disponi-
bilizado na forma impressa e enviado para dispositivo caso algum estudante
use o leitor de tela.

Serd avaliada a participagdo e o entendimento das questdes levantadas
pela professora.



Atividade 2 - realizacdao dos penteados

Cada crianca vai escolher um colega para formar uma dupla, apds vai
escolher uma figura do livro que contem os penteados, ao todo serdo dis-
ponibilizados 7 penteados, um estudante serd o cabelereiro e o outro ser3
o modelo.

Com suas duplas formadas e de posse das imagens podem comegar a
reproduzir os penteados o mais parecido possivel, a professora podera ajudar
na finalizacdo caso haja necessidade.

As imagens serao disponibilizadas impressas, e reproduzidas na televi-
sdo, e enviadas para alunos que necessitem de leitor de tela, (link externo).

Serd avaliada a participagdo das duplas, o didlogo, como tomam as
decisdes em conjunto, as semelhangas dos penteados e o mais préximo da
imagem disponibilizada.

Resultados esperados:

Espera-se que os estudantes venham a respeitar as diferencas, desen-
volvam um bom trabalho em conjunto, dialogando com sua dupla, e valorize
os cabelos como uma forma de expressao.

Cronograma:

Aula para ser desenvolvida no més de novembro, més que se comemora
a Consciéncia Negra.

Considerac¢oes Finais:

Por meio da literatura os estudantes viajam para outros mundos, bem
como se reconhecem muitas vezes nos contos e histdrias além de valorizar e
reconhecer o valor do outro. Sentem e se expressam como os personagens.

A construgao da imagem da personagem principal do texto cuja temética
é voltada para seus cabelos, é um tema bem relevante tanto para criangas
quanto adolescentes, e pode ser abordada a partir da leitura de um livro, o
que pode ser ponto de partida para mostrar a diversidade da cultura negra
e afrodescendente.

Produzir recursos de acesso livre foi um desafio, porem muito satisfatorio,
pois garantir o acesso de todos é nosso dever como professor.
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Atividade de Lingua
Nglesa - Revisao -
My First Vocabulary

Identificacao:
e Etapa: Ensino Fundamental (anos finais)
¢ Disciplina: Lingua Inglesa

e Conteldo: Vocabulario em Lingua Inglesa: Food, Animal, Member of
Family and Fruit.

e Professora: Barbara Chaves Nascimento

Metas de aprendizagem:

* Agrupar os vocabularios por categorias;
e Deduzir, através de diferentes cores do cartdo, as respectivas categorias;

* Conhecer a pronuncia das palavras;
Metodologia/ Métodos:

No primeiro momento, vamos partir da realidade dos alunos do 6° ano
do ensino fundamental dos Anos Finais. Apds o conhecimento dos voca-
bularios aprendidos nas aulas de Lingua Inglesa seguindo a Base Nacional
Curricular, os alunos terdo aprendido vocabulario pertinentes as seguintes
categorias: Food, Animal, Member of Family, and Fruit. A ideia é revisar esse
conhecimento usando um quadro com as palavras das categorias anterior-
mente citadas.

As palavras serdo embaralhadas e o aluno terd que categoriza-las se-
gundo o que aprendeu. Nesse momento o (a) professor(a) fala as palavras
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para que o aluno tenha condigdo de entender e melhorar a pronuncia. O
aluno clica no cartao e arrasta para a categoria que ele considera correta.

A atividade podera ser feita em grupo para melhorar a interagdo entre
os colegas, ou poderd ser realizada de forma individual.

Apos a finalizacao, o (a) professor (a) corrige a atividade e faz uma nova
explicagdo sobre o cartdo que foi colocado de forma equivocada.

Recursos e Materiais:

Os recursos desenvolvidos abordam de forma diferente os assuntos ja
trabalhados em sala de aula.

Recurso

e POR QUE: O quadro no Jamboard foi realizado para facilitar a organi-
zacao do aluno. Além de aprender a segregar categorias, proporciona
o aprendizado em termos de organizagdo do assunto..

e O QUE: Quadro de Palavras - (link externo)

Figura 1 - Quadro de Palavras 1

SloLle)

My First Vocabulary
© 2024 by B3rbara
Chaves Nascimento
is licensed under CC
BY-NC-SA 4.0

Apple Pineapple

Chicken

Fonte: Da autora

Quadro com fundo preto. No alto o titulo: My Firt Vocabulary. Logo abaixo, diversas palavras escritas
em pequenos quadrados divididos em 4 linhas e 6 colunas. Na primeira linha, em cor azul, as palavras:
Apple, Pineapple, Banana, Mango, Grape, Strawberry. Na segunda coluna em cor rosa, as palavras:
Bird, Turtle, Monkey, Fish, Car, Dog. Na terceira linha em alaranjado, as palavras: Aunt, Father, Sister,
Uncle, Brother, Mother. Na quarta linha em verde, as palavras: Salad, Chiken, Meat, PAsta, Rice, Bean.
Fim da audiodescrico.



Figura 2 - Quadro de Palavras 2

Fonte: Da autora

Quadro com fundo preto. No alto o titulo: My Firt Vocabulary. Logo abaixo, uma linha com 4 quadrados
amarelos com as palavras: Animal, Fruit, Family, Food. No canto esquerdo, uma coluna com 4 quadrados
coloridos com as palavras. No quadrado azul estad escrito: Strawberry. No quadrado rosa: Fish. No
quadrado alaranjado: Father e no quadrado verde: Salad. Fim da audiodescrigéo.

¢ COMO: O quadro pode ser resolvido em sala, projetado pelo res-
ponsavel, pode ser feito no laboratério de informéatica, no celular ou
no computador. Caso ndo haja meios digitais, podera ser impresso,
colocado no quadro na sala de aula e cada aluno pega uma palavra e
coloca na respectiva categoria.

Resultados esperados:

Espera-se uma maior compreensao dos primeiros vocabularios simples
da Lingua Inglesa.

Cronograma:

A atividade podera ser realizada em uma aula.

Considerac¢oes Finais:

Trabalhar vocabulérios da Lingua Inglesa de diversas formas possibilita
ativas novas cognig¢des, traz novas possibilidades para desenvolvimento do
aluno. Possibilitar que o individuo participe ativamente torna o aprendizado
mais efetivo e dindmico quebrando as barreiras de aprendizado principal-
mente quando se trata de Lingua Estrangeira.
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O Futuro "Will" em
INnglés e LIBRAS

Identificagao:
e Etapa: Ensino Fundamental (anos finais)

o Nome: Silvana Tobias Oliveira

¢ Disciplina: Lingua Inglesa

Metas de aprendizagem:

(1) Compreensao do Futuro “Will":

Os alunos deverdo compreender o uso do futuro “will” em inglés, iden-
tificando corretamente suas aplicagdes em diferentes contextos.

(2) Expressdo Oral em Inglés:

Desenvolver a capacidade de expressdo oral em inglés, utilizando o
futuro “will” de maneira correta e fluente em situagdes praticas.

(3) Comunicacao em LIBRAS:

Integrar LIBRAS na comunicagao, compreendendo e utilizando sinais
relacionados ao contelido especifico do futuro “will”.

(4) Adaptacao a Diferentes Estilos de Aprendizagem:

Os alunos devem demonstrar a habilidade de escolher e utilizar dife-
rentes materiais e abordagens de aprendizagem, adaptando-se aos seus
estilos individuais.

(5) Colaboragdo e Comunicagao em Duplas:

Promover a colaboragdo entre os alunos em atividades em duplas, in-
centivando a comunicagao efetiva em ambos os idiomas (inglés e LIBRAS).



(6) Producdo de Conteludo Acessivel:

Os estudantes devem criar um video que seja acessivel, incluindo
transcrigdes textuais, legendas, descricao textual de imagens e, quando
apropriado, interpretacdo em LIBRAS.

Metodologia/Métodos:

Aula 1: Introducao ao Tema e Estrutura do Futuro Simples em
Inglés e Libras

Aula 1 (90 min)

e Objetivo: Introducdo ao tema de viagem e revisdo dos conceitos basicos
do futuro simples em Inglés e Libras

Atividades:

e Apresentacdo Multissensorial: Apresentagdo de imagens, videos e
objetos relacionados a viagens. Videos: “Flying to Brazil” de vlogs de
viagem, como o video Fun For Louis. Apds a explicacao da gramatica,
os alunos fardo o exercicio adaptado em inglés e Libras.

* Brainstorm em Grupos: Discussao sobre desejos de viagem usando o
futuro simples. WILL na modalidade flashcards e oral e em Libras

e Atividade de Anélise Gramatical: Identificagcdo da estrutura do futuro
simples e exemplos por meio de fichas de estrutura gramatical do futuro
simples no site “Toda Matéria”.

Aula 2: Método de Ensino:

Aprendizagem Ativa dos Estudantes (120 min)
e Atividade: Jogo de Tabuleiro “Spindow”.

* Descricdo: Os estudantes participardo ativamente de um jogo de ta-
buleiro temético, onde, ao avancar nas casas, serdo desafiados a criar
frases utilizando o futuro “will” em inglés. O jogo serd conduzido em
inglés e LIBRAS, promovendo a prética oral e gestual simultaneamente.



Aula 3: Método de Ensino 2- Estratégias Diversificadas de
gameficacao

Atividade: Estagdes de Aprendizagem (90 min.)

e Descricdo: Estacdes serdo montadas com diferentes materiais, como
videos explicativos em LIBRAS, cartdes com frases no futuro para tra-
duzir, e atividades interativas sobre o Futuro Simples em inglés e online
pelo wordwall Os alunos terao a liberdade de escolher as estagdes que
melhor se adequam ao seu estilo de aprendizagem, garantindo uma
abordagem diversificada.

4. Método de Ensino 3: Personalizacao para Necessidades
Individuais (90 min).

Os alunos fardo a produgao de um video em inglés e em Libras, simu-
lando os detalhes de uma viagem para os paises de Lingua inglesa. Para a
escolha do pais, sera feito separagdo por grupos e a escolha do pais, com
sua cultura local e dialetos utilizados.

Aula 5: Avaliagcao (120 min.)

Estratégias de avaliagdo incluirdo avaliagdes formativas, diversificadas
e feedback continuo. Os critérios destacardo ndo apenas a corregdo grama-
tical, mas a capacidade dos alunos de se expressarem em inglés e LIBRAS,
promovendo uma avaliagdo abrangente de suas habilidades.

Recursos e Materiais

Recurso 1: Video relacionado a viagens. Video: “Elying to_
Brazil” For Fun Louis

e POR QUE: como forma mais atrativa de contextualizar o conte(ido com
a realidade virtual e de vida dos estudantes

e O QUE: video de viagem Flying to Brazil- For Fun Louis (FLYING TO
BRAZIL)
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Figura 1: Print do video de viagem

FUN for LDUIS

Fonte: Canal : For fun Louis (https://www.youtube.com/watch?v=cLERFsXS2_s)

Print de tela de um video com fundo em tons de verde e amarelo e escrito em branco: Fund for Louis.
Fim da audiodescricao.

¢ COMO: o video serd baixado no pendrive e colocado em um projetor
para os alunos assistirem.

Recurso 2: roda de conversa

* POR QUE: Trazer a discussdo sobre sonhos e planos e compreender
as diferentes formas de planejamento de uma viagem usando o tépico
gramatical do futuro

* O QUE: (https://www.todamateria.com.br/simple-future/ )



Figura 2: Print do conteldo gramatical Future Simple

toda matéria

BIOLOGIA FILOSOFIA FISIOA QEOGRAFIA HISTORIA LINQUA PORTUQUESA LITERATURA
ma promessa, um aviso, um conviie ot uma

oferta.

Em portugués, esse tempo verbal corresponde ao Futuro do Presente do Modo
Indicativo.

Na formagdo dos tempos futuros em inglés é comum utilizarmos os verbos modais
auxiliares will e shall e a estrutura going to.

Futuro com will

Geralmente, usamos o will para indicar uma ideia de futuro que pode expressar
incerteza ou ser decidida no momento da fala.

Regras de formagao e exemplos

Fonte: MUNIZ, Carla. Toda Matéria, _(https://www.todamateria.com.br/simple-future/)

Quadrado branco com uma faixa roxa na parte superior e as informacées: Toda Matéria. Biologia,
Filosofia, Fisica, Geografia, Historia, Lingua Portuguesa, Literatura. Na parte inferior, na parte branca
do quadro, as informagdes: Em portugués, esse tempo verbal corresponde ao Futuro do Presente do
Modo Indicativo. Na formagdo dos tempos futuros em inglés é comum utilizarmos modais auxiliares
will e shall e a estrutura going to. Futuro com will. Geralmente, usamos o will para indicar uma ideia
de futuro que pode expressar incerteza ou ser decidida no momento da fala. Regras de formagéo e
exemplos. Fim da audiodescrigdo.

* COMO: abrir o link no computador que estard conectado na televisdo
e assim toda turma poderd visualizar.

Recurso 3: Jogo Spindow

e POR QUE: para trazer uma atividade lidica onde cada estudante ir4
aprender sobre a estrutura gramatical com jogo de tabuleiro.

e O QUE: Jogo de tabuleiro Spindow para internacionalizagdo do con-
teldo sobre Futuro Will, em que os alunos serdo dividido em grupos e
eles deverao trabalhar as combinagoes sintaticas do tépico gramatical
que estara sinalizado por cor (pronome, verbo, auxiliar, complemento).
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Figura 3: Print do jogo no site

Fonte: Spindow(https://spindow.com.br/o-tabuleiro-spindow/)

Jogo de tabuleiro redondo em madeira clara. Sdo cinco linhas circulares e cada uma tem figurinhas
coloridas. A esquerda, um par de maos de pele clara seguram algumas fichas coloridas. A direita,
uma mao de pela clara coloca uma carta amarela sobre o tabuleiro. Fim da audiodescrigdo.

¢ COMO: a professora levara o jogo a sala e dividira a sala em grupos.

Recurso 4: Atividade impressa adaptada em Libras e
producao de video

e POR QUE: Os alunos poderdo trabalhar o contetido de maneira
contextualizada

e O QUE: Os alunos colocarao o conteddo estudado sobre futuro simulan-
do uma viagem em inglés/Libras por meio de uma produgéo de video.



Figura 4: Print da atividade adaptada em Libras sobre Futuro Will

ENGLISH (ENGLISH) - 82 ANO

Future simple

Future simple

PARA FALAR DE:
PROMESSAS NO FUTURO;

-ACOES QUE NAO TEM CERTEZA QUE VAI ACONTECER:
- ALGO QUE VAI FAZER FUTURO PROXIMO.

SUJEITO + WILL= VERBO + COMPLEMENTO (ADVERBIO
DE TEMPO)

+ WILL+&

+COMPLEMENTO

EXEMPLO: WE WILL HAVE RAIN TOMORROW.

Fonte: Autora (Atividade- Future Will em Libras)

Print de tela com uma atividade. Sobre fundo branco, as informagdes escritas em preto: English
(English) - 8° ano. Future Simple. Para falar de: - promessas no futuro; - agdes que ndo tem certeza
que vai acontecer; - algo que vai fazer no futuro préximo; Estrutura forma afirmativa: sujeito + will +
verbo + complemento (Advérbio de tempo). Abaixo, a fotografia de uma mulher sinalizando “sujeito”
em Libras + will + fotografia de um homem sinalizando “verbo” em Libras + complemento. Exemplo:
we will have rain tomorrow. Fim da audiodescricdo.

¢ COMO: Os alunos terdo acesso ao material impresso e a professora
dard instrugdes sobre a produgdo do video.

Resultados Esperados:

Espera-se que os alunos desenvolvam uma compreenséo sélida do uso
do futuro “will” em inglés e aumentem suas habilidades de comunicagdo em
LIBRAS e em INGLES. Além disso, a abordagem inclusiva visa promover um
ambiente de aprendizagem equitativo e estimulante.

Cronograma:

Aula 1 (90 min): Introducéo ao Futuro “Will” em Inglés e LIBRAS.
Aula 2 (120 min): Jogo de Tabuleiro “Spindow”.

Aula 4 (90 min): Produgdo de Video em Grupos.

(
(
Aula 3 (90 min): Estagdes de Aprendizagem.
(
Aula 5 (120 min): Avaliacado e Feedback.

Sl
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Consideracoes Finais:

Este planejamento destaca a importancia de REA digitais acessiveis
na promogao de uma educagdo inclusiva. O uso de LIBRAS e estratégias
do DUA amplia as possibilidades de aprendizagem para todos os alunos,
independentemente de suas habilidades e estilos individuais.

Referencial Teérico:

PEREIRA, A. (2023). "Desenho Universal para a Aprendizagem na Prética: Estratégias
Flexiveis para Todos os Estudantes.” Editora Educagao Inclusiva.

Licenca da atividade: Atividade- Future Will em Libras by Silvana Tobias Oliveira is
marked with CCO 1.0

Licenca do planejamento: Planejamento de Inglés na perspectiva DUA by Silvana
Tobias Oliveira is marked with CC0 1.0




Cosasde m
semana - haplando
de mi rutina

Identificacao:
e Etapa: Ensino Fundamental (anos finais)
¢ Disciplina: Espanhol
¢ Conteldo: Advérbios de tempo

e Professor: Caroline Vargas

Metas de aprendizagem:

* Conhecer os advérbios de tempo em espanhol;

e |dentificar o uso dos advérbios de tempo para falar/sinalizar sobre rotinas
diarias através de audios, videos e textos com imagens;

* Aprender como contar suas rotinas didrias em espanhol.

Metodologia/ Métodos:

Os estudantes irdo conhecer os advérbios de tempo em espanhol por
meio de slides e video apresentados pela professora.

Através de video acessivel, os alunos irdo identificar o uso dos advérbios
de tempo, para compreenderem estes advérbios e posteriormente, realizar
a atividade final.

Serd proposto aos estudantes uma atividade final que podera ser rea-
lizada por meio de video, dudio ou cartaz, contando suas rotinas semanais.
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Recursos e Materiais:

Recurso 1:
Nome do recurso: Cosas de mi semana- hablando de mi rutina

Figura 1 — Print do recurso

@

Cosas de mi semana-

hablando de mi rutina

o': ‘é,
Giw

-

Fb

A

Fonte: Autora (2024)

Quadro com fundo amarelo claro e o titulo em azul: Coisas de mi semana - hablando de mi rutina.

No canto inferior direito, o desenho de um relégio cercado de desenho de pessoas em situagdes do
dia a dia. Fim da audiodescrigado.

e POR QUE: Para apresentar aos alunos o contetdo proposto e gerar

discussdo sobre a tematica da aula.
e O QUE: Slide do conteldo

¢ COMO: Ao clicar no link é possivel visualizar os slides da aula.
Recurso 2:

Nome do recurso: Cosas de mi semana

Figura 2 - Print do recurso 2

Cosas de mi
semana J

Coitas de minha semana

“' @carvinevargast

Cosas de mi sormaa

Fonte: Autora (2024)

Print de tela de uma rede social do perfil @carolinevargas991 - Cosas de mi semana. No centro do print
o desenho em tom claro da porta de uma casa e escrito: Cosas de mi semana. Fim da audiodescrigdo.



* POR QUE: Para apresentar aos alunos o conteldo proposto em uso,
para falar sobre rotinas diarias e semanais em espanhol.

e O QUE: Video- Cosas de mi semana (link externo)
e COMO: Ao clicar no link é possivel assistir aos video.
Avaliacao:

* Avaliagdo do desempenho dos alunos em sala de aula, por meio das
discussdes sobre o tema e conteldo;

* Avaliagdo do desempenho dos alunos por meio da apresentagdo dos
cartazes/audios ou videos sobre rotina semanal;

Resultados esperados:

Que os alunos aprendam a falar/sinalizar sobre suas rotinas semanais
usando os advérbios de tempo em espanhol.

Cronograma:

A atividade serd realizada em duas horas/aula do primeiro trimestre de
2024.

Considerac¢oes Finais:

A importancia do DUA se déa a partir da valorizagdo da diversidade e
singularidade de cada aluno, ou seja, ao se pensar em estratégias de ensino/
aprendizagem pensando em todos os alunos.

Referencial teédrico:

FASCICULO TEORICO-PRATICO: RECURSOS EDUCACIONAIS ABERTOS (REA) DI-
GITAIS. Bagé. [Schmitz, Daniele], n. 6, 2023.

ch‘ﬂmJ Este trabalho esta licenciado sob CC BY-NC-SA 4.0. Para visualizar

uma copia desta licenca, visite https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
legalcode 2024, por Caroline Vargas.
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As cedulas que
USarmaos

Identificacao:
e Etapa: Ensino Fundamental (anos finais)
* Disciplina: Matematica
e Conteldo: Cédulas do Sistema Monetéario Brasileiro

e Professora: Dilcelene Quintanilha de Resende Cordeiro

Metas de aprendizagem:

e Conhecer as cédulas em uso no Brasil.
® Reconhecer o valor de cada cédula, distinguindo-as entre si.

e Realizar trocas entre cédulas em funcdo de seus valores.
Metodologia/ Métodos:

Considerando as pesquisas realizadas por Vygotsky que deram evidéncia
ao "papel da atividade da crianga na evolugdo de seus processos mentais”
(2008, p. 27) foi construida uma sequéncia didatica em que os procedimentos
metodoldgicos e as atividades escolhidas oportunizam o protagonismo da
crianga desde o levantamento de seus conhecimentos prévios, bem como
no didlogo entre seus saberes e o conhecimento histérica e cientificamente
reconhecidos e na sistematizagdo das aprendizagens tecidas na interagao
com seus pares e com os professores.

No primeiro momento, as criangas receberdo um saquinho com réplicas
de cédulas do Real. Cada crianga vai escolher uma nota que conhece e sabe
o valor para apresenté-la a turma.

No segundo momento, a professora apresentard um cartaz com as cédu-
las em uso no Brasil e a escrita do seu valor, detalhando suas caracteristicas
(cores, tamanhos, animais que estampam,...)



No terceiro momento, os estudantes terdo que registrar, em uma ficha,
a quantidade de cédulas de cada valor que receberam no saquinho (quan-
tas de notas de R$5,00, quantas de R$10,00, ...). Enquanto manipulam, véo
dialogar sobre as caracteristicas das cédulas (tamanhos, cores, animais que
estampam)

No quarto momento, cada crianga recebera o desafio de pesquisar sobre
um dos animais que estampam as cédulas e registrar os achados no caderno,
usando escrita, recorte e colagem e/ou desenho, para compartilhar com a
turma. A crianca farad o sorteio do animal a ser pesquisado e, para orientar
a pesquisa, que sera realizada com ajuda da familia, as criancas receberao
um card com detalhes a serem pesquisados sobre o animal sorteado (nome,
habitos alimentares, habitat, entre outros).

No quinto momento, as criangas serdo organizadas em trio para prepa-
rarem cartazes com as informacgdes e ilustragdes mais relevantes da pesquisa
feita sobre os animais que estampam as cédulas. Cada trio reuniré criangas
que pesquisaram o mesmo animal. Os cartazes serdo apresentados a turma
pelos grupos e afixados no mural da sala de aula.

No sexto momento, sera feita uma simulacdo de mercadinho: as criancgas
serdo convidadas a pensar no preco de alguns produtos (pequenas prendas
disponibilizadas pela professora - carrinho, pido, bolsinha, bolinha de sabéo,
...) e véo elaborar a etiqueta de identificacdo do produto com prego para
exposi¢ao na prateleira do mercadinho. Depois de organizados os pregos
e produtos, as criangas vao planejar suas compras: olharao as prateleiras e
anotardo no caderno até trés itens que desejam comprar e seus precos, para
calcular o valor total da compra. Pensando no valor calculado, as criangas
usardo as cédulas que receberam na primeira aula para fazer suas compras.
Uma crianga serd escolhida como caixa e serd responsavel por dar o troco,
se necessario. Haverd alternancia da crianga responsavel pela caixa.

No sétimo momento, as criangas vao responder aos desafios do jogo
FATO ou FAKE. As criancas vdo analisar algumas afirmacdes feitas pela pro-
fessora sobre atividade simulada do mercadinho envolvendo conhecimento
sobre o sistema monetario brasileiro, trocas de cédulas e troco. Para apoiar
a reflexdo das criangas, serdo apresentadas junto com as afirmagdes algumas
fotos.

Recursos e Materiais:

A variedade dos recursos que integra a sequéncia de atividades visa
ampliar as possibilidades de aprendizagem das criangas, uma vez que opor-
tunizam multiplas formas de acesso ao contetido em foco, além de diferentes
formas de interagdo entre os estudantes, o professor e o objeto de estudo.
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Ao todo, sdo nove os recursos propostos na sequéncia (1 - saquinho com
réplica das cédulas do Real; 2- cartaz com as notas e seus respectivos valo-
res; 3 - ficha para registrar da quantidade de cédulas recebida; 4 - card com
detalhes a serem pesquisados sobre o animal sorteado; 5 - cartaz produzido
pelos estudantes com o resultado da pesquisa; 6 — Kit para simulagdo do
mercadinho, contendo prateleira para exposi¢do dos produtos do mercadinho,
pequenas prendas a serem “vendidas no mercadinho”, papel para confeccao
da etiqueta de identificacdo e precificacdo de produtos, caixa registradora;
7- caderno para registro da lista de compras e célculo dos gastos; 8 - Jogo
FATO ou FAKE (composto por uma apresentagdo de powerpoint com afir-
magdes e fotos, além do gabarito; dois cards para cada crianga, um com a
palavra FAKE em vermelho e o outro com a palavra FATO, em verde). Abaixo,
detalharemos apenas um deles: o jogo FATO ou FAKE.

Recurso

e POR QUE: O jogo foi pensado para que as criangas mobilizem seus
conhecimentos para analisarem afirmag&es referentes ao tema de estu-
do, considerando a vivéncia de simulacdo do mercadinho. Além de ser
um momento de consolidagao das aprendizagens, serve também de
instrumento de avaliagdo para que o professor perceba quais criangas
conseguem responder assertivamente aos desafios do jogo.

e O QUE: Jogo FATO ou FAKE (link externo)

Figura 1 Slide inicial do jogo FATO ou FAKE

FATO
FAKE

Fonte: Foto da Autora

Quadro com fundo preto e um circulo branco escrito: FATO OU FAKE. Fim da audiodescrigdo.

e COMO: Para participar do jogo, cada crianga recebera dois cards, um
com a palavra FAKE em vermelho e outro com a palavra FATO em ver-
de. A professora fard a apresentacao das afirmagdes organizadas em
powerpoint, lendo as frases e pedindo que as criangas observem as
fotos, pois elas trazem informagdes importantes que ajudarédo na anélise



de cada afirmacédo. A professora dard um minuto para a turma pensar
sobre a frase, apds apresenté-la; em seguida, cada crianga levantara o
card que considera mais adequado, isto é, se considerar a afirmativa
como verdadeira, a crianca deve levantar o card FATO, se considerar
falsa, deve exibir o card com a palavra FAKE. Se quiser, a professora
pode pedir que algumas criangas justifiquem suas escolhas. Depois
que todas as criangas levantarem seu card, a professora prosseguiré a
apresentagdo mostrando o gabarito e poderé dialogar sobre o resultado
obtido pelas criancas.

Avaliacao:

A avaliagdo se dard de modo processual ao longo de toda a sequéncia
didética, a fim de investigar como as criangas aprendem, o que ja sabem, o que
ainda ndo sabem e quais estratégias de ensino mais favorecem aprendizagens.

Assim, no primeiro momento da sequéncia, a professora deve registrar
os conhecimentos prévios das criangas sobre as cédulas do real enquanto
cada crianga apresenta da sua forma, do modo como conseguir se expressar,
ampliando as possibilidades de devolutiva da proposta. Este registro servira
para replanejar ou enriquecer as demais atividades.

No segundo momento, enquanto faz a apresentagdo do cartaz, a pro-
fessora deve perceber a atencéo e o nivel de concentragdo dos estudantes,
a fim de localizar possiveis demandas de um trabalho mais focado no desen-
volvimento de tais habilidades mentais. Ao fim da atividade, é interessante
que a professora anote suas impressdes sobre a turma e de algum aluno em
especifico que lhe chamou a atengéo.

A ficha preenchida pelas criangas no terceiro momento da sequéncia
didatica serd um valioso instrumento de avaliacao, pois reunird informagdes
sobre o reconhecimento das cédulas por meio de suas caracteristicas, bem
como sobre estratégias de contagem, permitindo que a professora analise
quais criangas ja desenvolveram estas habilidades e quais ainda precisam
aprendé-las.

O resultado da pesquisa que se realizard no quarto momento ajudard
a perceber se a crianga encontra apoio familiar para o seu desenvolvimento
e se houve foco no tema solicitado. Além disso, a criatividade podera ser
identificada na atividade por meio de ilustragdes e outros elementos pre-
sentes no trabalho.

No quinto momento, serd importante observar e registrar informagdes
sobre os trios formados (sdo produtivos? conflituosos?), sobre as interagdes
sociais estabelecidas (favorecem a circulagdo das informagdes? permitem

59



construgdes de conhecimentos mais sofisticados e complexos?). Estes regis-
tros vao favorecer a tomada de decisdo em momentos posteriores.

Durante a simulacdo do mercadinho, sexto momento da sequéncia,
a etiqueta de identificacdo e precificagdo serd mais um instrumento de
avaliacdo significativo, pois serad possivel perceber se a crianga aprendeu a
registrar valores monetéarios com algarismos, usando inclusive os simbolo do
Real (R$). Além disso, durante as atividades de compra e venda seré possivel
acompanhar o processo de aprendizagem das criangas sobre as trocas entre
cédulas em fungdo de seus valores. Se for possivel registrar por fotos e/ou
videos para recuperar as cenas e falas das criangas, serad étimo.

No sétimo momento, o jogo serd usado para que as criangas coloquem
em jogo seus conhecimentos e revelem suas aprendizagens. O docente deve
estar atento as respostas dadas pelas criangas, bem como as suas justificativas,
registrando o que for mais importante resgatar posteriormente, ao planejar
novas atividades.

Resultados esperados:

Considerando que o acesso as notas e moedas estad cada vez mais re-
duzido, tendo em vista que a maioria das operagdes financeiras sdo virtuais,
nota-se a pouca familiaridade das criangas com estes importantes elementos
da cultura. Sendo assim, espera-se que as criangas aprendam a identificar e
usar as cédulas e moedas do sistema monetario brasileiro.

Cronograma

A sequéncia de atividades pode ser realizada ao longo de uma semana
ou de uma quinzena, de acordo com o planejamento docente.

Considerac¢oes Finais

Considerando os diferentes perfis de alunos que compdem as turmas,
o planejamento na perspectiva do Desenho Universal da Aprendizagem
(BRIZOLLA, 2023), inclusive com a acessibilidade de recursos educacionais
abertos (SCHMITZ, 2024) ¢é, sem duvida, fundamental para garantir a apren-
dizagem de todas as criancas, porque propde variadas formas de acesso ao
conhecimento e multiplos formatos para expor a construgdo do saber por
parte do estudante, possibilitando, de fato, a educagéo inclusiva.



Referencial teédrico:

BRIZOLLA, Francéli. Concepgdes de deficiéncia e introdugédo aos principios do DUA
(fasciculo tedrico-pratico). Programa de Extensao Tertulias Inclusivas do Pampa -
Universidade Federal do Pampa, 2023.

SCHMITZ, Daniele dos Anjos. Acessibilidade de REA digitais (fasciculo teérico-pra-
tico). Programa de Extensao Tertulias Inclusivas do Pampa - Universidade Federal
do Pampa, 2024.

VYGOTSKY, Lev Semenovitch. Pensamento e Linguagem. 4* ed. Sdo Paulo: Martins
Fontes, 2008.

@G)@ Planejamento Didatico na Perspectiva do DUA - As cédulas que

usamos estd licenciado sob CC BY-SA 4.0 © 2024 por Dilcelene Cordeiro.
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Jogo da Primeira
Repuplica do Brasl
Na Perspectiva DUA

Identificacao:
e Etapa: Ensino Fundamental (anos finais)
* Disciplina: Histéria
e Conteldo: Republica Velha do Brasil (1889 — 1930)
* Jogo da Primeira Republica do Brasil: revoltas urbanas e sociais

e Professor: Vinicius Freitas de Menezes

Metas de aprendizagem:

e Sintetizar o inicio e os fundamentos da Primeira Republica brasileira.

e Compreender o contexto histérico conflituoso da Primeira Republica
no Brasil.

e Diferenciar as motiva¢des sociais das revoltas, tanto sociais quanto
urbanas, durante a Primeira Republica brasileira.

o Comparar os papéis desempenhados por distintos agentes sociais.
Metodologia/ Métodos:

A presente proposta de planejamento esté alinhada a perspectiva do
Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA) tendo como objetivo a uti-
lizagdo da metodologia ativa de aprendizagem denominada: gamificagéo.
A intencdo é promover uma abordagem que torne a aprendizagem atrativa,



engajadora, divertida e eficaz conforme Fardo (2015) para todos os alunos,
promovendo uma outra forma de aprendizagem.

O jogo educativo possui duas grandes fun¢des que devem estar em
constante equilibrio: a fungdo ludica, que esta ligada a diversdo, ao prazer e
até ao desprazer; e a segunda esta atrelada a fungdo educativa que objetiva a
ampliagdo, fixagdo dos conhecimentos e aumento de concentragdo do aluno.

Embora a metodologia ativa gamificagao esteja conectada diretamente
aos jogos digitais, ndo é exclusividade deles. Pois engloba conceitos que vem
da jogabilidade analégica. Tais como: interagdo, competicado, concentragéo,
engajamento etc.

Assim, os jogos desempenham um papel crucial como recursos comple-
mentares na sala de aula, despertando o interesse dos alunos pelos materiais
didaticos e guiando-os através da curiosidade pelo aprendizado. Reconhe-
cemos que os jogos constituem uma ferramenta pedagdgica significativa,
promovendo ndo apenas a socializagdo, mas também aspectos como a atengédo
e a concentracgdo, resultando em beneficios substanciais para o desenvol-
vimento e a aquisi¢do de conhecimento. Isso proporciona aos alunos uma
abordagem Unica e lidica, tornando-os atraidos e capacitados para assimilar
os conteldos didaticos de maneira diferenciada. Conforme Batista (2012). O
jogo nédo tem a fungdo de ser uma agente no processo de “ministrar” a aula
ou apenas de “brincar” com os alunos; mas exerce um papel complementar
no processo de ensino aprendizagem dos alunos, sobretudo aqueles que
visam buscar outras formas de conhecimento de forma auténoma.

Recursos e Materiais:

O planejamento atual foi fundamentado em dois recursos independen-
tes, porém complementares. A escolha desses recursos visa proporcionar
autonomia e flexibilidade de aprendizagem aos alunos, alinhando-se aos
principios do Design Universal de Aprendizagem (DUA). Ao final, busca-se
realizar uma sintese lidica de todo o aprendizado. Ambos os recursos tém
como objetivo promover uma anélise progressiva e um aprofundamento na
primeira fase da Republica Velha brasileira, um periodo de importéancia crucial
para os fundamentos da politica e sociedade brasileira.

Recurso 1

e PORQUE: O conteldo da videoaula no canal Descomplica foi organizado
de maneira sucinta e légica, abordando os principais acontecimentos
ao longo de quatro décadas da Primeira Republica brasileira. Isso
proporciona acesso facilitado ao conhecimento através de uma aula
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didéatica, l6gica e acessivel. Além disso, trata-se de um Recurso Educa-
cional Aberto (REA) com legendas e transcrigdo, permitindo que outras
pessoas o reutilizem e modifiquem para fins ndo comerciais, desde que
adotem a mesma licenca em obras derivadas.

O QUE: Revisdo ENEM — Histéria: Primeira Republica — esquenta ENEM
Descompilica (link externo).

Figura 1 — Print da tela: video do youtube com revisdo ENEM - Histéria Primeira Republica
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REVISAO ENEM | HISTORIA: PRIMEIRA REPUBLICA | ESQUENTA ENEM |
DESCOMPLICA

Fonte: Descomplica (2019)

Print de de tela de um video com um professor diante de um quadro. Ele tem cabelos e barbas

levemente grisalhos e usa camiseta branca escrita em preto: Sé sei que... No rodapé, a legenda: Revisdo
ENEM. Historia: Primeira Republica. ESQUENTA ENEM/ DESCOMPLICA. Fim da audiodescri¢do.

COMO: A videoaula disponivel no canal do YouTube do canal Descom-
plica possui legendas em portugués e transcrigdo de video, permitindo
sua reutilizagdo. O material apresenta, de maneira didatica, uma sintese
abrangente do periodo inicial da Primeira Republica brasileira, que se
estendeu por quatro décadas, desde a manobra politica dos Marechais
Floriano e Deodoro até as elei¢des de 1930, marcadas pelo golpe
promovido por Getulio Vargas. Explora de forma abrangente todas as
principais caracteristicas desse recomeco politico nacional. Assim como
as revoltas e revolugdes ocorridas nesse intervalo de tempo.

Recurso 2

POR QUE: O jogo de tabuleiro escolhido como sintese das aulas sobre
a Republica Velha e suas revoltas/revolucdes oferece vantagens peda-
gdgicas significativas. Ao proporcionar engajamento e aprendizado
lddico, os alunos sdo motivados a aplicar o conhecimento de forma
pratica, promovendo a colaboragdo e atendendo a diferentes estilos
de aprendizagem. Além disso, a abordagem estimula a memorizagéo,
desenvolvendo habilidades sociais e fomenta o pensamento critico e



a criatividade. Essa metodologia diversificada torna o processo educa-
cional mais envolvente e eficaz.

O QUE: Tabuleiro: conflitos da Primeira Republica (link externo).

Figura 1 — Tabuleiro: conflitos da Primeira Republica

Fonte: Anjos (2023)

Tabuleiro retangular e na vertical com fundo rosa. Sobre ele, diversas bolas numeradas e nas cores
vermelho, verde e azul. Entre as bolas alguns desenhos de pessoas, espadas e navios. No canto superior
esquerdo estd escrito: Inicio e o no canto inferior direito, esta escrito: Fim. Fim da audiodescrigao.

Avaliacao:

impressos.

COMO: O tabuleiro é composto por cinquenta e uma esferas de cores
diversas, cada agdo necessaria destacada com cores contrastantes. Pode
ser lido digitalmente. Para torné-lo mais acessivel, é possivel utilizar
auto relevo na verséo fisica para destacar as esferas e seus numerais.
As cartas de perguntas, respostas e agdes estao disponiveis em um link
externo, podendo ser lidas digitalmente e sdo acessiveis a usuérios de
leitores de tela, atendendo a diferentes perfis de usuarios. Além disso,
para quem preferir, todo o conjunto de cartas e o tabuleiro podem ser

Ao incorporar o jogo de tabuleiro logo apds a video aula sintese nas

aulas sobre a Primeira Republica brasileira, é possivel implementar diferen-
tes estratégias de ensino e aprendizagem. Avaliacdes formativas podem
ser integradas durante o jogo, monitorando a compreensao dos alunos
em tempo real. Estratégias diversificadas, como questdes incorporadas ao
jogo e discussdes pds-jogo, proporcionam uma avaliagdo abrangente dos
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conhecimentos adquiridos. Além disso, fornecer feedback continuo, tanto
durante as atividades quanto apds a conclusao do jogo, permite ajustes e
aprimoramentos, contribuindo para um processo de aprendizado mais eficaz.

Os critérios de avaliacdo durante o jogo de tabuleiro sobre a Primeira
Republica brasileira devem enfatizar a compreens&o e aplicagcdo dos concei-
tos histéricos. A avaliagao serad baseada na capacidade dos alunos de tomar
decisdes estratégicas relacionadas a época, na precisdo das respostas as
questdes incorporadas e na habilidade de aplicar os conhecimentos adqui-
ridos em situagdes praticas. Valorizar a compreensao profunda dos eventos
histéricos, juntamente com a aplicacao efetiva desses conceitos, seré essen-
cial para uma avaliacao significativa e alinhada as metas de aprendizagem.

Resultados esperados:

Com o planejamento e implementagdo desta aula utilizando Recursos
Educacionais Abertos (REA) acessiveis na perspectiva do Design Universal
para Aprendizagem (DUA), busco alcangar diferentes metas de aprendizagem.

Em primeiro lugar, pretendo sintetizar o inicio e os fundamentos desse
periodo histérico, destacando os eventos inaugurais e os principios que
orientaram a formacao da Republica. Em seguida, a proposta inclui a compre-
ensdo do contexto histérico conflituoso que permeou a Primeira Republica no
Brasil, analisando as tensbes politicas e sociais que caracterizaram essa fase.
Além disso, serd abordada a diferenciacdo das motivagdes sociais que impul-
sionaram as revoltas, tanto as de carater social quanto as urbanas, durante
esse periodo. Por fim, a aula visa aprofundar a compreensao dos alunos ao
comparar os distintos papéis desempenhados por diversos agentes sociais,
proporcionando uma anélise abrangente das dindmicas sociais da Primeira
Republica brasileira.

Com tudo isso, pretendo promover uma aprendizagem inclusiva, aten-
dendo as necessidades variadas dos alunos por meio de materiais acessiveis
a diferentes estilos e ritmos de aprendizagem. Além disso, espero estimular
a participagdo ativa dos estudantes, proporcionando-lhes autonomia na
escolha de recursos digitais que melhor se adequem as suas preferéncias.
Criando uma experiéncia educacional flexivel e envolvente, promovendo a
compreensdo profunda dos contelidos e facilitando a aplicagdo pratica dos
conceitos aprendidos.



Cronograma:

Este planejamento de aula seré dividido em trés encontros. Na primeira
aula, serdo apresentados os conceitos e dinamicas da Primeira Republica
brasileira, abordando os principais conceitos, os agentes sociais envolvidos,
as relagbes politicas e sociais, além dos conflitos urbanos e rurais. O ponto
de partida serd um video, seguido de debates. O segundo encontro sera
dedicado a sintese coletiva, podendo envolver a criagdo de mapas mentais
ou debates dirigidos para consolidar o entendimento do tema. Como en-
cerramento, a turma serd dividida em quatro grupos para a aplicagdo do
jogo didatico, proporcionando uma conclusédo coletiva do assunto com uma
abordagem metodoldgica diferenciada.

Considerag¢oes Finais:

A integracdo do DUA com recursos acessiveis e o uso da gamificagado
no planejamento de aulas sobre a Primeira Republica brasileira proporcio-
nam uma abordagem inclusiva e envolvente. Ao utilizar diferentes estilos
de aprendizagem, promovendo autonomia e oferecendo uma experiéncia
flexivel, busca-se ndo apenas enriquecer o ambiente educacional, mas tam-
bém preparar o caminho para préticas pedagdgicas adaptaveis, celebrando
a diversidade e personalizando oportunidades para cada aluno atingir sua
melhor aprendizagem, assim como seu engajamento em sala de aula. Essa
abordagem metodoldgica, busca ndo sé uma sintese ludica do aprendizado,
mas também a analise progressiva e aprofundada da Primeira Republica Velha
brasileira, contribuindo para uma compreensao e aprendizagem significativa
do aluno acerca desse periodo histérico brasileiro importante.

Referencial teédrico:

ANJOS, Felipe Rodrigues dos Santos. Jogando e aprendendo: as revoltas da Primeira
Republica a partir dos jogos de tabuleiro. Orientador: José Evangelista Fagundes.
2023. 30 f. Trabalho de Conclusdo de Curso (Graduagado em Licenciatura de Histé-
ria) - Universidade Federal do Rio Grande do Norte, Natal, Rio Grande do Norte,
2023. Disponivel em: https://repositorio.ufrn.br/handle/123456789/57229. Acesso
em: Jan./ 2024.

BATISTA, Drielly Adrean; DIAS, Carmen Lucia Dias. O processo de ensino e de
aprendizagem através dos jogos educativos no ensino fundamental. Colloquium
Humanarum, Presidente Prudente, vol. 9, n. especial, p. 975-982, 2012. Disponivel
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em: http://www.unoeste.br/site/enepe/2012/suplementos/area/Humanarum/Ci%-
C3%AAncias%20Humanas/Educa%C3%A7 %C3%A30/0%20PROCESSO%20DE%20
ENSINO%20E%20DE%20APRENDIZAGEM%20%20ATRAV%C3%895%20D0S5%20
JOGOS%20EDUCATIVOS%20NO%20ENSINO%20FUNDAMENTAL.pdf. Acesso em
Jul./ 2020.

DESCOMPLICA. Revisao ENEM, Histdria: Primeira Republica, Esquenta ENEM.
YouTube, 12 de out. de 2019. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=slt-
NTu3GmEQ. Acesso em Jan./ 2024

FARDO, Marcelo Luis. A gamificacdo como estratégia pedagdgica: estudo de ele-
mentos dos games aplicados em processos de ensino e aprendizagem. Orientador:
VALENTINI, Carla Beatris. 2014. 106 f. Dissertacdo — Programa de pds-graduacgédo
em educacdo, Mestrado em educacao, Universidade de Caxias do Sul, Caxias do
Sul, 2013. Disponivel em: https://repositorio.ucs.br/handle/11338/457. Acesso em
Jun./ 2023.

Jogo da Primeira Republica do Brasil na perspectiva DUA estd licenciado sob CC
BY-NC-SA 4.0©2024 por Vinicius Freitas de Menezes
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Identificacao:

Metas

Etapa: Ensino Fundamental (anos finais)
Disciplina: CIENCIAS.
Conteudo: Terra, Universo e sistema solar.

Professor: Douglas Mendoncga Garin.

de aprendizagem:

Desenvolver habilidades de trabalho em equipe e conhecimento sobre
astronomia.

Incentivar os estudantes a aprenderem sobre o sistema solar e seus
planetas, através do principio da piramide de aprendizagem de Glasser
(2010), o autor afirma que uma pessoa aprende até 95% de um contelido
ou assunto quando ensina aos outros.

Promover de acordo com a DUA (desenho universal da aprendizagem)
equidade entre alunos com ou sem deficiéncia, reforcando as habilida-
des de todos, superando os obstaculos que porventura ocorrerem no
percurso do desenvolvimento do projeto.
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Metodologia/ Métodos:

Para esta atividade pratica, utilizaremos o método STEAM com aborda-
gem investigativa, incentivando os estudantes a desenvolver uma atividade
imersiva com a ajuda da realidade aumentada e recursos tecnolégicos.

Os estudantes deverdo construir em grupos uma magquete do sistema
solar, sistema este onde estd inserido o planeta terra.

Para isso criamos um planejamento contendo um projeto a ser desen-
volvido pelos estudantes com o auxilio do Professor, vale lembrar que este
recurso estd disponivel com licenga aberta, para que possam ser feitas as
adequagdes a realidade da comunidade na qual estiverem inseridos.

Recursos e Materiais:

e POR QUE: o projeto promovers atividades colaborativas que incentivem
a diversidade de habilidades, permitindo que os estudantes aprendam
uns com os outros e desenvolvam habilidades sociais. Sera incentivada
a expressao criativa, permitindo que os estudantes mostrem seu enten-
dimento do tema de maneira personalizada e Unica.

* O QUE: Os materiais do projeto serdo projetados de maneira a acomo-
dar diversas formas de aprendizado, como textos alternativos, legendas
em videos e recursos auditivos.

O REA explorando o sistema solar em realidade aumentada baseado
no DUA, possibilitard a criagdo de trilhas de aprendizagem personalizadas,
permitindo que os estudantes avancem de acordo com seu préprio ritmo.

Avaliagbes Ajustaveis: as avaliagdes serdo adaptadas para atender as
necessidades individuais, garantindo uma avaliagdo justa e precisa do pro-
gresso de cada aluno.

e COMO: através de estratégias diversificadas para envolver os estu-
dantes, incluindo aulas praticas, discussdes, e atividades colaborativas
que atendam aos diferentes estilos de aprendizado, as atividades se-
réo planejadas considerando a acessibilidade fisica, garantindo que
todos os estudantes tenham acesso pleno aos recursos e espagos de
aprendizagem.

O ambiente de aprendizagem sera centrado na comunicagao aberta e
respeitosa, estimulando a troca de ideias entre todos os participantes além
do conhecimento sobre o sistema solar, o projeto visa fortalecer as habili-
dades sociais, promovendo a empatia, a compreensdo e o respeito mutuo.
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Por meio de um planejamento estruturado propomos uma experiéncia
incrivel para vocé e seus estudantes.

Aqui disponibilizamos os recursos necessarios para a realizagdo do projeto.

Modelo de planejamento do projeto: https://docs.google.com/
document/d/1-MGdQy2wi2rdVEINBU4TKvXttoseNEHt/edit?usp=drive
link&ouid=106353500771895036174&rtpof=true&sd=true (link externo).

Figura 1: print do arquivo em word

7 construindo um sistema ...

Fonte: elaboragdo do autor, 2024.

Print de tela de um arquivo em word sobre um fundo brnaco, um texto escrito em letras claras ilegiveis.
Fim da audiodescrigdo.

Avaliacao:

No intuito de alcangar o sucesso entre os participantes do projeto,
sugerimos duas formas de avaliagdo. A primeira é processual e conta como
estratégias a apresentacao Oral e Relatério Escrito, os alunos deverao pre-
parar uma apresentagdo oral do projeto, destacando os principais pontos
aprendidos, resultados e conclusdes. Nessa estratégia a da comunicagao,
a capacidade de expressdo verbal, o dominio do contelido e a capacidade
de responder a perguntas, deve ser estimulada. Além da apresentacao oral,
vocé também pode solicitar um relatério escrito que detalhe o projeto de



forma mais aprofundada. Avalie a qualidade da escrita, a organizagdo do
conteldo, a pesquisa realizada e a anélise critica.

A segunda estratégia deve ser atitudinal propondo a avaliagao por
Pares: divida a turma em grupos e peca que cada grupo avalie o projeto
de outro grupo. Crie uma lista de critérios especificos para avaliagdo, como
criatividade, originalidade, aplicacdo de conceitos aprendidos em sala de
aula, entre outros. A avaliagdo por pares promove a colaboragao, a analise
critica e permite que os alunos aprendam uns com os outros.

Resultados esperados:

O projeto “Construindo um Sistema Solar” visa promover uma ex-
periéncia de aprendizagem inclusiva, utilizando o Desenho Universal para
Aprendizagem (DUA) como base. Esta abordagem reconhece a diversidade
dos estudantes e busca oferecer multiplas formas de representacao, expres-
sdo e engajamento com foco estd na criacdo de um ambiente educacional
acessivel a todos, independentemente das diferencas individuais.

Esperamos que o projeto va além do ensino convencional, promovendo
uma abordagem inclusiva que atenda a diversidade de habilidades, estilos
de aprendizagem e necessidades dos estudantes. Os resultados esperados
ndo se limitam apenas a aquisicdo de conhecimento cientifico, mas incluem
o desenvolvimento integral dos participantes, preparando-os para um am-
biente diversificado e inclusivo.

Cronograma:
Acao Tempo Duracao

Introdugdo tedrica 1 aula 60 min. cada
Investigacao de conteldos 1 aula 60 min. cada
Exploragao do aplicativo 1 aula 60 min. cada
Produgdo das maquetes 4 aulas 60 min. cada
Momento de interatividade 1 aula 60 min. cada

entre os grupos da turma
Mostra cientifica 2 aulas 60 min. cada

Considerag¢oes Finais:

Os REA digitais oferecem a possibilidade de acesso equitativo ao con-
teldo educacional, eliminando barreiras para alunos com diferentes estilos



de aprendizado, habilidades e especificidades. A acessibilidade digital dos
REA contribui para a inclusdo, garantindo que todos os alunos, independen-
temente de suas habilidades, possam participar plenamente do processo de
aprendizagem.

A variedade de REA disponiveis permite ao educador diversificar os
métodos de ensino, adaptando-se as diversas formas de aprendizado de
seus estudantes. A flexibilidade dos REA possibilita a personalizagdo desse
ensino, atendendo os diversos estilos de aprendizagem dos estudantes e
promovendo uma abordagem mais equitativa.

A incorporagdo de REA inovadores pode aumentar o engajamento dos
estudantes, tornando o aprendizado mais envolvente e relevante. Os recur-
sos digitais tém o potencial de cativar os estudantes por meio de formatos
interativos, midia rica e abordagens multimodais, contribuindo para uma
experiéncia de aprendizado mais motivadora.

A colaboragdo pode enriquecer o processo de ensino, estimulando a
troca de ideias e estratégias para a implementacdo bem-sucedida do DUA.

Por fim, a utilizagdo de Recursos Educacionais Abertos digitais e aces-
siveis, combinada com os principios e estratégias do Desenho Universal
para Aprendizagem, pode transformar significativamente a experiéncia de
aprendizado, tornando-a mais inclusiva, flexivel e adaptavel as necessidades
variadas dos estudantes. Ao abragar essa abordagem, educadores estdo
construindo bases solidas para o sucesso educacional e desenvolvimento
continuo no processo de ensino.

Referencial teédrico:

CARVALHO, Anna Maria Pessoa de. Ensino de ciéncias por investigagdo: condi¢des
para implementacao em sala de aula. 2022.

BACICH, Lilian; HOLANDA, Leandro. STEAM em sala de aula: a aprendizagem basea-
da em projetos integrando conhecimentos na educagéo basica. Penso Editora, 2020.

@c‘mm Este trabalho estd licenciado sob CC BY-NC-SA 4.0. Para visualizar

uma cépia desta licenga, visite http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/©
2024 por Douglas Mendonga Garin.
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A Nnatureza e
SUasS NUaNces

Identificacao:
e Etapa: Ensino Fundamental (anos finais)
* Disciplina: Didatica das Ciéncias Naturais

e Conteldo: Seres vivos e ndo-vivos, animais e reprodugdo, fotossintese
e ecologia.

e Professor: Jozemar dos santos da Rosa

Metas de aprendizagem:

e Caracterizar e diferenciar seres vivos e ndo-vivos
e Classificar os animais e seus diferentes tipos de reprodugéo.
* Analisar como se da o processo da fotossintese.

e Conceituar ecologia.

Metodologia/ Métodos:

* Aprendizagem Cooperativa: Divide a turma em grupos heterogéneos,
com alunos de diferentes perfis de aprendizagem. Dessa forma, os alu-
nos tém a oportunidade de trabalhar colaborativamente, compartilhar
conhecimentos e aprender uns com os outros.

e Utilizagdo de Recursos Multimidia: O professor utiliza recursos multimidia,
como apresentagdes de slides com imagens, animagdes e videos, para
fornecer uma representacao visual do contelido abordado.

* Discussdes em Grupo: Apds a apresentacdo dos grupos, o professor
promove discussdes em grupo, incentivando os alunos a compartilhar
suas percepgdes e fazer perguntas sobre o tema.



Recursos e Materiais:

e Texto tradicional em lingua portuguesa, com caracteres ampliados,
apresentando grande contraste com o plano de fundo;

¢ Videos com a apresentacdo em Libras (Lingua Brasileira de Sinais) e
narracdo da histéria e dudio descricdo das imagens e do texto;

e Transcricdo do video;

* Imagens com &dudio descri¢ao e legenda ampliada.

Recurso 1

e POR QUE: O material didatico intitulado: Seres vivos e n3o vivos, foi
organizado com os conceitos, referenciais e links relacionados ao tema
abordado, possibilitando acesso aos conhecimentos por meio de um
arquivo organizado de forma didatica, l6gica e acessivel, além de ser
um REA que permite que outras pessoas reutilizem e modifiquem para
fins ndo comerciais, mas adotando a mesma licenca em obras derivadas.

e O QUE: REA sobre Seres vivos e néo vivos, produzido pelo Prof. Joze-
mar dos Santos da Rosa.

Figura 1 - Capa do REA sobre Seres vivos e n3o vivos.

Seres vivos e ndo vivos

A natureza apresenta
componentes indispensdvels para a

i sua propria manutencio, quando em
ﬁ equilibrio com o melo, ¢la produz

e

Fonte: do autor

Print de tela. No alto, trés fotografias na vertical, a primeira tem uma afvore, a segunda um amontoado
de pedras pretas e a terceira, uma galinha. Abaixo, uma foto na horizontal de um lago com grama
verde e céu azul. No rodapé, o texto: Seres vivos e ndo vivos. A natureza apresenta componentes
indispensaveis para a sua prépria manutengao, quando em equilibrio com o meio, ela produz... Fim
da audiodescricdo.
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REA sobre seres vivos e ndo vivos

COMO: o REA sobre Seres vivos e ndo vivos pode ser lido de forma
digital, esta acessivel a usuérios de leitores de tela e a diferentes perfis
de usuarios e, para quem preferir, pode também ser impresso e para
isso encontra-se em fonte Verdana tamanho 24. Possui imagens com
dudio descricdo e link para aprofundamento.

Avaliacao:

Possibilidades diversas de avaliagdo, podendo optar por:

Avaliacdo objetiva através de link do google forms;

Avaliagdo descritiva com perguntas abertas e fechadas sobre o tema;
Avaliagao através da elaboragao de um mapa mental;

Gravagao de dudio, video expressando os conhecimentos estruturados.

Resultados esperados:

Ao término deste planejamento, espera-se que os alunos caracterizem

e diferenciem seres vivos e seres nao-vivos, classifiquem os animais e seus
diferentes tipos de reprodugéo, saibam como se da o processo de fotossin-
tese e conceituem ecologia.

Cronograma:

Texto sobre seres vivos e ndo-vivos. Turma dividida em dois grandes
grupos e apos a leitura cada grupo apresenta aos colegas o que leu e
entendeu. (dois periodos);

Video sobre animais e tipos de reprodugéo, apds assistir responder as
questdes fechadas sobre o tema. (dois periodos);

Imagens, utilizagdo de diferentes ilustragdes para elucidar como se da
o processo de fotossintese. (um periodo);

Documentario sobre ecologia. (dois periodos);
Avaliagbes. (dois periodos);

Autoavaliagdo. (um periodo)



Consideracoes Finais:

Este médulo, tanto para nés professores como para outros profissionais,
foi de extrema relevancia no que tange o atendimento da diversidade na sala
regular. Ao meu ver, abriu um leque de opgdes que, em outro momento, ndo
seria observado por nés educadores. Todavia, € uma mudanca de percepcéo
e requer tempo e amadurecimento para que se torne, de fato, pratica efetiva
dentro do dmbito educacional.

Referencial teédrico:

SALTON, Bruna Poletto; AGNOL, Anderson Dall; TURCATTI Alissa. Manual de
Acessibilidade em Documentos Digitais. Bento Gongalves, RS: Instituto Federal de
Educagao, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul, 2017. Disponivel em: Manual
de Acessibilidade em Documentos Digitais - arquivo em pdf. Acesso: 30/01/2024.

BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educacdo Continuada, Alfabetizacéo,
Diversidade e Inclusdo. Normas Técnicas para a Produgdo de Textos em Braille .
elaboragao: DOS SANTQOS, Fernanda Christina; OLIVEIRA, Regina Fatima Caldeira
de - Brasilia-DF, 2018, 3° edigdo. 120p. Disponivel em: Normas Técnicas para a Pro-
ducdo de Textos em Braille - arquivo em pdf

SCHMITZ, Daniele dos Anjos. Recursos Educacionais Abertos (REA) Digitais. Dispo-
nivel em: Caderno de estudos do mddulo 4 - Recursos Educacionais Abertos (REA
digitais (link externo). Acesso: 30/01/2024. Licenga CC BY-NC-SA 4.0.

WIKIPEDIA. A enciclopédia livre. Cascata do Caracol. Disponivel em: https://pt.wi-
kipedia.org/wiki/Cascata_do_Caracol Acesso: 30/01/2024. Licenga CC BY-SA 4.0

@ Este trabalho esta licenciado sob CC BY-NC-SA 4.0. Para visualizar
uma copia desta licenca, visite http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/ ©
2024 por Jozemar dos Santos.
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CAPITULO 2
PLANEJAMENTOS DIDATICOS NA
PERSPECTIVA DO DUA COM A
PRODUCAO E COMPARTILHAMENTO
DE REA DIGITAL E ACESSIVEL
—- ENSINO MEDIO



—XPlorando
Moléculas
organicas com
0S sentidos

Identificacao:
* Etapa: Ensino Médio
¢ Disciplina: Quimica
e Conteldo: Introdugdo a Quimica Orgénica e Nomenclatura

e Professor: Adriana Martins da Silva e Yuri Freitas Mastroiano

Metas de aprendizagem:

* Desenvolver a compreensao dos principios basicos de nomenclatura da
IUPAC (Unido Internacional de Quimica Pura e Aplicada) para moléculas
organicas simples.

* Os alunos devem ser capazes de identificar diferentes grupos funcio-
nais presentes nas moléculas orgénicas exploradas durante as estacdes
sensoriais.

e |dentificar moléculas organicas em produtos comuns do cotidiano, como
alimentos, bebidas ou produtos de cuidados pessoais.

Metodologia/ métodos:

A metodologia da atividade “Explorando Moléculas Organicas com os
Sentidos” incorpora principios do Design Universal para a Aprendizagem
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(DUA), uma abordagem pedagdgica que visa tornar o ensino mais inclusivo
e flexivel. Aqui estdo alguns elementos da metodologia alinhados ao DUA.

POR QUE? Este trabalho foi elaborado com o objetivo de integrar os
conceitos de quimica organica a vida cotidiana dos estudantes, em-
pregando os cinco sentidos como uma abordagem alternativa para o
aprendizado.

O QUE?

* Histéria em Quadrinhos em Powerpoint;

e Quimica dos sentidos: A jornada de Alex no youtube;

* Roteiro Experimental: Explorando Moléculas Organicas com os
Sentidos

COMO? O material pode ser utilizado no formato digital ou impresso.

Multiplos Meios de Representacao:

Como é aplicado: Utilizagdo de diferentes materiais orgénicos, repre-
sentacdes visuais das estruturas moleculares, e introducdo de sons
relacionados as moléculas organicas.

Objetivo DUA: Proporcionar informagdes de maneiras diversas para
atender as necessidades e estilos de aprendizagem variados.

Multiplos Meios de Acao e Expressao:

Como ¢é aplicado: Atividades préticas que envolvem toque, olfato, paladar,
visao e audigdo. Opc¢des variadas de avaliagdo, como relatérios escritos,
apresentagdes verbais, videos ou construgdo de estruturas organicas.

Objetivo DUA: Permitir que os alunos demonstrem seu entendimento
de diferentes maneiras, reconhecendo as diversas formas de expressao
e aprendizado.

Flexibilidade e Adaptacao:

Como ¢ aplicado: Uso de materiais cotidianos variados, permitindo a
adaptacdo da atividade conforme a disponibilidade local. Inclusao de
bandanas ou vendas para os olhos para enfatizar outros sentidos.

Objetivo DUA: Criar um ambiente de aprendizagem flexivel que atenda
as diferentes necessidades e capacidades dos alunos.



Interacao Ativa e Engajamento:

* Como é aplicado: Estagdes sensoriais que estimulam a participacao
ativa dos alunos, promovendo a exploracao e discussdo em sala de aula.

¢ Objetivo DUA: Engajar os alunos de maneira ativa e sustentada, reco-
nhecendo a diversidade nas formas como eles aprendem e interagem.

Relevancia e Contextualizagdo:

¢ Como ¢ aplicado: Relacionamento das moléculas orgéanicas com o
cotidiano dos alunos, estimulando a conscientizacdo sobre escolhas
pessoais e impacto no consumo diério.

* Objetivo DUA: Tornar o conteido mais relevante e significativo para os
alunos, conectando-o ao seu contexto de vida.

Recursos e materiais:

A atividade “Explorando Moléculas Organicas com os Sentidos” foi
introduzida através de uma histéria apresentada em quadrinhos. A narrativa
envolvente retratou um aluno ficticio com deficiéncia visual e mobilidade,
visando sensibilizar os participantes e tornar o contetdo mais acessivel. Além
disso, foi elaborado um video acompanhado de tradugdo para Lingua Bra-
sileira de Sinais (Libras) e imagens, garantindo que a histéria fosse inclusiva
para todos os alunos. Essas iniciativas, em conformidade com os principios
do Design Universal para a Aprendizagem (DUA), buscaram proporcionar uma
experiéncia mais rica e envolvente, assegurando a participacdo de todos os
estudantes.

Os quadrinhos e a respectiva histéria estdo disponiveis no formato
PowerPoint para visualizagdo, conforme link disponivel abaixo.
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Figura 1 — Histéria em Quadrinhos disponivel em powerpoint

Fonte: autores, 2024.

Print de um documento do PowerPoint. A esquerda, uma fileira vertical com 4 slides. & esquerda,
sobre um fundo branco, o primeiro slide com o desenho de um menino branco, de cabelos curtos e
loiros. Ele usa terno estd de olhos fechados e sentado em uma cadeira de rodas. Sobre o desenho,
esta escrito: “Quimica dos Sentidos - A Jornada de Alex!” No canto esquerdo, uma intérprete de

Libras. Fim da audiodescrigdo.

Histéria em Quadrinhos em Powerpoint
A narrativa estd disponivel no YouTube, acompanhada de imagens e
interpretagdo em Lingua Brasileira de Sinais (Libras):

Figura 2 — Histéria disponivel no youtube

= O pesquisa

No final, 0s alunos apresentam scus resultados aplicando
os conceitos do Desenbo Universal da Aprendizagem (DUA).

Alex descreve suas descobertas com paixdo, enfatizando cono

a abordagem inclusiva permitin que ele, ¢ todos 0s seus

colegas, comprevadessem o3 conssitos complexos de quimica
onginica de manciras Gnicas. A atividade s toma um marco na
jomada de aprendizado da tarma, consolidando a ideia de que
a inclusto ¢ 3 exploragdo seasonal carquecem a compresasio

\da ciéncia ;= . )

"Quimica dos sentidos: a jornada de Alex"
> :
/ tunM... w3 P A Compartilhar

Fonte: autores, 2024.

Print de tela com o titulo: “Quimica dos sentidos: a jornada de Alex”. Ocupando todo o print o desenho de
uma sala de aula com alunos sentados e dois homens de pé, diante de um quadro escrito: Universal Larning
Design DUA. No canto inferior direito, uma intérprete de Libras, e sobre ela um baldo com o texto: “No
final, os alunos apresentam seus resultados aplicando os conceitos do Desenho Universal da Aprendizagem
(DUA). Alex descreve suas descobertas com paixao, enfatizando como a abordagem inclusiva permitiu que
ele, e todos os seus colegas, compreendessem os conceitos complexos de quimica organica de maneira
Unica. A atividade se torna um marco na jornada de aprendizado da turma, consolidando a ideia de que
a inclusdo e a exploragédo sensorial enriquecem a compreenséo da ciéncia.” Fim da audiodescrigao.



Quimica dos sentidos: A jornada de Alex no youtube

O roteiro experimental a seguir foi desenvolvido considerando os
principios do Design Universal para a Aprendizagem (DUA) e levando em
consideracdo os Recursos Educacionais Abertos (REA).

Abaixo segue o print da atividade elaborada:

Figura 3 — Roteiro Experimental

Roteiro Experimental: Explorando Moléculas Orginicas com os Sentidos

= Materiais Necessarios:
Frutas, café, chocolates, doces, entre outras,
Bandanas ou vendas para os olhos.
Copos de dgua para limpar o paladar entre as experiéncias.
Papel e canetas para anotagdes.

* Procedimento Experimental:

= Estacdo Tatil:
Coloque pequenas quantidades de diferentes materiais organicos em recipientes. Os alunos,
com os olhos vendados, devem tocar, sentir ¢ descrever a textura ¢ forma de cada elemento.
Coloque em pratos separados. Por exemplo, podem explorar a diferenga entre um grao de
café e um pedago de chocolate.

= Estagio Olfativa:
Os alunos devem cheirar cada molécula orgénica ¢ tentar identificar os aromas associados e
descrever como isso influencia suas expectativas sobre o sabor. Por exemplo, como o cheiro
de limao pode diferir do cheiro de café.

= Esta¢dio Gustativa:
Permita que os alunos experimentem pequenas quantidades de alimentos, devem focar nos
sabores e nas sensagdes gustativas associadas a cada substancia. Exemplos: chocolate, suco
de laranja e suco de uva, doces com aromas marcantes ¢ azedos.

= Estaciio Visual:
Mostre a estrutura molecular de algumas das substancias trabalhadas anteriormente. usando
modelos moleculares tateis. Os alunos podem observar as diferentes estruturas e entender
como isso se relaciona com as propriedades sensoriais.

= Estacido Sonora:
Introduza sons relacionados as moléculas orgénicas, como o som do café sendo preparado, o
som da chuva, spray de desodorantes e perfumes, etc. Os alunos podem explorar como o som

esta associado a essas substincias.

QO8O o e
[rame® [ste trabalho esta licenciado sob CC BY-NC-SA 4.0. Para visualizar uma

copia desta licenga, visite http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/©2024 por Yuri
Freitas Mastroiano e Adriana da Silva Martins.

Fonte: Autores, 2024

Quadrado branco escrito em preto: Roteiro Experimental: Explorando Moléculas Orgénicas com os
Sentidos. Materiais necessarios: Frutas, café, chocolates, doces, entre outros. Bandanas ou vendas para
os olhos. Copos de dgua para limpar o paladar entre as experiéncias. Papel e canetas para anotagdes.
Procedimento experimental: Estacdo Tatil: Coloque pequenas quantidades de diferentes materiais
organicos em recipientes. Os alunos com os olhos vendados, devem tocar, sentir e descrever a textura
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e forma de cada elemento. Coloque em pratos separados. Por exemplo, podem explorar a diferenga
entre um gréo de café e um pedago de chocolate. Estagdo Olfativa: Os alunos devem cheirar cada
molécula orgénica e tentar identificar os aromas associados e descrever como isso influencia suas
expectativas sobre o sabor. Por exemplo: como o cheiro de limédo pode diferir do cheiro de café.
Estagdo Gustativa: Permita que alunos experimentem pequenas quantidades de alimentos, devem
focar nos sabores e nas sensagdes gustativas associadas a cada substancia. Exemplos: chocolate, suco
de laranja e suco de uva, doces com aromas marcantes e azedos. Estagdo Visual: Mostra a estrutura
molecular de algumas das substéncias trabalhadas anteriormente, usando modelos moleculares
tateis. Os alunos podem observar as diferentes estruturas e entender como isso se relaciona com as
propriedades sensoriais. Estagdo Sonora: Introduza sins relacionados as moléculas como o som do
café sendo preparado, o som da chuva, spray de desodorantes e perfumes, etc. Os alunos podem
explorar como o som esta associado a essas substancias. Fim da audiodescrigéo.

Roteiro Experimental: Explorando Moléculas Organicas com os Sentidos

Discussao:

Realize uma discussdo em sala de aula sobre as diferentes experiéncias.
Pergunte aos alunos como cada molécula orgéanica se destacou em termos
de textura, aroma, sabor, aparéncia e som. Discuta também as estruturas
moleculares e suas influéncias nas propriedades observadas.

Essa atividade pratica oferece uma abordagem sensorial para a compre-
ensdo de moléculas organicas, envolvendo todos os sentidos e proporcionando
uma experiéncia mais completa aos alunos.

Avaliacao:

* Relatério Escrito: Os alunos descrevem suas experiéncias e aprendizados
em um relatério, relacionando percepgdes sensoriais com moléculas
organicas.

* Apresentagao Verbal: Apresenta¢des individuais ou em grupo, onde
os alunos compartilham oralmente suas experiéncias e conclusdes da
atividade.

* Criagao de Video: Produgao de videos curtos demonstrando as etapas
da atividade, permitindo uma abordagem dinamica na apresentagao
dos aprendizados.

e Construgado de Estrutura Organica: Os alunos criam modelos tridimen-
sionais de moléculas organicas, explicando suas escolhas e conexdes
com as percepgoes sensoriais.



* Participagdo na Discussdo em Sala: Avaliacdo da participagao dos alunos
na discussdo em sala, observando como articulam suas experiéncias e
compreensoes.

e Feedback entre Pares: Estimulo a troca de feedback entre os alunos,
promovendo colaboragdo e compreensao das diferentes perspectivas
sobre a atividade.

Resultados esperados:

A atividade "Explorando Moléculas Organicas com os Sentidos” busca
resultados como o aprofundamento da compreensao das moléculas organi-
cas por meio dos sentidos, a conexao entre as experiéncias sensoriais e as
estruturas moleculares, o desenvolvimento de habilidades de observacio e
descri¢do, a participagdo ativa em discussdes, a aplicagao pratica dos co-
nhecimentos, a conscientizacdo sobre a diversidade sensorial, o incentivo a
inclusao e colaboracao, além do desenvolvimento de habilidades de avaliacédo
por meio de diferentes métodos. Esses resultados visam proporcionar uma
aprendizagem mais abrangente e pratica da quimica organica, promovendo
habilidades cruciais para a compreenséao cientifica.

Cronograma:

A atividade pode ser realizada em 5 aulas de 45 minutos cada.

Consideracoes finais:

A atividade "Explorando Moléculas Orgénicas com os Sentidos” esté
alinhada ao Design Universal para a Aprendizagem (DUA), promovendo uma
abordagem inclusiva e adaptével. Ao incorporar diferentes estagdes sensoriais
e métodos de avaliagdo flexiveis, a atividade atende a diversidade de estilos
de aprendizagem. A introducdo de uma histoéria ficticia, considerando desafios
de deficiéncia visual e mobilidade, destaca a importancia da acessibilidade
desde o inicio. Essa estratégia busca criar um ambiente de aprendizagem
equitativo, onde todos os alunos podem prosperar independentemente de
suas habilidades individuais.
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A QuiMmica No

cotialano

1. Identificacado:
¢ Etapa: Ensino Médio
¢ Disciplina: Quimica
¢ Conteldo: Quimica no cotidiano

e Professora: Fernanda de Lima Pinheiro
2. Metas de aprendizagem:

Conhecer o que estuda a Quimica e sua importancia para o nosso dia
a dia.

3. Metodologia/ Métodos:

e Utilizagdo dos trés momentos pedagdgicos;
* Roda de conversa para discussdo sobre o tema;

* Aula expositiva com imagens para ilustrar a Quimica em nosso cotidiano.
4. Recursos e Materiais:

Além das metodologias utilizadas presencialmente em aula, sera utili-
zado esse planejamento como um recurso educacional aberto.

e POR QUE? Esse planejamento seré utilizado, pois por meio dele os
estudantes podem compreender o que significa a Quimica no cotidiano
e expressar sua aprendizagem de diversas formas, seja por meio de
desenhos, palavras, frases, pela fala ou demonstragéo.



e O QUE? O produto final serd uma nuvem (link externo).

Figura 1 - REA

Nuvem: o que estuda a Quimica?

Passo a passo:

qué estuda @ Quimica, o que voods adicionariam ou tirariam dessa nuvem?

o Modificar a nuvem conforme a contribuico dos estudantes
Dica:

Pode sec fea uma comparacio entre a prmeira nuvem ou uma discussdo de
encermamento pontuandd o que eles aprenderam na aula Mostrar que esse

apeendizado foi construido por eles e da forma que eles consequiram expressar

7 SN
QJocko
Nuvem: o que estuda a Quimica? © 2024 by Fernanda de Lima Pinheiro is

licensed under Attribution-NonCommercial-ShareAlike 4.0 International.

Fonte: autora

Quadrado vertical com fundo branco e o texto e preto: “Nuvem: o que estuda a Quimica? Passo a
passo: Questionar os estudantes “O que estuda a Quimica?” e pedir que falem, expressem, escrevam
ou desenhem uma resposta curta que no entendimento deles responde a questdo. Sintetizar e
escrever no quadro palavras ou frases curtas para montar uma nuvem. Nessa nuvem podem conter
palavras que expressem a resposta dos estudantes ou até mesmo o préprio desenho que eles
fizeram no papel. Discutir o resultado e fazer a explanagdo do contetido. Ao final, retomar a nuvem
e pedir que eles respondam apés compreender o que estuda a Quimica, o que vocés adicionariam
ou tirariam dessa nuvem? Modificar a nuvem conforme a contribuicdo dos estudantes. Dica: Pode
ser feita uma comparacédo entre a primeira nuvem ou uma discussdo de encerramento pontuando o
que eles aprenderam na aula. Mostrar que esse aprendizado foi construido por eles e da forma que
eles conseguiram expressar. Fim da audiodescrigdo.

e COMO? Essa nuvem serd montada pela professora no quadro junta-
mente com os estudantes seguindo os passos trazidos no item

5. Avaliacao:

Os estudantes serdo avaliados conforme a sua participagcdo em aula,
seja durante a roda de conversa ou explanando sua compreensdo sobre a
Quimica em seu cotidiano por meio de imagens, textos, videos, musicas,
expressao ou fala.



6. Resultados esperados:

Espera-se que ao final da aula, os estudantes sejam capazes de identi-
ficar pequenas associagdes da Quimica em seu cotidiano.

7. Cronograma:

A aula vai se dividir nos trés momentos pedagdgicos (Vasconcellos, 1992):

7.1 Mobilizagdo do conhecimento: 20 minutos.

O primeiro momento pedagdgico é definido como um momento de
provocagao, que “trata-se de estabelecer um primeiro nivel de significagao,
em que o sujeito chegue a elaborar as primeiras representa¢des mentais do
objeto a ser conhecido” (Vasconcellos, 1992, p. 3). Neste momento os estu-
dantes devem ser mobilizados de alguma forma, seja fazendo uma introducéo
ao conteldo, buscando seus conhecimentos prévios ou utilizando algum
video, musica, nuvem, etc. No caso da presente aula, eles serdo instigados
a falar, escrever, desenhar, expressar palavras-chave ou frases curtas que res-
pondam a seguinte questdo: “o que estuda a Quimica?”. As respostas podem
ser expressas de diversas formas e serdo sintetizadas e escritas no quadro
pela professora com o intuito de formar uma “nuvem” coletiva. As palavras
podem se repetir e todos os estudantes devem contribuir de alguma forma
para a formagao da nuvem. Também poderao ser inseridos os desenhos dos
estudantes nessa nuvem.

7.2 (Re) construcao do conhecimento: 30 minutos.

O segundo momento pedagdgico, se trata de “[...] um segundo nivel
de interagdo, onde o sujeito deve construir o conhecimento através da ela-
boragao de relagdes o mais totalizantes possivel” (Vasconcellos, 1992, p. 3).
Nesse momento é onde se apresentam os conceitos relacionados a teméatica
da aula que no contexto dessa aula foram baseados em contextualizar para os
estudantes o que estuda a Quimica, trazendo exemplos do nosso cotidiano.

7.3 Sintese do conhecimento: 20 minutos.

O terceiro momento pedagdgico, “é a dimensao relativa a sistematizagao
dos conhecimentos que vém sendo adquiridos, bem como da sua expressdo”
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(Vasconcellos, 1992, p. 3). Neste ultimo momento, é realizada uma sintese
do que foi aprendido, sendo assim, vamos retornar na nuvem e responder o
questionamento: apds compreender o que estuda a Quimica, o que vocés
adicionariam ou tirariam dessa nuvem?

Novamente, os estudantes podem expressar suas respostas de diferentes
formas e a professora regente fard as modificagdes no quadro.

8. Consideracoes Finais:

Ao utilizar os trés momentos pedagdgicos (Vasconcellos, 1992), espera-se
que os estudantes sejam instigados a participar mais do seu proprio proces-
so de ensino e aprendizagem, estimulando que eles sejam protagonistas e
a professora seja mediadora dos aprendizados. Importante ressaltar que a
mediacdo e o protagonismo discente sdo dois importantes indicadores de
inovacgado pedagdgica (Cunha, 2018). Os recursos educacionais abertos utili-
zados sdo de suma importancia para que os estudantes possam visualizar a
Quimica em seu cotidiano, fazendo associa¢des e conseguindo compreender
o conteldo de maneira contextualizada. E importante também associar o
Desenho Universal para a Aprendizagem para que a aula seja mais inclusiva.

Referencial tedrico:

CUNHA, Maria Isabel. PRATICA PEDAGOGICA E INOVACAO: EXPERIENCIAS EM
FOCO. In: MELLO, Elena Maria Billig; SALOMAQ DE FREITAS, Diana Paula; RODRI-
GUES, Anthony Renan Brum; SCOLA, Ecliton Lopes; NORONHA, Diego de Matos
(org.). Anais do Seminério Inovagdo Pedagdgica [recurso eletronico]: “Repensando
estratégias de formacgdo académico-profissional em didlogo entre Educagdo Basica
e Educagdo Superior”. Uruguaiana, RS: Unipampa, 2018, p. 12-17.

VASCONCELLQOS, Celso dos Santos. Metodologia Dialética em Sala de Aula. Revista
de Educacdo AEC. Brasilia, n. 83, 1992.
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-Xplorando o0 atoMmo

Identificagao:
¢ Etapa: Ensino Médio
* Disciplina:Quimica
* Contetdo: Atomos

® Professor: Vinicius
Metas de aprendizagem:

Compreender os conceitos fundamentais do dtomo.

Metodologia/Métodos:

Introducao:

Iniciaremos o jogo apresentando o tema Atomo de maneira interativa.
Utilizaremos recursos gréficos e representagbes visuais em uma dindmica de
perguntas e respostas. Cada acerto permitird que o aluno avance uma casa
no tabuleiro do conhecimento atémico que serd construido na prépria sala
de aula.

Demonstracao por Observacédo/Tato:

Realizaremos demonstracées focadas nos Atomos, utilizando modelos
tateis. Os participantes terdo a oportunidade de ver/sentir como essas re-
presentagdes evoluiram ao longo do tempo. Cada resposta correta garante
um avango no jogo.
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Experimentac¢ao Pratica:

Os alunos serdo divididos em grupos para realizar atividades praticas
relacionadas aos Atomos. Materiais especificos serdo fornecidos oferecendo
orientagdes visuais/tateis e aprofundando a compreenséo.

Discussao:

Incentivaremos uma discussao em sala de aula, incentivando os alunos
a compartilharem suas observacdes e a relaciona-las aos conceitos tedricos
apresentados.

Encerramento:

Ao final do jogo, reforgaremos os conceitos essenciais sobre modelos
atomicos, destacando a importancia da observagao. Discutiremos as metas
alcangadas durante o jogo e consolidaremos o aprendizado.

Recursos e Materiais:

Utilizaremos um jogo com a tematica Atomo. Materiais especificos seréo
empregados para as demonstragdes. Estimularemos a observagdo/discussao
e os sentidos dos estudantes.

e PORQUE? O jogo de perguntas e respostas serd empregado para tornar
a exploragdo dos Atomos mais dindmica e envolvente. Ele proporcionaréa
uma abordagem interativa que reforga os pontos-chave, promovendo
uma compreensdo mais profunda.

e O QUE? Atomos- explorando o que n&o se vé.

Link do jogo: Jogo - Atomo




Figura 1: Printscreen do jogo

gose)

I Quiz sobre Atomos:

O que é um @tomo?

a) A menor particula de um elemento que mantém suas
propriedades quimicas.

b) Uma substdancia composta por moléculas.

¢) Uma célula animal. d) Uma particula subatémica.

Caso tenha acertado, avance uma casa!! %

Fonte: Autor (2024)

Quadrado em amarelo com o texto: Quiz sobre atimos: O que é um 4tomo? a) a menor particula de
um elemento que mantém suas propriedades quimicas? b) Uma substancia composta por moléculas?
c) Uma célula animal? d) uma particula atdmica? Caso tenha acertado, avance uma casa!!l Fim da
audiodescricéo.

Avaliacao:

Avaliacao diversificada, considerando a participagdo ativa, observacdes
registradas e contribuicdes na discussdo. Enfase na inclusividade e acolhi-
mento de diferentes formas de expresséo e participagao.

Resultados esperados:

Espera-se que os alunos desenvolvam uma compreensao dos conceitos de
reagdes quimicas, aplicando-os por meio da observagao/ tato e participagao.

Cronograma:

Essa atividade pode ser realizada em um dia.

Considerac¢oes Finais:

Ao incorporar a observagao e a pratica como elementos-chave, espera-
-se criar uma experiéncia de aprendizado envolvente e inclusiva. A avaliagdo
diversificada visa reconhecer as diferentes formas de contribuicdo dos alunos,
promovendo um ambiente acolhedor e participativo.
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Referencial tedrico:
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A UtllIzacao de uma
INha do teMmpo
COMO recurso
didatico acessivel

Identificacao:
* Etapa: Ensino Médio
¢ Disciplina: Quimica
¢ Conteldo: Aspectos histéricos, politicos e culturais dos povos indigenas

e Professor: Miguel Angelo Adrian Ribeiro Gongalves
Metas de aprendizagem:

Ao longo da minha formagdo docente, percebi que a melhor forma de
internalizar os conhecimentos no qual estou disposto a aprender, se da por
meio de leitura e anotacdes, como escrita em diarios e uso de ferramentas
digitais (como mapas, linhas temporais, slides) para fixar os conceitos de for-
ma concreta e resumida. Devido a ser uma pessoa muito observadora, notei
que a maioria do meu ciclo de amizades, opta pelo recurso de video aulas
e apresentagdes de semindrios para ampliarem seus saberes, por meio de
debates e rodas de conversas. Um dos momentos que mais chamou minha
atencdo, foi a auséncia de tematicas sociais na grande maioria dos trabalhos
de meus colegas, como uso de culturas ou povos, sendo assim a proposta de
inclusdo serd em torno da cultura dos povos indigenas nos espacgos formais
de ensino. Nesta perspectiva a meta tragada para este planejamento é:

Meta 1: Entender a cultura indigena e sua perspectiva histérica.
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Metodologia/ Métodos:

Seréd realizada na plataforma Genially, uma linha do tempo contendo
os principais acontecimentos que permearam ao longo dos anos os povos
indigenas, como molde padréo, assim inserindo os alunos no contexto da
atividade. Antes da aplicagdo dessa linha, sera instigada as concepgdes ini-
ciais dos alunos a respeito dos povos originarios, no intuito de compreender
se a visdo dos sujeitos ainda estd demasiadamente estigmatizada acerca do
assunto.

Recursos e Materiais:

Seréo utilizados recursos com uso recorrente de plataformas digitais
que apresentam audiodescri¢do, contraste figura-fundo, fontes de textos
adequadas ao aluno com baixa visao, principalmente na utilizagdo de uma
linha do tempo, que contém audiodescri¢do, uso digital e impresso, podendo
ser redigida em braille e lingua de sinais.

Recurso 1:

Uma etapa importante nesse processo, é o uso dos estudantes com as
plataformas digitais, na qual terdo que a partir de um modelo criarem suas
proprias linhas dos tempos, trazendo algum dos aspectos mencionados na
linha do tempo molde, sendo eles: Aspectos histéricos, politicos ou culturais.
A confecgdo deste material ird ser na plataforma genially, contendo audio-
descrigdo, contrastes de cor e tamanho apropriado de fontes.

e POR QUE? Ao fazer uso dessa ferramenta para conceituar e explicitar
os conceitos propostos, os alunos estardo ativos em suas aprendizagens,
debatendo, questionando e sobretudo confeccionando suas préprias
linhas do tempo partindo de suas concepgdes iniciais, finalizando com
o material proposto em sala de aula.

e O QUE: Linha do tempo



Figura 1 (REA): Aspectos histéricos, politicos e culturais dos povos originarios.

Linha do Tempo

Aspectos histdricos, politicos e Culturais dos Povos Origindrios

Convénio N° 169 Ciipulad
Colonizagdo sobre Povos vpulaca
Indigenas e Tribais Terra-RJ
- CELADE- Soni
ein ‘ onia
2008 Insercao .
11.645 : Guajajara
no Ensino

Fonte: Autor (2024)

Desenho de uma linha do tempo com o titulo: “LINHA DO TEMPO. Aspectos histéricos, politicos
e Culturais dos Povos Originérios”. Abaixo, uma linha com os seguintes dados: “1500 Colonizaggo.
1989 Convénio n° 169 sobre Povos Indigenas e Tribais. 1992 Clpula da Terra - RJ. 2008 Lein® 11.645.
2014 CELADE - Insergdo no Ensino. 2022 Sénia Guajajara.” Fim da audiodescricéo.

e COMO: Os estudantes terdo acesso ao REA elaborado e confeccionaram
suas proprias linhas do tempo.

Avaliacao:

O método de avaliagcdo serd por meio da produgédo das linhas do
tempo, utilizando a plataforma Genially. Em relagdo a avaliagdo das linhas
confeccionadas vai ocorrer por meio de apresenta¢des para a turma do
seu material elaborado, podendo ser livre 0 método de apresentagdo, ndo
necessariamente por meio de slides ou cartazes, saindo desses métodos
mais engessados, ficando mais livre, para expor videos, rodas de conversas,
aplicacdo de dinamicas, entre outros, no intuito de gerar reflexdes e argu-
mentacdes acerca da tematica.

Resultados esperados:

Para haver um maior engajamento acerca da proposta, os alunos seréo
desafiados, a fazerem uso de mais recursos para promover a divulgagdo de
seus materiais confeccionados, podendo recorrer as suas redes sociais, ao uso
de videos em plataformas digitais (Youtube, Tik Tok, Kawai, Meet), painéis e
murais ao redor dos corredores da escola e/ou até mesmo em espacos nao-
-formais, como pragas, bairros, centros especializados em educagéo inclusiva,
ficando a critério dos estudantes essa divulgacéo.

Fazendo uso desses recursos, estima-se uma ampla divulgagéo e visi-
bilidade para as comunidades indigenas, trazendo a tona a importancia de
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inclui-los em nossa meio social, para que ocorra a desmistificacdo desses
esteredtipos ja estabelecidos por séculos, acarretando em apresentar alter-
nativas para fazer do dia 19 de abril uma data marcante e significativa dentro
e fora dos muros escolares.

Cronograma:

Atividade Duracao Objetivos

Linha do tempo Molde 2h/a (um encontro) Inserir os sujeitos da pesquisa
ao contexto tematico proposto,
trazendo a tona momentos
histéricos, politicos e culturais
dos povos originarios.

Elaboragado das 8h/a (quatro encontros) Criar na plataforma digital
linhas do tempo genially, materiais que
representem linhas do tempo,

contendo um dos aspectos
mencionados na linha molde.

Apresentac3o final 2h/a (um encontro) Analisar o método abordado
de ensino, no intuito de
compreender como o uso de
recursos digitais auxiliam na
aprendizagem dos alunos.

Fonte: Autor (2024)

Consideracoes Finais:

Essa atividade é relativamente simples, porém exige muita pesquisa
e cuidados para fugir dos métodos convencionais, trazendo consigo uma
bagagem cultural e de muita conscientizagdo, pois ao trabalhar com povos
indigenas a inclusdo deve-se fazer presente em todos os aspectos, afinal sdo
povos que sao desvalorizados e rotulados por centenas de anos em nossa
sociedade. Nesse contexto, ao trabalhar com linhas do tempo a aula torna-
-se mais atrativa e cativante, podendo ser construidas juntamente com os
estudantes, debatendo e construindo saberes em sala de aula.

A atividade proposta casa muito bem com tudo que ja foi explanado
durante a trajetdria do curso, servindo para revisitar distintos aprendizados
ao longo de nossos encontros. Como acho de extrema relevancia a tematica
inclusdo, achei fundamental ter esse momento de construir e refletir como
uma atividade pode possuir variados dngulos, sendo uma proposta que pode
ser moldada em todas as areas de conhecimento. Dessa forma, torna-se



visivel e palpavel a estrutura dos moédulos e todas as conversas sincronas
que tivemos, indo de encontro ao que se espera da proposta de Desenho
Universal para Aprendizagem fora das leituras tedricas.

Referencial teédrico:

BRASIL. Presidéncia da Republica. Decreto - Lei no 11.645. Brasilia, DF. 2008. Dis-
ponivel em: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2007-2010/2008/lei/|11645.
htm. Acesso em: 27 Jan. 2023

Comissdo Econémica para A. América Latina E. O. Caribe (CEPAL). Os Povos Indigenas
na América Latina: Santiago, Chile: Distr.: Limitada ¢ LC/L.3893, 2015. E-book (124
p.). Disponivel em: https://repositorio.cepal.org/bitstream/handle/11362/37773/1/
S1420764 pt.pdf. Acesso em: 23 Mai. 2023

Della Mea, A. Freitas, V. M. O. Camargo. M. A. S. Elementos Culturais dos Indios
Guarani no Rio Grande Do Sul. XVI Seminério Internacional de Educagao Mercosul.
2014. Disponivel em: https://home.unicruz.edu.br/mercosul/pagina/anais/2014/PDF.
Acesso em: 21 Jan.2023

.Governo Federal. Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica-

IBGE. 2022. Disponivel em: https://www.ibge.gov.br/estatisticas/sociais/trabalho/
22827-censo-demografico-2022.html|?edicao=37417. Acesso em: 27 Out. 2023

.Linha do Tempo- Aspectos histéricos, politicos e culturais da Cultura

Indigena. Disponivel em: https://view.genial.ly/6510538bb85e11001131677f/hori-
zontal-infographic-diagrams-linha-do-tempo-indigena. Acesso em: 4 Out. 2023

@C-A Este trabalho estd licenciado sob CC BY 4.0. Para visualizar uma

cépia desta licenca, visite https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/?ref=choo-

ser-vl ©2024 por Miguel Angelo Adrian Ribeiro Gongalves
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A solubllidade dos
Nidrocaroonetos

Identificacao:
* Etapa: Ensino Médio
* Disciplina: Quimica
e Conteldo: Hidrocarbonetos

e Professor: Clara Ximena L. Pardo
Metas de aprendizagem:

Estudar e entender sobre a solubilidade dos hidrocarbonetos nos auxilia
a compreender como essas substancias interagem com diferentes solventes
e as condigdes que afetam sua capacidade de dissolugéo.

Entender o que sdo hidrocarbonetos e como sua estrutura molecular
influencia a solubilidade.

Compreender a relagdo entre a polaridade das moléculas de hidrocar-
bonetos e a polaridade do solvente na solubilidade.

Desenvolver habilidades praticas através de experimentos que investi-
guem a solubilidade de hidrocarbonetos em diferentes condigdes.

Metodologia/ Métodos:

Para a realizagdo das atividades, nos baseamos em Zabala (1998), que
descreve as seguintes etapas: socializagdo da proposta aos alunos; diag-
ndstico; planejamento da sequéncia (neste caso de 1 aula de 3h/aula) e/ou
implementacao; e por Ultimo a avaliagdo da aprendizagem.

Socializagdo: Sera explicado aos estudantes a proposta da aula e a ma-
neira de avaliagdo, além de explanar sobre as metas que devem ser alcancadas
no final da aula. Diagndstico: Seré realizada uma roda de conversa com os
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estudantes sobre os conteldos vistos anteriormente, e relembrar conceitos
como solucgdes, misturas, interagdes intermoleculares, liga¢des de hidrogénio
e forcas de Van der Waals.

Implementacao: No terceiro momento com os estudantes seré explicado
o conceito de solubilidade e a relagdo com a quantidade de soluto.

Questionar os estudantes sobre os possiveis fatores (natureza do soluto/
solvente, temperatura e pressao) que podem influenciar na solubilidade. Expla-
nar sobre o porqué na quimica se diz que “semelhante dissolve semelhante”.
Apresentacao de um video REA com transcrigdo realizada pela docente para
auxiliar os estudantes, caso haja necessidade de uma audiodescricdo a mesma
serd realizada no momento da aula acompanhando o discente que necessite.

Avaliagdo da aprendizagem: A avaliacdo serd realizada durante todo
o momento, observando a participagao, interesse e a sintese dos saberes
adquirido. Também serd realizado um experimento que pode ser realizado
em grupo ou individual e a entrega de um relatério sobre a aula pratica res-
pondendo alguns questionamentos sobre a solubilidade dos hidrocarbonetos
no cotidiano. Por Ultimo, sera realizada um breve roda de conversa com os
estudantes para retomar os objetivos e metas da aula e assim analisar o que
foi alcancado e o que deve ser retomado para melhorar.

Recursos e Materiais:

E importante ressaltar que conforme Rose & Gravel (2010), é impor-
tante ativar a rede afetiva da aprendizagem, e esta seria o “PORQUE da
aprendizagem”, na etapa das metas, os estudantes compreenderam porque
é importante conhecer sobre os hidrocarbonetos. J4 a rede de reconheci-
mento se relaciona com o “O QUE da aprendizagem”, esta rede auxilia na
identificacdo da informagdo para os estudantes conseguirem aprender, neste
caso utilizamos o video com transcrigdo, aulas explicativas, roda de conversa,
aulas préticas, etc. Para a terceira rede de reconhecimento temos o “COMO
da aprendizagem”, estas auxiliam o estudante a se organizar, criar e alcancar
as metas.

Recurso 1

Video: Solubilidade de hidrocarbonetos (link externo)
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Figura 1 — Print do video sobre solubilidade de hidrocarbonetos

Solubilidade de hidrocarbonetos,

Fonte: Paulo Carvalho

Transcricdo do video (link externo)

Print de tela de um video com uma bancada branca e as méos de uma pessoa de pele clara com
jaleco branco. As m&os manipulam tubos de ensaio. Fim da audiodescrigao.

Resultados esperados:

Espera-se que no final da aula os discentes saibam explicar o que sédo
hidrocarbonetos e como a estrutura molecular influencia na solubilidade.

Que compreendam que a polaridade das moléculas de hidrocarbonetos
e a polaridade do solvente interferem na solubilidade.

Por meio da aula prética, ou seja, a realizagao do experimento em sala
de aula, os estudantes tenham assimilado melhor o conteldo, de maneira
mais “engajada” e que assim compreendam que as diferentes condi¢des
também intervém na solubilidade dos hidrocarbonetos.

Considerag¢oes Finais:

O Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA) é uma abordagem
pedagdgica que busca atender as necessidades de aprendizagem de todos
os estudantes, independente de suas caracteristicas individuais, habilidades
ou deficiéncias. E fundamental valorizar a diversidade na sala de aula e dessa
forma promover uma educagao mais inclusiva e igualitdria. O DUA foca na
criacdo de materiais e ambientes de aprendizagem acessiveis para todos os
discentes, ao mesmo tempo em que proporciona flexibilidade nas estraté-
gias de ensino, o que permite aos docentes que utilizam uma variedade de
métodos para auxiliar na construgdo dos saberes e avaliar o aprendizado. E



o mais importante é que reconhece que os estudantes podem responder de
maneiras diferentes e melhores a diferentes abordagens.

Referencial teédrico:

CARVALHO, H. W. P. de; BATISTA, A. P. de L.; RIBEIRO, C. M. Ensino a aprendizagem
de quimica na perspectiva dindmico-interativa. Experiéncias em Ensino de Ciéncias,
v. 2, p. 34-47, 2007.

CHANG, R. Quimica Geral: Conceitos Essenciais. 4. ed. Porto Alegre: McGraw-Hill,
2007.

ROSE, D. H., & GRAVEL, J. W. (2010). Universal design for learning. In E. Baker, P.
Peterson, & B. McGaw (Eds.), International Encyclopedia of Education (37 ed., pp.
119-124). Oxford: Elsevier.

ZABALA, A. A prética educativa: Como ensinar. Tradugdo Ernani F. da F. Rosa. Porto
Alegre: ArtMed, 1998.

Os hidrocarbonetos e suas caracteristicas esta licenciado sob CC BY-N-
C-SA 4.0© 2024 por Clara X. L. Pardo
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Teoria Atomica:
O atomo de Dalton

Identificacao:
* Etapa: Ensino Médio
* Disciplina: Quimica

e Conteldo: A pessoa e Cientista: Dalton; Momento histérico; Caracte-
risticas do &tomo de Dalton.

e Professora: Silvia Janaina de Oliveira Pimentel

Metas de aprendizagem:

* Enunciar o conteldo, identificar o que os estudantes sabem e o que
podem relacionar ao conteldo;

e Desenvolver o contetido com a problematizagdo do conteldo;
* Dimensionar o contelddo na perspectiva histérico-social, operacional e

cientifica;

Metodologia/ Métodos:
e Aula expositiva dialogada, uso do PowerPoint com feedback positivo;
* Explicagdo com a audiodescricdo das imagens no PowerPoint;

e Atividade mediacdo, jogo da meméria e relacione aimagem a palavras.



Recursos e Materiais:

Recurso 1 - PowerPoint com a explicacdo da Teoria atomica de Dalton

* PORQUE: O PowerPoint dé inicio a aula é objetiva identificar o que os
estudantes sabem sobre o conteldo, é os aspectos histéricos, culturais
e sociais que envolveram a descoberta de Dalton.

e O QUE: Proposta de reflexdo utilizando a Audiodescricdo Didatica e
norteada nos moldes da Pedagogia Histérico Critica (PHC).

* COMO: O PowerPoint pode ser utilizado completo, seguindo o cami-
nho planejado.

Figura 1 - PowerPoint teoria Atémica: O Atomo de Dalton

Fonte - Elaborado pela autora 2024.

Slide de uma apresentagdo de Powerpoint. Sobre fundo azul, a esquerda, uma fotografia em preto e
branco de Dalton sentado, ao lado de uma mesa com tubos de ensaio. Ele veste um casaco e calcas
pretas, tem a testa larga, usa 6culos redondos e pequenos. Ao lado, o texto em preto: “Teoria Atémica:
O 4tomo de Dalton”. Quem? Onde? Localizar/situar; Qualificar (Adjetivos); Acdo (Advérbios); O que?
Tempo (espago na histdria). Fim da audiodescrigao.

DUA - No recurso 1 a Audiodescricdo

Didatica torna o recurso universal.
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Recurso 2 - Atividade de mediacao com bolas de bilhar ou
bolas de isopor

POR QUE: Para experienciar o modelo atémico de Dalton. Conforme
a explicagdo no recurso 1. Uma esfera macica desprovida de cargas.

O QUE: Bolas de bilhar em diversos tamanhos ou bolinhas de isopor
em diversos tamanhos.

COMO: Colocar nas maes do estudante DV para compreender o
pensamento cientifico de John Dalton. Em diversos tamanhos, para
acompanhar o pensamento de Dalton que dizia que os elementos pos-
sufam tamanhos diferentes.

Figura 2 - Bola de bilhar

Fonte - Canva educacional.

Desenho de uma bola de sinuca. Ela é alaranjada e no centro, um circulo brnaco escrito e nimero 5

em preto. Fim da audiodescrigao.

DUA - Todos os estudantes podem tocar as bolas para entender os

tamanhos e como John Dalton pensou em um dtomo macico.

Como John Dalton nomeou e desenhou os primeiros atomos;

POR QUE: O material em alto-relevo é um recurso de mediacdo. O
recurso ird proporcionar a observagdo e as diferencas entre o 4tomo
de John Dalton e os modelos que serdo descobertos pelos préximos
cientistas da atomistica.

O QUE: ATOMOS SEGUNDO A TEORIA DE JOHN DALTON;

COMO: O professor(a) pode escolher entre os dtomos abaixo para
confeccionar o material em alto-relevo. Material: Barbante ou 13, cola,
lapis ou pincel, papel cartdo, cartolina ou quarenta quilos. Pode nomear
em braile ou em EVA (alto relevo).



Figura 3 - representagdes fisicas dos modelos atémicos de Dalton

ONONON N ARE*NONGNG,

hidrogénio oxigénio nitrogénio carbono enxofre estrindo bério ferro zinco cobre
fésforo magnésio sdio calcio potéssio chumbo prata ouro platina merclrio

Fonte - Martha Reis, vol. 1

20 desenhos distribuidos em duas linhas. Todos os desenhos partem de um circulo rosa com algumas
variagdes: Hidrogénio, um circulo com um ponto no centro. Oxigénio, um circulo vazio. Nitrogénio,
um circulo com uma faixa vertical no centro. Carbono, circulo coberto por pequenos quadriculados.
Enxofre, circulo com o desenho de uma cruz. Estrénico, circulo com o desenho de uma cruz com o
centro coberto por uma pequena bola branca. Bario, circulo com seis pequenos tragos em direcéo
ao centro com uma bola branca. Ferro, circulo com a letra | no centro. Zinco, circulo com a letra Z
no centro. Cobre, circulo com a letra C no centro. Fésforo, circulo com uma haste que se abre em
duas na base. Magnésio, circulo com uma linha vertical em leve zigzag. Sédio, circulo com duas
linhas verticais. Calcio, circulo com uma linha horizontal em leve zigzag. Potéssio, circulo com trés
linhas verticais. Chumbo, circulo com a letra L no centro. Ouro, circulo com trés pequenos tragos no
interior e no centro, a letra G. Circulo com a letra P no centro e Mercurio, um circulo com oito pontos
distribuidos juntos a parte interna da linha. Fim da audiodescrigao.

Jogo da memodria utilizando o alto-relevo e todos os estudantes participam

DUA - Utilizar as vendas (estilo as que se usa para dormir ou fitas de
pano, ou TNT). Para os estudantes videntes identificarem qual é o 4tomo.

- =3 | sria - Atividad

icac3 imeiro recurso e ira finalizar a explicacédo e dar o
feedback positivo aos estudantes.

* PORQUE: O Jogo remete a explicagdo do primeiro recurso é ira finalizar
a explicagdo e dar o feedback positivo aos estudantes.

e O QUE: Jogo da meméria com 10 cartas, baseadas na perspectiva
histérico social da vida de John Dalton, explicado no recurso 1.

* COMO: Impressao de imagens para identificar as teorias de John Dalton.
Imprimir em cinco jogos para atender a divisdo em equipes de quatro
(4) ou cinco (5).

Regra: Um (1) da equipe e vendado ou tem na equipe o estudante DV.
Os demais da equipe fazem a leitura da carta com a escrita. Somente um (1),
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escolhido pela equipe, descreve a imagem. Ganha a equipe que acertar as
primeiras trés leituras referentes a imagem.

Figura 4 - carta do jogo da memoria

—

carbono + gas oxigénio — diéxido de carbono
? 0 (W M
2 12g 32g 44 g
carbono + gas oxigénio — monoéxido de carbono
129 16g 289

................................................................... )%
:

As explicagbes de Dalton para as Leis
ponderais.

Lei de Lavoisier

Dalton propds que a matéria é, formada por
atomos que nao podem ser criados nem
destruidos, logo durante uma reagao quimica o
numero de atomos deve permanecer
constante.

pa—

Quadro com desenho e as informacgdes: uma bola de carbono cinza com 12g + duas bolas de gés
oxigénio vermelhas com 44g e uma seta que indica: diéxido de carbono com 44g uma bola cinza
grande cercada por duas bolas vermelhas. Na segunda linha, uma bola de carbono cinza com 12g +
duas bolas de oxigénio vermelhas com 16g e uma seta que indica: diéxido de carbono com 28g e uma
bola cinza grande e uma vermelha pequena. Abaixo, uma linha fina com o desenho de uma tesoura.
Logo abaixo, quadro com o texto: As explicagdes de Dalton para as leis ponderais. Lei Lavoisier.
Dalton propds que a matéria é formada por &tomos que ndo podem ser criados nem destruidos, logo
durante uma reagdo quimica o nimero de dtomos deve permanecer constante. Fim da audiodescrigdo.

DUA — Com a descrigdo didatica, vendas e trabalho em equipe a ativi-
dade torna-se acessivel para todos.
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POR QUE: Para que os professores se apoderem dos conhecimentos
da Audiodescricdo Didatica.

O QUE: Produto educacional com pardmetros norteadores para Au-
diodescricdo Didatica.

COMO: Leitura do produto educacional.
Figura 5 - Produto educacional: Audiodescricao Didatico Pedagdgica para Educadores.

Caderno tematico multiestrategico
Multistrategic themed notebook

’_mh////,,,,

/////

_ ADD))

Audlodescrigis Didstics Pedagbyica

N
O t\\\

//I////////! “”“\\‘\\\\: N\
Audiodescricao Didatico Pedc.lgégica

para Educadores
Audiodescription Didactic Pedagogical for Educators

il % dfot oty

Silvia Janaina de Oliveira Pimentel
Edson Valente Chaves

Fonte - Elaborado pela autora 2024.

Quadro retangular na horizontal com fundo rosa. No alto, o texto: Caderno tematico multiestratégico.
Multistrategic themed notebook. No centro, um circulo em finos tracos coloridos com o escrito em
preto: ADD Audiodescrigdo Didatico Pedagdgica. Abaixo, as informagdes: Audiodescricdo Didatico
Pedagdgica para Educadores. Audiodescription Didatic Pedagogical for Educators. Silvia Janaina de
Oliveira Pimentel, Edson Valente Chaves. Fim da audiodescri¢&o.

Avaliacao:
e Avaliacao formativa e feedback positivo;

® |Interacdo nas atividades.

109



10

Resultados esperados:

Ao Final espera-se que os estudantes entendam:

* A teoria atdbmica de Dalton em sua perspectiva histérica e sua impor-
tdncia na atualidade;

* A importancia das atividades de mediagdo e acessiveis construidas e
vivenciadas por todos.

Cronograma:

® 2 a 3 Aulas para a explicagdo do PowerPoint. (teoria de Dalton e fee-
dback positivo dos estudantes);

* 1 aula para atividade de Mediacgao;

e 1 aula para confecgdo dos dtomos na perspectiva de Dalton em
alto-relevo;

* 1 aula para atividade do material em alto-relevo;
* 1 aula para o jogo da meméria.

e NuUmeros de aulas: 9 aulas.

Considerag¢oes Finais:

Até o momento nao tinha ideia do que era um recurso REA, como
colocar a licenga em um produto educacional, que nos como professores
produzimos e cada aula, e a inser¢do de acessibilidade em documentos,
tornando-o acessivel, foi enriquecedor.

A atividade planejada faz parte de cronograma do novo ensino médio,
revisada no terceiro ano, isso porque a teoria de John Dalton é aplicada
até hoje, é os estudantes aprendem a relacionar a ciéncia no seu cotidiano,
percepcao importante para que o conhecimento cientifico, ndo parece indtil,
aos estudantes.

Desse modo, o Desenho Universal da Aprendizagem (DUA) unido a
Audiodescri¢ao didatica (ADD) e a Pedagogia Histérico Critica (PHC) pro-
movem a transversalidade em prol da educagéo inclusiva. A construcdo de
recurso REA nessa perspectiva demonstra aos colegas professores que dar
continuidade aos estudos, tornando-se um professor(a) pesquisadora, sé
agrega conhecimento e favorece os estudantes da educacéao inclusiva escolar.
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Referencial teédrico:

FASCICULO TEORICO-PRATICO: RECURSOS EDUCACIONAIS ABERTOS (REA) DI-
GITAIS. Bagé: [s. n.], n. 6, 2023.

FONSECA, Martha Reis Marques da. Quimica Ensino Médio. V. 2 ed. Editora Atica,
S3o0 Paulo, 2016.

MOTTA, Livia Maria Villela. A audiodescrigdo na escola: abrindo caminhos para leitura
de mundo. Sao Paulo: Pontes, 2016.

PIMENTEL, Silvia Janaina de Oliveira; CHAVES, Edson Valente. Produto educacional:
Audiodescri¢ao Didatico Pedagdgica para educadores. 2023.

SAVIANI, Dermeval. Pedagogia histérico-critica: primeiras aproximagdes. Autores
associados, 2021.

@(MThis work © 2024 by S is licensed under Attribution-NonCommercial-

-ShareAlike 4.0 International. To view a copy of this license, visit http://creativecommons.
org/licenses/by-nc-sa/4.0/2024 por Silvia Pimentel.




Aula de Quimica

CcOom acessipllidade
REA

Identificacao:
e Etapa: Ensino Médio
e Disciplina: Quimica
e Conteldo: Balanceamento de Equagdes Quimicas

* Professor: Raquel Lopes Teixeira Couto

Metas de aprendizagem:
e Identificar o que é uma equacdo quimica;
e Entender como realizar o balanceamento das equagdes quimicas;

e Balancear as equagdes quimicas de reagdes simples, com ou sem uso
de tecnologias digitais.

Metodologia/ Métodos:

e Serd relembrado conceitos de reagentes, produtos.
* Seré relembrada a ordem para o balanceamento:

* Metal

* Né&o metal

¢ Nitrogénio

e Oxigénio



A continuidade da aula se dard com exemplo e resolugdo de exercicios
sobre balanceamento.

Recursos e Materiais:

Aula expositiva dialogada, uso do PowerPoint com feedback positivo;

Explicacdo com a audiodescrigdo das imagens no PowerPoint;

Recurso 1 - PowerPoint com a explicagcao da Balanceamento
de Reacgdes Quimicas.

e POR QUE: O PowerPoint d4 inicio a aula e objetiva identificar o que os
estudantes sabem sobre o contetdo.

e O QUE: Aula sobre balanceamento de equagdes quimicas

* COMO: O PowerPoint pode ser utilizado completo, seguindo o cami-
nho planejado.

Figura 1 — PowerPoint equacoes quimicas

Interpretando equagdes quimicas

A+B == AB

e Como vocé interpreta essa equagao?
e O que o sinal de “+" significa?
e O que a seta esta indicando?

e O que sao reagentes e produtos? Quem sdo eles?

Observem e fagam suas anotagdes!

Fonte: A autora 2024

Print de um slide de Power Pont. Sobre um fundo brnaco, as informagdes: Interpretando equagdes
quimicas. A + B BAB. Como vocé interpreta essa equagdo? O que o sinal de “+" significa? O que
a seta esta indicando? O que sdo reagentes e produtos? Quem sao eles? Observem e facam suas
anotacdes! Fim da audiodescrico.

1n3



14

Avaliacao:

* Avaliagdo serd a partir dos conhecimentos obtidos em aula expositiva
dialégica aplicada ao software solugdes acido-base.

® Interacdo nas atividades.
Resultados esperados:

Espera-se o conhecimento, a identificagdo e o entendimento sobre o
balanceamento de equagdes quimicas.

Cronograma:

Esse material foi realizado em um periodo de duas horas.

Consideracoes Finais:

Realizar o planejamento desta aula, proporcionou a reflexdo sobre a as
dificuldades que os alunos poderiam encontrar, sempre buscando revisar e
retomar outros conceitos ja trabalhados com o objetivo de facilitar a apren-
dizagem dos alunos.

Referencial tedrico:

ATKINS, P.; JONES, L. Principios de quimica: questionando a vida moderna e o meio
ambiente. 3. ed. Porto Alegre:Bookman, 2006.

BROWN, T. L.; LEMAY, H. E.; BURSTEN, B. E.; BURDGE, J. R. Quimica a ciéncia cen-
tral. 9. ed. Sdo Paulo:Pearson Prentice Hall, 2005.

Feltre, Ricardo. Quimica Geral Vol.1, 6 ed. 2004. Sdo Paulo. Editora Moderna;

Fonseca, Martha Reis Marques da Quimica / Martha Reis Marques da Fonseca. 1.
ed. — S30 Paulo : Atica, 2013.

Gifs quimica : https://www.google.com/search?q=gif%20quimica&tbm=isch&-
tbs=rimg:C7ZxJ4g9hfO8yYTHJZgfXEgAtsgIGCglIABAA&rlz=1CT1AWFC enBR-
895BR895&hI=pt-BR&sa=X&ved=0CCcQullBahcKEwi4sO3xlo7zAhUAAAAAHOQAAA-
AAQKg&biw=1349&bih=625#imgrc=HdLTIQ?Y2WkZwM&imgdii=DxjpoCYJQOtS3IM




KOTZ, J. C.; TREICHEL Jr., P. M. Quimica geral 2 e reagdes quimicas. 5. ed. Sdo
Paulo:Pioneira Thomson Learning, 2005.

PERUZZO, F. M.; CANTO, E. L. do. Quimica na abordagem do cotidiano. 4. ed. Sédo
Paulo:Moderna, 2006. v. 1 e 2.

@ Este trabalho est3 licenciado sob CC BY-NC-SA 4.0. Para visualizar
uma copia desta licenca, visite http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/©
2024 por Raquel Lopes Teixeira Couto
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—otossintese:

O Processo de
Producago de
-nergia nas Plantas

Identificacao:
e Etapa: Ensino Médio
e Disciplina: Biologia
e Conteudo: Fotossintese e Producdo de Energia nas Plantas

* Professor: Beatriz Carneiro de Souza Cippolline

Metas de aprendizagem:

e Compreender o processo da fotossintese e sua importéncia para as
plantas

e Identificar os principais elementos envolvidos na producao de energia
nas plantas.

Metodologia/ Métodos:

e Utilizagdo de recursos visuais, como videos explicativos, para diversificar
a compreensao do conteldo.

e Discussdo interativa sobre os processos bioquimicos da fotossintese,
incentivando a participacao ativa dos alunos.
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Recursos e Materiais:

Video Aula Fotossintese - Curso DUA na prética (link externo)

Figura 1 print do video aula fotossintese

Fonte: Canal YouTube (link externo)

Print de tela de um video. Sobre fundo verde, o desenho de uma folha e no canto direito, um homem
de pele clara, cabelos curtos.. Ele usa camiseta azul e tem as maos unidas a frente do corpo. Sobre
a imagem esta escrito em verde: fotossintese. Fim da audiodescri¢do.

Transcricdo do video (link Externo)

* POR QUE: O Video sobre a fotossintese foi colocado no planejamento
para facilitar o entendimento teérico sobre o tema, possibilitando acesso
acessivel, por estar legendado. Esse planejamento é um REA, Recurso
Educacional Aberto, pois permite a reutilizagdo ou modificagdo, para
fins ndo comerciais, devendo ser adotada a mesma licenca.

* O QUE: Video educativo explicando a fotossintese em diferentes niveis
de complexidade.

¢ COMO: Abrir o link, assistir o video, se precisar acessar a transcrigdo O
video pode ser acessado pelo Youtube, estéd acessivel com legenda.

Avaliacao:

Avaliacdo formativa por meio de perguntas orais durante a discussao
em sala de aula. Critérios de avaliagdo incluem precisdo conceitual, criativi-
dade na apresentacao do modelo e capacidade de explicar o processo da
fotossintese.
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Resultados esperados:

Espera-se que os alunos compreendam a fotossintese como um pro-
cesso vital para as plantas, reconhecendo sua importancia para a produgédo
de energia e para o equilibrio do ecossistema.

Cronograma:

e Introducdo e discussdo tedrica: 30 minutos

e Video explicativo: 15 minutos
Considerag¢oes Finais:

O planejamento busca garantir que diferentes estilos de aprendizagem
sejam contemplados, oferecendo variedade de recursos e métodos. A valo-
rizagdo da participagdo ativa dos alunos e a aplicagao pratica dos conceitos
sdo fundamentais para alcangar os objetivos propostos no contexto do DUA.

Referencial tedrico:

FASCICULO TEORICO-PRATICO: PLANEJAMENTO DE ATIVIDADES DIDATICAS NA
PERSPECTIVA DO DUA. Bagé: [s. n.], n. 3, 2023.

FASCICULO TEORICO-PRATICO: RECURSOS EDUCACIONAIS ABERTOS (REA) DI-
GITAIS. Bagé: [s. n.], n. 4, 2023.

FASCICULO TEORICO-PRATICO: ACESSIBILIDADE DE REA DIGITAIS. Bagé: [s. n.],
n. 5, 2023.

FASCICULO TEORICO-PRATICO: PRODUCAO E COMPARTILHAMENTO DE REA,
DIGITAIS E ACESSIVEIS COM FOCO DUA. Bagé: [s. n.], n. 6, 2023.

LM: esta licenciado sob CC BY-NC-SA 4.00 2024 por Beatriz Carneiro

de Souza Cippolline.




Ciénclas da
Nnatureza

Identificagao:
¢ Etapa: Ensino Médio
¢ Disciplina: Biologia
* Conteuldo: Divisdo celular: Mitose e Meiose

* Professor: Roseane dos Santos Rodrigues

Metas de aprendizagem:

* Conhecer os principais sistemas e estrutura dos Nucleo Celular;
e Comparar as vérias formas do Nucleo;

e |dentificar a importéncia do Nucleo para a manutencao de atividades
da célula.

Metodologia/ Métodos:

Exposicao de uma caixa com a réplicas de células em modelagem, cada
aluno abrird a caixa e ird expor seus conhecimentos prévios em relagao ao
assunto abordado, podendo falar uma palavra ou simplesmente passar a vez,
apos as colocagdes a professora fara a aula expositiva com auxilio do livro
adotado pela instituigdo, na oportunidade sera aproveitado o conhecimento
prévio da turma e esclarecendo duvidas.

Jogo de Racha Cuca de acordo com o assunto abordado, a turma serd
dividida em grupos, uma equipe pega a carta e faz a pergunta para a equipe
sorteada que terd 3 minutos para discutir e responder a questdo, ndo sera
avaliado o certo ou errado e sim a participagdo de todos, serd anotado a
pergunta e resposta da equipe para consultar apés o préximo passo.
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Exposicao do assunto em video. Apds a exposicao do video serd compa-
rado as perguntas e respostas a cada equipe com comparagdes para mudarem
ou ndo as respostas que poderdo ser descritivas, orais ou desenhadas de
acordo com a particularidade de cada aluno e equipe.

Recursos e Materiais:

Video: MITOSE E MEIOSE - Divisao Celular - Quer gue desenhe (Link

externo)

Figura 1 Print do video sobre Divisdo Celular.

Episodio de hoje

IOSAENEIOSE

SN \

Fonte: Youtube (Link externo)

Print de tela de um video. Sobre fundo brnaco, diversas canetas coloridas, no centro, escrito em
preto: Episédio de hoje: MITOSE E MEIOSE. Fim da audiodescrigéo.

e POR QUE: Video com explicagdo e demonstragdo da divisdo celular:
Mitose e Meiose.

e O QUE: Video explicativo e demonstrativo referente a divisdo celular:
Mitose e Meiose.

* COMO: abrir o link, assistir o video, se precisar acessar a transcri¢ao.
Avaliacao:

A avaliacao se dara de acordo com o estilo de aprendizagem e particu-
laridades de cada aluno, segue algumas dicas: Apresentagdes para a turma
em diversas formas, podendo ser apresentada em mapa mental; desenho;
video; maquete, modelagem com massinha, argila ou similares; apresentagdo
oral; dudio, parddias, dramatizacgdes, portfolios.
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Serao avaliados na participagdo das aulas, desenvoltura, criatividade,
forma de abordagem do conteldo, envolvimento da turma com seu trabalho,
conhecimento sobre o assunto abordado.

Utilizagdo do critério avaliativo “Sala de aula invertida” proporcionando

o protagonismo dos discentes no processo ensino/aprendizagem e critério
de desempenho valorizando cada passo e pontos a serem alcangados.

Resultados esperados:

Aula dindmica com a participagdo de todo o corpo discente do 1° ano
A, despertar para véarias maneiras de aprendizagem, aprimorar o interesse
e o engajamento nas aulas de Biologia, assim como a fixagcdo do conteldo
com a diversidade de estratégias e metodologias aplicadas.

Cronograma:

* Aulas ministradas em:

* 13\11-Exposicdo de uma caixa com a réplicas de células em modelagem;
e 20\11- Jogo de Racha Cuca de acordo com o assunto abordado;

e 27\11\2023- Exposicao do assunto em video

* Tempo: 45m cada aula.
Considerag¢oes Finais:

Sabemos que existem vérios niveis e tipos de aprendizagem em uma
Unica turma com mesma faixa etaria, sabemos que ndo aprendemos da mesma
forma que outras pessoas, no entanto o Desenho Universal para Aprendi-
zagem-DUA nos possibilita a trabalhar de forma mais pontual com diversas
estratégias e metodologias que minimizem as barreiras de aprendizagem
tornando o curriculo acessivel a todos os alunos, propondo assim uma pratica
mais objetiva, produtiva no processo ensino aprendizagem estimulando o
engajamento e interesse de todos os envolvidos.
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Referencial tedrico:

LOPES, Sénia. Bio Manual do professor. 3. ed. Sao Paulo: Saraiva, 2016

ch-_ Ciéncias da natureza est? licenciado sob CC BY 4.0© 2024 por Ro-

seane dos Santos Rodrigues




AS AOeNncas
causadas por
Dacterias

Identificacao:
* Etapa: Ensino Médio
* Disciplina: BIOLOGIA - 3° ANO DO ENSINO MEDIO
» Conteldo: DOENCAS CAUSADAS POR BACTERIAS
e Professor: GLEYCE THAMIRYS CHAGAS LISBOA

Metas de aprendizagem:

* Entender as doencas causadas pela bactéria, agente etiolégico, trans-
missao e sintomas.

¢ Oportunizar a aprendizagem dos conceitos das doengas causadas por
bactérias.

Metodologia/ Métodos:

Uma forma de trabalhar as doencgas causadas por bactérias é com a
utilizagdo de imagens para explanar o contetdo, para isso serd disponibili-
zado para os estudantes um Recurso Educacional Aberto (REA) na forma de
material impresso e /ou no formato word (link externo) e pdf (link externo)
as principais doengas, com um esquema conceitual destacando os agentes
etiolégicos, a principal forma de transmissdo e os sintomas. Este material
citado serd apresentado na sessdo de recursos.

Este REA foi construido a partir de imagens da internet, na qual foi
realizado um esquema e feito a audiodescri¢do das imagens.
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Logo em seguida, com a utilizagdo do REA como suporte, vamos solicitar
aos estudantes que realizem pesquisa na internet com relagdo a tematica,
buscando videos, imagens ou textos que retratem o assunto, deixando claro
que eles tém o poder de decidir qual tipo de pesquisa desejam realizar, bus-
cando sempre pelo meio que mais facilite sua aprendizagem. Desta forma ja
estaremos abrindo caminhos para o processo avaliativo.

Apds a pesquisa, teremos a elaboragdo dos trabalhos, nesta etapa o
estudante terd a oportunidade de elaborar sua apresentacdo na forma de
portfélio, ou com mapas mentais, com a ilustragcdo de desenhos e imagens
produzidas pelo préprio estudante, através da apresentagdo oral, através de
textos, de entrevista no bairro no posto de salde para saber os casos destas
doencas na cidade, criar graficos com os indices das doencas na cidade e/
ou estado. Este aluno escolherd a maneira que tenha uma facilidade maior
em expressar seu conhecimento para os demais.

No final serd oportunizado um momento para as apresentagdes orais
ou visuais e a entrega de todos materiais produzidos pelos estudantes.

Recursos e Materiais:

REA: Esquema conceitual de bactérias

POR QUE? Compreender os conceitos de bactérias entendendo as
doengas causadas por elas, agente etioldgico, transmissao e sintomas, opor-
tunizando a aprendizagem dos conceitos das doengas causadas por bactérias.

O QUE? Imagens dos esquemas mentais das doencas causadas por
bactérias com a transcri¢do das imagens, word (link externo) e pdf (link externo).

COMO? S&o imagens que contém o agente etioldgico, transmissao e
sintomas que podem ser utilizados para facilitar o entendimento do assunto.



Figura 1 Print do Esquema mental

TUBERCULOSE

AGENTE ETIOLOGICO
Mycobacterium {yberculosis.

TRANSMISSAO: TOSSE
OU ESPIRRO

Fonte: flickr (link externo e

SINTOMAS

Tosse por mais de 2
semanas

Producao de catarro
Febre

Sudorese

Cansaco

Dor no peito

Perda de peso

Fonte: wiki ja Commons (link externo

Fonte: Da autora (2023)

No alto do quadro esta escrito: TUBERCULOSE. Logo abaixo, a esquerda, o desenho de um virus em
tons de rosa. Dele saem trés setas com as informacées: Agente Etiologico Mycobacterium tuberculosis.
Transmissdo tosse ou espirro. Sintomas: tosse por mais de 2 semanas, produgao de catarro, febre,
sudorese, cansago, dor no peito, perda de peso. No canto direito, a imagem de um pulméo todo
preto. Fim da audiodescrigéo.

Avaliacao:

A avaliacao da aprendizagem dos estudantes acontecera de diferentes
formas, como: por meio de representacgdo artistica, através de desenhos e
ilustracdes das bactérias das doengas mencionadas; pode ser por meio de
gravagoes de videos explicando os conceitos trabalhados; através de semina-
rios para os estudantes que sentem uma facilidade maior para explanar seus
conhecimentos; através da produgdo de mapas mentais criados pelo préprio
estudante; através de escrita com explicagdo com suas préprias palavras das
doencas trabalhadas e /ou através de portfélios de imagens e desenhos das
doencgas causadas por bactérias.

Desta forma, demonstramos aos estudantes a liberdade de ser avaliado
mediante suas habilidades e levando em consideracgdo suas especificidades
para conseguir realizar uma avaliagdo que englobe a todos. Ndo esquecendo
da fala de Pereira (2023) que alerta a respeito da importéncia de possibilitar
diversos meios para que os alunos demonstrem seu conhecimento e habili-
dades nas avaliagdes.

125
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Resultados esperados:

Os resultados esperados é a producao de diversos materiais pelos alu-
nos para expressar seu conhecimento com desenhos, com mapas mentais,
com produgado de cartazes, cartilhas para utilizar como forma de propagar o
conhecimento para os demais estudantes da escola.

Cronograma:

O planejamento da atividade se dard em cinco semanas, com 1h/a
semanal.

* Primeira aula: exposi¢do do recurso do esquema conceitual e explicagao
e Segunda aula: Pesquisa dos estudantes
e Terceira aula: Confecgdo dos materiais por parte dos alunos

e Quarta aula: exposi¢ao dos produtos produzidos pelos estudantes.
Considerag¢oes Finais:

As aulas nas nossas escolas precisam ser dindmicas e acessiveis para
todos e para isso é necessario refletir a respeito da importancia dos recursos
educacionais abertos e de torné-los acessiveis a todos os professores que
desejem utilizar este planejamento em suas salas de aula, para com isso
ampliar e disseminar o conhecimento por diversas regides do nosso pais.

Referencial tedrico:

BERSCH, Rita. Introducdo a Tecnologia Assistiva. Assistiva - Tecnologia e Educacao.
Porto Alegre/RS, 2017. Disponivel em: https://www.assistiva.com.br/Introducao_Tec-
nologia_ Assistiva.pdf. Acesso em 22 de nov. 2023.

FASCICULO TEORICO-PRATICO: RECURSOS EDUCACIONAIS ABERTOS (REA) DI-
GITAIS. Bagé: [sn], n. 4, 2023.

Disponivel em https://www.elindependiente.com/vida-sana/salud/2024/01/24/las-

-its-se-disparan-los-casos-de-clamidia-sifilis-y-gonorrea-se-multiplican/ acesso em
24 jan de 2024




Imagens:

Disponivel em https://www.flickr.com/photos/prefeituradeitapevi/46113737254
acesso em 13 de dez 2023

Disponivel em https://www.flickr.com/photos/sanofi-pasteur/5280405700 acesso em
13 de dez 2023

Disponivel em https://www.flickr.com/photos/portaldelsur/6347865470 acesso em
13 de dez 2023

Disponivel em https://sml.snl.no/syfilis acesso em 13 de dez 2023

th‘mmJ AS DOENCAS CAUSADAS POR BACTERIAS esta licenciado sob

CC BY-NC-SA 4.0 © 2023 por Gleyce Thamirys Chagas Lisboa.
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Aula de Matematica
Dara discentes
do 1° ano do

-Nsino Méed

Identificacao:
e Etapa: Ensino Médio
e Disciplina: Matematica
e Conteldo: Progressdo Aritmética

e Professor: Hélio de Araujo

Metas de aprendizagem:

e Compreender sequéncias crescentes e decrescentes
e Entender conceito de razdo

e Assimilar a férmula do Termo Geral
Metodologia/ Métodos:

Inicialmente, serdo formados 3 grupos contendo trés, cinco e sete alu-
nos. Essas equipes, representando valores correspondentes ao nimero de
componentes, se colocardo diante dos demais colegas em fila crescente.
Pode se perguntar a turma qual a diferenca entre os valores do 2° grupo e
o do primeiro, e também a diferenga entre as quantidades do 3° grupo e do
segundo. Certamente, todos concordarédo que é dois.
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Em seguida, pode ser modificada a posi¢do das mesmas equipes, de
forma que nao fiquem nem em ordem crescente nem decrescente. Dai, os
resultados encontrados na diferenca entre a segunda e a primeira equipe e
a diferenca entre a terceira e a segunda, serdo valores distintos.

A partir dessa experimentagdo, serd explicado que uma Progressao
Aritmética (PA) é toda sequéncia de nimeros na qual a diferenca entre cada
termo (a partir do segundo) e o termo anterior € uma constante. Acrescen-
tando que a diferenca entre cada valor e o seu antecessor recebe o nome de
razdo. E, enfatizando que, nessa dindmica, ao mudar os grupos de posicao,
os valores das diferencgas tornaram-se diferentes, portanto, deixando de ser
uma progressao aritmetica.

Haverd uma diversidade de estratégias no desenvolvimento dessas
atividades, que envolvera todos os alunos, sempre considerando as neces-
sidades individuais dos estudantes.

Recursos e Materiais:

e POR QUE? Além de cuidadosa explanagédo oral sobre o conteldo, o
professor reforcara a explicacéo.

* O QUE? Nesse reforgo, sera utilizado um mapa mental e uma dindmica
protagonizada pelos alunos.

* COMO? O mapa sera apresentado ampliado numa tela com as infor-
macodes basicas sobre a matéria dada, contendo abaixo uma descricdo
escrita do que aparece desenhado no mapa. Além da demonstracao
para toda a sala, a imagem e a descrigdo serao repassadas em arquivo
PDF para o aluno com deficiéncia visual fazer uso em seu notebook.
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Figura 1 - Mapa mental

Fonte: https://professorheliodearaujo.blogspot.com/

Papel branco pautado com o manuscrito: Matemética. Progressao aritmética. P.A. sequéncia numérica
onde executando-se o primeiro e o Gltimo, todos os termos sdo médias aritméticas dos seus vizinhos.
A1- primeiro termo. An - n enésimo termo. r - razdo. Razdo de uma P.A. Br:an-a(n - 1) r > 0 PA crescente
r < 0 PA decrescente. r = 0 constante. TERMO GERAL An = A1 + (n - 1)r SOMA DOS TERMOS Sn =
(@1 + an)n / 2. Fim da audiodescrigdo.

Avaliacao:

A avaliagdo da aula vai ser continua, considerando as participagdes
eventuais e manifestacdes verbais.

Resultados esperados:

Espera-se que os resultados demonstrem que a maioria dos educandos,
incluindo aqueles com necessidades especificas, compreendam o contetdo.



Cronograma:

Essas atividades podem ser realizadas em um dia.

Considerag¢oes Finais:

O uso do DUA facilitard a aprendizagem de trés alunos da sala com
necessidades educacionais especificas e deve contribuir também com os
demais alunos.

Referencial teédrico:

FASCICULO TEORICO-PRATICO: Concepgdes de deficiéncia e introdugéo aos prin-
cipios do DUA. Bagé: [s. n.], n. 1, 2023.

FASCICULO TEORICO-PRATICO: Desenho Universal para Aprendizagem: Principios
e Diretrizes. Bagé: [s. n.], n. 2, 2023.

FASCICULO TEORICO-PRATICO: Planejamento de atividades didaticas na perspectiva
do DUA. Bagé: [s. n.], n. 3, 2023.

FASCICULO TEORICO-PRATICO: Recursos Educacionais Abertos (REA) Digitais.
Bagé: [s. n.], n. 4, 2023.

FASCICULO TEORICO-PRATICO: Acessibilidade de REAs Digitais. Bagé: [s. n.], n.
5, 2024.

MARTINS, Claudete da Silva Lima. Producdo de Recursos Pedagdgicos Acessiveis:
reflexdes tedrico-praticas na formacao académico-profissional de professores. [E-book].
Sao Leopoldo: Oikos, 2023.

SCHMITZ, Daniele dos Anjos. Recursos Educacionais Abertos (REA) Digitais.

ZERBATO, Ana Paula; MENDES, Enicéia Gongalves. Desenho universal para a apren-
dizagem como estratégia de inclusdo escolar. Educacéo Unisinos, Sdo Carlos / SP, v.
22,ed. 2, p. 147 - 155, 2018. Disponivel em: http://educa.fcc.org.br/pdf/edunisinos/
v22n2/2177-6210-edunisinos-22-02-147 .pdf. Acesso em: 27 jan. 2024.

@ Trabalho licenciado sob CC BY-NC-SA 4.0. Veja cédpia desta li-

cenga visitando http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/ © 2024 por Hélio
de Araujo [1][2] [3]
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Atendimento
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-specializado
- Concelto
de Funcoes
—NsIiNO Meédio

Identificacao:
e Etapa: Ensino Médio
* Disciplina: Matematica e suas tecnologias

e Conteldo: Conceito de fungdes
e Professor: Ana Paula Mendes
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Meta de aprendizagem 1:

A atividade contempla a turma de 1° ano do Ensino Médio, a partir da

proposta colaborativa entre professor da sala regular e Atendimento Educa-
cional Especializado.

Refletindo que existem estilos de aprendizagem diferentes (Ex. Apren-

dizagem Cinestésica, auditiva e visual) e que cada estudante utiliza maneiras
diferentes para aprender e absorver as informagdes e que o ambiente escolar
é o lugar propicio para compartilhar diferentes formas de aprendizagem,
metodologias, estratégias e recursos.

Meta de aprendizagem 2:

Compreender o conceito de fungao.
Interpretar e construir graficos e fungdes simples.
Utilizar as fungdes para descrever e representar diversas situagdes.

Resolver situagdes-problema que envolvam fungdes e descrevé-las
graficamente.

Meta de aprendizagem 3:

Apresentar os conceitos de fungdes através da referéncia do livro didatico.
Fornecer uma explanagdo verbal apresentando conceitos e exemplos.
Disponibilizar como recursos um mapa conceitual.

Construir com os estudantes atividades de fixacdo registradas no caderno.
Construir com material concreto e reciclavel graficos de funcdes.

Construir os graficos da fungéo aplicando as atividades no aplicativo
GEOGEBRA.

Realizar uma pesquisa onde utilizamos as fungdes no cotidiano.

Metodologia/ métodos:

Contemplar a todos os estudantes é importante para que todos sejam
incluidos efetivamente em sala de aula, respeitando sempre a singu-
laridade de cada estudante e favorecendo uma aprendizagem mais
significativa.
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Aula expositiva (Aprendizagem auditiva), disponibilizagdo de um mapa
conceitual objetivo e simplificado (Aprendizagem visual), construgao de
atividades de revisao no caderno, atividades de apoio no app GeoGe-
bra e a pesquisa de aplicagdo do contetido de fungdo (Aprendizagem
cinestésica).

Organizar uma exposigao de gréficos de fungdo com materiais reciclaveis.

Recursos e materiais:

O principal objetivo da atividade é contemplar os diferentes estilos de

aprendizagem dos estudantes da turma de 1° ano do Ensino Médio, propor-
cionando uma aprendizagem significativa para todos. Partindo do material

de referéncia que é o livro didatico, apresentar um roteiro de estudos, assistir
uma video aula sobre o tema, construir os conceitos de fung¢des a partir do
mapa conceitual, atividades em diferentes niveis de desafios e resolugdes,
construcdo dos graficos com materiais reciclaveis, atividades de revisdo através
do uso do app GeoGebra e finalizar a proposta com atividade de pesquisa.

POR QUE? Proporcionar e favorecer a aprendizagem e as individuali-
dades de cada estudante, permitindo a participagao ativa de todos nas
atividades propostas.

O QUE? Através da sequéncia de atividades listadas no roteiro de estudo.

COMO? As atividades serdo construidas de forma colaborativa pro-
porcionando a aprendizagem através de propostas acessiveis e que
contemple os diferentes estilos de aprendizagem.
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Figura 1 - Roteiro de estudo
Acessibilidade: Roteiro interativo com icones de referéncia.

ROTEIRO DE ESTUDOS — CONCEITO DE FUNGOES
12 ANO - ENSINO MEDIO

Livro Didatico — Capitulo4 e 5 E Atividade Pratica — Materiais Reciclaveis

ZICIE

Video Aula — Fun¢ées Matematicas O Atividade — Construgdo de Graficos
GeoGebra
7 ~ o e
Mapa Conceitual — Fungdes Matematicas -—1
iR ——2X Atividade de Pesquisa
=Q

/| Atividades de Fixagdo — Desafios e Resolugdo

N

Fonte: Roteiro elaborado - professora Ana Paula Mendes (2023)

Quadro com desenhos e as informagdes: Roteiro de estudos - conceito de func¢des 1° ano - Ensino
Médio. Livro Didatico - Capitulo 4 e 5. Video aula - Fungdes Matematicas. Mapa Conceitual - Fungdes
Matematicas. Atividades de Fixac&o - Desafios e Resolugdo. Atividade Pratica - Materiais Reciclaveis.
Atividade - Construgdo de Grafico (GeoGebra). Atividade de Pesquisa. Fim da audiodescricao.

Figura 2 — Video aula.
Acessibilidade: Apresentag&o interativa, linguagem objetiva e legenda.

Funcoes

» Matematicas

Fonte: https://www.youtube.com/watch?a

=desktop&v=xpv-SWbDUr8 —

Quadrado com fundo vermelho e diversas canetas coloridas espalhadas, no centro, esta escrito em
branco: Funcées Matematicas. Fim da audiodescricéo.
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Descomplica

Figura 3 — Mapa Conceitual
Acessibilidade: Linguagem objetiva e apresentacg3o interativa e visual.

0 QUE €7 @mwm

fungio Iua y
/\ cmmm dumnnn
/\ sl 2 1“
l
{(

@ | e @E&? s
| TRIGONORETRICAS | WJFEWJFH(@/{JS 8

n|l§i

- corla uma ve2 0 tixo x
- ndo corta o eixo x

pem

~j=

T Z@GEMIIWM IXMHHCMI

" COSSIND & e
f(x) = cos x —_\\._;'_'__'_) H ’[K q V
P=2n ';* ; /? oy i x - N
a ¥ ” 5, ]

BN

Fonte: https://no.descomplica.com.br/funcoes-matematicas? — Descomplica

Mapa conceitual de matematica. No centro, est4 escrito: FUNCOES MATEMATICAS. Em torno,
desenhos que complementam as questées como: O que é? Relagdes entre dois conjuntos. Afim.
Quadratica. Trigonométricas. Logaritmica e Exponencial. Fim da audiodescrigdo.

Figura 4 — Atividade de fixacao.
Acessibilidade: Instrucdes objetivas e conceitos de referéncia para a realizagdo das atividades.

Link de acesso — Material para impressao.

]

4 500 Atividade 1 htips://drive.google.com/file/d/1YFHyVsPun21Qm
L‘!ET‘ OnHBI esDOwJgadp3YH Aiew?usp=sharing

Atividade 2 hiips://drive. qooqlecomlﬁleldhstEsuSKv—
DNP4dZRel ZJXUp6ZEXI =

Fonte: Atividade elaborada - Professsora Ana Paula Mendes (2023).



Figura 5 — Atividade pratica.
Acessibilidade: Construgdo de gréficos de fungdo com materiais reciclaveis.

Fonte: Atividade elaborado - Professsora Ana Paula Mendes (2023).

Fotografia de uma caixa de ovos de papel alaranjada. Sobre ela, alguns circulos de papel brnaco com
pontos de interrogacao e tampinhas coloridas numeradas. Fim da audiodescrigdo.

Figura 6 — Atividade construgdo de gréficos
Acessibilidade: Construgdo de gréaficos de funcdo com app GeoGebra

I ’ N . i
.\-. b B\~

Fungao Afim

m=3

W
.

: \J { —
-~ oo  C—

| Ty

Fonte: https://www.geogebra.org/?lang=pt - GeoGebra

Gréfico de fungéo feito com app GeoGebra. Os dados em tinta clara séo ilegiveis. Fim da audiodescrigao.

157
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Figura 7 — Atividade de pesquisa.
Acessibilidade: Proporcionar diferentes formas e ferramentas de pesquisas.

Google

Funcdes matematicas no cotidiano X e

(=
)
0

Fonte: https://www.google.com.br/?hl=pt-BR — P4gina do Google

Print da pagina de pesquisa Google Imagens, dentro do campo de pesquisa esta escrito: Fungdes
Matematicas no cotidiano. Fim da audiodescrigdo.

Avaliacao:

e Considerar o desenvolvimento dos estudantes enquanto o processo de
construcdo do conhecimento acontece.

* Avaliar continuamente os avangos e progressos.

e Acompanhar o desenvolvimento e recalcular as estratégias de
aprendizagem.

Resultados esperados:

Os estudantes devem reconhecer uma fungéo através da relacédo entre
dois conjuntos, identificar o dominio, aimagem e o contradominio nas relagdes
entre conjuntos e resolver problemas do cotidiano, através das atividades
propostas, contemplando todos os tipos de aprendizagem.

Cronograma:

e Apresentagdo expositiva + mapa conceitual + recursos visuais (50min).
e Situagbes problemas / Atividades de apoio (50min).

e Construcdo dos graficos com material reciclavel (1Th20min).

* GeoGebra / Atividades de apoio (50min).

e Pesquisa fun¢des no cotidiano / Atividade de apoio (50min).

e Exposi¢do com materiais reciclaveis (1Th20min).
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Consideracoes finais:

Com base no DUA:
* Proporcionar multiplos meios de representagédo do contetddo/informagéao.

* Proporcionar multiplos meios de envolvimento/engajamento com a
aprendizagem.

* Proporcionar multiplos meios de agdo e expressdo do contetido por
parte dos estudantes.

Referéncial teédrico:

Material de referéncia disponivel na plataforma sala de aula do curso: Tertulia Dua
na pratica.

Fasciculo tedrico-pratico:

1. Concepgdes de deficiéncia e introdugao aos principios do dua.

2. Desenho universal para aprendizagem: principios e diretrizes.

3. Planejamento de atividades didaticas na perspectiva do dua.

4. Recursos educacionais abertos (rea) digitais.

5. Acessibilidade de rea digitais.

6. Produgdo e compartilhamento de rea, digitais e acessiveis com foco no dua.

© @® &® © ccrora,o

Atribuicao 4.0 Internacional

Este trabalho esté licenciado sob CC BY-NC-SA 4.00 2024 por Ana Paula Mendes.
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Identificacao:
e Etapa: Ensino Médio
e Disciplina: Lingua Portuguesa
e Conteudo: Ortografia

e Professor: Lucilia Vernaschi de Oliveira
Metas de aprendizagem:

Grupo: Professora de Atendimento Educacional Especializado (AEE) e
trés estudantes que apresentam TEA e caracteristicas de dislexia. O Grupo
optou pela aprendizagem predominantemente “audiovisual”, com destaque
na interacdo e comunicacao social.

Ortografia de palavras com escrita irregular, isto é, ndo seguem regras
especificas regulares nem contextuais para escrevé-las, mas que se consti-
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tuem etimologicamente por meio de raiz e radical no processo de formacéao
e derivagdo de palavras.

A docente e os estudantes utilizardo o jogo ortogréafico de autoria desta
professora, intitulado: “Tabuleiro Ortogréfico”, objetivando exercitar e de-
senvolver a escrita arbitraria de palavras.

Os estudantes irdo criar uma estratégia que melhor os auxilie na apren-
dizagem da escrita de palavras que consideram ortograficamente complexas,
como no caso do uso dos sons e escrita do “x”, por exemplo.

Metodologia/ Métodos:

Os estudantes, com a mediagao da docente do AEE, irdo pesquisar de
forma individual e em grupo, com base em Morais (2003, 2007), as regras da
escrita ortogréfica e elaborardo conceitos, que serdo transcritos em cartazes
e afixados em sala de aula, como no exemplo a seguir:

Regras regulares de escrita: Nas grafias regulares P/B, F/V, e T/D, em-
bora ndo existam outros grafemas competindo, mas como fonologicamente
sdo produzidos nos mesmos pontos e modos articulatérios, podem ocorrer
trocas na grafia das palavras. Uma explicacdo fonoldgica para tal dificuldade
é que na produgao dos fonemas P, T e F ou K ha menos vibracao das pregas
vocais (sons surdos). Nas demais consoantes que formam esses pares ha
vibragdo mais intensa de pregas vocais (sons sonoros).

Regras contextuais de escrita: Embora sejam relagdes regulares entre
letra-som, é no contexto da palavra ou no seu valor seméntico (significado),
que vai se definir qual letra/digrafo serad usado. Os principais casos de cor-
respondéncias regulares contextuais em nossa ortografia sdo:

* o uso de R ouRR em palavras como “rato”, “porta”, “honra”, “prato”,
“barata” e “guerra”;

e ousodoGouGUem palavras como “garoto”, “guerra”;

* o uso do C ou QU, notando o som /k/ em palavras como “capeta” e
"quilo”;

* o uso do J formando silabas com A, O e U em palavras como “jaboti”,
“jogada” ou “cajuina”;

* ousodoZem palavras que comegam “com o som do Z"” (por exemplo,

“zabumba”, “zinco”, etc);

* o uso do S no inicio da palavra, formando silabas com A, O e U, como
em ”sapinho”, "sorte” e “sucesso”;
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o uso do O ou U no final de palavras que terminam “como o som de U
(por exemplo, “bambo”, “bambu”);

o uso do E ou | no final de palavras que terminam “com o som de | (por
exemplo, “perde”, “perdi”);

o uso de M, N, NH ou ~ para grafar todas as formas de nasalizacdo de

nossa lingua (em palavras como “campo”, “canto”, “minha”, “pédo”,
“macga”, etc). (Morais, 2003, p.31).

Regras irregulares de escrita: Neste caso, ndo ha regras que auxiliem
o aprendiz a recorrer a exclusividade de uma letra para escrever uma
palavra; ou no contexto da palavra que indica qual letra deve utilizar ao
grafa-la; ou observar a estrutura da palavra primitiva e outras palavras
que sdo geradas a partir daquela primeira, pois o aprendiz necessita
recorrer 3 memoria lexical e/ou ao dicionério para escrevé-la.

As principais irregularidades da lingua escrita concentram-se em:

o som do ‘S”, como em: (“sapo”, “cedo”, “préximo”, “assadura”,
“nascer”, "nasca”, “paz”, "excesso”);

o som do “G”, como em: (“gelo”, “jeito”);
o som de “Z", como em: (“zebra”, "mesa”, “exilio”);
o som do “X", com em: (“enxada”, “inchada”).

Apobs compreenderem a funcionalidade da escrita ortografica das pala-

vras, o proximo passo sera jogar o jogo “Tabuleiro Ortografico”, conforme
descrito na sequéncia.

Para fixagdo do trabalho, e considerando as especificidades dos es-

tudantes, o passo metodoldgico seguinte é que os estudantes criem uma
estratégia para memorizagao de palavras com escrita arbitraria, como as
seguintes sugestdes: elaboragdo de um jogo, de um mapa mental, podcast,
minidicionario, poesia etc.

Recursos e Materiais:

POR QUE: Este material foi planejado para contribuir com a apren-
dizagem de estudantes que apresentam dificuldades especificas de
aprendizagem, na escrita irregular de palavras, atendendo aos principios
do DUA. Para isso, os materiais a serem utilizados serao: livros e artigos
para consultas, jogo criado pela docente de AEE e confeccionado pe-
los estudantes: “Tabuleiro Ortogréfico”, utilizando cartolina, EVA, cola,



tesoura, computador com acesso a internet, celulares dos estudantes,
materiais diversos para reciclagem, etc.

e O QUE: Ojogo: Tabuleiro Ortografico, com acessibilidade digital adap-
tada para consulta e adaptagdes.

* COMO: Apds o trabalho de mediacdo pedagdgica das formas ortograficas
da lingua materna, é importante que os educandos realizem a fixacéo
morfolégica de palavras que ndo possuem pistas visuais ou conceituais
para sua fixacdo, e com o intuito de acessar da meméria visual o que ja
foi aprendido, relembrar e armazenar formas que ainda estdo em fase
de apropriagdo e automacao. Para isso, fardo uso do jogo “Tabuleiro
Ortogréfico”, e se necessario, utilizardo a descrigdo de suas trés figuras.

Objetivos do jogo: Desenvolver as habilidades de soletragdo dos
grafemas que formam as palavras, de acordo com as diferentes formas or-
togréficas. Exercitar as habilidades visuais de leitura e escrita. Estimular as
fungdes mentais superiores de: linguagem, criatividade, raciocinio, meméria,
agilidade, percepcéao e discriminagao auditiva e visual.

Desenvolvimento do jogo: O jogo consiste em fixar as formas ortogréficas
da escrita por meio da soletragio. E composto por um tabuleiro (30 cm x 20
cm), um dado, 20 (vinte) cartelas (8 cm x 10 cm) contendo as palavras a serem
soletradas pelos competidores, e dois botdes (ou pinos, ou outro instrumen-
to para marcar a Ultima casa/nimero conquistado no tabuleiro). Em dupla,
tira-se par ou impar para ver quem inicia o jogo. Ao iniciar a competi¢ao, o
jogador da vez langa o dado, e percorre a quantidade de casas do tabuleiro
correspondentes ao nimero da face superior do dado. O outro competidor
retira uma carta disposta no monte sobre a mesa e a &, pausadamente, por
duas vezes. Em seguida, o jogador da vez soletra a palavra. Caso acerte,
lanca o dado mais uma vez (caso continue acertando, lanca apenas trés vezes
o dado, mesmo acertando as trés palavras soletradas); caso erre, ndo ganha
as casas percorridas no Ultimo lance e passa a vez ao outro competidor para
langar o dado. E assim segue o jogo, ora langando o dado e soletrando a
palavra, ora conferindo a grafia correta da palavra soletrada. Vence o jogo
quem chegar primeiro no nimero 44 (quarenta e quatro) do tabuleiro.

Jogo: Tabuleiro Ortogréfico (link externo) p. 52
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Figura 1 - Print da face do Tabuleiro Ortografico, com saida
na trilha a partir do nimero 1 e chegada em 44

Fonte: Transicdo da escrita alfabética para a ortogréfica.

Print da face de um Tabuleiro Ortogréfico com saida na trilha a partir do nimero 1 e chegada no
numero 44. Todos os nimeros estdo em pequenos quadrados coloridos. Fim da audiodescrigéo.

Dado para executar o jogo Tabuleiro Ortografico (link externo), p. 52

Figura 2 - Print de dado planificado para executar o jogo Tabuleiro Ortografico

Fonte: Transicdo da escrita alfabética para a ortogréfica.

Desenho do molde aberto de um dado com seis lados. Fim da descrigao.

Cartelas para soletragdo no Jogo Ortogréfico (link externo), p. 52



Figura 3 - Face das cartelas do jogo Tabuleiro Ortografico

EXCELENTE | comesionobNas| | ANSTIOSO INJECAO | |NECESSARIO

AZULEJAR | PARALISACAO| |ENXURRADA| |EXPOSICAO & |ex i

CIMENTO PACOCA PASSAGEIRO JIBOIA ASSEMBLEIA

MAXIMO | RACIOCENIO| |AUTOMOVEL | HIGIENICO = AMBULANCIA

Fonte: Transicdo da escrita alfabética para a ortogréfica.

Face das cartelas lilds de um jogo de Tabuleiro Ortografico. S&o 4 linhas e 5 colunas e com os escritos:
Excelente. Correspondéncia. Ansioso, Injecdo, Necessario, Azulejar, Paralisagdo, Enxurrada, Exposigdo,
Extraordinério, Cimento, Pagoca, Passageiro, Jibdia, Assembléia, Maximo, Raciocinio, Automével,

Higiénico e Ambulancia.

Avaliacao:

Proposta 1: Cada estudante serd orientado a pesquisar em (livros que
estdo lendo, revistas, dicionarios, plataformas de busca etc) vinte palavras
que fazem uso cotidianamente, mas que apresentam dificuldades em
se lembrarem da morfologia da palavra para registra-las. De posse da
pesquisa, vao utilizar o tabuleiro ortografico, e jogar com o grupo (cada
estudante vai soletrar as palavras que ele proprio pesquisou). Vence o
jogo quem soletrar um maior nimero de palavras corretamente.

Proposta 2: Gravar podcast ou uma lista de palavras que apresenta di-
ficuldades para escrevé-la, com a derivagdo de cada palavra escolhida,
como exemplo: caixa, caixinha, caixote, caixao etc. Apresentar o podcast
para colegas e docentes.

Proposta 3: Selecionar palavras e desenhos com grafia que considera
complexas para sua escrita e criar jogo de meméria, com seu desenvolvi-
mento, objetivos e regras. Apresentar o jogo para os colegas e docente.
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* Proposta 4: Criar um minidicionario com palavras que apresenta dificul-
dades ao registra-las, as quais fazem uso em seu cotidiano de escrita.
Essa produgdo é continua. Apresentar o minidicionério para os colegas
e docente.

Resultados esperados:

Espera-se que apods a aplicagdo da referida aula, por meio do DUA, os
estudantes compreendam que a ortografia da Lingua Portuguesa obedece a
regras especificas, no entanto, ha casos (irregularidades) em que a memoéria
visual e a derivagdo de palavras contribuem para essa aprendizagem. A partir
do trabalho realizado, espera-se que os estudantes assimilem essas regras e
facam uso contextual em sua escrita do dia a dia escolar.

Cronograma:

e Atividade 1: Elaborac¢ado de conceitos sobre escrita arbitraria das palavras
- aproximadamente 30 minutos. Transcrigdo da pesquisa em cartazes e
fixacdo em mural da sala do AEE - 25 minutos.

e Atividade 2: Em trio, jogar o jogo “Tabuleiro Ortografico” - aproxima-
damente 50 minutos.

e Atividade 3: Individualmente, os estudantes criardo uma estratégia para
fixacdo da escrita arbitraria das palavras, considerando os diferentes
estilos de aprendizagem, tendo como sugestao, a elaboragdo de um
minidicionario, que pode ser realizado em bloco de notas do celular;
jogo de memoéria; elaboragdo de mapa mental a partir da derivagdo de
palavras; podcast, poesias com rimas e outros (aproximadamente trés
aulas de 50 minutos).

Considerag¢oes Finais:

A educacdo escolar é um direito constitucional dos estudantes brasileiros,
e deve se realizar em uma escola de qualidade para todos, indistintamente.
Entretanto, o desafio dessa instituicdo ndo consiste apenas em lidar com
alunos com deficiéncia, autismo ou com dificuldades especificas de apren-
dizagem, mas especialmente em compreender as diferentes formas, tempos
e especificidades de todos os estudantes ao aprenderem. Como base nessa
reflexdo, temos o DUA, uma abordagem de ensino, que busca contemplar
a todos, rompendo, com isso, o mito da normalidade.



Em outras palavras, o DUA nos proporciona possibilidades efetivas de
a educacéo inclusiva realmente acontecer no contexto escolar.

Referencial teédrico:

MORAIS, Artur Gomes. Ortografia: ensinar e aprender. Sdo Paulo: Atica, 2003.

MORAIS, Artur Gomes. O aprendizado da ortografia. 3. ed. Belo Horizonte: Autén-
tica, 2007.

OLIVEIRA, Lucilia Vernaschi. Universidade Estadual de Maringa. Transicdo da escrita
alfabética para a ortogréfica: jogos e mediagdo pedagdgica. Maringd/Pr., 2012. Dis-
ponivel em: < http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/cadernospde/pdebusca/
producoes_pde/2010/2010_uem_ped_pdp_lucilia_vernaschi.pdf >. Acesso em: 20
jan. 2024.

PEREIRA, Samara de Oliveira. Fasciculo Teérico-Pratico - Planejamento de atividades
didaticas na perspectiva do DUA. Terceira Tertulia. UNIPAMPA, 2023.

SCHMITZ, Daniele dos Anjos. Fasciculo Teérico-Pratico — Produgdo e compartilhamento
de REA, digitais e acessiveis com foco no DUA. Quarta Tertulia. UNIPAMPA, 2023.

SCHMITZ, Daniele dos Anjos. Fasciculo Tedrico-Pratico — Acessibilidade de REA
Digitais. Quinta Tertulia. UNIPAMPA, 2023.

SCHMITZ, Daniele dos Anjos. Fasciculo Tedrico-Pratico — Producéo e compartilhamen-
to de REA, digitais e acessiveis com foco no DUA. Sexta Tertulia. UNIPAMPA, 2023.

®
m Este trabalho estd licenciado sob CC BY 4.0. Para visualizar uma cépia

desta licenga, visite http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/© 2024 por Lucilia
Vernaschi de Oliveira.

147



Herols
Apolicionistas

Srasileliros

Identificacao:

Etapa: Ensino Médio
Disciplina: Histéria

Conteldo: A luta pelo fim da escraviddo no Brasil, e a perseveranga e
esforco destes herdis nesta luta.

Professor: Reginaldo Alves Nunes

Metas de aprendizagem:

Mostrar aos alunos a importancia da perseveranca;

Levé-los a um entendimento sobre as vérias dificuldades, algumas delas
além de nossa compreensao;

E que, com esforgo, auxilio e dedicacao todas elas podem ser superadas.

Metodologia/ Métodos:

Método 1: Um documentério sera exibido, destacando o papel de cada
personagem nesta luta histérica;

Método 2: Serao disponibilizados para todos os alunos, dudio books,
tradutores em libras e caixas identificadas com figuras relacionadas ao
tema.

Método 3: Por fim, uma verificacdo mais detalhada de cada aluno
deverd ser feita durante as aulas, para ai sim identificar e adaptar indi-
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vidualmente. Por exemplo: se a crianca autista ndo estd conseguindo
acompanhar o documentario mencionado, sentaria ao lado dela em
outro momento, e mostraria as caixas organizadas e identificadas com
figuras dos personagens.

Recursos e Materiais:

Video: A participacdo dos negros nos movimentos histéricos (link externo)

Figura 1- print do video a participacdo dos negros nos movimentos
histéricos demonstrando uma senzala (moradia dos escravos).

R e X | & Oriesache X | B Owdisrdece X | B Pesson X | B thpadetome X O ae x & o x |+ - 8 x
é O B e Cw =% L0909 :

= O herdis abelicionistas no brasi mX Q ‘ ® (@ Gz

divorsdads de Raga e [tnia

3a 1: A participagdo dos negros nos movimentos histéricos

M P Pegusx p

ce~m @O0 ~ @ wovnu W

Fonte: TV Brasil

Print da tela de um video com o desenho de uma comunidade negra em torno de uma casa de adobe

com teto com folhas de palmeiras. Fim da audiodescricao.

Transcricdo do video: (link externo)

POR QUE: Video sobre a luta dos negros contra a escravidao, e o en-
volvimento deles em outros movimentos importantes em nosso pais
(Brasil). Para trazer esclarecimentos de forma dindmica e com base his-
térica sobre o tema. Mostrando a importancia de conhecer e reconhecer
a luta destes herdis, afim de valorizar seus feitos com embasamento
tedrico, histérico e cultural.

O QUE: Video sobre a participagdo dos negros em movimentos histéricos.

COMO: Abrir o link, assistir o video, e se precisar, acessar a transcri¢ao.
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Avaliacao:

e Etambém de modo participativo, a maneira que cada aluno se envolve
e desenvolve suas habilidades e conhecimentos adquiridos.

* A avaliagdo sera a construcdo de cartazes.

e A avaliagdo seré feita de maneira diagnédstica, observando o envolvi-
mento dos alunos com o tema proposto, podendo ser avaliados de
diversas formas através de:

e Um pequeno discurso;

* Uma redagao; desenhos em quadrinhos; construgdo de cartazes e ou
pelas imagens da caixa organizadora sempre destacando os pontos
mais importantes do documentario.

e Etambém de modo participativo, a maneira que cada aluno se envolve
e desenvolve suas habilidades e conhecimentos adquiridos.

Resultados esperados:

Espero que ao final desta sequéncia todos os alunos compreendam
a importancia de se lutar por aquilo em que acreditamos, e entender que
muito dos beneficios que desfrutamos hoje, é resultado da luta de alguém
|4 no passado. Espero também que estes alunos identifiquem que é possivel
vencer as adversidades impostas a nds, seja pelas circunstancias ou pelas
escolhas que fazemos.

Cronograma:

* Planejamento elaborado para duas semanas:

e Documentéario: uma hora;

* Caixas organizadoras: quarenta minutos;

* Desenvolvimento de cartazes: noventa minutos;

* Discurso e apresentacdo: noventa minutos.
Consideracoes Finais:

O DUA (desenho universal da aprendizagem) realmente me trouxe ou-
tra perspectiva com relagao ao ensino em sala de aula. Transformou minha
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maneira de planejar aulas inclusive, sempre pensando em todos, e em todas
as possibilidades.

Trabalhar de maneira a olhar os alunos como parte principal de uma
sala de aula ndo é o suficiente. Como professor preciso ir além, entendendo
que sala de aula é sim um lugar de inclusdo, é um lugar onde todos devem
ser bem vindos, e bem recebidos.

Referencial teédrico:

Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=Jj3G3W8izaE. Acesso 24 jan 2024.

NARLOCH, Leandro. Achados e perdidos da Histdria: escravos. Rio de Janeiro, es-
tagcdo Brasil, 2017

M Este trabalho esta licenciado sob CC BY-SA 4.0. Para visuali-

zar uma copia desta licenga, visite http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0
2024 por Reginaldo Alves Nunes




O Bumiba Bol de
orguestra Nas festas
juninas de sao Luis
do Maranhao

Identificacao:
e Etapa: Ensino Médio
* Disciplina: Histéria

* Conteldo: Cultura maranhense: o bumba-meu-boi de orquestra e as
festas juninas em S&o Luis do Maranhao

e Série: 2° ano do Ensino Médio

e Professora: Fabia Holanda de Brito

Metas de aprendizagem:

e Conhecer a cultura maranhense e as festas juninas, frisando o
bumba-meu-boi.

e Identificar os sotaques de bumba-meu-boi nas festas juninas em Sao
Luis: zabumba, matraca, pandeirdo, costa de mao e orquestra

* Caracterizar o bumba boi de orquestra
Metodologia/ Métodos:

O planejamento dessas aulas foi pensado em inserir o discente no coti-
diano festivo da cidade no periodo junino na disciplina Histéria. Seré pautada



no DUA para atingir e inserir os alunos em suas particularidades de aprendi-
zagem, desta forma, escolhemos matérias REA. Sendo assim, desenvolvida:

Aula dialogada, com utilizagdo de audiovisual acerca das festas juninas
em Sao Luis, e o bumba-meu-boi, com a participagdo ativa dos alunos, no
reconhecimento da cultura local. Essa mobilizacdo tem o objetivo e objeto
familiar para o didlogo das percepcdes da festa junina, pelos discentes.

Levar, tocar e expor indumentarias (roupas e acessorios) utilizados pelos
brincantes de bumba boi de orquestra, para reconhecimento dos alunos,
além de servir de base para desenhos e textos produzidos pelos discentes.
As indumentarias fazem parte do acervo particular da professora.

Ouvir as toadas (musicas) de grupos de bumba-meu-boi de orquestra,
para que os alunos cantem e (re) produzam novas toadas a partir do cotidia-
no da cidade e sua cultura local. O acervo das musicas (toadas) é também
particular, mas encontradas em Youtube.

Observar e falar sobre o couro do boi: bordados, tematica, artesanato,
materiais e outros. Nesse caso, serd utilizada a figura 01. Projetada para
melhor visualizacdo.

Figura 1 - bumba-meu-boi, com saiote azul

Fonte:_https://www.flickr.com/photos/tonygalvez/2056467801

Licenca:_https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0

Print de tela com fotografia de um grupo de Bumba-meu-boi. Um homem segura a representagdo de
um boi de cabega preta com saia preta. O corpo enfeitado por uma sereia, céu e palmeira e escrito:
O novilho novo. O grande mistério da natureza. Fim da audiodescrigdo. No rodapé esté escrito: Séo
Luis do Maranh&o. Fim da audiodescricdo.
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Recursos e Materiais:

Os recursos e materiais que serdo usados no decorrer das aulas foram
escolhidos com o olhar de possibilidades de participagdo, apresentando o
conteldo de Histdria de formas variadas, bem como os discentes também,
com a utilizagdo de materiais REA, aprendidos em curso do DUA (desenho
universal de aprendizagem).

e POR QUE: Este material foi pensado para somar as aulas de Historia,
possibilitando que de formas diferenciadas, os discentes participem e
realizem as atividades propostas. O tema da aula serd o Bumba Boi de
orquestra nas festas juninas de Sao Luis do Maranh&o, que se apresenta
nas noites de Sdo Jodo, no més de junho, trazendo uma trama social
da “maranhensidade”. Assim, o tema serd desenvolvido, da seguinte
forma: Aula expositiva, dialogada, fomentada com dudio visual, musica
e desenho sobre o bumba boi e todo o enredo que o compdem, pos-
sibilitando acessibilidade a alunos que necessitam.

* O QUE: O printscreen do recurso a ser usado:

Figura 2 Print da tela do computador- revista The bard

lguumuu EDICAD ATUAL  DESTAQUES »  REVISTATHEBARD v  EDITALDAREVISTA  COLUNAS +

VISITANTES
R 159505

: ASSINE NOSSA NEWSLETTER
J—

THE BARD NO MUNDO

Fonte:_https:

Licenca:_https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0

Print da tela do site da revista The bard. a esquerda, a fotografia de um boi de cabeca preta e saia
branca, ao lado, um boi de cabeca branca e saia marrom. No canto esquerdo, as informagdes: Visitantes
159.505. Assine nossa newsletter. Fim da audiodescricdo.



Letra da musica (toada) xerocopiada, ampliada para acompanhamento e

projetada na lousa.
Urrou do Boi (Hino do Folclore Maranhense)

L4 vem meu boi urrando,
subindo o vaquejador,

deu um urro na porteira,
meu vaqueiro se espantou,
o gado da fazenda

com isso se levantou.
Urrou, urrou, urrou, urrou
meu novilho brasileiro

que a natureza criou

Boa noite meu povo
Que vieram aqui me ver
Com essa brincadeira
Trazendo grande prazer

Salve grandes e pequenos
Este é meu dever
Sai pra cantar boi bonito pro povo ver

S&o Jodo mandou

Que é pra mim fazer

Que é de minha obrigacéo
Eu amostrar meu saber
Urrou, urrou, urrou, urrou
meu novilho brasileiro

que a natureza criou

Viva Jesus de Nazaré

E a Virgem da Conceicéo
Viva o Boi de pindaré
Com todo seu batalhdo
Séo Pedro e Sdo Margal
E meu senhor Sao Jodo

Viva as armadas de guerra
Viva o chefe da nacgdo
Viva a estrela do dia

Sao Cosme e Sao Damiao

Urrou, urrou, urrou, urrou
meu novilho brasileiro
que a natureza criou

Composigao: Cantador Coxinho
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e COMO: A revista eletrénica tem acessibilidade e traz os principais
elementos que compde a manifestacdo cultural maranhense, também
conhecida como brincadeira — o bumba-meu-boi.

Os alunos poderéo ler, escutar, visualizar, pois a mesma (revista em forma
REA) sera disponibilizada de forma eletrénica e xerocopia.

https://revistathebard.com/recanto-das-culturas-tradicionais-bumba-
-meu-boi/

Licenga:_https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/

A partir do texto, link e imagens sobre a festa junina no Maranhao: Bum-
ba Meu Boi de orquestra, suscitarmos saberes locais passados de geracéo,
os alunos identificardo praticas, imagens que remetem ao Sao Jodo, bumba
boi e festividades, no seu local.

Avaliacao:

Os discentes, apds assistir ao video, desenhardo e pintardo um bumba-
-meu-boi, dessa forma demonstram o seu aprendizado. Se dividirdo em duplas
que um tenha que ajudar e complementar o outro em suas habilidades, seja
no desenho, na exposicado oral e nas imagens construidas.

Para isso, utilizaram lapis de cor para se atentar aos detalhes dos borda-
dos e se possivel, desenhar ou citar alguns personagens dessa manifestacéo
cultural.

Realizada a atividade, frisamos os conceitos de cultura, folclore, ma-
nifestacdo cultural e o bumba-meu-boi, relacionando-os as vivéncias no
periodo junino.

Resultados esperados:

Com o planejamento da aula: O Bumba Boi de orquestra nas festas juninas
de Sao Luis do Maranh&o, esperamos que os alunos (as) vivenciem através da
cultura popular da diversidade, as relagdes étnicas raciais (indigena, negro
e branco) na formagéo da brincadeira, mais conhecida na capital - o bumba
boi. Aprendendo os conceitos centrais de cultura em suas vivéncias locais.

Assim, estimular os discentes em torno da tematica da brincadeira,
manifestagdo para trabalhar a cultura popular e a histéria local. Com a uti-
lizagdo de REA e a DUA, oportunizando a todos uma forma de aprender e
demonstrar suas habilidades e aprendizagens seja com desenhos, musica,
narrativas de vivéncias ou no trabalho em dupla.
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As aulas seguirdo o més de junho, més das festas juninas, momento
familiar aos discentes, onde a cidade, a familia e escola transformam o am-
biente em um grande Arraial (lugar onde se apresentam as manifesta¢des
culturais, espaco cultural).

Cronograma:

Estad atividade sera realizada em (04) quatro aulas, nas quartas-feiras,
no més de junho de 2024

Cada atividade desenvolvida, levard 2 horas/aulas: Aula dialogada e
uso dos recursos.

Tendo a culminéncia, no dia 27 de junho de 2024. No momento, teremos
a exposi¢do dos desenhos realizados pelos discentes, e vamos propor uma
producdo de histérias, partir dos desenhos e vivéncias nas festas juninas.
Temos a proposta da exposi¢do ser na biblioteca da escola, para que outros
alunos tenham acesso as produgdes dos demais.

Considerag¢oes Finais:

Ao utilizar os Recursos Educacionais Abertos (REA), abriu-se um leque
de oportunizar os discentes de aprender e demonstrar seu aprendizado de
forma diversificada, no tema sobre o bumba-meu-boi, sotaque de orquestra
na cidade de Sao Luis, com interagao e protagonismo dos mesmos. Propus
este tema por ser familiar, popular e que envolve uma gama de atividades
lidicas e de conhecimento da histéria do Maranhéo

Trabalhar com o cotidiano dos discentes, partir da cultura popular, fo-
menta identificar o familiar, agregando conhecimento gerais para a formacao
de tal atividade festiva na cidade.

Referencial teédrico:

Livros:

AZEVEDO NETO, Américo. O ABC do Bumba-Meu-Boi no Maranh3do. S3o Luis.
Alumar, 1997.

CANCLINI, Nestor Garcia. As culturas hibridas em tempos de globalizagao. Introducao
a edicao de 2001. In: Culturas hibridas: estratégias para entrar e sair da modernidade.
Sao Paulo: EDUSP, 4 ed., 5 reimp., 2011.
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Peridédicos:

CAVALCANTI, Maria Laura Viveiros de Castro .Tempo e Narrativa nos Folguedos do
Boi. Sao Luis, Revista Pés Ciéncias Sociais, v. 3, n. 6, jul/dez. 2006.

Teses e dissertacées:

BORRALHO, Tacito Freire. O Teatro do Boi do Maranh&o — brincadeira, ritual, enre-
dos, gestos e movimentos. 2012. Tese (Doutorado). Escola de Comunicacgao e Artes,
Universidade de Sao Paulo, Sdo Paulo. 2012.

BRITO, Fabia Holanda de. Do Maranhdo para o mundo’- o bumba-meu-boi de or-
questra: tradigdo, cultura popular e turismo no brincar do Brilho da llha. Dissertacao
(Mestrado Profissional em Bens Culturais e Projetos Sociais) - FGV - Fundacao Getdlio
Vargas, Rio de Janeiro, 2016.

L@‘ﬂdEste trabalho esté licenciado sob CC BY-NC 4.0. Para visualizar uma

copia desta licenca, visite http://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/© 2024
por Edbia Holanda de Brito




Projeto lertura
encenada —teatro

Identificagao:
e Etapa: Ensino Médio
¢ Disciplina: Arte
¢ Conteldo: Teatro
e Carga horaria: 20 horas/aula

® Professor: Maria Soraia Nascimento Corréa de Faria

Metas de aprendizagem:

e Aprender a diferenciar, valorizar e apreciar pecas teatrais.
* Conhecer o processo de organizagdo e criagdo de uma Leitura Encenada.

e Conviver com a sensibilidade estética
Metodologia/ métodos:

O Projeto Leitura Encenada - Teatro, além de contemplar uma das
unidades do Componente Curricular Artes com a carga horaria de 20 horas/
aula, prop&e a aprendizagem dos quatro pilares da educagdo: ser, conhecer,
fazer e conviver, garantindo assim uma visao sobre si, do outro e do mundo.

Com base nas conversas antes, durante e depois das leituras, os alunos
sdo convidados a criar ou adaptar roteiros, construir cenarios, sonoplastia,
vestimentas, personagens e divulgagdes. Vale tudo, inclusive fugir do enre-
do inicial, para dar espago, para trocarem ideias e construirem narrativas de
maneira criativa e critica (NOVA ESCOLA, 2019).

E assim, cenarios conforme género textual da pega, equipamentos para
produgdo do som, maquiagens, acessoérios e figurino para construgao dos
personagens, equipamentos e materiais para divulgagao e registros, e Ator,
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destacando acessibilidade e considerando a diversidade dos participantes
e suas necessidades individuais.

Recursos e materiais:
Recurso 1:

e POR QUE: Apresenta-se o Projeto Leitura Encenada — Teatro, porque
atende a concepgao do Desenho Universal de Aprendizagem (DUA) ao
disponibilizar atividades praticas para que todos os alunos interagem,
apreciem e demonstrem algo do que foi constatado e/ou observado.
Segundo FERREIRA (2024), com a préatica do contetido apresentado
deduz-se que acontegca um aprendizado mais eficiente. Além do mais, o
Projeto oportuniza o uso do Recurso de Ensino Aberto (REA), com licencga
que permite compartilhar, adaptar, remixar, transformar e construir sobre
o material, desde que siga os termos da licenga Creative Commons.

e O QUE: PROJETO LEITURA ENCENADA-TEATRO

Figura 1: Print de tela do Recurso

PROJETO LEITURA ENCENADA — TEATRO

DISCIPLINA: ARTE
CARGA HORARIA: 20 HORAS/AULA
ETAPA: 2° ANO DO ENSINO MEDIO

PROFESSORA: MARIA SORAIA NCDFARIA

Fonte: Autora (2024)

Quadrado com fundo branco e as informagdes: Projeto Leitura Encenada - Teatro. Disciplina: Arte.
Carga Horéria: 20 horas/aula. Etapa: 2° ano do ensino médio. Professora: Maria Soraia NCDFARIA.
No canto direito, duas mascaras em tragos pretos, uma sorri, e a outra, tem semblante triste. Fim da
audiodescricéo.

e COMO: O Projeto pode ser utilizado de forma impressa e video
Avaliacao:

Todas as turmas que participaram do Projeto “Leitura Encenada”, tiveram
bom desempenho pela organizagdo, companheirismo e empreendimento.
Para finalizar, as pecas teatrais foram avaliadas conforme apresenta¢des em
1°,2°e 3°lugares. Asnotas de O a 10, serdo atribuidas pelas mesmas equipes



conforme atuagdo. Sendo assim, serao atribuidas trés notas pelos seguintes
jurados: Equipes do mesmo turno e atuagdo (dramaturgo, coreografia, so-
noplastia, figurino, ator e midia), Professores e trés alunos do outro turno.
Resultados 24 horas apds as Ultimas apresentagdes.

Resultados esperados:

Conhecer a histéria do teatro, valorizar a importancia das manifestages
cénicas e situad-las dentro do contexto da evolugdo humana. Seus aspectos
que influenciam e delatam o comportamento social em cada época, o gé-
nero a que pertencem, sua textualidade, sua premissa, seu significado, sua
ideologia, sua qualidade cultural. Tais fundamentos sdo contextualizados e
apreciados pelos estudantes do segundo ano do ensino médio (jovens entre
15 a 16 anos) dos turnos matutino e vespertino numa perspectiva do Desenho
Universal para Aprendizagem (DUA), unificando o aprendizado de diversos
componentes curriculares. A vivéncia ludica faz com que eles se apropriem
de temas vivenciados, deste e de outros. Assim como, oferece oportunidades
a cada aluno para a identificacdo de habilidades e competéncias, realizacéo
pessoal, descobertas de talentos e aprendizagens.”

Cronograma:
N° ATIVIDADES PERIODOS
01 Producéo e leitura textual coletiva 02 horas/aula
02 Contextualizagdo sobre a origem e evolugdo do Teatro 04 horas/aula
03 Contextualizacao sobre a sintaxe teatral 04 horas/aula
05 Orientacdo, organizacao e ensaios das leituras encenadas 06 horas/aula
06 Apresentacdes das pecas teatrais 04 horas/aula
07 Resultado das premiacoes Divulgacao

Consideracoes Finais:

A importancia do DUA e a valorizagdo da diversidade em sala de aula
se intensifica quando os alunos escolhem suas atuagdes como: dramaturgo,
diretor, cenografia, sonoplastia, figurino e ator. Esse comportamento implica
na sua aprendizagem com o outro, superagao de suas dificuldades e obten-
cao de excelentes resultados. Outra valorizagdo, os jurados formados pelos
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docentes e estudantes do mesmo turno e inverso, possibilitam interacdes
sociais significativas.

Referencial teédrico:

ZERBATO, Ana Paula; MENDES, Enicéia Gongalves. Desenho universal para a
aprendizagem como estratégia de inclusao escolar. Educagdo Unisinos, Sao Carlos
/ SP,v. 22, ed. 2, p. 147 - 155, 2018. Disponivel em: https://www.researchgate.net/
publication/325655641_Desenho_universal_para_a_aprendizagem_como_estrate-
gia_de_inclusao_escolar/link/5ca79c5292851c64bd5307e5/download. Acesso em:
2 jan. 2024.

https://novaescola.org.br/conteudo/18723/atividade-leitura-e-encenacao-de-histo-
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Programacao
Orientada a Opjetos

Identificagao:
* Etapa: Ensino médio
¢ Disciplina: Programacéao
¢ Conteldo: Orientacdo a Objetos (OO)

e Professor: Brenda Lemos Silveira

Metas de aprendizagem:

* Aprender OO

e Programar utilizando OO

Metodologia/Métodos:

* Desmembramento Pratico de Cdédigos: Utilizacdo do ambiente de de-
senvolvimento para explicar conceitos.

* Participagao ativa dos alunos durante a aula.

* Aplicagao de conceitos do Desenho Universal para a Aprendizagem
(DUA), em que o conteldo é ofertado de maneira mdultipla e ampla.
Com isto, a inclusdo de um Recurso Educacional Aberto (REA) para a
disciplina de POO, neste caso um video sobre o contelido de orienta-
¢do a objetos.

Recursos e Materiais:

e PORQUE: Este é um video introdutério com a finalidade de apresentar
e explicar conceitos iniciais da Programagao orientada a objetos.
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e O QUE: Video 00 - Introducdo a Programacdo Orientada a Objetos
(link externo)

e Transcricdo do video (link externo)

* COMO: Para acessa-lo é necessério clicar no link disponibilizado acima,
assistir o video para compreender o conteldo e caso seja preciso ler a
transcricdo que também esta disponivel no link logo acima.

Figura 1: print do video de introdugao a POO

PROGRAMAGAO
ORIENTADA A

OBJETOS
(({e]e)

—

o OTTE— T O s 03

00 - Introdugao a Programagao Orientada a Objetos

Fonte: Lucas Bueno

Print de tela de um video. No canto esquerdo, uma bola roxa escrita em branco: Programagéo Orientada
a Objetos (POO). No canto direito, o teclado de um notebook e a fotografia de um homem de pele
clara. Ele tem cabelos curtos, barba e bigode. Fim da audiodescri¢do.

Avaliacao:
* Avaliagdo pratica: Execugdo de exercicios de OO durante a aula.
* Projeto: Avaliagdo da capacidade de relacionar e aplicar conceitos.

e Feedback continuo durante uma discussao interativa.

Resultados esperados:

* Maior engajamento dos alunos na disciplina.

* Compreensdo pratica e aplicagdo dos conceitos de Programagéo Orien-
tada a Objetos.



Cronograma:

Pode ser realizado durante uma aula ou estendido para todo o semestre
em que sejam utilizados mais REA digitais.

Considerag¢oes Finais:

Este planejamento busca atender as diversas formas de aprendizado dos
alunos, proporcionando uma experiéncia pratica e engajadora. A utilizagdo
do video como Recurso Educacional Aberto para a disciplina visa estimular a
aplicacdo dos conceitos de forma lidica onde o aluno possa ter mais formas
de dirimir o contelido aplicado. Acredita-se que essa abordagem contribuira
para um aprendizado mais eficaz e inclusivo.

Referencial teérico:

BUENO, Lucas. 00 - Introdugdo a Programacdo Orientada a Objetos. Disponivel
em: <https://www.youtube.com/watch?v=44 GXeVD%bg> Acesso em: 20/01/2024

: Programagdo Orientada a Objetos © 2024 por Brenda Lemos Sil-
veira estd licenciada sob CC BY-NC-SA 4.0. Para visualizar uma cépia desta licenca,
visite http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
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