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Apresentacao

E com grande satisfagdo que apresentamos este e-book, resultado do
curso de aperfeicoamento "DUA na prética: desenvolvimento de materiais
didaticos e Recursos Educacionais Abertos (REA) digitais e acessiveis, com
foco no Desenho Universal para Aprendizagem"”. Este curso foi uma inicia-
tiva do Programa de Extensao Tertulias Pedagdgicas Inclusivas do Pampa,
vinculado a Universidade Federal do Pampa (Unipampa), com o apoio da
Secretaria de Educacdo Continuada, Alfabetizacdo de Jovens e Adultos,
Diversidade e Inclusdo, além da Coordenagao Geral da Politica Pedagdgica
da Educagdo Especial e da Diretoria de Politicas de Educacao Especial na
Perspectiva Inclusiva do Ministério da Educagado (MEC). Ele foi desenvolvido
ao longo de seis meses, de agosto de 2023 a fevereiro de 2024 e estruturado
em seis modulos, tendo como publico-alvo professores da Educagéo Basica
das redes publicas de ensino de todo o Brasil. Em paralelo ao curso, foram
constituidas duas turmas extras, com professores da Educacao Superior da
Unipampa e do Instituto Universitério de Contabilidade, Administracéo e
Informéatica (IUCAI), de Sao Tomé e Principe, da Africa.

Em articulagdo com o curso, foi realizada uma intervengao pedagdgica,
planejada, implementada e avaliada com o objetivo de promover praticas
pedagdgicas inclusivas por meio da combinagdo das diretrizes de acessibili-
dade, dos principios do DUA e dos REA. A pesquisa de doutorado, intitulada
"Recursos Educacionais Abertos Acessiveis e baseados no Desenho Universal
para Aprendizagem", desenvolvida por Daniele dos Anjos Schmitz, discente
do Programa de Pés-Graduacdo em Educacdo da Universidade Federal de
Santa Maria (UFSM) sob a orientacdo da Professora Dra. Silvia Maria de Oli-
veira Pavao, teve como foco a andlise da turma de professores da Educagéo
Superior da Unipampa, vinculados a modalidade a distancia. O curso e este
e-book representam os resultados dessa pesquisa, e também o trabalho
desenvolvido com todos os participantes do curso, integrando as iniciativas
da Unipampa e seus parceiros.

Esta obra representa um marco na promocao de praticas pedagdgicas
inclusivas, refletindo o compromisso e a atuagdo dos professores participantes,
que aprenderam desde as concepgdes de deficiéncia e introdugao aos princi-
pios do DUA até a producao e compartilhamento de REA digitais e acessiveis.
Os Recursos Educacionais Abertos (REA) sdo pautados por trés principios:
conteldo educacional, licencas abertas e formatos abertos. Esses principios



enfatizam que os materiais criados sdo acessiveis, reutilizaveis e adaptéveis,
promovendo uma educagdo colaborativa e inclusiva. A acessibilidade digital,
por sua vez, se baseia em quatro principios: perceptivel, operavel, compre-
ensivel e robusto, garantindo que todos os recursos educacionais sejam
acessiveis a todas as pessoas, independentemente de suas capacidades ou
tecnologias utilizadas. O DUA complementa essa abordagem com seus trés
principios fundamentais: fornecer véarios meios de engajamento, represen-
tacdo e agdo e expressdo, criando um ambiente de aprendizagem inclusivo.

Ao longo desse periodo de formacao, os professores, participantes do
curso, foram desafiados a combinar os conhecimentos adquiridos e produzir
REA digitais e acessiveis, focados no DUA. A proposta final consistiu em dois
grandes momentos: primeiro, a reconstru¢do do planejamento didatico na
perspectiva do DUA; e segundo, a produgdo ou adaptagdo de REA digitais
e acessiveis. Cada um deveria continuar o planejamento iniciado no médulo
3 "Reconstrugao do planejamento didatico na perspectiva do DUA", aperfei-
coando-o ao inserir licengas abertas para torna-lo um REA e implementando
orientagdes de acessibilidade para garantir que os recursos sejam acessiveis.

O e-book que agora apresentamos relne esses planejamentos dida-
ticos e REA produzidos, oferecendo uma variedade de recursos praticos e
tedricos que ilustram a aplicagdo dos principios do DUA na Educacédo Bésica
(Educagao Infantil e Ensino Fundamental (anos iniciais)). Sendo mais do que
uma colegdo de planejamentos didaticos; e sim um testemunho do com-
promisso com a educagédo inclusiva e acessivel. Esperamos que os recursos
aqui apresentados inspirem outros educadores a adotarem e promoverem o
Desenho Universal para Aprendizagem e os Recursos Educacionais Abertos
acessiveis em suas praticas pedagodgicas.

Agradecemos a todos os professores e participantes que dedicaram
seu tempo e esforgo para a realizacdo deste projeto, aos organizadores do
curso e as instituicdes envolvidas. Que esta obra sirva como um guia e uma
inspiragao para a construcao de uma educagdo que atenda as necessidades
de todos os alunos.

Boa leitura e 6timas praticas educacionais!

Os Organizadores



CAPITULO 1
PLANEJAMENTOS DIDATICOS NA
PERSPECTIVA DO DUA COM A
PRODUCAO E COMPARTILHAMENTO
DE REA DIGITAL E ACESSIVEL
- EDUCACAO INFANTIL



SriNncanao e

desenvolvendo o
raciocinio [0gico

Identificacao:

Etapa: Educagao Infantil
Disciplina: Direitos de aprendizagem

Conteldo: Fungdes executivas (aten¢do, planejamento, percepgdo
visual, raciocinio l6gico dedutivo e meméria)

Professor: Luciana Torres de Avila

Metas de aprendizagem:

Estimular o raciocinio légico a partir de jogos e brincadeiras.
Planejamento e atengdo como recurso para o processo de aprendizagem.

Brincar e estimular as funcdes executivas.

Metodologia/ Métodos:

Comegaremos a aula apresentando a cangao “o Camaledo”.

Apds, apresentar um cesto para as criangas com bolinhas de plastico
com cores diferentes, a professora vai dizer azul e as criangas pegam as
bolinhas azuis, vermelho e seguem assim até todas as cores do cesto
serem usadas.

Levar as criangas para fora da sala de aula e entregar para cada crianca
uma bolinha nas seguintes cores: azul, vermelho e amarelo, desenhar
na quadra um circulo azul, um circulo amarelo e outro vermelho. Com-



binar com as criangas que um apito representa a cor azul curto, dois
apitos curtos a cor vermelha trés apitos curtos a cor amarelo e um apito
longo misturar as cores. Primeiro faz com as criangas sem as bolinhas,
nomeando a cor e as criangas correm para entrar no circulo.

Apods realizarem a brincadeira a professora vai pedir que cada crianca
retire do cesto uma bolinha na cor amarela, vermelha e azul, dessa forma
cada crianga tera trés bolinhas cada um. Solicitara as criangas para sen-
tarem no chao uma ao lado da outra com a distancia de um braco cada
uma e colocar as bolinhas no chao a sua frente, a professora também
sentard no chdo com trés bolinhas na sua frente nas cores azul, amarelo
e vermelho, junto a professora terd em sua mdo uma capa de caderno
ou uma bandeja. Primeiro a professora organizara as trés bolinhas na
ordem azul, amarelo e vermelho e mostrara aos alunos, depois de alguns
minutos tapara a visdo das criangas com a tampa ou capa de caderno e
pediré para as criangas nomearem as cores seguindo a ordem da direita
para esquerda, como as criangas nessa faixa etéria ainda ndo dominam
, pode-se colocar um objeto para nortear a sequéncia. Ao longo da
brincadeira a professora vai mudando a sequéncia.

Propor que as familias gravem um video da musica utilizando utensilios
domésticos.

Relaxamento: deitar as criangas no chéo e pedir que fechem os olhos. Ir
guiando seu relaxamento: imaginem que uma bolinha azul estd usando
pelo seu pé, essa luz é morninha, conforme ela vai subindo pelo seu
corpo vocé vai ficando com sonho, depois ela passa para sua barriga,
deixando ela quentinha e vocé boceja de tanto sono e ela continua a
subir, chegou no seu pescogo, aquecendo sua garganta, passou pela
boca, seu nariz e chega nos olhos deixando ele quentinho e nesse
momento vocé estd num campo verde correndo e brincando com seu
melhor amigo.

Recursos e Materiais:

Por qué? Uma das principais dificuldades das criangas na faixa de quatro
e cinco anos € manter a atencao, através das brincadeiras e da cangao
estimulamos as fun¢des executivas necessarias ao processo de apren-
dizagem em cantar uma cancdo é a percepgdo ritmica e a constancia.
Optando por usar cangdes e brincadeiras o processo de aprendizagem
torna-se prazeroso tendo em vista que nessa idade as criangas vao para
escola para vivenciar diferentes experiéncias e saimos da téo tradicional
folhinha a qual ndo possui significado para a crianca.
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e O qué? Recurso Educacional Aberto em formato doc com a proposta
de atividade.

Figura 1 - REA brincando e desenvolvendo o raciocinio l6gico
Brincando e desenvolvendo o raciocinio légico

Brincar com o ritmo da musica “o_Camalcio™ usando copos ¢ bolinhas nas cores
azul, amarelo e vermelho. Giz nas cores azul, amarelo e vermelho. Embaixo estao
escritos os procedimentos utilizados para realizacdo da atividade
1) Pedir para as criancas retirarem as bolinhas do cesto de acordo com a
cur nuimeada pela professora
2) Dirigir-se & quadra da escola, entregar uma bolinha para cada crianca,
podendo ser na cor azul, amarela ou vermelha
3) Descnhar no chdo um circulo azul, um amarclo ¢ outro vermclho
combinando com as criancas que um apito para azul, dois para amarelo
e trés para vermelho e um apito longo para misturar as cores

Este trabalho est4 licenciado sob CC BY-NC-SA 4.0. Para visualizar uma cépia
desta licenca, visite hitp://creativecommons.orallicenses/by-nc- sa/4.0/ €2024 por
Luciana Torres de Avila

Fonte: Autora

Print de um documento de fundo branco com o titulo “Brincando e desenvolvendo o raciocinio légico.
Brincar com o ritmo da musica “O Camaledo” usando copos e bolinhas nas cores azul, amarelo,
e vermelho. Giz nas cores azul, amarelo e vermelho. Embaixo esta escrito os procedimentos para
realizagdo da atividade. 1) Pedir para as criangas retirarem as bolinhas do cesto de acordo com a cor
nomeada pela professora. 2) Dirigir-se a quadra da escola, entregar uma bolinha para cada crianga,
podendo ser na cor azul, amarela ou vermelha. 3) Desenhar no chdo um circulo azul, um amarelo e
outro vermelho, combinando com as criangas que um apito para azul, dois para amarelo, trés para
vermelho e um apito longo para misturar as cores. Fim da audiodescricao.

¢ Como? Com um cesto na sala com bolinhas nas cores azul, amarelo
e vermelho, que serdo retiradas conforme a professora nomear a cor.
Dirigir-se a quadra com os circulos desenhados nas cores azul, amarelo
e vermelho, conforme a professora apitar as criangas colocam as boli-
nhas no circulo. Sentar-se no chao com as trés bolinhas na mao e tentar
montar a sequéncia na ordem que a professora montar.

Avaliacao:
* Avaliagdo processual: quanto irdo se engajar no decorrer da atividade;

* Avaliagdo pontual: Ao final da aula pedirei que cada crianga me mostre
as cores azul, amarelo e vermelho.



Resultados esperados:

Inicialmente quero enfatizar a importancia do raciocinio légico para o
processo de aprendizagem das criangas e a justificativa do tema da aula. Como
educadora especial e professora de criangas pequenas, observei que muitas
criangas vem apresentando atraso nas fungdes executivas principalmente
no raciocinio légico, atencdo, meméoria, etc., demonstrando dificuldade em
planejar suas agbes e perdendo o interesse quando a atividade exige maior
esforco mental como nos quebra-cabegas e jogos de encaixe.

Partindo dessas observagdes, senti a necessidade proporcionar as crian-
cas atividades que estimulem as fungdes executivas, reduzindo seu tempo de
telas e ao mesmo tempo progressivamente ir aumento seu tempo de atengéo
nas atividades, buscando o engajamento das familias ao sugerir algumas das
brincadeiras usadas na turma com variagdes com os objetos disponiveis em
casa. Dessa forma procurei por uma musica com ritmo e utilizando objeto
que produz som de forma a chamar a atencdo das criangas e juntamente
incorporado a musica as cores.

Esse plano foi criado a partir das minhas vivéncias como professora de
educagdo infantil e educadora especial em uma escola da periferia de Santana
do Livramento, pois como no turno da tarde sou educadora especial, recebo
semanalmente pedidos de avaliagdo pedagdgica de alunos que estdo apresentan-
do atrasos em seu processo de aprendizagem, sendo que um grande nimero
apresenta falhas no desenvolvimento das fungdes executivas, sendo necessério
estimula-las de forma diferente do que os alunos vivenciam em sala regular, isto
é, alguns professores ainda estdo muito presos a lista de contetidos devido as
cobrangas que sofrem do sistema e nessa necessidade de cumprir com aquilo
que esta sendo exigido, acabam por enfatizar as dificuldades dos alunos.

O brincar é intrinseco ao ser humano, ao desenvolver a relacdo entre o
brincar e o aprender é possivel tornar o processo de aprendizagem prazeroso e
enriquecedor para os alunos, nesse sentido, o jogo representa um importante
instrumento para o desenvolvimento das fungdes executivas implicadas no
processo de aprendizagem dos alunos. Segundo Chateau (2009, p.14): Pelo
jogo ela desenvolve as possibilidades que emergem de sua estrutura particular,
concretiza as potencialidades virtuais que afloram sucessivamente a superficie
de seu ser, assimila-as e as desenvolve, une-as e as combina, coordena seu ser
e lhe da vigor. Sendo assim a crianga vive novas experiéncias, ao ter acesso a
conhecimentos que ja conhece, ou ndo, mas de forma diversificada. Por meio
de atividades ludicas pode-se construir uma nova forma de pensar e solucio-
nar situagdes. O jogo é um recurso para exemplificar o contetiido, tornando-o
mais acessivel e de facil compreensédo para a crianga. Dessa forma a crianga
desenvolve estratégias, pensamentos, agdes dentre outras fungdes que o jogo
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possibilita. Entdo, jogar é interagir, é, também, aprender e, assim, fazer essas
criangas superarem suas préprias limitagdes.

Através da musica espero que as criangas adquiram gosto pelos di-
ferentes ritmos, estimulando a curiosidade por diferentes instrumentos e
aprendam a cangdo, engajando as familias através do grupo de whats onde
podem compartilhar a musica com seus filhos, desejo que cada familia grave
um pequeno video da musica usando utensilios domésticos.

Em relacdo as fungdes executivas, espero desenvolver maior tempo de
concentracdo e atengdo dos alunos, estimular a meméria e o raciocinio légico
e que ao longo da repeticdo das brincadeiras eles cada vez mais consigam
montar as sequéncias com as bolinhas e cores.

Cronograma:

Atividade prevista para uma aula no seguinte cronograma:

* Atividade: Escuta e Sonorizagdo da can¢do o camaledo. Tempo: 15
minutos;

* Atividade: Brincadeira com o cesto e bolinhas. Tempo: 10 minutos;
* Atividade: Brincadeira na quadra. Tempo: 15 minutos

e Atividade: Relaxamento guiado Tempo: 20 minutos;
Considerag¢oes Finais:

A pandemia nos trouxe uma realidade completamente diferente, pois
foi o afastamento das criangas da escola desde o bergério e trouxe sequelas
para o processo de aprendizagem que ficaram marcadas em cada individuo
de forma diferente. Também trouxe luz sobre um grave problema enfrentado
por professores em sala regular: as praticas inclusivas.

Se no regime de ensino regular temos dificuldade em praticas inclusivas
que atendam as necessidades de todas as criangas, com o ensino a distancia
ou na forma hibrida essa dificuldade ganhou énfase maior ainda. Na minha
pratica didria com criangas pequenas, precisei recorrer a todos os recursos
possiveis que conseguisse pensando na acessibilidade ao conhecimento
de cada aluno da turma e com meus alunos do atendimento educacional
especializado.

Durante o periodo da pandemia tive oportunidade de fazer meu primeiro
curso sobre recursos educacionais abertos em outra instituicdo com uma visdo
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bem diferente da que foi oportunizada através dos estudos proporcionados
por esse curso.

O desenho universal para a aprendizagem permitiu uma nova otica
sobre as praticas inclusivas, isto é, primeiramente conhecer meus alunos,
tragar metas e os engajar compartilhando e tragando novas metas junto de-
les, conforme nossos objetivos sdo alcangados, transformando a forma de
avaliar, antes preocupada com o resultado agora com o processo, pois é no
processo de aprendizagem onde encontramos as informacgdes necessarias a
tornar nossa pratica inclusiva.

O ponto que sempre me trouxe preocupagao foi como atender a to-
dos? Como adaptar a aula com tanta diversidade e necessidades? Por isso
sempre busquei diferentes recursos, principalmente jogos, de maneira a
auxiliar no processo de aprendizagem. Como educadora especial tenho dois
alunos com baixa visdo e uma aluna surda, tento adaptar as atividades, mas
o curso me permitiu refletir e trazer um novo questionamento sobre a minha
pratica: estarei excluindo eles ao fazer as adapta¢des? Sem proporcionar aos
colegas as mesmas adaptagdes, tendo em vista que outros alunos podem
ter dificuldades semelhantes ou até mesmo iguais?

Ao buscar pelos recursos educacionais abertos digitais (REA), tive um
pouco de dificuldade em encontrar de acordo com a minha realidade, porém
me levou a refletir sobre todos os materiais que criei até o momento. Haja
vista que primeiramente ndo coloquei a licenga creative commos, segundo
ndo compartilhei em nenhuma plataforma de REA, terceiro ndo tinha perce-
bido a importancia da acessibilidade nos materiais desenvolvidos.

Sendo assim como professora acredito que para fazer a diferenca na
vida dos nossos alunos é preciso estudar muito, estar disposto a buscar di-
ferentes recursos, criar, remixar, adaptar, enfim fazer todo possivel dentro da
nossa realidade para tornar o conhecimento acessivel e prazeroso a todos
os individuos.

Referencial teédrico:

CHANTEAU, Jean: O jogo e a crianca, V.29. Sao Paulo, Summus,1987.

FASCICULO TEORICO-PRATICO: Concepgdes de deficiéncia e introdugio aos prin-
cipios do DUA. Bagé: [s. n.], n. 1, 2023.

FASCICULO TEORICO-PRATICO: Desenho Universal para Aprendizagem: Principios
e Diretrizes. Bagé: [s. n.], n. 2, 2023.

FASCICULO TEORICO-PRATICO: Planejamento de atividades didaticas na perspectiva
do DUA. Bagé: [s. n.], n. 3, 2023.



16

FASCICULO TEORICO-PRATICO: Recursos Educacionais Abertos (REA) Digitais.
Bagé: [s. n.], n. 4, 2023.

FASCICULO TEORICO-PRATICO: Acessibilidade de REAs Digitais. Bagé: [s. n.], n.
5, 2024.

kQ&a.nmJ Este trabalho esta licenciado sob CC BY-NC-SA 4.0. Para visualizar

uma copia desta licenga, visite http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
©2024 por Luciana Torres de Avila.




Jogos e brincadelras

Identificagao:
e Etapa: Educagdo Infantil
* Disciplina: Campos de experiéncia Corpo, Movimento e Brincadeiras
¢ Conteldo: Movimento

e Professora: Kristina Desirée

Metas de aprendizagem:

* Entender trés ritmos e movimentos possiveis de se realizar com seu
corpo e expressar sentimentos.

Metodologia/ Métodos:

O planejamento dessa aula valoriza o desenvolvimento das criangas
na educacao infantil, pensando no processo de inclusdo que o DUA permi-
te oportunizar em conjuntos com praticas ludicas para o desenvolvimento
(ZERBATO, 2018).

Esta articulagdo do DUA que permite incorporar metas e praticas de
acordo com os estilos, ritmos e estratégias de aprendizagem que as criangas
da educacao infantil necessitam (BUENO, 1999; OLIVEIRA, 2013).

O presente planejamento tem como propésito que as criangas entendam
trés ritmos e movimentos possiveis de se realizar com seu corpo e expressar
sentimentos respaldando-se no Desenho Universal para a Aprendizagem
para promover uma pratica dindmica e flexivel permeada por metas claras
para que o meio seja inclusivo e adaptéavel as necessidades individuais de
cada crianca.

Sobre as etapas inicialmente serdo apresentadas trés musicas de diferen-
tes ritmos, apresentar a meta de hoje que é de entender os ritmos de forma
a engajar para o DUA de forma que as criangas entendam a meta de hoje.

Apds organizar as criangas em grupos de trés, apresentar trés musicas
com ritmos diferentes, cada grupo ird escolher uma musica dentre trés apre-
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sentadas, cada uma com um ritmo apods terdo de escolher os movimentos
e apresentar para turma em conjunto com a musica escolhida tendo total
liberdade de se expressarem (BRASIL, 2009).

Retomar a meta junto aos alunos apds a apresentagdo, mostrar a im-
portancia de se movimentar, de expressar sentimentos por meio do corpo
para se alongar e extravasar, apresentar as imagens de criangas dancando
diferentes ritmos.

Apds pedir para que as criangas desenharem o que aprenderam na aula
em um caderno, criar uma roda e dialogar sobre as quest&es indicadas por
cada um e por fim escolher uma musica com o ritmo que as criangas mais
gostam, retomar qual é o ritmo e como a musica impacta no seu dia de forma
a ser uma Danca livre e interativa ao tocar a musica as criancas irdo ter de
achar um colega e fazer uma posicao juntos quando a musica parar a pro-
fessora tirar uma foto e depois eles olharam a pose que fizeram observando
a diversidade de sentidos e simbolismos expressados.

Recursos e Materiais:

Como fonte base primordial adotada foram selecionadas imagens livres
openverse.org imagens para manipulagao pelas criangas, de forma a atender
a diversidade de estilos de aprendizagem presentes na sala de aula como
no caso da educacdo infantil.

Figura 1- Imagem criangas dangando

Fonte: openverse.or

Fotografia preto e branco de diversas criangas em uma danga. Os meninos usam calgas largas com

botas e chapéu. As meninas usam vestidos longos e o grupo danga em pares. Ao fundo, criangas e
adultos observam. Fim da audiodescricéo.
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e POR QUE: Esse material didatico é selecionado por apresentar criancas
dangando de forma que compreendam as possibilidades de aplicar
diferentes ritmos e movimentos.

* O QUE: Imagens de ritmo e movimentos com o corpo.
¢ COMO: Imagem impressa para manipulagdo das criangas.

Figura 2- Imagem criangas dangando: bailarina

Fonte: openverse.org

Fotografia em preto e branco de uma menina em uma aula de balé. Ela tem cabelos longos, presos
e usa um maié de mangas longas. Com as méos ela sustenta a perna esquerda estendida para o alto,
bem junto ao corpo. Fim da audiodescricéo.

* POR QUE: Esse material foi selecionado para contribuir com a apren-
dizagem das criancgas sobre ritmo e movimento de forma ludica.

¢ O QUE: Imagens de ritmo e movimentos com o corpo.

* COMO: Esta imagem serd impressa em tamanho grande para visuali-
zagao das criangas e manipulagao.

Figura 3- imagem criangas dangando

Fonte: openverse.org

Fotografia em preto e branco de trés criangas, um menino e duas meninas. Eles estdo de médos dadas
e brincam de roda. Fim da audiodescri¢éo.
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e POR QUE: Esse material didatico selecionado para contribuir com a
identificagdo do estilo de aprendizagem das criangas da educacao in-
fantil e desta forma contribuir para que todos se sintam pertencentes
daquele ambiente de forma ludica.

* O QUE: Imagens de ritmo e movimentos com o corpo.

¢ COMO: Imagens impressas em tamanho grande para visualizagdo das
criangas e manipulagao.

Figura 4- imagem criangas dancando: quadrilha

Fonte: openverse.org

Fotografia de um ginasio enfeitado com bandeirinhas coloridas no teto. No centro, 12 criangas dangam
quadrilha. Os meninos vestem camisas em xadrez com chapéu de palha e as meninas, vestidos
coloridos. Fim da audiodescrigdo.

* POR QUE: Apresentacao visual de criancas dancando quadrilha na festa
junina com o intuito de demonstrar os diferentes ritmos e movimentos.

* O QUE: Imagens de ritmo e movimentos com o corpo.

¢ COMO: Aimagem serd impressa em tamanho grande para visualizagéo
das criangas e manipulagéo.

Avaliacao:

A avaliagcdo serd com base nas aulas ministradas durante o semestre e
as anotacdes do desenvolvimento de cada crianca



Resultados esperados:

Espera-se que haja interagdo entre o grupo durante a pratica de movi-
mento e de que todas as criangas possam compreender os diferentes ritmos.

Cronograma:

e Duracgdo da aula: 60 minutos
Considerag¢oes Finais:

O DUA permite estabelecer metas e auxiliar as criangas no seu desen-
volvimento, observarmos a diversidade e refletirmos sobre suas concepgdes
articuladas as praticas inclusivas auxiliard no desenvolvimento de cada crianga
atendida na instituicdo educacional.

Referéncias Bibliograficas
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Eescopringo
O COrpo em
mMovimento

Identificacao:
e Disciplina: Educagéo Infantil
e Conteldo: Desenvolvimento sensorial e habilidades motoras
e Data: Marco/2024

e Professora: Denise Ferreira da Rosa

Metas de aprendizagem:

e Desenvolver a percepgao sensorial, explorando suas habilidades mo-
toras e cognitivas;

* Melhorar a participagdo nas atividades, promovendo um ambiente de
aprendizagem inclusivo.

Metodologia/ métodos:

Seguindo uma metodologia na perspectiva das metodologias ativas, a
Rotacao de Estagbes consiste em organizar a turma em grupos e estabelecer
um circuito na sala, onde cada "estacdo" estimulard uma das categorias de
aprendizado: visual, auditivo, registros e cinestésico. O objetivo central é
garantir que todas as criangas, seja em toda a turma ou em pequenos grupos,
interajam com cada estagdo proposta. Cada estacdo serd cuidadosamente
projetada para corresponder ao contetido especifico do dia, promovendo a
rotagdo por diferentes modalidades de aprendizagem.



Esse modelo de ensino, baseado na rotagdo por estagdes de aprendiza-
gem, ndo apenas instiga a colaboragdo e a comunicagao entre as criangas, mas
também abrange diversas categorias de aprendizado. Ao integrar tecnologia
em algumas estagdes, também proporciona uma abordagem dindmica e en-
volvente, ampliando as oportunidades de aprendizado para todos as criangas.

* Método de ensino 1: Atividades Sensoriais Interativas: Exploragdo de
diferentes estagdes sensoriais para promover a participagdo ativa das
criancgas.

* Meétodo de ensino 2: Abordagem Ludica e Jogos Pedagdgicos: Utilizagao
de jogos educativos e atividades ludicas para diversificar as estratégias
de ensino.

* Método de ensino 3: Adaptacdo Individualizada: Personalizagdo das
atividades de acordo com as necessidades especificas de cada crianga,
considerando as diferentes formas de aprendizagem.

Recursos e materiais:

Os recursos e materiais utilizados na aula de Desenvolvimento senso-
rial e habilidades motoras sdo variados, possibilitando as diferentes formas
de participagao, expressdo das criangas. Aqui serd apresentado apenas um
deles.

Recurso 1

e POR QUE: O Jogo o Mestre Mandou on-line, foi escolhido para opor-
tunizar diferentes formas de interacdo das criancas entre elas e com
a tecnologia. Além do comando por voz, o jogo mostra uma imagem
referéncia que pode ser importante para as criangas que necessitam de
um apoio visual para compreensao do comando da voz ou para aquela
que nao possuem nenhuma forma de comunicagdo estabelecida, bem
como para aquelas que teriam dificuldade de imaginar algum persona-
gem ou cena para dar o comando.

e O QUE: O Mestre Mandou
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Figura 1 — Print da capa do video com o Jogo O Mestre Mandou

O MESTRE
MANDOU

Fonte: Arquivo da Autora (2024)

Print da capa do video com o jogo “O mestre mandou”. Sobre um quadrado azul claro, a silhueta de

um homenzinho azul escuro. Ele usa gravata azul clara e com a méao esquerda segura um bastdo. No
canto esquerdo do quadro, estd escrito em letras brancas: O MESTRE MANDOU. Fim da audiodescrigao.

COMO: o professor podera organizar com uma projegao por Datashow
ou mesmo no computador. O Mestre de cada rodada ficard dando o
comando no computador para iniciar o video e pausar caso seja ne-
cessario, enquanto as demais criangas respondem ao comando dado.

Avaliacao:

Participagdo Ativa e Envolvimento: observando atentamente a partici-
pacdo ativa de cada crianga, reconhecendo contribui¢des individuais
para as atividades propostas.

Coordenacdo Motora e Expressdo Corporal: observando como as
criangas coordenam seus movimentos durante as diferentes estagdes
e atividades propostas. Destacamos a expressdo corporal como uma
forma de comunicagdo e autoexpressao.

Colaboragdo e Seguimento de Regras: capacidade das criangas de
colaborar em atividades grupais, enfatizando o respeito as regras es-
tabelecidas. A capacidade de seguir instru¢bes e participar de forma
colaborativa é valorizada.



Resultados esperados:

Aprimoramento das Habilidades Sensoriais e Motoras: fortalecimento
muscular, equilibrio, coordenagdo motora.

Criagdo de um ambiente inclusivo e participativo, onde cada crianga se
sinta valorizada e incluida.

Valorizagdo do Corpo como ferramenta de Aprendizado: desenvolver
uma percepgao positiva do corpo como uma ferramenta essencial para
a aprendizagem.

Cronograma:

1° Momento Recepgéo: Boas-Vindas e Introdugdo (20 minutos): Apre-
sentacdo do tema, explanagao das atividades e organizacédo dos grupos.

2° Momento Rotacdo das Estacdes Sensoriais e Atividades Motoras
(40 minutos): rodizio entre estagdes sensoriais explorando diferentes
sentidos e atividades motoras:

1° Estacdo do Corpo em Movimento: Jogo de Estatuas Musicais.
2° Estacdo da Escuta Ativa: Jogo de Sons.

3° Estagdo da Percepgdo Visual e Motora: O Mestre Mandou com Apoio
visual.

3° Momento Avaliacdo e Discussédo (20 minutos): Feedback e discussédo
sobre a experiéncia e a importancia do corpo no processo de aprendizado.

Consideracgoes finais:

Este planejamento enfatiza a descoberta do corpo em movimento como

ferramenta de aprendizado na Educacdo Infantil, integrando sensorialidade,
movimento e diversdo. A valorizagdo da participagdo ativa e a adaptagao
individualizada sdo essenciais para promover um ambiente de aprendizagem
envolvente para todos os alunos.

Referencial teédrico:

BACICH, L.; MORAN, J. Metodologias ativas para uma educacado inovadora: uma
abordagem tedrico-pratica. Porto Alegre: Penso, 2018

BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, 2018
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MORAN, J. Metodologias ativas de bolso: como alunos podem aprender de forma
ativa, simplificada e profunda.Sao Paulo: Editora do Brasil, 2019.BACICH, L.; NETO,
A. T.; DE MELLO, ET.(Orgs). Ensino Hibrido: personalizagao e tecnologia na educa-
cao. Porto Alegre: Penso, p. 27-45, 2015.

@c‘m; Descobrindo o Corpo em Movimento © 2024 por Denise esta licen-

ciada sob CC BY-NC 4.0 .




Vamaos costurar

Identificagao:
e Etapa: Educagdo Infantil
e Faixa Etaria: 4

e Conteldo: Vamos costurar - Atividade de alinhavo (motricidade, coor-
denacdo e criatividade)

e Professora: Zilaine Regina Pereira Corréa

Metas de aprendizagem:

e Favorecera coordenagdo méo, olho através da manipulagdo dos objetos;

* Promover a criatividade, a compreensao de causa e efeito, a concen-
tragdo e a orientagdo espacial.

Metodologia/ Métodos:

e Passar o video de como é o alinhavo;

¢ Com diversos materiais possiveis de alinhavo, agulha e linha, maos na
massa;

* Com ajuda da professora para colocar as linhas nas agulhas, as criangas
irdo usar a criatividade alinhavando os materiais disponiveis.

Recursos e Materiais:

V. - 2 - Atividade de alint lint )
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Figura 1 - Print do video Vamos costurar? - Atividade de alinhavo

* Youlube

Vamos costurar?

BTIVDAPE
DIE]
AT IAVE)

7 . ivi i
Vamos Costurar? - Atividade de alinhavo e ————

Fonte: Franciele Aguera

Print de tela de um video. Sobre fundo preto, um quadrado azul claro. No alto esta escrito: Vamos
costurar? E dentro do quadro, esté escrito: Atividade de Alinhavo. Fim da audiodescrigao.

e POR QUE: O Video mostra o passo a passo e materiais usados.

e O QUE: Video adaptado para educacgao infantil

e COMO: Assistir ao video adaptado para entender como fazer a atividade.
Avaliacao

Por meio de atividade pratica contando com o video explicativo e inte-
ragdo da turma espera-se que os alunos exercitem a motricidade, criatividade
e tenham envolvimento na atividade.

Resultados esperados:

Que os alunos desenvolvam a motricidade fina, exercitando a criatividade.

Cronograma:
* Organizagdo e passagem do video - 10 minutos
e Organizagdo das criangas e materiais para atividade - 20 minutos

e Execucdo da atividade - 1 hora



Consideracoes finais:

Nas consideracdes finais desta atividade de alinhavo na educacéo in-
fantil, destaco os beneficios observados no desenvolvimento das criangas. A
pratica do alinhavo proporcionou uma melhoria significativa na coordenacao
motora fina, estimulou a concentragdo durante a realizagao da tarefa e per-
mitiu a expressao da criatividade.

Além disso, a atividade contribuiu para o desenvolvimento cognitivo e
promoveu a autonomia das criangas. Esta experiéncia ndo apenas proporcionou
um ambiente de aprendizado prazeroso, mas também reforcou habilidades
importantes para o desenvolvimento infantil, demonstrando a relevancia do
alinhavo como ferramenta pedagdgica na educagao infantil.

Referencial tedrico:

BRASIL.

Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, 2018.

Disponivel em http://basenacionalcomum.mec.gov.br/, acessado em 26/01/2024.

AGUERA, Franciele, ALINHAVO diferente - Educacéo Infantil, disponivel em:

https://www.youtube.com/watch?v=03QSWaiGcg4, acessado em 26/01/2024.

Este trabalho estd licenciado sob CC BY-NC-SA 4.0© 2024 por Zilaine Regina Pereira

Corréa.
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Acalentando

Identificacao:
e Etapa: Educacéao Infantil
* Disciplina: Musica
e Conteldo: Cancdes de acalanto

* Professor: Gabrielle Coggo

Metas de aprendizagem:

e Cantar a cangdo de acalanto chamada “Corujinha” do Grupo Trii;
* Processo de aprendizagem coletivo;

* Valorizar cada etapa e avango de aprendizagem da cancgéo.
Metodologia/ Métodos:

Comegaremos a aula fazendo uma atividade de escuta de uma cancéo
que introduza ao ambiente da cantiga tema de acalanto (Corujinha - Grupo
Trii). Para isso, farei uma sonorizagdo trazendo a natureza e o som da coruja.

Apods isso, ouviremos juntos a cangdo da aula em forma de estacéo
(detalhado abaixo):

* 1°grupo: Conhecimento da cancao: A musica serd apresentada por um
video com legenda e traducdo em libras;

® 2°grupo: Terdo acesso a letra em Lingua Portuguesa e em Braile e
* 3°grupo: Imagens de corujas com alto relevo.

Depois das esta¢des faremos uma rodada de reflexdes sobre as expe-
riéncias e imersao do acalanto.

Em seguida, iremos aprender a cangdo com o auxilio do Recurso Edu-
cacional aberto, colocaremos uma fita no chdo e andaremos em cima dela



de acordo com o andamento da cancgao, utilizando a percepg¢do auditiva, a
memb©ria, as repeti¢des, imitacdes e papel com a letra.

Recursos e Materiais:

e POR QUE? Uma das principais dificuldades em cantar uma cangdo é
a percepg¢ao ritmica e a constancia. Muitas vezes comegcamos em um
andamento e acabamos em outro, por exemplo, iniciamos muito rapido
e finalizamos moderado ou lento. Porisso, encontrei a necessidade de a
partir desse recurso colocar o acalanto “Corujinha”, fazer a linha no chéo
como ilustra a figura e caminharmos pela sala na pulsagédo da cangéo.

e O QUE? Recurso Educacional Aberto em formato de proposta com
atividade de colocar uma corda no chao para ajustar o pulso de uma
determinada musica. A figura inicia-se com um cabecalho em laranja
com o nome da professora: Gabrielle Coggo e o objetivo geral que
espera que os alunos possam compreender sobre consciéncia corpo-
ral e desenvolver precisdo ritmica. Embaixo, estd o nome da atividade
“Entrando no ritmo” com fundo amarelo e letras pretas. Apds isso,
estdo escritos os materiais necessarios e os procedimentos utilizados
para realizagdo da atividade.

* COMO: Colocar a corda no chao; Soltar a musica e pedir que os alunos
andem livremente pela corda; Fazer indicagdes para aperfeicoamento.

Atividade "Entrando no ritmo"
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Figura 1 - Atividade Entrando no ritmo

Profeccora: Gabralle Coggo
Objetivo da atividade: Compreandar s0bre CONSCiNGa comparal @ desenvalvar pracisdc

Atividade: Entrando no ritmo

O que vocé ird precisar?

- Apenas de uma cords = uma MUsic3

Procedimentos:

1endz uma corda no ch3o. podendo fazer voltas ou n3o0

n

olte 3 musica que vocé quer trabalhar em auls

0 oW

n

¢3 que os alunos andem livremente pela corda, detalhe, sem sair

do pulso;

o

dades, intensidades e dinamicas;

-
n

o

) Depoiz, indique 33 expressa
A

uando todos s= sent

)

rem 3 vontade, indique que 3lém da
caminhada no pulso, eles podem complemeantar utlizando percuss3o

corpora

@O0

Fonte: Autora

Folha branca com o texto escrito em preto: “Professora: Gabrielle Coggo. Objetivos da atividade:
Compreender sobre consciéncia corporal e desenvolver precisdo ritmica. Atividade: Entrando no
ritmo. O que vocé ird precisar? Apenas de uma corda e uma musica. Procedimentos: 1) Estenda uma
corda no chéo, podendo fazer voltas ou ndo; 2) Solte a musica que vocé quer trabalhar em aula; 3)
Peca que os alunos andem livremente pela corda, detalhe, sem sair do pulso; 4) Depois, indique as
expressividades, intensidades e dinamicas; 5) Quando todos se sentirem a vontade, indique que
além da caminhada no pulso, eles podem complementar utilizando percussédo corporal.”. Fim da
audiodescricéo.

e COMO? Com uma corda no chdo da sala e os alunos em fila, cada um
passarad por ela no pulso da musica. Podendo escolher apenas cami-
nhar, dancar, pisar forte ou fraco, utilizar-se de elementos corporais que
tragam seguranga para se expressar musicalmente.

Avaliacao:
e Avaliagdo processual: quanto irdo se engajar no decorrer da atividade;

* Avaliagdo pontual: No final da aula cantaremos juntos a cangdo e ava-
liarei esse momento.



Resultados esperados:

Antes de apresentar os resultados que espero, quero destacar a im-
portancia do acalentar e a justificativa do tema da aula. Trabalhando com
criangas, percebi que nos momentos de acalanto que ficam ao fim das aulas
de musicalizagdo infantil, elas se sentem mais protegidas e relaxadas ao passo
que conjuntamente a musica sdo seguidas do embalo e outros estimulos que
transmitem cuidado e afeto, que além dos resultados imediatos como a “so-
neca”, contribui para o processo de amadurecimento pessoal, da confianga
de ser quem ¢é e na construgao da bagagem pessoal musical.

Sabendo disso, identifiquei a necessidade de ensinar para os respon-
saveis das criangas uma série de acalantos que podem ser utilizados em
varios momentos como dormir, no banho, apés uma brincadeira, em filas de
espera ou em qualquer situagdo que os familiares acharem oportunos. De tal
modo, escolhiiniciar com o ensino da cancao “Corujinha” do Grupo Triii que
acolhe e aconchega com a letra de uma corujinha que quer ficar acordada
para brincar, mas seu amigo beija-flor ja foi dormir. Trazendo compreensao
a crianga que é momento de relaxar com amorosidade e respeito.

Adentrando na minha realidade, os familiares estdo em contato com:
Os bebés e as criangas de 2-5 anos. Vou me centrar nesse momento na pri-
meira turma. Para o bebé lactente, o mundo é experimentado através das
experiéncias dos pais. Pensando nisso, espero que o vinculo entre os pais e
os filhos se fortaleca de forma prazerosa para ambas partes.

Na segunda turma, teremos criangas que j& estdo se entendendo
como seres diferentes dos seus pais com suas préprias vontades, desejos e
gostos musicais. Tendo essa caracteristica em mente, gostaria de conectar
essa crianga que esté se descobrindo com os seus familiares que por vezes,
apresentam gostos diferentes.

Sendo assim, buscarei unir esses saberes que adquiri através do artigo
escrito em 2021: “Psicanélise e musica: contribuicdes do acalanto ao viver
criativo” das escritoras Denise Sayuri Abe, Amanda Lays Monteiro Inéacio,
Maira Bonafé Sei e Rosemarie Elizabeth Schmidt Almeida, com um repertério
de acalantos que sejam coerentes com as diferentes necessidades de cada
faixa etaria.

Em aspectos musicais espero que haja evolugao auditiva a partir das
diversas tonalidades (maiores e menores), variedade de instrumentos musicais.
Tenho a intengdo de que neste momento as familias consigam se conectar.
Almejo que através do acalanto possam se desprender do mundo corrido,
cheio de afazeres e preocupacdes que existem fora da sala de aula e dedicar
um tempo em acalentar uns aos outros lembrando da importancia de estar
presente.
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Musicalmente, espero que os pais aprendam as cang¢bes e no decorrer
das repetigdes possam cantar junto para seus filhos, a partir disso, atentarei as
extensdes vocais da musica proposta. Desejo que desenvolvam os fraseados
melédicos e ritmicos e que conhegam instrumentos musicais diversos. Como
educadora, vou me propor a construir arranjos para formagdes com violao,
voz, clarinete, ukulele, flauta transversal, escaleta, xilofone e metalofone.

Cronograma:

Atividade prevista para uma aula no seguinte cronograma:

e Atividade: Escuta e Sonorizagdo de uma cangdo que introduza ao am-
biente da cantiga tema de acalanto (Corujinha - Grupo Trii). Tempo: 10
minutos;

* Atividade: Estagdes. Tempo: 15 minutos;

e Atividade: Rodada de reflexdes sobre as experiéncias e imersdo do
acalanto. Tempo: 10 minutos;

* Atividade: Aprender a cangdo com o auxilio da meméria auditiva, repe-
tigdes, imitagdes e papel com a letra. Tempo: 20 minutos;

e Atividade: Relaxamento. Tempo: 5 minutos.
Considerag¢oes Finais:

Penso que cada vez mais se faz necessério se apropriar de ferramentas
e informagdes que possam tornar nossas praticas educacionais inclusivas.
N&o inclusivas para os que considero incluidos, mas de fato para todos. Por
isso, o Desenho Universal para Aprendizagem vem unindo fronteiras em
todas as areas da educagdo, incluindo a musica. Tenho aprendido a estabe-
lecer metas e conté-las para os alunos, a mudar a forma de avaliar ainda que
nesse contexto se valorize aquele que ¢é virtuoso, venho refletindo sobre o
preco da exclusdo quando nos comparamos e tentamos caber em uma caixa
construida por uma sociedade que reprime, acusa e isola. O DUA apareceu
para mim como um ponto fora da curva, uma esperanca de uma educacéo
que acolhe, une e abraca o diferente sem fazer com que ele se torne igual.

Como professora, os Recursos Educacionais Abertos (REA) Digitais me
despertaram para questdes que até entdo nao havia pensado. J4 havia pro-
duzido e utilizado diversos recursos sem saber das licencas e sendo assim,
ndo dando a devida importancia que existe no reutilizar, revisar, recombinar,
redistribuir e reter os conhecimentos contidos dentro desses materiais.
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Acredito que para termos resultados diferentes, praticas educacionais
mais humanas, precisamos estar mais dispostos a aprender com o outro, a
vé-lo como legitimo e confiar que o que nos torna fortes, somos nos ligados
a nos.

Referencial teédrico:

ABE, Denise Sayuri; ALMEIDA, Rosemarie Elizabeth Schimidt; SEI, Maira Bonafé.
Psicanalise e musica: contribui¢des do acalanto ao viver criativo. Diaphora, v. 10, n.
1, p- 47-54, 2021.

FASCICULO TEORICO-PRATICO: Concepgédes de deficiéncia e introdugio aos prin-
cipios do DUA. Bagé: [s. n.], n. 1, 2023.

FASCICULO TEORICO-PRATICO: Desenho Universal para Aprendizagem: Principios
e Diretrizes. Bagé: [s. n.], n. 2, 2023.

FASCICULO TEORICO-PRATICO: Planejamento de atividades didaticas na perspectiva
do DUA. Bagé: [s. n.], n. 3, 2023.

FASCICULO TEORICO-PRATICO: Recursos Educacionais Abertos (REA) Digitais.
Bagé: [s. n.], n. 4, 2023.

FASCICULO TEORICO-PRATICO: Acessibilidade de REAs Digitais. Bagé: [s. n.], n.
5,2024.
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Aprendendo cores
atraves go tato e
estiMmulos soNnoros

Identificacao:
e Etapa: Educacédo Infantil
e Faixa etaria: 5 anos
e Conteldo: Cores e brincadeira sonora

* Professora: Elisangela Rodrigues Vargas

Metas de aprendizagem:

e Verificar como a turma aprende: cantando, brincando, falando
* Apresentar uma “mini palestra” sobre Cegueira

* Roda da conversa: discutir como o colega com cegueira aprende cores
e brinca de esconde-esconde.

Metodologia/ métodos:

e Método de ensino 1: Roda da conversa: de forma ludica e musical (o
limédo entrou na roda), todos os alunos compartilham oralmente suas
percepgdes como o colega com cegueira consegue aprender cores e
brincar de esconde-esconde.

* Método de ensino 2: Proposta de atividade: aprender cores pelo tato,
comecgando pelas cores: vermelho, amarelo, verde, azul e preto. Cada
cor recebe um cédigo: vermelho: e.v.a. com glitter; amarelo: e.v.a. liso;
verde: miganga; azul: pompom; preto: borracha de dinheiro enrolada
na volta do lapis.



Método de ensino 3: Gravagao de um video: organizar os alunos em
roda e com os lapis nas cores trabalhadas e com seus respectivos co-
digos, a turma conduz uma brincadeira de adivinhacdo, onde o colega
com cegueira recebe de outro colega um lapis e com o tato e o cédigo
identifica a cor.

Método de ensino 4: Hora do brincar: esconde-esconde sonoro: 1 aluno
de posse de um sino, esconde-se e os demais alunos devem encontrar
o colega escondido pelo som do sino.

Recursos e materiais:

Roda da conversa: cubo de esponja para fazer de conta que é o liméo
da musica "o limdo entrou na roda”

Aprendendo cores pelo tato: lapis de cor (preto, vermelho, amarelo,
azul e verde), e.v.a com dlitter, e.v.a liso, micanga, pompom e elastico
de dinheiro.

Esconde-esconde sonoro: sino

POR QUE: A roda da conversa com mdsica, é um recurso audiovisual,
que permite que todos os alunos participem independente de suas con-
digdes. E neste processo que se introduz o tema da aula. Apés a roda
da conversa apresenta-se o material para trabalhar as cores pelo tato,
escolheu-se este recurso devido a turma ter um aluno com cegueira, dois
alunos autistas e alunos com dificuldades de concentracdo. O material
utilizado neste recurso é atraente, ludico e acessivel para toda a turma.

O QUE: apresentacao em video, com demonstracao dos recursos uti-
lizados neste planejamento de aula.
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Figura 1 - Capa do video

v

PREEL;BS ANGELA #

APRESENTA:

DEFICIENCIA CEGUEIRA

" SEMANA DA EDUCACAO ESPECIAL

Fonte: arquivo da autora

Elisangela Rodrigues - Médulo 5 - Atividade 1.mp4

Sobre um quadrado de fundo amarelo, uma mancha branca, irregular e de cantos arredondados com
o texto: Pré B. Professora Elisangela. Apresenta: Deficiéncia Cegueira. Entorno, desenhos coloridos
de sol, estrela, flor e mao. No canto esquerdo, uma fotografia de uma mulher de pele clara, cabelos
escuros e longos. No canto direito, esta escrito: Semana Educacao Especial - Escola que acolhe. Fim
da audiodescricao.

* COMO: o video pode ser acessado através do link disponibilizado, esta
acessivel a diferentes perfis de usuérios.

Avaliacao:

Avaliagdo em carater continuo, flexivel, diagndstico e interpretativa du-
rante todo o processo, buscando informagdes significativas sobre o progresso
dos alunos e direcionando as préximas praticas.

Seré considerado satisfatério se a turma se engajar nas atividades e
adquirindo os conceitos de cores e percepgdo tatil e sonora.

Resultados esperados:

Desenvolver nos alunos o reconhecimento das cores e percepcéao tatil
e sonora bem como o senso de unido, parceria e respeito as diferencas. Ex-
pressar em publico seus conhecimentos.
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Cronograma:
DATA ATIVIDADE TEMPO
27/11 a 30/11 Roda da conversa 20 minutos
28/11 Codigo de cores 1h
29/11 Esconde-esconde sonoro Th
30/11 Minipalestra 20 minutos
27/11 a 30/11 Socializacdo das atividades 20 minutos

Consideracoes finais:

Para promover uma educagdo inclusiva é necessario remover barreiras
de acesso as aprendizagens e considerar as caracteristicas individuais, estilos
de aprendizagem, necessidades especiais e interesses variados dos alunos.
Diante disto, o DUA surge como um conceito que vem para criar um ambiente
educacional mais equitativo, onde todos os alunos tém a oportunidade de
alcangar seu maximo potencial.

Ao integrar o Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA) na educagdo
inclusiva, é possivel promover: Acessibilidade para todos; Diversificagcdo de
Estratégias de Ensino; Engajamento dos alunos; Personalizagdo do Aprendi-
zado; Reducédo das Barreiras de Aprendizado; Prevengao da Exclusao Social;
Atendimento a Diversidade; Conformidade com Politicas Inclusivas.

Referencial tedrico

FASCICULO TEORICO-PRATICO: Recursos educacionais abertos (REA), digitais.
Bagé: [s. n.], n. 4, 2023.

SASSAKI, Romeu Kazumi. Inclusao: acessibilidade no lazer, trabalho e educacéo. Re-
vista Nacional de Reabilitagao (Reacao), Sdo Paulo, Ano Xll, mar./abr. 2009, p. 10-16.
Disponivel: https://files.cercomp.ufg.br/weby/up/211/0/SASSAKI_-_ Acessibilidade.
pdf?1473203319 Acesso em: 04/11/23
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Este trabalho estd licenciado sob CC BY-NC-SA 4.0. Por Elisangela Rodrigues Var-
gas. Para ver uma cépia desta licenga, visite http://creativecommons.org/licenses/
by-nc-sa/4.0/




Sem-estar animal

Identificacao:
e Etapa: Educacao Infantil - pré A
e Conteldo: Bem-estar animal, oralidade, percepgéo visual, atengéo.

® Professor: Tenely Froehlich

Metas de aprendizagem:

* Meta 1 - adotar habitos de cuidados com os animais percebendo o
ambiente em que vivem;

* Meta 2 - expressar o cuidado e sentimento de carinho pelos animais;

* Meta 3 — desenvolver a oralidade, percepgéo visual e atengéo.
Metodologia/ Métodos:

A partir do reconhecimento da realidade, pensa-se em uma proposta
equitativa seguindo os principios do DUA, por meio de momentos: mobiliza-
¢ao (envolvimento), construcao (representagao) e sintese (agao e expressao).

Recursos e Materiais:

A principal ferramenta desta proposta é o “jogo dos animais” impresso,
para que os estudantes manuseiem, explorem, conversem, tragam conheci-
mentos e construam novas aprendizagens.

* POR QUE: a proposta foi elaborada para que os estudantes possam
expressar o conhecimento de diferentes formas, cada um no seu estilo
de preferéncia.

e O QUE: Jogo dos animais




Figura 1 - Print do jogo dos animais

Educacio Infantil - Pré A
Bem-estar animal
Conversando sobre os bichos
Jogo dos animais

e Imagens improssas do animas (colornkdo o osbogo
om Q) dispostas NO ChAO, &8 IMBGONS am os-
bogo ficam exposias para oscolha, as coloridas fi-

cam viradoas

e  Escolhor uma imagom om “osbogo om Qiz" o falar
sobro ola:

Que bicho & esse? Eu conhego?
Onde olo osta?

Como elo vive?

O que olo come?

Tomar encontrar a imagem colornida virando uma peca,
POSSando & voz a0 proximo colegn. Caso Nko enconre
o poga que complota, a cranca dove dovolver a iImagoem

om osbogo om giz & sor axposta novamoenio

Fonte: A autora (2024)

Print do Jogo dos Animais. Sobre fundo branco, a direita, duas fotografias. No alto, a fotografia
colorida de um coelho amarelo, ele estd em um gramado verde com pequenas flores brancas de
miolo amarelo. Na parte inferior, a mesma fotografia em preto e branco.

No lado esquerdo, o texto: Educagéo Infantil - Pré A. Bem-estar animal. Conversando sobre bichos.
Jogos dos animais. - Imagens impressas de animais (colorido e esbogo em giz) dispostas no chao; as
imagens em esboco ficam expostas para escolha, as coloridas ficam viradas. - Escolher uma imagem
em "esboco em giz” e falar sobre ela: Que bicho é esse? Eu conheco? Onde ele estd? Como ele vive?
O que ele come? Tentar encontrar a imagem colorida virando uma peca, passando a vez ao préximo
colega. Caso ndo encontre a peca que completa, a crianga deve devolver a imagem em esbogo em
giz e ser exposta novamente.

* COMO: A ideia inicial é que o jogo seja impresso, mas é possivel ser
adaptado em outros formatos.

Avaliacao:

A avaliacéo foi pensada com a finalidade de considerar as diversas for-
mas de expressdo do conhecimento pelos estudantes, observando que cada
um tem sua singularidade ao expressar sua compreensao sobre determinado
assunto, tema ou objeto do conhecimento (conteldo) estudado.
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Resultados esperados:

Espera-se que os estudantes se auxiliem durante a atividade, em que
cada um possa explicitar o conhecimento da maneira que melhor compreenda.

Expressar-se livremente através da oralidade, imagens ou desenho.

Cronograma:

Uma aula.

Considerag¢oes Finais:

As atividades proporcionam a aprendizagem e participacado de todos,
levando em conta que ndo é necessario dispor de riqueza de recursos e ma-
teriais, o mais importante é promover diversas formas de expressao em todos
os momentos em sala de aula, assim todos os alunos participam e interagem
construindo conhecimento e trocando experiéncias que se tornam ricas.

Referéncias:

FASCICULO TEORICO-PRATICO: PLANEJAMENTO DE ATIVIDADES DIDATICAS NA
PERSPECTIVA DO DUA Bagé: [s. n.], n. 3, 2023.

FASCICULO TEORICO-PRATICO: RECURSOS EDUCACIONAIS ABERTOS (REA) DI-
GITAIS. Bagé: [s. n.], n. 4, 2023.

FASCICULO TEORICO-PRATICO: PRODUCAO E COMPARTILHAMENTO DE REA,
DIGITAIS E ACESSIVEIS COM FOCO NO DUA. Bagé: [s. n.], n. 6, 2023.

L-‘ﬁ Este trabalho esta licenciado sob CC BY-NC-SA 4.0© 2024 por

Tenely Froehlich




-Xplorando formas
- UMma aventura
geometrica

Dara Criancas

Identificacao:
e Etapa: Educacdo Infantil
¢ Disciplina: Matematica
* Conteldo: Geometria - para turmas iniciais

® Professor: Claudia Rejane Vieira Silva

Metas de aprendizagem:

* Reconhecer e denominar com precisdo formas geométricas basicas, tais
como tridangulos, quadrados, retangulos e circulos.

* Explicar as propriedades essenciais de cada forma geométrica, incluindo
o numero de lados, angulos e atributos distintos.

e Visualizar e manusear formas geométricas em diversas orientacdes e
perspectivas no espaco.

Metodologia/ Métodos:

A contextualizagdo da matematica na educagdo infantil desempenha um
papel crucial no desenvolvimento das criangas. Ao integrar a matematica ao
mundo real e as experiéncias do dia a dia, as criangas conseguem visualizar
a relevancia e aplicabilidade dos conceitos matematicos, tornando o apren-
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dizado mais envolvente e prazeroso, promovendo uma maior retencédo de
conhecimento. Além disso, essa abordagem capacita as criancas a pensar
criticamente, resolver problemas e aplicar conhecimentos em diferentes
contextos, fortalecendo suas habilidades matematicas e desenvolvendo ca-
pacidades de raciocinio l6gico e tomada de decises para enfrentar desafios
futuros.

Em resumo, a contextualizacdo da matematica na educacdo infantil

constroi uma base sélida de conhecimento matematico com significado e
aplicabilidade na vida cotidiana das criangas. E para alcangar as metas esta-
belecidas neste planejamento seguird a seguinte metodologia:

Receber os alunos calorosamente e criar um ambiente acolhedor.

Apresentar brevemente o tema Explorando Formas - Uma Aventura
Geométrica para Criangas. Contagdo de Histéria.

Utilizar videos e animagdes educativas para apresentar conceitos geo-
métricos de maneira visual e envolvente. Os videos contendo narrativas
animadas, demonstrac¢des praticas e exemplos do uso de geometria no
mundo real.

Estimular a participacgdo ativa dos alunos e revisar formas geométricas
aprendidas anteriormente.

Discutir onde as formas geométricas estdo presentes no dia a dia dos
alunos.

Explorar os beneficios da exploragdo tatil no aprendizado das formas
geomeétricas.

Incentivar os alunos a compartilharem experiéncias pessoais relacionadas
a exploragdo tatil e formas geométricas.

Explorar como a exploragéo tatil pode inspirar a criatividade dos alunos
ao lidar com formas geométricas.

Discutir como a exploragéo tatil pode se relacionar com outras discipli-
nas além da matematica.

Abordar a diversidade de percepcdes das formas e como a exploracéo
tatil pode ajudar a reconhecé-las e respeité-las.

Explorar a relagao entre a exploragdo tatil das formas e o desenvolvi-
mento das habilidades motoras dos alunos.

Assistir ao video.

Conduzir uma breve discussao sobre as formas geométricas e destacar
a importancia da exploragdo tatil.



Apresentar modelos tateis das formas geométricas basicas (circulo, qua-
drado, tridngulo) para os alunos explorarem suas texturas e caracteristicas.

Os alunos serdo orientados a responder uma série de indagagdes.

Descrever o que veem, as texturas presentes e as caracteristicas prin-
cipais de cada forma.

Comparar com outras formas, identificando semelhancas, diferencas e
formas que se destacam.

Discutir como as texturas e caracteristicas podem ser aplicadas em
diferentes situagdes do mundo real.

Explorar como representar artisticamente as texturas e caracteristicas,
inspirando formas de expresséo criativa.

Investigar como as texturas afetam a interagdo com a forma, descobrindo
algo surpreendente ao explora-las.

Expressar opinides sobre as texturas e caracteristicas, refletindo sobre
como a exploragdo influenciou a percepg¢édo das formas.

Considerar a relevancia das texturas em disciplinas como ciéncia, ma-
tematica ou literatura, refletindo sobre sua aplicabilidade em diferentes
dreas do conhecimento.

Facilitar uma discussao sobre as descobertas dos alunos e refletir sobre
como as formas geométricas podem ser representadas através do tato.

Crie uma apresentagdo interativa com imagens das formas geométricas
béasicas. Mostre cada forma individualmente, destacando suas caracte-
risticas, como numero de lados e dngulos.

Utilize cores vibrantes e contrastantes para tornar as formas mais visiveis
e cativantes para as criangas.

Desenvolva um jogo digital onde as criangas precisam identificar dife-
rentes formas geométricas em uma série de imagens ou cenarios.

Por exemplo, mostra uma imagem de um parque e pedir as criangas
para identificar quantos quadrados ou circulos podem encontrar.

Criar cartdes de flash com imagens das formas geométricas basicas.
Certifique-se de que esses cartdes tenham texturas tateis para criangas
com deficiéncia visual.

Peca as criangas para tocar e explorar as texturas enquanto aprendem
sobre as formas.
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e Utilize videos educacionais animados que apresentem as formas geo-
métricas de uma forma divertida e envolvente.

* Os videos podem incluir musicas e narragdes que destacam as carac-
teristicas de cada forma, facilitando a compreenséo e a memorizacéo.

e Fornega massinha de modelar para as criangas moldarem suas préprias
formas geométricas.

e Esta atividade pratica permite que as criangas explorem as formas tri-
dimensionais e desenvolvam habilidades motoras finas.

e Organize um passeio pela escola onde as criangas podem identificar
diferentes formas geométricas em seu ambiente, como janelas quadra-
das, relégios circulares, portas retangulares, etc.

e Esta atividade pratica ajuda as criancas a relacionar as formas aprendidas
com objetos do mundo real ao seu redor.

Recursos e Materiais:

Recurso 1

Histéria "A Descoberta Magica das Formas na Escola" (link externo)”

Figura 1- texto para contagdo de histdria

i das Formas Geom

"A Descoberta Magica das Formas Geomeétricas na Escola do

Sr. Lapis"

Era uma vz numa pequena oscola colonda no coraclo da Odade onde as aventuras

Professor mars Quando @ sato do 1odos Ele ens

Nusg manhl 0rsoinnds. Usa CNangs Cunoss Chamada Sohs 0oy Nl 0SCOM. POME DS MAs UM 8 00 ARMNAZAS0 Ela Brte oNos Leihantes ¢ ums 7

0 CIM G0 SRGUTEES ISDOCHRIMNGe SO 1ormas 0 SOuUres ROTILICES

Fonte: Autora (2024)

Print de um texto de contacéo de histéria. No alto, sobre uma barra azul, esta escrito em branco: “A
descoberta Magica das Formas Geométricas na Escola do Sr. Lapis.”. Abaixo, sobre fundo branco,
o texto em letras pretas: “Era uma vez, numa pequena escola colorida no coragdo da cidade, onde



as aventuras mais incriveis aconteciam todos os dias. Nessa escola, o Sr. Lapis era o professor mais
querido e sabio de todos. Ele ensinava as criangas sobre as maravilhas do mundo, mas hoje, algo
especial estava prestes a acontecer. Numa manhéa ensolarada, uma crianga curiosa chamada Sofia
entrou na escola, pronta para mais um dia de aprendizado. Ela tinha olhos brilhantes e uma mente
cheia de perguntas, especialmente sobre as formas e figuras geométricas. Fim da audiodescri¢ao.

e PORQUE? Iniciar a aula com uma narrativa cativante ndo apenas envolve
os alunos, mas também contextualiza os conceitos, estimula a criati-
vidade, diminui a ansiedade e promove o interesse pela matematica.

e O QUE? A descoberta mégica das formas na Escola do Sr.Lapis é um
texto narrativo e pode ser ouvido também pelo youtube.

A descoberta mégica das formas na Escola

Figura 2 - texto em audio

YouTube

A Descoberta Magica das Formas na Escola do Sr Lapis

Fonte: Youtube

Print da tela de um video no Youtube. No centro, o desenho de avatar de uma mulher negra, de
cabelos crespos e volumosos até a altura das orelhas. Ela usa uma camisa branca. E no rodapé, esta
escrito: "Descoberta Magica das Formas Geométricas do Sr. Lapis”. Fim da audiodescrig¢do.

¢ COMO? Para projetar e ler o texto "A descoberta Magica das Formas
na Escola do Sr. Lapis" no Google Docs, conecte o computador ao
projetor e ajuste a visualizagdo. Em seguida, clique no link para proje-
tar o texto e introduza a leitura de forma contextualizada e expressiva,
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destacando as palavras-chave. Promova a discussao e reflexdo sobre o
texto, esclareca duvidas e conclua com uma recapitulacdo dos pontos
principais. Solicite feedback dos alunos para possiveis melhorias futuras.

No dia seguinte, retome o texto utilizando a reproducgéo, fazendo a
audicdo do texto por meio do link do YouTube.

Recurso 2

e POR QUE? Assistir ao video "FORMAS GEOMETRICAS PLANAS / Vi-
deoaulal Prof. Givanilson Soares" pode ser benéfico por varias razdes:

Explicagédo clara e didatica, o professor Givanilson Soares oferece expli-
cacdes claras e acessiveis sobre formas geométricas planas, tornando
o assunto compreensivel para os espectadores.

e O QUE? Video FORMAS GEOMETRICAS PLANAS / Videoaulal Prof.
Givanilson Soares (Link externo)

Figura 2 - Print do video sobre formas geométricas

FORMAS GEOMETRICAS
PLANAS

ViDEOAULA

FORMAS GEOMETRICAS PLANAS / Videoaula] Prof. Givanilson Soares

" Prof. Givanilson 1) scrie 38 P 2 Compartihar

Fonte: Prof. Givanilson Soares @prof.givanilsonsoares

Print de tela de um video no Youtube. No centro, um quadrado com faixas horizontais em vermelho
e cinza. No canto direito, fotografia de um homem negro de pele clara e cabelos curtos. Ele sorri e
segura um circulo vermelho e um tridngulo lilds. No canto direito, o titulo: FORMAS GEOMETRICAS
PLANAS - Video aula. Espalhados pelo quadro, em tragos brancos, um quadrado e um tridngulo. Um
soroban e uma quadro azul escrito: 2+ 2 = 4. Fim da audiodescri¢do.

E um video sobre "FORMAS GEOMETRICAS PLANAS" que aborda
conceitos fundamentais da geometria plana, incluindo formas como tridangu-



los, quadrados, retangulos e circulos .Demonstrando as formas geométricas
planas, demonstrando de forma visual explicativa sobre diferentes formas
geométricas planas, como triangulos, quadrados, retangulos e circulos.

COMO? Integrar o video "FORMAS GEOMETRICAS PLANAS / Video-

aulal Prof. Givanilson Soares" Iniciar a aula reproduzindo o video como uma
introdugao ao tema das formas geométricas planas. Iniciar o video e ajustar
o volume para a sala de aula. Utilizar o controle do YouTube para pausar,
avangar ou ajustar o video conforme necessario. Apds a exibi¢do, promova
uma discussao sobre o conteddo do video com os alunos.

Acessivel (link externo)

Avaliacao:

Avaliagdo do entendimento das caracteristicas das formas geométricas
durante a discussdo em grupo.

Observagdo da participagdo dos alunos nas atividades em grupo.

Andlise dos cartazes ou murais criados pelos alunos, avaliando sua ca-
pacidade de representar as formas e suas propriedades.

Resultados esperados:

Os resultados esperados com o planejamento e implementagao da aula/

sequéncia didatica, utilizando recursos educacionais digitais acessiveis (REA)
na perspectiva do Design Universal para Aprendizagem (DUA), incluem:

Engajamento dos Alunos: Espera-se que os alunos se envolvam ati-
vamente nas atividades, explorando formas geométricas de maneira
lGdica e interativa.

Aprendizagem Significativa: Os alunos devem compreender os conceitos
geométricos basicos através de experiéncias praticas e exploratoérias.

Diversidade de Aprendizagem: O uso de recursos digitais atende as
diferentes necessidades e estilos de aprendizagem dos alunos, per-
mitindo participagdo ativa e alcance dos objetivos de aprendizagem.

Inclusdo e Acessibilidade: Os recursos digitais acessiveis garantem a

participagdo plena de todos os alunos, independentemente de suas
habilidades.

Desenvolvimento de Habilidades Criativas: Atividades envolvendo
projetos de arte geométrica e jogos incentivam habilidades criativas,
expressivas e comunicativas.
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* Colaboragdo e Trabalho em Equipe: Os alunos colaboram, compartilham
ideias e constroem conhecimento coletivamente.

* Autonomia e Autodire¢do: Os alunos assumem um papel ativo em seu
proprio processo de aprendizagem, fazendo escolhas e explorando
interesses pessoais.

* Aplicagdo do Conhecimento: Ao final, os alunos aplicam os conceitos
geométricos aprendidos em contextos do mundo real, reconhecendo
formas e padrées em seu ambiente cotidiano.

Cronograma:

Essa atividade serd realizada nas duas ultimas semanas da 12 Unidade
letiva.

Considerag¢oes Finais:

Nas consideragdes finais, é essencial refletir sobre o processo de transfor-
magao das aulas de geometria em uma aventura envolvente para as criangas,
destacando pontos importantes e consideragdes futuras.

Ao avaliar o nivel de engajamento e interesse dos alunos durante as
aulas, é possivel observar se as atividades propostas despertaram curiosidade,
estimularam a participacao ativa e promoveram a motivacdo para aprender.
A anélise dos resultados da avaliagdo permite determinar se os alunos alcan-
caram os objetivos de aprendizagem estabelecidos, identificando areas de
sucesso e possiveis desafios enfrentados.

O feedback dos alunos e professores é fundamental para compreender
o impacto das atividades e metodologias implementadas, revelando insights
valiosos sobre pontos fortes, areas de melhoria e sugestdes para futuras aulas.

A abertura para adaptagdes e ajustes, baseada no feedback recebido
e nos resultados da avaliagdo, é crucial para garantir uma experiéncia edu-
cacional significativa e inclusiva. A celebragdo das conquistas e momentos
de sucesso reconhece o esforgo dos alunos e sua dedicagdo ao explorar
conceitos geométricos de maneira inovadora.

Ao planejar para o futuro, é importante utilizar ligdes aprendidas e expe-
riéncias vivenciadas como base para explorar novas metodologias e recursos,
enriquecendo ainda mais a experiéncia de aprendizagem dos alunos.

Promover a colaboragdo e compartilhamento de experiéncias com ou-
tros educadores é fundamental para fortalecer a comunidade educacional.
Refletindo sobre a importancia dos Recursos Educacionais Abertos digitais e



Sl

acessiveis, é possivel desenvolver um planejamento didatico alicercado nos
principios e estratégias do DUA, garantindo que as experiéncias de ensino e
aprendizagem sejam significativas, inspiradoras e impactantes para os alunos.

Referencial teédrico:

BARBOSA, A; VALE, |. Materiais manipuldveis para aprender e ensinar geometria.
Boletim Gepem: Rio de Janeiro, ano 36, n. 65, p. 3-16, ISSN: 2176- 2988, 2014.

LORENZATO, S. Por que nao Ensinar Geometria? A Educagdo Matematica em Revista,
Ano lll, n. 4, 1° semestre. Blumenau: SBEM, 1995. https://pt.scribd .com/docu-
ment/97762456/Por-que-nao-ensinar-geometria-Lorenzato. Acesso em: 01 jun. 2023.

SAMPAIO, C. T. ; SAMPAIO, S. M. R. Educagao inclusiva [livro eletrénico]: o professor
mediando para a vida. Salvador: EDUFBA, 618 Kb, 2009.

L.n.!;: Planejamento Didatico na Perspectiva do DUA com a producéo

e compartilhamento de REA digital e acessivel estd licenciado sob CC BY-NC 4.0 ©
2024 por Claudia Rejane Vieira Silva




_eltura e
INterpretacao

de texto: a linda
rosa juven

Identificacao:
e Etapa: Educacédo Infantil
e Disciplina: Lingua Portuguesa (Escuta, Fala, Pensamento e imaginagéo)
e Conteldo: Alfabeto, motricidade, construcdo de texto)

e Professora: Dacilene da Silva Santos Lima

Metas de aprendizagem:

e Desenvolver a consciéncia de construcdo da escrita.
e Reconhecer a estrutura da escrita alfabética.

* Apropria-se de habilidades do conhecimento da parlenda.

Objetivos de segundo a BNCC

e (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias,
por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos,
desenhos e outras formas de expressao.

* (EIO3EF04) Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente roteiros
de videos e de encenagdes, definindo os contextos, os personagens,
a estrutura da histéria.



(EIO3EF09) Levantar hipoteses em relagao a linguagem escrita, realizando
registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

Metodologia/ Métodos:

Construir o cenario da musica em que cada aluno realiza a atividade
que tenha mais habilidades. Dividido em grupos em que uns fazem o
desenho e a pintura, outros o recorte e as colagens e os demais mon-
tam o cenario.

Reproduzir de forma individual a histéria contada na musica através de
desenhos, videos, cantoria ou reproducgéao oral.

Assistir video com audiodescrigdo, musica escrita em alto relevo, apre-
sentacdo de estacdes diferentes tais como video com a musica com
audiodescrigdo, jogo interativo com quebra cabeca e quiz sobre a mu-
sica e massa de modelar e formas para reproduzir letras do alfabeto.

Recursos e Materiais:

Letra da musica em diferentes formas, como impressdo em papel ofi-
cio tamanho normal, com letra aumentada e fundo de acordo com a
necessidade do estudante e letra da musica em alto relevo construido
com cola colorida e ou barbante.

Slide de apresentacéo da aula.

Letras moveis em E.V.A, em plastico para reproducdo e montagem.
Construgdo de quis.

Producdo de musica com texto fatiado.

Quebra cabeca com as imagens da musica.

Mapa mental.

Atividade escrita.

Video e audicdo de musica.

POR QUE: O slide foi criado com o objetivo de auxiliar educadores da
Educacdo Infantil a trabalhar com as cantigas populares utilizando-as
sobre a perspectiva DUA na intencdo de proporcionar acessibilidade a
todos os estudantes.

O QUE: Slide de apresentagdo com recursos pedagdgicos criados ou
adaptados.
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Figura 1: Slide de apresentacao

RECURSOS PEDAGOGICOS
UTILIZADOS NA CANTIGA A LINDA
| ROSA JUVENIL

L AUTORA: DACILENE DA SILVA SANTOS LIMA

Fonte: da autora

Print de um slide de Powerpoint. Sobre fundo cinza, estad escrito em preto: Recursos Pedagoégicos
utilizados na cantiga A Linda Rosa Juvenil. Autora: Dacilene da Silva Santos Lima. Fim da audiodescri¢do.

Avaliacao:

Representar a letra da musica através da realizagao de jogos, de ativi-
dades escritas, de desenho, video, cantoria ou expressao oral.

Resultados esperados:

Espera-se que a crianga desenvolva habilidade de reconhecimento das
letras e da estrutura textual, identificando o conceito e estrutura das cantigas
populares.

Cronograma:

* Analise da estrutura musical - 1 aula

* Leitura e interpretacdo da musica - 1 aula
e Montagem do cenério-1 aula

* Cantoria e representacao da cena 1 aula
e Construgao e reproducgao do texto 1 aula
* Realizagdo de atividade escrita — 1 aula

e Jogos-1aula



Consideracoes Finais:

O trabalho com a proposta do DUA é excelente para estimular o pro-
cesso de aprendizagem, pois atende a diversidade e as particularidades
dos estudantes, haja vista que em virtude da forma como foi pensado tem
como principio garantir que os estudantes desenvolvam suas habilidades e
competéncias cognitivas. Sendo assim, acredita-se que planejar uma aula em
que as cantigas populares sejam inseridas sobre a dtica da acessibilidade
promove aos estudantes um ambiente propenso ao aprender.

Referencial teédrico:

BASTOS. Amelia Rota Borges. Caderno de Estudos IV: Construcdo de Recursos
Pedagogicos Acessiveis. Universidade Federal do Pampas- Unipampas 2022. 66
paginas. Disponivel em: https://sites.unipampa.edu.br/nei/files/2022/10/caderno-
-de-estudos-iv.pdfAcesso em: 28 de Jan 2024.

SCHMITZ. Daniele dos Anjos. Fasciculo Tedrico-Pratico: Acessibilidade de REA digi-
tais. Universidade Federal do Pampas- Unipampa. 2023.PDF 25 péginas Disponivel
em: https://classroom.google.com/c/NTg5MDc2NDMxODk4pdf Acesso em: 05 de
Jan 2024.

Lw Este trabalho estd licenciado sob CC BY-NC-SA 4.0. Para

visualizar uma copia desta licenga, visite http://creativecommons.org/licenses/by-n-

c-sa/4.0/© 2024 por Dacilene da Silva Santos Lima.
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-Xperienc

aNao

a liINngua prasileira
de sinais - libras

Identificacao:

Etapa: Educagao Infantil
Disciplina: Lingua Brasileira de Sinais - Libras.
Conteldo: Introdugéo a Libras.

Professor: Lidiane Matos Ferreira.

Metas de aprendizagem:

Conhecer a Lingua Brasileira de Sinais - Libras.

Compreender que a Libras é uma lingua.

Metodologia/ métodos:

Discussao/reflexdo em grupo: Roda de conversa no momento inicial e
retomada posteriormente. Os alunos serdo estimulados a compartilhar
seus conhecimentos prévios a respeito da tematica, bem como a res-
significa-los durante o desenvolvimento das aulas.

Atividades praticas:

Construcao coletiva do mapa mental e reconstrucéo a partir de novas
informacdes/conexdes (informacgdes auditivas e visuais).

Incentivo a pesquisa (aprendizagem cooperativa).

Contato com a lingua: Visita de um(a) professor(a) surdo(a) - (pratica).



* Uso de diferentes recursos multimidia:
* Apresentacao de slides (conceitos-chave acompanhados de imagens).

* Apresentagdo de video em Libras e com legenda em Lingua Portuguesa
e audiodescricdo.

e Quiz (wordwall).
Recursos e materiais:

Os recursos e/ou materiais sdo variados, tais como lousa ou papel par-
do, caneta/marcador, recursos audiovisuais, jogos digitais, dispositivo com
acesso a internet etc.

Aimagem a seguir apresenta a tela inicial do recurso educacional aberto
(REA) digital, elaborado no formato de Quiz - verdadeiro ou falso, denomi-
nado “Eu aprendi que...”

Figura 1 - Recurso: Jogo digital Eu aprendi que... (link externo

Verdadeiro ou falso

Eu aprendi que ...

Este trabalho esta licenciado sob CC BY-NC-SA
4.0. Para visualizar uma cépia desta licenca, visite
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/©2024

Fonte: Recurso criado pela autora no site wordwall.net.

Print do jogo digital Eu aprendi que... No alto de um fundo preto esté escrito em letras brancas:
Verdadeiro ou falso. Eu aprendi que... No centro, um quadrado azul, escrito em branco: comegar.
Fim da audiodescricao.

e PORQUE: o jogo propde de maneira didética a retomada do contetdo,
bem como a avaliagdo do processo de aprendizagem.
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O QUE: jogo digital no formato de Quiz com as alternativas verdadeiro
ou falso, conforme imagem acima.

COMO: ao acessar o link, tem-se acesso ao jogo. O recurso esté aces-
sivel em texto e audio.

Avaliacao:

Apresentacao dos resultados da pesquisa por meio de uma atividade
escrita (texto), oral (acompanhado ou ndo de slides ou cartaz), audiovisual
(gravacdo de um video) ou interativa (confeccdo de um jogo).

Autoavaliacdo (oral ou escrita).

Resultados esperados:

N&o somente que as metas de aprendizagem sejam atingidas, mas que

provoque empatia e, consequentemente, o interesse em aprender Libras.

Cronograma:

Primeiro dia - 50 minutos.

1° momento: Roda de conversa - Questionar o que o grupo sabe a
respeito da tematica e ir construindo, coletivamente, um mapa mental.

2° momento: Apresentacdo de slides (conceitos-chave) abordando
questdes pertinentes a Libras, como por exemplo: O que ¢ a Libras?,
Como e onde surgiu? Quem sdo seus usuarios? Curiosidades, mitos e
verdades sobre a Libras...

Segundo dia - 50 minutos.

Praticando a Libras - convidar um(a) professor(a) surdo(a) para contar um
pouquinho sobre a sua trajetéria de vida pessoal e profissional.

Reservar um tempo para questionamentos/interacdo com a pessoa surda.
Terceiro dia - 50 minutos.

1° momento: Apresentagdo de video em Libras e com legenda em Lin-
gua Portuguesa e audiodescrigdo.

2° momento: Trabalhar alguns sinais do contexto escolar em Libras.
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Quarto dia - 50 minutos.
* 1°momento: Roda de conversa - retomada/reconstru¢gdo do mapa mental.

* 2° momento: Divisdo dos subtemas a partir do conteldo do mapa
mental e organizagdo em grupos menores, de acordo com o interesse
de cada um sobre a temética, pois terdo que pesquisar a respeito para,
posteriormente, apresentar.

Quinto dia - 50 minutos.

* Apresentacdo (o grupo escolhe o formato da apresentacéo).
Sexto dia - 50 minutos.

e 1°momento: Quiz (retomada de todos os trabalhos).

e 2° momento: Feedback.
Consideracoes finais:

Planejar atividades na perspectiva do DUA é sindnimo de acessibilidade,
portanto, de inclusdo. E pensar no todo e em todos e, ao mesmo tempo,
em cada um.

Referencial teédrico:

GESSER, Audrei. LIBRAS? : Que lingua é essa? : crengas e preconceitos em torno da
lingua de sinais e da realidade surda. Sdo Paulo : Pardbola Editorial, 2009.

SCHMITZ, Daniele dos Anjos. Recursos Educacionais Abertos (REA) Digitais. Unipam-

pa/RS. Disponivel em: https://classroom.google.com/w/NjE3NzAWMTM2OTES/t/all.
Acesso em dezembro de 2023.

LM Este trabalho estd licenciado sob CC BY-NC-SA 4.0. Para

visualizar uma cépia desta licenca, visite http://creativecommons.org/licenses/by-n-
c-sa/4.0 ©2023 por Lidiane Matos Ferreira.




A Importancia
do trabalno
colaborativo na
iNClusao escolar

Identificacao:
e Etapa: Educacao infantil
* Disciplina: Atendimento Educacional Especializado- Bagé/RS
e Conteldo: Trabalho Colaborativo, Inclusdo Escolar, Autismo

e Professor: Aline Quintana Gongalves

Metas de aprendizagem:

* Buscar junto a comunidade escolar (pais, alunos, professores) uma
pratica inclusiva;

* Problematizar junto a equipe escolar a importéncia do Trabalho
Colaborativo.

Metodologia/ Métodos:

As experiéncias serdo partilhadas com a comunidade escolar, em mo-
mentos distintos, compreendendo desde os alunos, pais, colegas professores,
funcionarios e gestao escolar.

Os alunos participardo incialmente de um momento de contagédo de
historias com fantoches, abordando “As aventuras na escola Inclusiva” e
posteriormente serao planejadas colaborativamente atividades para cada



nivel, a fim de proporcionar aos alunos momentos de vivéncias sensoriais
inspiradas nos focos de interesses dos alunos apoiados pelo AEE.

Sendo assim, ird se propor a organizagdo e preparo dos espagos/am-
bientes para a realizagdo das atividades a fim de torna-las atrativas e também
estruturadas para que os alunos com autonomia possam aproveitar este
momento de trocas e experiéncias.

Portanto, para o bercério, pensa-se em possibilitar para os alunos a pro-
vocagdo de um ambiente (sala de aula) com luzes, coloridas, piscantes, com
formas, imagens e alternancia, bem como, oferecer o papel celofane para
identificar o efeito que este tem nas luzes, no maternal | e Il serd ofertado um
espaco (area externa da escola) com diferentes estimulos sensoriais, barracas
(para que os mesmos pudessem brincar no interior destas), tinel, pula-pula,
redes, bola (pilates), piscina de bolinhas e caminho com pneus e nos prés,
possibilitando um ambiente convidativo a produgdo por meio de diferentes
expressdes, como uso de tintas através do manuseio e pintura com esponjas,
rolos, pinceis, garfos e brinquedos (carrinhos, legos).

Salienta-se que para os pais, iremos dispor de um espacgo acolhedor,
com alimentos saborosos para que os mesmos possam realizar uma conversa
em roda, com a presenca de maes convidadas que fazem parte da Associa-
¢ao Janelinha Azul, assim como, professora do AEE, diretora e supervisora.

Para além destas a¢des, também foi pensado na confec¢ao de camisetas
pelo grupo de professores e funcionarios, com tema alusivo a inclusdo, bem
como, adesivos e chaveiros para a comunidade escolar e para equipe de
professores e funcionarios um E-book confeccionado pela professora do AEE.

Recursos e Materiais:

Os recursos utilizados para a realizagao das atividades foram essencialmente
praticos, ja citados na metodologia, para elucidar, serd exposto como recurso
o “Plano de Agdo” elaborado e utilizado para a realizagdo das atividades.

Recurso 1: Plano de Acao

e POR QUE: Contempla todas as a¢des, detalhadas por niveis e grupos
pertencentes ao ambiente escolar.

e O QUE: Plano de Acdo detalhado da realizacdo das atividades.

¢ COMO: O Plano de Agédo pode ser lido de forma digital, esta acessivel
a usuarios de leitores de tela e, para quem preferir, pode também ser
impresso.



62

Figura 1 - printscreen da primeira pagina do plano de ac3o.

SEMANA DE CONSCIENTIZACAO
“TRANSTORNO DO ESPECTRO AUTISTA" (TEA)|

PLANO DE ACAO- ATENDIMENTO EDCUCACIONAL
ESPECIALIZADO

“UMA EXPERIENCIA SENSORIAL"

Vivemos em um mundo constituido de diferencas e estas nos fazem
aprender, evoluir, crescer e nos transformar

Nesta perspectiva esta data, 2 de abril, para Conscientizacdo sobre 0
Autismo, demarca um processo de luta por garantia de direitos a estas
pessoas e d todos apoiados pelo servico do Atendimento Educacional
Especiakzado

Desta forma é importante trabalhar com a comunidade escolar e nossos
pequenos a cultura das dferengas e o respeito a cada um, as suas miltiplas
formas, cores, seus sons, jedos, gostos e individuaidades

Fonte: "da autora”

Print de tela de um plano de agdo. Sob fundo branco, o texto em letras pretas: “semana de
conscientizagdo “transtorno do espectro autiras” (tea). Plano de agdo - atendimento educacional
especializado. “Uma experiéncia sensorial”. Vivemos em um mundo constituido de diferencas e estas
nos fazem aprender, evoluir, crescer e nos transformar. Nesta perspectiva esta data, 2 de abril, para
a conscientizagdo sobre o autismo, demarca um processo de luta por garantia de direitos a estas
pessoas e a todos apoiados pelo servico de atendimento educacional especializado. Desta forma
é importante trabalhar com a comunidade escolar e nossos pequenos a cultura das diferencas e o
respeito a cada um, as suas multiplas formas, cores, seus sons, jeitos, gostos e individualidades.”.
Fim da audiodescricéo.

Avaliacao:

As atividades a serem realizadas buscam o envolvimento, motivagcao
com a participacao de todos e efetiva colaboragdo desde o momento do
pensar, planejar e executar cada etapa, assim como possibilitar aos alunos
aprendizagens, encantamento, satisfacao, alegria em participar das atividades.

Resultados esperados:

Espera-se a conscientizagdo sobre o trabalho colaborativo como forma
de se fazer inclusdo e motivacdo a mais acdes como estas.
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Possibilitar uma experiéncia rica e significativa, onde se possa partilhar
trajetdrias, histérias de vida, angustias, medos e desafios, onde cada um
possa sentir-se parte, ouvido e seguro de que a caminhada é de todos.

Cronograma:

Essas atividades serdo realizadas em 5 dias.

Consideracoées finais:

As atividades foram de suma importancia para a comunidade escolar
e sem dulvida impactaram de forma positiva a todos, pois obtivemos um
envolvimento e retorno extremamente positivo de todos.

Estas praticas elucidam a importancia da partilha, do trabalho colabora-
tivo, das experiéncias compartilhadas, e entende-se como base para um fazer
inclusivo e de qualidade, uma proposta vivenciada, pensada e desejada por
todos na escola, uma vez que todos, sdo protagonistas de uma jornada que
visa perceber o outro na sua esséncia e respeita-lo nas suas especificidades
e também habilidades sob um principio que diz respeito ndo somente a
educagdo, mas a humanidade, a vida, que é o principio inclusivo. (Baptista;
beyer, 2006)

Referencial teédrico:

ANTUNES, Celso. As inteligéncias multiplas e seus estimulos. 17 ed. Campinas SP:
Papirus, 2012.

BAGE. Secretaria Municipal de Educagéo e Formagao Profissional. Documento Orien-
tador Curricular do Territério Municipal de Bagé: Educagéo Infantil - Bagé: SMED,
2022.

BAPTISTA, C.; BEYER, O. H. ET AL. Inclusdo e escolarizagdo: multiplas perspectivas;
Porto Alegre: Mediacéo, 2006.

MENDES, Enicéia Gongalves et al, Ensino Colaborativo como apoio a inclusao esco-
lar: Unindo esforgos entre educagdo comum e especial. Sdo Carlos: EduFscar, 2014.

LM A importancia do trabalho colaborativo na Inclusdo Escolar©

2024 por Aline Quintana Gongalves est4 licenciada sob CC BY-NC-SA 4.0
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storias infantis

Identificacao:

Etapa: Educagéo infantil
Disciplina: Atendimento Educacional Especializado
Conteudo: Escuta, fala, pensamento e imaginagédo

Professor: Adriana Regina de Andrade Azeredo

Metas de aprendizagem:

Meta 1 = Narrar histdrias, fatos ou acontecimentos.

Meta 2 = Produzir suas proprias histérias de forma esponténea.

Metodologia/ Métodos:

Roda de histdria: as criancas serdo convidadas a ouvirem a histéria
“Tudo bem ser diferente” de Todd Parr. Além de ouvirem, as criangas
poderdo ver as imagens ampliadas, texturizadas e com tinta relevo (livro
adaptado pela professora da sala de recursos).

Utilizagdo de recursos de multimidia: apresentagdo de imagens (amplia-
das) de pessoas para que as criangas percebam que somos diferentes
uns dos outros.

Roda de conversa: as criangas serao estimuladas a falarem sobre o que
gostam de comer, suas brincadeiras, histérias e musicas preferidas, o
que gostam de fazer na escola, percebendo que cada crianga tem um
jeito diferente de ser.

Materiais concretos: uso de diferentes tipos de fantoches para repre-
sentar a historia, possibilitando que as criangas manuseiem e aprendam
através da experiéncia tatil e manipulagdo desses objetos.
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Recursos e Materiais:

Livro de Literatura Infantil Ampliado: a professora da sala de recursos
multifuncionais realizard a ampliagao do livro para que todas as criangas
possam visualizar as imagens. Além disso, serdo inseridas texturas e
tinta relevo nessas imagens.

Datashow: apresentagdo de imagens em formato ampliado.

Fantoches e bonecas: confeccionados com diferentes tipos de texturas,
com tamanhos e cores diversificados.

Rotina visual: recurso utilizado para que as criangas consigam acom-
panhar o progresso das metas. As imagens utilizadas serdo ampliadas.

Leitor de tela.

Recursos e Materiais:

Recurso educacional aberto (REA): apresentacao em slides.

POR QUE = os slides foram criados utilizando imagens que evidenciem
as diferengas, objetivando que as criangas valorizem a diversidade e
desenvolvam o respeito mutuo.

O QUE = O recurso educacional aberto (REA) foi adaptado pela pro-
fessora da sala de recursos, Vivas as diferencas
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Figura 1 - Print do REA adaptado pela professora Adriana Azeredo.

VIVA AS DIFERENCAS

PROFESSORA ADRIANA REGINA DE ANDRADE AZEREDO

Os shdes da apresentacao foram cniados com folos dos bancos de imagens Freepik com e Pexels com

Este trabalho esta licenciado sob CC BY.SA 4 0. Para visualzar uma cdpia desta icenca M)]
visde hitp /icreatvecommons org/hcenses’by-sa4 O T

Desenho de um grupo de criangas. Sdo meninos e meninas diversos. Meninas e meninos negros e
brnacos. Meninas loiras e ruivas. Um menino de olhos puxados e uma menina em uma cadeira de rodas.
No rodapé, o texto: “Professora Adriana Regina de Andrade Azeredo. Os slides da apresentagao foram
criados com fotos dos bancos de imagens Freepik.com e Pexels.com Este trabalho esté licenciado
sobre CC BY-SA 4.0 Para visualizar uma cépia desta licenga, visite http://creativecommons.org/licenses/
by-sa/4.0 Fim da audiodescri¢do.

¢ COMO = a apresentagao em slides pode ser acessada através do link
externo. O material também serd utilizado na sala para que as criangas
possam visualiza-lo e compreender melhor o assunto.

Avaliacao:
* Opcgédo 1: As criangas poderdo criar sua histéria através de desenho.

* Opgao 2: As criangas poderdo criar sua histéria usando massinha de
modelar.

* Opgdo 3: As criangas poderdo criar sua histéria através de recorte e
colagem de imagens de revistas.

* Opcgdo 4: As criangas poderdo criar sua histéria usando o tablet.
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* Opcao 5: As criangas poderdo produzir sua histéria manuseando fantoches.

Considerando que cada crianga escolhera a forma como deseja produzir
sua histéria, a avaliagdo contemplara suas particularidades permitindo que
expressem suas habilidades e conhecimentos.

Assim, a adaptagdo da avaliagdo consistird em permitir que escolham
uma das opgdes mencionadas, oferecendo os materiais necessérios: papel em
tamanho maior, lapis, giz de cera, canetinha, pincéis mais espessos, tesoura
adaptada, imagens ampliadas e com tinta em relevo, fantoches, revistas,
massinha de modelar.

Serao adotadas as seguintes estratégias para avaliar o progresso dos
estudantes:

¢ Observagdo: forma de falar, se movimentar, interagir, temperamento,
relacionamento com as outras criancgas e adultos.

* Participagao nas atividades: o engajamento na roda de histéria, na roda
de conversa, na construgdo de sua propria histéria (desenho, massinha
de modelar, tablet ou recorte e colagem).

® Relatério/Portfélio: registro do desenvolvimento da crianca através da
escrita e também de imagens (fotografias, videos).

e Didlogo com os estudantes/feedback: devolutiva do desenvolvimento
dos estudantes e progressos nas atividades.

Resultados esperados:

Espera-se que as criangas sejam capazes de:
* Expressar suas ideias, pensamentos e imaginagdo espontaneamente;
e Recontar a histdria;

* Produzir sua prépria histéria, a partir do livro “Tudo bem ser diferente”.
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Cronograma:
Tabela 1 - Cronograma de Atividades
DATA ATIVIDADE TEMPO ESTIMADO
Apresentacao do tema e metas da aula. 15min.
Roda de histdria: livro “tudo bem ser diferente”. | 40min.
16/11/2023 Apresentacado de slides: ninguém é igual a ninguém. | 30min.
Manuseio de fantoches e bonecas de diferentes | 45min.
tamanhos, formatos, cores e materiais.
Relembrando o tema e as metas da aula 15min.
Relembrando a histéria “tudo bem ser diferente”. | 20min.
1771172023 Roda de conversa sobre a importancia do respeito [ 40min.
as diferencas.
Atividade avaliativa. 60min.

Considerag¢oes Finais:

“Tudo bem ser diferente” (Tood Parr), afinal as diferencas contribuem

com a constituicdo dos seres humanos.

Vale ressaltar, que as criangas ndo sdo preconceituosas, mas podem
aprender a ser se estiverem inseridas em contextos sociais excludentes e

discriminatérios.

Portanto, cabe a escola garantir a todas as criangas o direito de estarem,
permanecerem e se desenvolverem nesse espago educativo. E o desenho
universal de aprendizagem - DUA, nos convida a pensar nas diferencas, va-

lorizando a diversidade como inerente a espécie humana.

Dessa forma, o planejamento na perspectiva do DUA promove a par-
ticipagdo ativa de todos os estudantes, tornando-os protagonistas de sua

formacdo académica/estudantil.

Referencial Teérico:

PARR, Todd. Tudo bem ser diferente. Pinheiros, Sdo Paulo. Editora Panda Books, 2002.

SCHMITZ, Daniele dos Anjos. Produgao e compartilhamento de REA, digitais e aces-
siveis com foco no DUA. DUA na prética: desenvolvimento de materiais didaticos
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e recursos educacionais abertos (REA) digitais e acessiveis, com foco no desenho
universal da aprendizagem (DUA). Rio Grande do Sul, 2023.

Lw Este trabalho estd licenciado sob CC BY-NC-SA 4.0. Para

visualizar uma cépia desta licenca, visite http://creativecommons.org/licenses/by-n-
c-5a/4.0/©2024 por Adriana Azeredo




Respelto a
deferéncias

dentro da escola
dentificacao:
ouUplico alvo, alunos

da educacao infanti

Identificacao:
e Etapa: Educacdo infantil e anos iniciais do Ensino Fundamental
* Disciplina: Histéria
e Conteldo: Qual a Importancia em Trabalhar com Acessibilidade

e Professor: Anaide Evangelista da Rocha

Metas de aprendizagem:

* Meta 1- Fazer com que o aluno possa aprender brincando e respeitan-
do as diferencas entre todos os colegas, compreender que cada
crianga age de um jeito e possui necessidades diferentes, engajando e
oportunizando a cooperagao entre eles.

e EIO3EO03: Nesta aula, serd necesséario ampliar todas as relagdes in-
terpessoais e fazer com que as criangas possam desenvolver atitudes
de participagdo e cooperatividade.



* Meta 2- Mostrar aos alunos a importancia de trabalhar com acessibilidade
e respeitando as especificidades de cada aluno, garantindo aprendizado
para todos (as).

e EIO3EQ06: O professor devera investigar em seus alunos interesse
e respeito por uma variedade de modo de vida.

* Meta 3- Demonstrar aos alunos que o respeito é algo importante que
ndo deve ser deixado de lado de forma alguma e que isto os faréd no
futuro a conviver melhor em sociedade.

e EIO3EO005- O aluno devera aprender a valorizar sua prépria caracte-
ristica dos colegas que vivem na escola.

Metodologia/Métodos:

O professor devera explicar um pouco a cerca de braile e libras aos
alunos. Poderd mostrar imagens que representam cada uma das letras, o
que facilitard na montagem dos cartazes.

Neste caso, o professor devera ter colagem de todo alfabeto em libras
para explicar aos alunos como fazer as letras de A a Z com as maos, ensinarem
as criangas a conversarem com sinais junto com os colegas.

Para o cartaz em braile, o professor trabalhara texturas diferentes, e
importantes que os alunos possam ajudar na construgao deste cartaz e fazer
com que fique bem coletivo.

Recursos e materiais:
Materiais para atividade:

Serd necessario cadeiras em que todos se sentam em rodas, cartolina
branca, tinta guache, pincel, caneta ou lapis de escrever, massinha de mo-
delar, papel crepom.

POR QUE: Os recursos sio escolhidos em sala de aula, por que apre-
sentam grandes relevancias no desenvolvimento do processo de ensino
aprendizagem e tem como prioridade facilitar e estimular, com o propésito
de enriquecer a vivéncia diaria entre docentes e alunos com isto, adquirir a
confianga entre ambos.

O QUE: Promover uma explicagdo detalhada de como sera desenvolvi-
do o trabalho em equipe. No primeiro momento vamos partir da realidade
de cada um com suas vivéncias e experiéncia. Diante disso, o professor ira
explicar de como serdo utilizados os recursos e materiais didaticos de acor-



do com o desenvolvimento do planejamento. O restante fica por conta da
criatividade e dedicacdo do aluno.

Figura 1- Print do Video Educag&o inclusiva: Acolhimento na Escola

Fonte: https://www.youtube.com/@Institutoiungo

Print do video Educacéo Inclusiva: Acolhimento na Escola. Sobre um fundo em tons de vermelho,
desenho de dois bragos que se entrelacam sobre criangas diversas. No canto direito, a intérprete de
Libras. Fim da audiodescricao.

Link Externo: Educacdo Inclusiva: Acolhimento na escola

e COMO: Para acessar este video usar o link (Link externo), esté acessivel
a diferentes perfis de usuarios.

Para entender as diferengas individuais existentes em uma equipe de
trabalho, é desafiador para o professor que tem como papel ajudar o aluno
a compreender. Ou seja, sendo um facilitador organizando estratégias para
despertar no estudante que ele seja o protagonista do seu aprendizado.

O uso dos materiais didaticos em sala de aula torna as aulas mais dina-
micas e desafiadoras para o professor, porque existe renovagéo, flexibilidade
e criatividade entre eles. A principio os alunos em circulos é o processo de
coletividade, afeto e companheirismo, priorizando o trabalho em equipe com
o objetivo de criar um ambiente acolhedor independente de sua condigdo
fisica proporcionando a incluséo.

Os materiais escolhidos para serem utilizados, vem com a ideia de for-
talecer os vinculos, lacos, afetividade e acessibilidade.

A socializagdo é um ponto importante para a vivéncia entre alunos. E
importante abordar novos métodos de ensinos que sejam motivados e que
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que se conecte de maneira natural, promovendo estratégias que desenvolva
o engajamento a inclusdo e acessibilidade a todos.

Avaliacao: (Inclusdo social)

A avaliacdo vai acontecer de forma gradativa, mediante a participacéo
de todos os alunos. Exemplo: Como estd o seu processo de aprendizagem,
como eles aprenderam e, a forma que desenvolveu o que foi passado. O
importante é considerar as necessidades e caracteristicas de cada um, seja
no comportamento ou de como elas reagiram diante do aprendizado. Ter
como prioridades, diversificar em seus diferentes estilos.

Trabalhar com a incluséo social é algo muito importante durante as aulas
com os alunos de educacdo infantil, ter acessibilidade na escola e garantir
que todos possam aprender o conteldo por igual.

Resultados esperados:

Acessibilidade é um dos principais fatores sobre o respeito mituo dentro
de uma escola, afinal, é na sala de aula que ocorrem os primeiros contatos
entre as criangas.

A escola deve formar criancas para que respeitem todos e nunca jul-
guem ninguém. Tornando assim, pessoas melhores que possam conviver
com pessoas respeitando suas necessidades especificas e com isso, possam
colocar a pessoa antes da condicéao.

Cronograma:

A proposta do trabalho, ou seja, o planejamento deve ser continuo e
colaborativo valorizando interesse em atender as necessidades de cada estu-
dantes. Isto significa pensar em aulas desafiadoras para todos diversificando
as formas de apresentar e explorar os contetdos curriculares. O tempo esti-
mado para o desenvolvimento do planejamento apresentado serd trimestral.

Considerag¢oes Finais:

As diferencas sempre irdo existir entre as pessoas. Diante disso, é ne-
cessario que a educagdo venha com uma proposta em que o amor & empatia
venha com uma prioridade que priorize e crie oportunidades para reflexdes
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sobre o convivio entre criangas e adultos. Acredito que, quando houver uma
organizacdo entre os direitos e as diferencas, a evolugdo vird e os avangos
sobre a inclusdo terdo um efeito mais igualitério.

Diante de muitos desafios que serdo enfrentados com uma sociedade
mais humanizada e trabalhar com amor, comprometimento e dedicagéo.

Referencial teédrico:

Livro: Base Comum Curricular- BNCC. Foi homologado pelo Ministério da Educacéo.

Este trabalho estd licenciado sob CC BY-NC-SA 4.0. Para

visualizar uma cépia desta licenca, visite http://creativecommons.org/licenses/by-n-
c-sa/4.0/© 2024 por Anaide Evangelista Rocha




SOMa e suptracao
com ajuda do
recurso economia
de fichas

Identificacao:
e Etapa: Educacdo infantil e anos iniciais do Ensino Fundamental

¢ Disciplina: Educagdo Especial/ Matemética

¢ Conteldo: Ensino da matematica por meio do recurso sistema de eco-
nomia de fichas, soma, subtracdo e resolucdo de problemas

e Professora: Priscila Barrozo Manzoni

Metas de aprendizagem:
* Promover autonomia dos alunos e motivagdo para o ensino da matematica
* Reforgar a aprendizagem

e Potencializar as habilidades referentes a matematica
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Metodologia/ Métodos:

Considerando a diversidade, e seguindo a perspectiva do DUA, auto-
nomia e determinacdo, valorizagdo da diversidade de habilidades e revisdo e
lembrete das metas, os estudantes serao instigados a construir seu conheci-
mento de forma ludica através de jogo onde toda a turma participa de forma
coletiva, sendo dividida em grupos realizagdo dos desafios apresentados
pela professora, onde a cada desafio concluido serd inserido no recurso de
sistema de economia de fichas uma estrela, onde cada estrela representa
uma demanda cumprida. O grupo que preencher todas as estrelas primeiro
serd o vencedor. Ao final e considerando a motivagdo, empenho e partici-
pacdo dos estudantes, serd proporcionado “prémios” aos grupos, sendo
estes acordados no inicio do desafio. Todos os alunos receberam, de forma
a reconhecer e incentivar o estudo e aprendizagem a todos.

Recursos e Materiais:

e Fconomia de fichas

Figura 1 - print da imagem do recurso de reforcamento da aula

[ ECONOMIA DE FICHAS ]

Fonte: Arquivo pessoal da autora

Print da imagem do recurso de reforcamento da aula. Sobre um fundo branco, no alto, uma faixa
amarela com o escrito em preto: ECONOMIA DE FICHAS. Logo abaixo, duas fileiras com cinco quadros
e, no canto direito, um retdngulo. Abaixo, um bloco de 20 estrelas amarelas distribuidas em 6 linhas
e, a direita, um troféu amarelo com uma estrela no centro. Fim da audiodescricio.
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Matemaética célculo mental

Figura 2 print do video de matemética utilizado em aula

Fonte: TV Educa Ipojuca

Print de um video. Sobre o fundo azul, no centro, uma folha branca escrita em azul: EDUCA IPOJUCA.
Da folha, saem lapis e cadernos coloridos. No rodapé esta escrito: Matemaética - Célculo Mental, Parte
[l - EJA Il - Aula n® 024. Fim da audiodescri¢do.

e POR QUE escolhi o recurso Economia de fichas:

* A escolha do recurso se da pelo fato de ser um recurso motivador,
podendo ser utilizado em todas as idades, considerando as possi-
bilidades como também possiveis dificuldades dos estudantes.

e Como se trata de um recurso que reforga a aprendizagem, em um
sistema de recompensas, instiga os estudantes ao trabalho coletivo,
uma vez que o ganho também pode ser para grande conjunto.

* Video: esclarecedor e acessivel sobre o contelido que estd sendo
trabalhado em aula.

e O QUE é o recurso Economia de fichas:

O sistema de economia de fichas é um recurso utilizado quando se
pensa na motivacdo do estudante para obter algo, sao “pequenas conquis-
tas” que irdo culminar na “grande conquista”, ou seja, a premiacao final,
agindo como um reforgador e motivador, estabelecendo ligacdo direta com
o pedido/recompensa.

Video: O video é explicativo e que contribuird de forma efetiva para a
aula de ensino da matematica

e COMO utilizar o recurso Economia de fichas:



Sendo uma prética baseada em evidéncias, o sistema de economia de
fichas utiliza-se da seguinte forma: é dado ao estudante ou forma-se peque-
nos grupos e cada um recebe seu material com uma folha com pequenos
quadrados onde serdo preenchidos, aqui na forma de estrelas, a pontuagéo
adquirida a cada pedido feito pelo mediador, ao final (preenchimento de
todos os espagos com as estrelas, as quais representam visualmente premia-
¢bes e instigam a conquista, serd dado o grande reforgador, ou seja, o que o
(os) estudante(s) tinha como objetivo inicialmente. Pode ser trabalhado com
criangas pequenas, como também com jovens/adultos.

Video: Acessar o video por meio do link disponibilizado

Avaliacao:
¢ Participagao
e Tomada de iniciativa
e Questdes referentes ao video trabalhado na atividade

e Para os estudantes que ndo se sentem a vontade de participar de forma
coletiva, serd oportunizado métodos avaliativos como: trabalho simples
com exposi¢do oral e/ou escrita, perguntas e respostas objetivas.

Resultados esperados:

Espera-se, com essa proposta, que os estudantes demonstrem engaja-
mento e motivagdo com a aprendizagem de matematica. Pensar a matematica
por um outro viés, pois muitas vezes sua aprendizagem pode tornar-se dificil
e desmotivadora.

Penso que estar motivado é sentir-se inserido e parte do meio que
frequenta, neste caso o cenario escolar, a sala de aula. Com frequéncia nos
deparamos com muitos desafios que ultrapassam apenas a “boa vontade” em
fazer algo que realmente faga a diferenca. Para além do querer é importante
estarmos constantemente curiosos em busca de conhecimento e de recursos
os quais deem suporte em nossas praticas didrias. Com a inser¢ao do REA é
possivel estar mais préximo a efetiva inclusao, oportunizando a participagao
ativa de todos os estudante



Cronograma:

¢ Contextualizagdo e explicagdo da temética proposta e do recurso eco-
nomia de fichas - 17 aula/ 30 min

* Separagao dos grupos — 1% aula/ 20min
* Exposicdo do video em sala sobre raciocinio matematico — 2* aula/ 15min
® Desafio matematico soma e subtracdo — Desafio Final — 2% aula/ 20min

* Fechamento, quem completou seu recurso economia de fichas e entrega
de prémios — 37 aula

Considerag¢oes Finais:

Ressalta-se aqui, a importancia da utilizagdo de REAs nas praticas em
sala de aula, uma vez que por meio deles é possivel oportunizar momentos
onde todos os estudantes sejam protagonistas de seu aprendizado, os recur-
sos educacionais abertos possibilitam que os estudantes estejam inseridos e
participantes nas praticas propostas em sala. Pode-se estabelecer um com-
parativo entre a utilizagdo e a ndo utilizagdo desses recursos em sala, sendo
notdria a participacao efetiva dos estudantes quando deles utilizados.

Referencial teédrico:

FASCICULO TEORICO-PRATICO: RECURSOS EDUCACIONAIS ABERTOS (REA) DI-
GITAIS. Bagé: [s. n.], n. 4, 2023.

FRAGA, Sarah Gomes Pinheiro Uma anélise sobre o ensino da matemética para alunos
com transtorno do espectro autista (TEA). Goiania: Instituto Federal de Educacao.
Ciéncia e Tecnologia de Goias, 2023.

LACERDA, Lucelmo. Autismo - Compreenséao e Praticas Baseadas em Evidéncia: Pra-
ticas baseada em evidéncias e o Autismo. Autismo: compreensao e praticas baseadas
em evidéncias, Universidade Federal de Sdo Carlos, UFSCAR, 2020.

SCHMITZ, Daniele dos Anjos. DUA na Prética: Desenvolvimento de Materiais Di-
daticos e Recursos Educacionais Abertos(REA) Digitais e Acessiveis, com foco no

Desenho Universal para a Aprendizagem. Fasciculo Tedrico-pratico Acessibilidade
de REA Digitais. Unipampa. 2024.

Este trabalho estd licenciado sob CC BY 4.0. Para visualizar uma cépia desta licenca,
visite http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/ © 2024 por Priscila Barrozo Manzoni
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Carta do tuturo

Identificacao:
e Etapa: Educacédo infantil e anos iniciais do Ensino Fundamental
* Disciplina: Projeto de vida
¢ Conteldo: Escrevendo meu projeto de vida

e Professora: Poliane Souza de Paula

Metas de aprendizagem:

* Reflexdo do aluno sobre sua vida escolar e o que quer realizar durante
o ano letivo;

* Refletir sobre seus sonhos e a distancia a percorrer até sua realizagdo;

e Elaborar uma carta com seus planos para o futuro enderecada a eles
mesmos.

Metodologia/ Métodos:

Diadlogo sobre sonhos e realizagdes. Dindmica em sala de aula para que
0s mesmos pensem sobre o que sonham.

Assistir ao video e apds a dindmica, pedir que escrevam no template
disponivel em: Carta para o futuro. Uma carta do futuro para eles mesmos,
dizendo suas metas e sonhos a serem alcancados durante o ano.

Pedir que dobrem e guardem as cartas em um envelope a ser entregue
e guardado pela pedagoga, depois devolvido ao final do ano para que cada
aluno possa ler e refletir sobre o que ele fez para que seus sonhos fossem
alcancados e em que ele precisa melhorar para que isso seja realizado.
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Recursos e Materiais:

Recurso 1:

* PORQUE: Video com explicagdo e demonstracao - Escolhi este recurso,
pois, € uma dindmica emocionante que marca o primeiro dia de aula em
que se trabalha com sonhos, e ndo sonhar pequeno é sonhar grande!

e O QUE: Video explicativo sobre carta do futuro.

Figura 1 - print do video atividade carta para o eu do futuro

. . - ~b..", ‘. '.' -e .. .
Fonte: Youtube

Print de um video do Youtube. Na tela, uma mulher de pele clara, cabelos castanhos, longos e lisos.
Ela tem um leve sorriso. Fim da audiodescricdo.

Transcricao do video (link externo)

* COMO: Instalar o computador na TV, acessar a Internet ou baixar ao
video disponivel no link Youtube uma carta para o eu do futuro, assistir
e se precisar, acessar a transcri¢ao.

Recurso 2:

* Caneta, papel e envelope - Escrita da carta.
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Avaliacao:

A avaliagdo ocorrerd no processo de escrita da carta, e retomada ao
final do ano, quando as cartas forem abertas e os alunos relatarem suas
experiéncias.

Resultados esperados:

Espera-se que os alunos possam compreender a importancia da cons-
trugdo do seu projeto de vida para o futuro.

Cronograma:
Duracdo: 3 aulas

Considerag¢oes Finais:

Ao realizar tal planejamento e realizagdo das atividades com os alunos
pude compreender a importancia do professor na construcao da identidade
dos alunos. Dar a eles a autonomia de planejar e escrever seu futuro em
uma carta e a oportunidade para eles lutarem para realizar cada sonho até
o final do ano é algo gratificante para nés professores.

Referencial teédrico:

ESPIRITO SANTO (Estado) Secretaria de Educacdo do Estado do Espirito Santo
- SEDU/ES. Material para as escolas. 2023. Disponivel em: https://drive.google.
com/drive/mobile/folders/1146QpolUvR?6vBTTv21UYgkt?6iegR10 © acessado em
06/01/ 2024.

ESPIRITO SANTO (Estado) Secretaria de Educacdo do Estado do Espirito Santo
- SEDU/ES. Acolhimento dos estudantes 2024. Carta para o futuro 2024. Disponi-
vel em: https://drive.google.com/file/d/1ejw3uWPkNDEcTwSVthP{9MpGriSmYgR/
view?usp=sharing © acessado em 06/01/ 2024.

STAPFF, Gabriela. Atividade da carta para o eu do futuro. 2023. Disponivel em: ht-
tps://www.youtube.com/watch?v=0SdomS UuXA © acessado em 06/01/2024.

@ @ Este trabalho esta licenciado sob CC BY 4.0. Para visualizar uma cépia
desta licenca, visite http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/ © 2024 por Poliane
S. de Paula




CAPITULO 2
PLANEJAMENTOS DIDATICOS
NA PERSPECTIVA DO DUA
COM A PRODUCAO E
COMPARTILHAMENTO DE REA
DIGITAL E ACESSIVEL - ENSINO
FUNDAMENTAL (ANOS INICIAIS)
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Identificacao:

Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)
Disciplina: Educagéo Fisica

Conteldo: Identificar e vivenciar a danca popular Forré enquanto pratica
cultural - 3° ano

Professor: Marcos Neves

Metas de aprendizagem:

Comparar e identificar os elementos caracteristicos dessa danga e suas
variagcoes

Analisar as expressdes corporais presentes nessa pratica
Vivenciar e ressignificar movimentos bésicos do Forrd

Compreender as dancas, como manifestacbes corporais e artisticas,
fazem parte do patrimoénio cultural das pessoas e, logo, da humanidade.

Metodologia/ Métodos:

Realizar um mapeamento sobre a tematizagdo em questdo, discutindo
com os estudantes aspectos conceituais, sociais e histéricos que en-
volvem essa pratica;



* Na sequéncia os estudantes serdo convidados (de forma voluntéria) a
mostrar quais passos do Forré eles conhecem e como eles entendem
que se danga essa pratica corporal;

* Os estudantesirdo apreciar videos de artistas de Forré tradicional, Forré
universitario e Forrd eletrénico (utilizando os artistas citados durante o
mapeamento), bem como videos de dangarinos em cadeira de rodas,
identificando de forma oral os elementos presentes em cada variagdo
e tudo aquilo que lhes chamem a atencéo.

* Apds essa vivéncia inicial, de forma a aprofundar os conhecimentos
dos estudantes, o professor ird inserir alguns passos basicos do forro;

¢ Depois dessa vivéncia, os estudantes serao convidados a vivenciarem
e ressignificarem os movimentos em atividades praticas.

Recursos e Materiais:

AULA 91 1°ano prof® MARCELA COSTA CIENCIAS HUMANAS BRIN-
CANDO DE AMARELINHA (LINK EXTERNO

Figura 1- Print do video sobre Forré

Aula 90 1°ANO Prof® Marcela Costa Linguagens Dangando o xote e o xaxado

Fonte: Seduc Feira de Santana

Print de um video. Sobre um fundo cinza, no alto estd escrito: Aula 90 - 1° ano Professora Marcela
Costa - Linguagens Dangando o xote e o xaxado. No centro, dentro de uma faixa branca e uma faixa
alaranjada, esté escrito: Caminhos da Educacdo. Fim da audiodescricdo.

Transcricao do Video (Link Externo)
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e POR QUE: Video com explicagdo e demonstracdo de conceitos basicos
do tema

e O QUE: Video explicativo sobre o Forré e algumas variagdes

e COMO: Abrir o link, assistir ao video, se precisar, acessar a transcri¢ao.
Avaliacao:

A avaliagdo serd processual, através da observagdo da participagdo dos
estudantes e progressao das aprendizagens, se atentando aos discursos tra-
zidos pelos estudantes, a forma como os estudantes aprendem, interagem
e se expressam.

Resultados esperados:

e Que os estudantes possam:
* Vivenciar corporalmente da danga Forro;

e Identificar os elementos que comp&e o elemento cultural Forré em suas
diversas variacdes;

e Consigam expressar e ressignificar corporalmente os conhecimentos so-
bre a pratica, bem como expressar os movimentos vivenciados em aula;

* Assumir postura de respeito e valorizagdo ao outro, durante as vivéncias
de danca;

Cronograma:

Aproximadamente 8 aulas para todo o percurso, que esta brevemente
descrito nesse planejamento.

Consideracoes Finais:

A preocupagdo com os discursos que emergem durante as atividades,
a participacao efetiva de todos os estudantes e a valorizagdo do repertério
cultural dos mesmos, se fazem importantes no processo ensino aprendiza-
gem, ampliando seus conhecimentos, quebrando discursos hegeménicos e
valorizando a diversidade cultural.



Referencial teédrico:

SAO PAULO (SP). Secretaria Municipal de Educagio. Coordenadoria Pedagdgica.
Curriculo da cidade : Ensino Fundamental : componente curricular: Educagéo Fisica.
— 2.ed. — S0 Paulo : SME / COPED, 2019.

NEIRA, MARCOS GARCIA. Educacao fisica cultural: inspiragdo e pratica pedagogica
/ Marcos Garcia Neira. - 2. ed. - Jundiai [SP]: Paco, 2019.

SEDUC FEIRA DE SANTANA. Aula 91 - 1°ANO Prof* Marcela Costa Ciéncias Humanas
Brincando de amarelinha. YouTube, 2020. Disponivel em: https://www.youtube.com/
watch?v=H2qfeSAt33|. Acessado em janeiro de 2024.

EC‘D-@- Este trabalho estd licenciado sob CC BY 4.0. Para visualizar uma copia
desta licenga, visite http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/ © 2004 por Marcos

Neves.
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Identificacao:
e Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)
e Disciplina: Curso DUA na préatica
e Conteldo: Atividades inclusivas para todos os alunos

e Professor: Allana Shamara Meireles

Metas de aprendizagem:

e Criar diversas atividades para fazer com todos os alunos

* Integrar todos os alunos a participar das atividades
Metodologia/ Métodos:

No planejamento dessa aula o primeiro momento sera o video legen-
dado e em audiodescrigdo sobre O Monstro das Cores, logo apds o video
todos os alunos deverdo organizar-se em roda na sala de aula para facilitar a
comunicagao e na sequéncia instigar os estudantes a falar o que mais gostou



na histéria, podendo se expressar da sua maneira, sendo verbal, escrito ou
através de desenhos.

Apods cada um falar a respeito do video, mostrar a eles o Dado contendo
3 emogdes (feliz, triste, apaixonado) e 3 Cores (amarelo, azul e vermelho) e
explicar que cada um irad dizer uma emocao ou uma cor que esteja no dado.
Caso a emocédo ou cor que o aluno falou ndo saiu ao jogar o dado, ele ira
fazer a emocao de feliz, triste ou apaixonado e em voz alta a professora ira
dizer o sentimento feito por esse aluno, mas se o mesmo acertar a emogao
ou cor que queria que saisse e de fato saiu, ele ird apenas repassar o dado
para o préximo aluno.

Recursos e Materiais:

Sobre os recursos e materiais, podera ser dividido em dois tipos: os
que sdo de obrigatoriedade da escola e os que sdo de obrigatoriedades
do professor. Os da escola nés acreditamos que sdo um projetor ou alguma
televisdo com entrada Pen Drive para reproduzir o video que serd abordado
pelo o professor, assim como tinta, pincel e giz de céra. Agora da respon-
sabilidade do professor serd o dado para o momento da brincadeira apés o
video da histéria.

Video — uma histéria sobre sentimentos: O Monstro das Cores (link

externo)

Figura 1 Print do video sobre o monstro das cores

Fonte: A Mala do Pedro e Outras Histérias
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Print de um video. Sobre um fundo cinza claro, o desenho de um monstro verde. Ele tem orelhas
pontudas, cabelos ralos pretos e o corpo coberto por pintas pretas. Os bragos e pernas sdo longos.
Ele esta de olhos fechados e segura um aro de fazer bolhas. Ao lado, diversas folhas coloridas. No
alto, escrito em preto: O monstro das cores. Anna Lennas. Fim da audiodescrigao.

A esquerda, imagem de uma casa em um gramado verde, com uma estrada marrom e a palavra
“perto” escrita abaixo da imagem. A direita, imagem da mesma casa, com a estrada mais longa e o
gramado verde maior, e embaixo, a palavra longe. Fim da audiodescricao.

Transcricdo do video (link externo)

e POR QUE: Video de historinha com explicagdo e demonstragdo das cores
e O QUE: Video de contacdo de histéria
e COMO: Abrir o link, assistir o video

Avaliacao:

A avaliagao desta aula serd a participagdo do aluno, que serd avaliado durante
o processo das aulas e por meio da organizagdo e da realizagdo das atividades.

Resultados esperados:

Espera-se que as atividades a serem desenvolvidas por meio de es-
tratégias possam atender a todos os estudantes de acordo com as suas
necessidades.

Cronograma:

O primeiro momento da aula serd a organizagao da sala, depois sera
exibido em uma tela de televisao ou projetor pelo o ministrante aos alunos o
video legendado e dudio descricdo da contacdo da histéria: O Monstro das
Cores e a brincadeira do dado das 3 emocdes e das 3 cores.

No segundo momento o professor realizaré atividade onde o aluno ira
fazer um desenho usando sua criatividade ou se preferir podera esta fazendo
alguma arte que foi mostrado e explicado sobre a contagao da histéria e em
seguida fazer um belo colorido usando e abusando das cores.



Consideracoes Finais:

Em conclusdo, espera-se que todas as atividades a serem planejadas,
elaboradas e desenvolvidas, possam ser adaptadas e realizadas de forma
conjunta, atendendo aos principios da perspectiva inclusiva.

Referencial teédrico:

ZERBATO, Ana Paula; MENDES, Enicéia Gongalves. Desenho universal para a
aprendizagem como estratégia de inclusao escolar. Educagdo Unisinos, Sdo Carlos
/ SP,v. 22, ed. 2, p. 147 - 155, 2018. Disponivel em: https://www.redalyc.org/jour-

nal/4496/449657611004/html/. Acesso em: 1 fev. 2024.

m Este trabalho estd licenciado sob CC BY 4.0. Para visualizar uma cépia
desta licenca, visite http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/ © 2024 por Allana
Shamara
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L ocalizacao
espaco-tempo

Identificacao:
e Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)

* Disciplina: Atendimento Educacional Especializado e ensino colaborativo
no 1° ano do ensino fundamental.

e Conteuldo: Orientacdo Espacial e Temporal

e Professor: Cristiane Missio- Professora de Educagao Especial

Metas de aprendizagem:

* Localizar-se no tempo
e Construir e consolidar conceitos de Localizagdo Espacial

* Construir e consolidar conceitos de Localizacdo Temporal
Metodologia/ Métodos:

Serd ofertado um jogo de memaria com os conceitos de ante e depois,
em cima, em baixo, a direita, a esquerda, perto e longe, dentro e fora e com
os conceitos envolvendo manha3, tarde e noite. Todos estes conceitos vém
acompanhados de imagens ilustrativas e de palavras escritas, contemplando
os alunos leitores e os alunos ainda em processo de alfabetizagao.

A atividade serd desenvolvida de forma colaborativa com a professora
regente do 2° ano e serd ofertada para todos os alunos da turma.

Os alunos serao divididos em pequenos grupos para o jogo de memo-
ria e construirdo o cartaz de forma colaborativa, utilizando-se da escrita, das
imagens, para evidenciar os principais momentos de um dia.
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Recursos e Materiais:

e POR QUE: A atividade elaborada é um jogo de meméria de imagens
e palavras sobre diferentes situagdes e momentos envolvendo as no-
cSes de espago e tempo, onde as criangas devem associar os conceitos
apresentados. O uso da imagem possibilita para as criangas ainda ndo
alfabetizadas a compreensao do conceito apresentado. Aos alunos al-
fabetizados, ha a opgdo de ler a palavra em cada carta do jogo.

A descrigdo da imagem estd voltada apenas para quem for construir o
jogo (no caso o professor). Esta descrigdo, havendo necessidade com os alunos,
pode ser lida pelo professor ou coleguinha para que todos tenham acesso.

Outra sugestdo é que pode ser inserido o sinal em Libras, de cada
conceito apresentado, em cada carta do jogo.

Aqui nao consta o cartaz produzido pela turma, mas fica como sugestao
para finalizar a atividade a constru¢do de um cartaz com diferentes momentos
o dia e conceitos para fixar o que foi desenvolvido.
dod t f foi d lvid

e O QUE: Jogo de memdria - Link externo

Figura 1 — Print da imagem

/\ 2

=

PERTO LONGE

Audiodescricdo da imagem:A esquerda, imagem deée uma Casd em um gramado
verde com uma estrada marrom e a palavra perto escrita abaixo da imagem. A
da mesma casa, com a estrada mais longa ¢ o gramado verde

CinZa e Dranco fora de um Daide vermeiho e a palavra

Fonte: Arquivo pessoal

Figura 1. A esquerda, imagem de uma casa em um gramado verde, com uma estrada marrom e a
palavra “perto” escrita abaixo da imagem. A direita, imagem da mesma casa, com a estrada mais
longa e o gramado verde maior, e embaixo, a palavra longe. Fim da audiodescricao.

Imagem ilustrativa do jogo criado para a atividade proposta.

Link: Para acessar o jogo no Google apresentagdes, clique no link Jogo
de Meméria Espaco e Tempo




e COMO: O jogo foi elaborado no google apresentagdes, com duas ima-
gens em cada slide. Foram utilizados alguns exemplos de conceitos para
serem trabalhados na turma. Este jogo é apenas uma exemplificagdo
do que pode ser feito.

Avaliacao:

No AEE e nos anos iniciais, ndo temos uma avaliagdo quantitativa, mas
sim qualitativa. Sera feita, através da observagdo e do desempenho, no sen-
tido demonstrar o que os alunos conseguiram atingir, referente a apropriagéo
de conceitos e sua construgdo ao longo do processo.

Além disso, a forma como cada aluno expressar seu conhecimento
serd considerada, de modo a respeitar a individualidade de aprendizagem
de cada um.

Resultados esperados:

Ao final da atividade proposta, espera-se que os alunos consigam
compreender e aplicar os conceitos de localizagdo espacial e temporal ade-
quadamente, em sua rotina didria.

Cronograma:

A atividade prevista envolverd dois dias de atividades colaborativas,
com 2 horas de duragdo cada. O primeiro dia serd para explorar o jogo em
pequenos grupos. As regras podem ser variadas e combinadas com a turma.
No segundo dia, a proposta é que se faga um cartaz com figuras, palavras e
situagdes que ilustram os conceitos aprendidos. Cada aluno pode escolher
se quer recortar imagens, desenhar, escrever, enfim, a criagdo deste cartaz
coletivo oferecera diferentes formas de registros do contetdo trabalhado.

Considerag¢oes Finais:

Com a atividade proposta pretende-se construir e/ou consolidar os
conceitos de localizagdo espacial e temporal dos alunos, envolvendo a todos,
de forma coletiva e também individual, de modo que cada aluno sinta-se a
vontade para demonstrar os conceitos adquiridos( escrevendo, desenhan-
do, recortando, colando, falando) para montar o cartaz sobre os diferentes
tempos e espagos do dia a dia.



A ideia deste planejamento envolve o conceito do ensino colaborativo,
onde o Atendimento Educacional Especializado sai do espaco fisico da sala
de recursos multifuncional e atua, desde o planejamento até a execucéo da
atividade, juntamente com o professor do ensino regular, dentro da sala de
aula do ensino comum.

Além do ensino colaborativo, podemos refletir que a proposta apresen-
tada traz os principios do Desenho Universal para a Aprendizagem desde o
momento de planejamento, uma vez que ao invés de o professor adaptar
atividades para determinados alunos, ele planeja uma aula acessivel para toda
aturma. Ou seja, a atividade proposta considera as especificidades individuais
do aprendizado e pressupde que todos os individuos sédo diferentes e pos-
suem ritmos e estilos variados para aprender (ZERBATO E MENDES, 2021).

E também, foi desenvolvida utilizando os conceitos aprendidos no
decorrer do curso, sobre os Recursos Educacionais Acessiveis, trazendo os
conceitos de acessibilidade e reutilizagdo daquilo que produzimos em nosso
dia a dia, enquanto professores, desde que respeitadas as mesmas licengas
utilizadas pelo autor.

Referencial teédrico:

FASCICULO TEORICO-PRATICO: RECURSOS EDUCACIONAIS ABERTOS (REA) DI-
GITAIS. Bagé: [s. n.], n. 4, 2023.

FASCICULO TEORICO-PRATICO: ACESSIBILIDADE DE REA DIGITAIS. Bagé: [s. n.],
n. 5, 2023.

FASCICULO TEORICO-PRATICO: PRODUCAO E COMPARTILHAMENTO DE REA,
DIGITAIS E ACESSIVEIS COM FOCO DUA. Bagé: [s. n.], n. 6, 2023.

ZERBATO, Ana Paula; GONCALVES Enicéia Mendes. Desenho universal para a apren-
dizagem: da investigagao as praticas inclusivas. Educagdo e Pesquisa, Sao Paulo, v.
47, 233730, 2021. Disponivel em: https://www.scielo.br/i/ep/a/XrThMT5Hhn6D-
2CSgcn3HHSM/?format=pdf&lang=pt Acesso em: 19 jan. 2024.

©@OSO

CC BY-NC-SA 4.0 DEED

Attribution-NonCommercial-ShareAlike 4.0 International

Este trabalho estéd licenciado sob CC BY-NC-SA 4.0. Para visualizar uma cépia desta
licenga, visiste o https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/ 2023 por Cris-
tiane Missio
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Conscliéencla negra:
oreconcelto racial
e valorizacao

das diferencas

Identificacao:
e Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)
* Disciplina: Atendimento Educacional Especializado
e Conteldo: Valorizagdo das diferencas

e Professor: Elaine Samora Carvalho e Franca Antunes

Metas de aprendizagem:
* Respeitar o proximo

e Estimular a empatia
Metodologia/ Métodos:

Professor orienta os estudantes sobre o video que irdo assistir(
sensibilizacao);

Depois irdo se reunir em pequenos grupos (produtivos) para discutir o
video e elencar os pontos relevantes do video, as posturas éticas do cotidiano
e os dilemas que a vida oferece.

Ao final elaborar um texto ou post coletivo (Padlet e colocar na pagina
da escola). Apods partilhar o texto elaborado para classe e relatar a sintese
das discussoes realizadas.



Recursos e Materiais:

Nome do Recurso: Ubuntu — Conto Africano — Curso DUA na prética

* POR QUE: Este video conta a histéria e os principios da filosofia Ubuntu,
ressaltando a importéncia de que uma pessoa é uma pessoa através de
outras pessoas, isto é, quando somos generosos, solidarios e fraternos
em nossas agdes. Neste video o estudante aprenderd sobre a histéria
e os principios da filosofia Ubuntu, objetivando o ensino da Empatia
e respeito ao préximo nas relagdes humanas. Também discutiremos
como a filosofia Ubuntu pode ser aplicada em nossas vidas diarias e
como ela pode nos ajudar a criar comunidades mais fortes e conectadas
afetivamente. O video Ubuntu significa generosidade, solidariedade e
o desejo sincero de felicidade e harmonia entre os seres humanos. E
um recurso que sensibiliza para estimularmos a empatia e o respeito
ao préximo. Sendo possivel propiciar uma reflexdo das posturas éticas
e os dilemas que vivenciamos em nosso dia a dia.

e O QUE: Video UBUNTU Conto Africano (Link Externo para video)

Figura 1 - Print do Video UBUNTU

Fonte: Youtube

Print de um video. Fotografia de uma praia com céu dourado com poucas nuvens. No canto esquerdo,
a silhueta de uma mulher com os cabelos presos em um rabo de cavalo, ao lado, um baldo de fala
escrito: UBUNTU. No lado direito, um planeta dourado com a fotografia de um homem de pele clara,
calvo, com barba e bigodes grisalhos. Ele sorri. Sobre a foto, esté escrito: Recanto do reconto. Fim
da audiodescricao.
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* COMO: Clicar no hiperlink, assistir o video caso precise acessar a trans-
cricdo, que esta acessivel e com legenda.

Transcricdo do Video: Link Externo: https://docs.google.com/
document/d/1njyyBikOyj29zd7Uw_fODGs38i3bpWz1/edit

Avaliacao:

Através da observacdo do estudante durante a discusséo e reflexdo nos
grupos produtivos;

Na participagdo da elaboragao elencando os pontos relevantes do video,
as posturas éticas do cotidiano e os dilemas que a vida oferece;

Construgao de padlet com a sintese da reflexdo;

Apresentacao dos grupos com sintese das discussoes.

Resultados esperados:

Que os estudantes desenvolvam atitudes de empatia, respeito ao proé-
ximo, solidariedade e generosidade.

Cronograma:

Duas aulas.

Considerag¢oes Finais:

O Desenho Universal possibilita estabelecer metas de aprendizagem
inclusivas para turma toda, levando em conta as necessidades e caracteristicas
individuais dos alunos, permitindo que cada aluno demonstre seu conheci-
mento e habilidades de maneiras diversas, promovendo a acessibilidade e
o engajamento de todos em um ambiente de aprendizagem acessivel com
oportunidades para todos.



Referencial teédrico:

FASCICULO TEORICO-PRATICO: RECURSOS EDUCACIONAIS ABERTOS (REA) DI-
GITAIS. Bagé: [s. n.], n. 4, 2023.

FASCICULO TEORICO-PRATICO: ACESSIBILIDADE DE REA DIGITAIS. Bagé: [s. n.],
n. 5, 2023.

FASCICULO TEORICO-PRATICO: PRODUCAO E COMPARTILHAMENTO DE REA,
DIGITAIS E ACESSIVEIS COM FOCO DUA. Bagé: [s. n.], n. 6, 2023.

INICIATIVA EDUCACAO ABERTA (2021). Curso Introducdo a Educacido Aberta e Re-
cursos Educacionais Abertos. Disponivel em: <https://cursos.aberta.org.br>. Acesso
em em 29 Jan. 2024.. Licengca CC-BY-SA 4.0

__ . O que sdo Recursos Educacionais Abertos?. Disponivel em: https://aberta.
org.br/fag/.Acesso em 29 Jan. 2024.

M Este trabalho esta licenciado sob CC BY 4.0© 2024 Elaine Samora

Carvalho e Franga Antunes
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MICrorganismaos
do pem

Identificacao:
e Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)
* Disciplina: Ciéncias
e Conteldo: Uso de microrganismos nos alimentos.

* Professora: Angela Audrey de Araujo

Metas de aprendizagem:

e Conhecer como os microrganismos agem nos alimentos.

* Produzir uma massa de péo caseiro.

Metodologia/ Métodos:

* Os alunos assistirdo ao video na sala, em seus lugares.

e A parte prética sera realizada na mesa do professor, com alunos
voluntarios.

Recursos e Materiais:

* TV com acesso a internet ou pendrive com video (legendado e tradu-
zido em libras).

* Mesa limpa, tigela grande, farinha, agua, sal, fermento, pano de copa
ou papel filme.

Aplicagdo:



Aprendizagem cooperativa - antes de iniciar compartilharemos os
conhecimentos prévios sobre a produgdo de pao caseiro que é algo
significativo, pois a grande maioria consome esse alimento no dia a dia.

Autonomia - O professor irad solicitar que os alunos preparem o local
para a experiéncia, separem as quantidades, adicionem a tigela e mis-
turem, formando a massa.

Revisdo - faremos pausas na atividade para retomar as metas e tirar
davidas.

POR QUE? Narragéo verbal e visual representada com imagens do passo
a passo para realizagdo da atividade sobre a fermentagdo do pédo. Os
alunos aprendem na pratica e estdo sendo avaliados.

O QUE? Aula sobre Microrganismos do bem Microrganismos do Bem

(Link externo)

Figura 1: Print Screen do recurso

MICRORGANISMOS DO BEM

Na aula de hoje vamos aprender sobre a importancia da agéo dos
microrganismos nos alimentos € como eles podem ser benéficos em nossa

Primeiro vamos assistir a um video nos mostrando como fazer uma receita
caseira de pao:

https://iwww.youtube com/watch?v=EPK1N4a50NC¢
Agora, veremos um video com explicacdo em libras (até 4:05)
hitps://www youtube com/watch?v=anivT-SAv0s

Depois vamos botar, literaimente, a mdo na massal

Fonte: Autora (2024)

Print de um documento de fundo branco e as informag¢des: MICRORGANISMOS DO BEM. Na aula
de hoje vamos aprender sobre a importancia da agdo dos microrganismos nos alimentos e como eles
podem ser benéficos em nossa vida. Primeiro vamos assistir a um video nos mostrando como fazer

uma receita caseira de pao: https://www.youtube.com/watch?v=EPK1N4g50Nc Agora, veremos um
video com explicagdo em Libras (até 4:05) https://www.youtube.com/watch?v-gnlvT-9Ay0s Depois

vamos botar, literalmente, a m3o na massal

COMO? Abrindo o link para seguir o passo a passo da realizagdo da
experiéncia.
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Avaliacao:

* Mapa mental - os estudantes podem escrever ou desenhar o passo a
passo.

* Avaliagdo oral - os estudantes podem relatar o passo a passo.

* Questionario - os estudantes podem responder as questdes propostas.
Resultados esperados:

Compreender a importancia da agdo dos microrganismos nos alimento
ajuda nossos estudantes a entenderem as relagdes benéficas e prejudiciais
desses seres em nossa vida. A experiéncia propiciard aos alunos a compre-
ensdo de que o fermento é um ser vivo, sendo assim, precisa respirar e se
alimentar. Durante a fermentagdo, surgirdo bolhas e os alunos chegaréo a
conclusdo de que elas sdo responsaveis pelo crescimento do péao.

Cronograma:

e 1 aula de 50min - conversa e video sobre o tema.
* 1 aula de 50min - realizagdo pratica.

* 2 aula de 50min — tempo de descanso do pdo para observar seu
crescimento.

Considerag¢oes Finais:

O planejamento de atividades didaticas na perspectiva do DUA promove
a inclusdo e a aprendizagem significativa para todos os estudantes.

Referencial Teérico:

BRASIL. Lei no 13.146, de 6 de julho de 2015. Institui a Lei Brasileira de Inclusdo da
Pessoa com Deficiéncia (Estatuto da Pessoa com Deficiéncia). Disponivel em: <ht-
tps://www.planalto.gov.br/ccivil 03/ ato2015-2018/2015/lei/l13146.htm>. Acesso
em: 14 nov. 2023.

BRIZOLLA, Francéli. Concepgbes de deficiéncia e introdugdo aos principios do DUA.

FERREIRA, Cristiano Corréa. Desenho Universal para Aprendizagem: principios e
diretrizes.
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PEREIRA, Samara de Oliveira. Planejamento de atividades didaticas na perspectiva
do DUA.

SCHMITZ, Daniele dos Anjos. Acessibilidade de REA digitais.

tQC-H MICRORGANISMOS DO BEM esta licenciado sob CC BY 4.0 ©

2024 por Angela Audrey de Araujo.




Conhecendo Os
aniMmais verteobrados

Identificacao:
e Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)
* Disciplina: Ciéncias
e Conteldo: Identificar animais vertebrados

e Professor: Elisabete Ulguim Leal

Metas de aprendizagem:

e Conhecer diferentes animais;
e Identificar o que caracteriza um animal “vertebrado”;

* Que os alunos sejam capazes de conhecer algumas caracteristicas de
diferentes animais.

Metodologia/ Métodos:

Segundo Schmitz (2023, p. 18), para seguir uma metodologia na pers-
pectiva dialética de Vasconcellos (1993), em que o conhecimento é construido
pelo sujeito (ser ativo) na sua relagdo com os outros e com o mundo, expres-
sada por trés momentos: Mobilizagdo para o conhecimento, Construgédo do
conhecimento e Sintese do conhecimento, deste modo o procedimento a
seguir sera nesta linha.

No primeiro momento, vamos partir da realidade e experiéncia dos
alunos, proporcionando momento de didlogo e sondagem observando o
que j& sabem sobre o assunto. Avangando no desenvolvimento do conteldo,
realizaremos a apresentacao do Power Point com um jogo de perguntas com
muitas curiosidades do mundo animal, acompanhado de fichas impressas do
material da apresentacéo.



Recursos e Materiais:

Os recursos escolhidos para desenvolver o tema “Animais Vertebrados”

sdo variados, possibilitando multiplas formas de apresentagdo do conteldo,
possibilitando, deste modo, uma maior interacédo e organizagao de materiais
para que os alunos possam se apropriar dos objetivos apresentados dentro
de suas especificidades. Segue abaixo apresentagdo de um dos recursos
que serao desenvolvidos com a turma, retirados do video: CURIOSIDADE
ANIMAL- Responda 5 perguntas sobre animais.

PowerPoint Animais Vertebrados — Curiosidades do mundo animal (link

externo)

Figura 1: Print Power Point Animais Vertebrados

ANIMAIS
VERTEBRADOS

CURIOSIDADES DO MUNDO
ANIMAL

Fonte: A autora (2024)

Print de uma apresentagdo em PowerPoint. Sobre fundo branco, o texto: ANIMAIS VERTEBRADOS.
CURIOSIDADES DO MUNDO ANIMAL. Fim da audiodescrigédo.

POR QUE: O material didatico foi organizado com os conceitos, re-
ferenciais e links relacionados ao tema a ser estudado, possibilitando
acesso aos conhecimentos por meio de um recurso atraente para os
alunos, de forma légica e acessivel, além de ser um REA.

O QUE: Power Point com perguntas e respostas com titulo: “Curiosida-
des do Mundo Animal”; Material do Power Point impresso em formato
de fichas disponibilizado aos alunos, conforme apresentagédo da tela.

COMO: A apresentagdo poderd ser apresentada quadro a quadro e
lida de acordo com a desenvoltura da turma, realizando as paradas
necessarias, os textos sdo curtos e apresentados com fundo adequado
para a cor da letra, quando nao ocorre essa possibilidade o texto foi
reescrito ao lado com letras pretas sobre fundo branco e fonte legivel
para facilitar a leitura. Para os alunos néo leitores sera realizada a leitura
pela professora, de modo que o material seja acessivel a todos os alu-
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nos. Este material poderd ser impresso em forma de fichas informativas
facilitando mais ainda o acesso dos alunos que interagem melhor com
material mais concreto.

Avaliacao:

A avaliacao serd através de semindrio onde todos os alunos poderao
expor sua experiéncia, trocar ideias sobre o que foi desenvolvido, outro as-
pecto da avaliagdo serd a observacao de todo o processo de desenvolvimento
das atividades, realizando um feedback com a interagdo e participagao dos
alunos e buscando identificar as dificuldades que os alunos encontraram
para buscar novos caminhos na aprendizagem da turma de forma integral.

Resultados esperados:

Espera-se que os alunos se apropriem do contelido e que a atividade,
também possa ser atraente, despertando a curiosidade e determinando novos
caminhos para desenvolver os préximos objetivos a partir da observagao e
participagao dos alunos.

Cronograma:

Apresentacdo PowerPoint e das fichas impressas com as imagens: 45
minutos aproximadamente com paradas para entrega das fichas para os alu-
nos que necessitam deste material e leitura e debate das hipdteses, assim
como as observagdes das respostas.

Considerag¢oes Finais:

O DUA nos faz pensar em cada aluno de modo individual, observando
ue a “turma” é um conjunto de pessoas diferentes em seu modo de aprender.
"t ! tod diferent dod d

Referencial teédrico:

FASCICULO TEORICO-PRATICO: PRODUCAO E COMPARTILHAMENTO DE REA,
DIGITAIS E ACESSIVEIS COM FOCO NO DUA. Formadora: Daniele dos Anjos Sch-
mitz Bagé: [s. n.], n. 06, 2023.
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Canal Responda se Puder! Curiosidades de Mundo Animal. YouTube, 2022. Disponi-
vel em: https://www.youtube.com/watch?v=eG_3Dgy3E1g . Acesso em 06/01/2024.

L-H: Este trabalho estd licenciado sob CC BY 4.0. Para visualizar uma

copia desta licenga, visite http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/ © 2024 tchau
_ por Elisabete Ulguim Leal.




—sStUdo das
olantas — principals
estruturas e
curiosidades

Identificacao:
e Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)
* Disciplina: Ciéncias
* Conteldo: Estruturas das plantas e curiosidades

e Professora: Michele Selivon

Metas de aprendizagem:

* Assistir ao video construido com recursos de acessibilidade para esti-
mular a curiosidade e o conhecimento sobre as plantas;

e |dentificar, com a colaboragdo dos estudantes, a(s) forma(s) mais signi-
ficativa(s) para facilitar a aprendizagem na turma;

e Utilizar a(s) metodologia(s) levantada(s) pelos estudantes para explorar
o conteldo definido;

e Fazer o estudo do contetdo da forma que melhor se adaptar a meto-
dologia escolhida pelos estudantes;

* Realizar uma pesquisa em diferentes meios para descobrir curiosidades
sobre as plantas e apresenté-las aos colegas;
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* Apresentar, aos colegas, da forma que mais lhe for facilitada, as curio-
sidades levantadas durante a pesquisa;

* Aprender sobre as plantas com estimulos investigativos e expositivos.
Metodologia/ Métodos:

Inicialmente, os estudantes assistirdo a um audiovisual de nivel corres-
pondente aos anos iniciais do Ensino Fundamental.

O video possui recursos de acessibilidade e apresenta informagées como:
principais partes e fungdes das plantas e partes das plantas que costumam
servir de alimento ao homem.

O link para o video estd descrito no item “Recursos e Materiais” neste
mesmo material.

O video servird como estimulo as atividades seguintes (pesquisa e
exposicao).

A partir do recurso audiovisual apresentado em aula, os estudantes, de
acordo com o interesse pessoal e habilidades, realizardo uma investigagdo
sobre curiosidades das plantas. Essa investigagdo podera ocorrer em diversos
meios de comunicacdo como livros, revistas, internet, etc.

Cada estudante devera procurar pelo menos 3 curiosidades que podem
estar relacionadas a utilidade das plantas, tipos de plantas, formas variadas
das plantas, ambientes que ocupam, etc.

Apds a pesquisa os estudantes poderao escolher a forma que mais for
conveniente para a apresentagao/exposi¢do aos colegas.

A apresentacdo pode ser através de leitura, desenho, texto, produgéo
de um video informal com recursos de celular, etc.

Recursos e Materiais:

O material produzido para a utilizacdo na parte inicial da aula € um
audiovisual que trabalharad de forma simples, para criangas do Ensino Fun-
damental (Anos Iniciais), as partes das plantas e curiosidades sobre partes
das plantas que costumamos consumir.

REA: Audiovisual sobre as principais partes das plantas.

e POR QUE: Esse material foi construido com o objetivo de envolver o
estudante e instigar a curiosidade sobre o tema abordado.

e O QUE: Video - Conhecendo as plantas (link externo).
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Figura 1 — Printscreen do audiovisual sobre as plantas

g CONHECENDO %,
AS

s

As plantas sdo muito importantes em nosso planeta.
Elas possuem muitos tamanhos, cores e formas. Nés dependemos muito das plantas.
Conhega agora, um pouco mais sobre as partes das plantas e sua utilizacdo na culinaria.

Fonte: Autora (2024)

Quadro com fundo em cinza claro. No canto direito, o desenho de uma mulher de cabelos curtos
e roupa verde. Ela segura um regador sobre uma planta alta de folhas grandes e alaranjadas. No
alto, estéd escrito em letras grandes: Conhecendo as plantas. Abaixo, o texto: As plantas sdo muito
importantes no nosso planeta. Elas possuem muitos tamanhos, cores e formas. Nés dependemos
muito das plantas. Conhega agora, um pouco mais sobre as partes das plantas e sua utilizagdo na
culinria. Fim da audiodescricdo.

* COMO: O audiovisual serd exposto em sala de aula com utilizagdo de
um projetor.

O video servird como estimulo e introdugdo a pesquisa que serd uma
das atividades da aula. Para a pesquisa, sdo sugeridos os seguintes materiais:

Sites/canais:

SOUZA, Elaine B. Curiosidades sobre as plantas. Toda Biologia. Disponivel em: ht-
tps://www.todabiologia.com/botanica/curiosidades plantas.htm. Acesso em: janeiro
de 2024.

As 7 maiores curiosidades do mundo sobre as plantas. YouTube, 31 de julho de
2020. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=d2MhkV-PcTo. Acesso em:
janeiro de 2024.




Livros:

BARBIERI, Rosa L.; Souza, Juliano G. et al. Na trilha secreta das plantas. SBRG: So-
ciedade Brasileira de Recursos Genéticos. 45 paginas.

BJORG, Cristina. Linéia e seu jardim. Editora Moderna. Janeiro de 1985. 59 péginas.
ISBN: 8528100537.

Avaliacao:

A avaliagdo da atividade contard como critério principal a criatividade

e engajamento.

N&o sera possivel fugir ao tema principal solicitado (curiosidades sobre

as plantas /partes das plantas).

Ao final da exposicdo cada estudante podera relatar como se sentiu

fazendo a atividade, quais suas dificuldades e facilidades. Podera também
comentar se achou a atividade vélida e deixar sugestdes.

Resultados esperados:

Com esta atividade, espera-se que o estudante aprenda mais sobre as

plantas utilizando a curiosidade e habilidade investigativa.

E desejavel que cada crianca apresente o resultado de seu trabalho da

forma que mais se sentir confiante.

Cronograma:

Orientagbes gerais sobre a atividade e forma de realizacdo: 5 min;

Audiovisual de abertura com informagdes sobre partes das plantas e
curiosidades: 10 min.;

Exploragdo/estudo do tema com base nas orientagdes explanadas
(pesquisa): 50 min;

Criacao do registro/exposicdo individualizada: 40 min;

Avaliagdo da atividade pelo professor e feedback geral: 15 min.

m
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Consideracoes Finais:

A proposta DUA constitui uma forma de ensinar/aprender assertiva e
abrangente facilitando muito o processo de aprendizagem. Isso porque, o DUA
reconhece que somos diferentes e de formas diferentes também aprendemos.

Nessa inovadora perspectiva, o ensino acontece de forma tranquila e os
estudantes costumam demonstrar maior engajamento e menor resisténcia,
facilitando a aprendizagem.

Referencial Teérico:

As 7 maiores curiosidades do mundo sobre as plantas. YouTube, 31 de julho de
2020. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=d2MhkV-PcTo. Acesso em:
janeiro de 2024.

BARBIERI, Rosa L.; Souza, Juliano G. et al. Na trilha secreta das plantas. SBRG: So-
ciedade Brasileira de Recursos Genéticos. 45 péaginas.

BJORG, Cristina. Linéia e seu jardim. Editora Moderna. Janeiro de 1985. 59 paginas.
ISBN: 8528100537.

CANVA — Recurso Educacional/CANVA para professores. Disponivel em: https:www.
canva.com.

SOUZA, Elaine B. Curiosidades sobre as plantas. Toda Biologia. Disponivel em: ht-
tps://www.todabiologia.com/botanica/curiosidades_plantas.htm. Acesso em: janeiro
de 2024.

Lm Este trabalho esté licenciado sob CC BY-SA 4.0.Para visualizar

uma copia desta licenga, visite http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/©
2024 por Michele Selivon




A

Mmentacao

saudavel uma
questao de escolna

Identificacao:

Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)
Disciplina: Ciéncias Turmas 1° ao 5° ano do ensino fundamental
Conteldo: Grupos de alimentos saudéveis e ndo saudaveis.

Professor: Joao Lucio Cabral de Oliveira

Metas de aprendizagem:

|dentificar e nomear os principais grupos alimentares como frutas,
vegetais, grdos, proteinas e laticinios diferenciando e entendendo a
importancia de cada grupo para uma alimentagdo saudavel e equilibrada;

Montar uma refei¢do, selecionando alimentos de diferentes grupos para
compor um prato saudavel.

Desenvolver a consciéncia nas criangas sobre escolhas alimentares
saudaveis, compreendendo a diferenca entre alimentos saudaveis e
nao saudaveis.

Metodologia/ Métodos:

Variedade de recursos multissensoriais: Proporcionar multiplos meios de
apresentacao. Integrar recursos visuais, auditivos e tateis para ensinar
conceitos relacionados aos grupos alimentares. Apresentagdo visual,
explanagdes verbais e atividades praticas, permitindo que as criangas
explorem e aprendam de acordo com suas preferéncias sensoriais.
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Atividades colaborativas e de grupo: oferecer multiplos meios de enga-
jamento. Promover atividades em grupos que incentivem a colaboragdo
e a discussdo sobre escolhas alimentares saudaveis. Isso permite que
as criangas se envolvam de maneira diversas, aproveitando a interagao
social, a expressdo oral e a contribuicdo individual para a aprendizagem.

Avaliagdo Formativa e Opg¢des Diversificadas: Oferecer multiplos meios
de expressdo. Implementar estratégias de avaliagdo formativa que
permitam que as criangas demonstrem o que aprenderam de maneiras
variadas. Atividades visuais, apresentagdes orais, dramatizagdes ou
criagdo de um menu saudavel assim cada aluno poderd mostrar seu
entendimento de acordo com suas habilidades e preferéncias.

Recursos e Materiais:

Jogos interativos que envolvam alimentos saudéveis e alimentos ndo
saudaveis: Jogo de seriagdo de alimentos, Jogo compras no supermer-
cado, Jogo cozinhando com receitas, jogo tabuleiro de alimentacéo,
proporcionando abordagem pratica.

Atividades para o grupo - impressa: fichas de atividade impressa e ativi-
dade para desenvolver em grupo, seriagdo de alimentos, nomeacgao de
alimentos relacionados a alimentacéo saudavel. Dessa forma os alunos
demonstraram seu conhecimento de forma colaborativa.

Atividade criagdo de um portfélio: os alunos devem criar um portfélio que
inclui desenhos, narrativas ou videos curtos sobre escolhas alimentares
saudaveis, permitindo uma expressao diversificada de aprendizado.

Figura 1 - Imagem das atividades.
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Imagens de atividades. Cinco folhas brancas com atividades que trazem desenhos e textos

Figura 1 - Imagem das atividades.

sobre

frutas e vegetais. Fim da audiodescricdo.
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Atividades desenvolvidas no canva (link externo).

e POR QUE: Para facilitar a acessibilidade, desenvolvendo as escolhas
referentes a alimentagao saudavel com atividade lidica e pratica;

* O QUE: Atividades lidicas com imagens e letras em caixa alta disponivel
para DOWNLOAD. (link externo)

¢ COMO: Com acessibilidade digital ou impressa, disponivel para download

Avaliacao:

¢ Criagao de um folheto informativo, apresentagdo oral para a turma ou
elaboragdo de um projeto visual, video ou cartaz com desenhos e ou
imagens com apresentagdo oral.

¢ Com essas atividades o aluno poderd demonstrar seu entendimento e
aprendizado de acordo com suas preferéncias e habilidades.

Resultados esperados:

Ao final deste programa educacional centrado no Desenho Universal
para Aprendizagem sobre alimentagdo saudavel, espera-se que as criangas
tenham adquirido um entendimento sobre a importancia de escolhas nutritivas.

A diversidade de metodologias, recursos e avaliagdes adaptaveis busca
atender as necessidades variadas de aprendizagem de cada aluno, espera-se
que os alunos sejam capazes ndo apenas de reconhecer e nomear os grupos
alimentares, mas também de aplicar esse conhecimento na pratica.

Através de atividades praticas, interativas e colaborativas, espera-se
que desenvolvam escolhas saudaveis e compreendam a relevancia de uma
alimentagdo saudavel para o bem-estar geral.

Além disso, ao permitir que os alunos expressem seu entendimento de
maneiras diversas, como por meio de projetos visuais, apresentagdes orais e
atividades em grupo, busca-se fortalecer suas habilidades de comunicacéo
e expressao.

O resultado esperado é um grupo de criangas que ndo apenas adquiriu
conhecimento sobre alimentagao saudavel, mas que também desenvolveu
habilidades préticas, sociais e de tomada de decisdo consciente em relagdo
aos alimentos. Essa abordagem inclusiva visa preparar os alunos para aplicar
esses conhecimentos em sua vida diéria, promovendo habitos alimentares
saudaveis e duradouros.
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Cronograma:

Apresentacdo multimidia e/ou cartazes com imagens, graficos e nar-
ragdes, para apresentar e explicar os grupos alimentares de maneira
visual e auditiva, atendendo a diferentes estilos de aprendizagem. Aula
expositiva pelo professor.

Jogos interativos que envolvam alimentos saudaveis e alimentos nao
saudaveis:

Jogo de seriagdo de alimentos

Jogo compras no supermercado

Jogo cozinhando com receitas

Jogo tabuleiro de alimentagao

Atividade de grupo impressa:

Jogos de palavras cruzadas relacionadas a alimentagédo saudavel
Atividade criagdo de um portfélio:

Criar um portfélio que inclui desenhos, narrativas ou videos curtos sobre
escolhas alimentares saudaveis, permitindo uma expressao diversificada
de aprendizado. Essa atividade podera ser executada durante o percurso
de aprendizado e por fim o aluno terd quinze minutos para apresentar

Avaliacdo formativa e continuada:
Criagdo de um folheto informativo.
Apresentacdo oral para a turma.

Elaboracdo de um projeto visual, video ou cartaz com desenhos e ou
imagens com descricao.

Obs.: Essas atividades serao aplicadas de forma intercalada nas aulas

durante aproximadamente uma semana. Quatro dias letivos para introdugao
e aprofundamento e no quinto e Gltimo dia teremos duas horas de avaliacéo
da aprendizagem com apresentacdes diversificadas.

Considerag¢oes Finais:

Esta experiéncia educacional centrada no Desenho Universal para

Aprendizagem (DUA), com a diversidade de metodologias e recursos no pro-
cesso de ensino e a flexibilidade proporcionada pelo DUA, permitiu atender
as diferentes formas de aprendizado, valorizando a singularidade de cada



crianga em nossa sala de aula. Ao longo desse percurso, testemunhamos a
eficacia de recursos multissensoriais, atividades colaborativas e avaliacdes
adaptaveis. A inclusdo dessas praticas ndo apenas enriqueceu o entendimento
dos alunos sobre grupos alimentares, mas também fortaleceu habilidades
sociais, cognitivas e expressivas de maneira equitativa.

A reflexdo sobre a importéncia do DUA transcende as barreiras da sala
de aula, destacando-se como uma abordagem essencial para promover um
ambiente inclusivo e acessivel. Valorizar a diversidade de estilos de apren-
dizado nao apenas enriquece o processo educacional, mas também prepara
os alunos para enfrentar os desafios de forma mais ampla em suas jornadas
académicas e pessoais.

Nessa jornada, a exploragao dos alimentos saudaveis assumiu um papel
crucial. Além de fornecer conhecimento pratico sobre escolhas alimenta-
res, essa atividade se tornou um catalisador para a conscientizagao sobre
a importancia de habitos nutricionais saudaveis. Ao integrar o aprendizado
tedrico com experiéncias praticas e diversas formas de expressao, a jornada
culminou ndo apenas em um entendimento aprofundado sobre alimentagéo,
mas também na promocao de hébitos de vida saudaveis que transcendem
o ambiente escolar.

Assim, celebramos ndo apenas o aprendizado sobre grupos alimenta-
res, mas também a valiosa ligdo de que a diversidade é a forga propulsora
da aprendizagem significativa, e o Desenho Universal para Aprendizagem
é uma ferramenta fundamental para capacitar cada aluno em sua jornada
educacional.

Referencial teédrico:

https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1zXZFHPAQAize8cYQUPAt f0il2UY-
dP5?lfths=2

M ALIMENTACAO SAUDAVEL E NAO SAUDAVEL UMA QUESTAO

DE ESCOLHA © 2024 por Joao Lucio Cabral de Oliveira esté licenciada sob CC BY-
-NC-SA 4.0. Para visualizar uma cépia desta licenga, visite http://creativecommons.
org/licenses/by-nc-sa/4.0/
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Metodologias ativas
de aprendizagem

Identificacao:
e Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)
* Disciplina: Curso DUA na Prética
e Conteldo: Metodologias Ativas de Aprendizagem

e Professor: Jacqueline da Silva Soares

Metas de aprendizagem:

* Compreender o que é Metodologias Ativas de Aprendizagem

e Identificar quais as Metodologias Ativas de Aprendizagem
Metodologia/ Métodos:

O projeto desta aula serad cuidadosamente elaborado considerando os
fundamentos do Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA), uma abor-
dagem pedagodgica inovadora que busca promover a inclusdo e atender a
diversidade de estilos de aprendizagem (Zerbato; Mendes, 2018).

Esta metodologia visa criar um ambiente educacional que seja acessivel
e eficaz para todos os estudantes, reconhecendo e valorizando suas singula-
ridades. O Desenho Universal para a Aprendizagem busca, assim, oferecer
flexibilidade, personalizacdo e multiplos meios de representacdo, agdo e
expressao no processo de ensino- aprendizagem.

O presente planejamento tem como propodsito explorar e aplicar os
principios do Desenho Universal para a Aprendizagem como base para a
implementagdo efetiva das Metodologias Ativas de Aprendizagem. A adogao
dessas metodologias visa promover uma participagdo mais ativa e engajada
dos estudantes, fomentando a construcdo ativa do conhecimento, o desen-
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volvimento de habilidades praticas e a aplicagdo dos conceitos tedricos em
situagdes do mundo real.

Ao incorporar os principios do DUA, buscamos assegurar que o ambien-
te de aprendizagem seja acessivel a todos, considerando a diversidade de
estilos, ritmos e formas de aprendizagem dos alunos. A combinagdo dessas
abordagens proporcionaréd uma experiéncia educacional mais inclusiva, di-
namica e significativa através de um estudo de caso.

Recursos e Materiais:

A base desta aula repousa em uma variedade de recursos educacionais
digitais acessiveis, especialmente voltados para a criagdo e utilizagdo de
Recursos Educacionais Abertos (REA). Estes materiais sdo desenhados para
oferecer flexibilidade e personalizacédo, alinhando-se aos principios do De-
senho Universal para a Aprendizagem (DUA) e reconhecendo a diversidade
de estilos de aprendizagem entre os estudantes.

e POR QUE: Ao adotar as Metodologias Ativas, a intencdo é criar um
ambiente educacional que va além da transmissao passiva de conhe-
cimento. Queremos promover uma participagao mais ativa e engajada
dos estudantes, permitindo que eles se tornem protagonistas na cons-
trugdo do conhecimento. As Metodologias Ativas enfatizam a aplicagéo
pratica dos conceitos tedricos, conectando o aprendizado a vida real e
preparando os alunos para desafios do mundo contemporaneo.

e O QUE: Estudo de Caso - Transformando uma Aula Tradicional em uma
Experiéncia de Aprendizagem Ativa

Figura: Estudo de caso

Estudo de Caso: Transformando uma Aula Tradicional em uma Experiéncia de
Aprendizagem Ativa

Contexto:

Vocé é um professor em uma escola de ensino médio com uma turma de 9° ano que esta estudando a
Revolucdo Industrial. Tradicionalmente, essa unidade é ensinada por meio de palestras, leituras e
atividades escritas, mas vocé deseja explorar as metodologias ativas para tornar o aprendizado mais
envolvente e significativo

Cenério:

A unidade sobre a Revolucdo Industrial abrange diversos topicos, incluindo as inovagdes tecnolégicas
impactos sociais @ econdmicos, e as condigdes de trabalho nas fabricas. Seu objetivo é transformar essa
unidade em uma experiéncia de aprendizagem ativa, permitindo que os alunos participem ativamente do
processo de descoberta

Desenvolvimento:

Atividade Inicial:

Realize uma atividade de brainstorming para identificar o conhecimento prévio dos alunos sobre a
Revolucdo Industrial

Pergunte: O que vocés j& sabem sobre a Revolugdo Industrial @ por que esse periodo ¢ importante?”

Estacao de Descobertas:

Divida a turma em grupos e crie estagdes de aprendizagem. Cada estaclio aborda um aspecto especifico
da Revolucdo Industrial (invencdes, condicdes de trabalho, impactos sociais)

Fonte: Autora
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Sobre uma folha branca, o texto: “Estudo de caso: Transformando uma Aula Tradicional em uma
Experiéncia de Aprendizagem Ativa. Contexto: Vocé é um professor em uma escola de ensino médio
com uma turma de 9° ano que esté estudando a Revolucédo Industrial. Tradicionalmente essa unidade é
ensinada por meio de palestras, leituras e atividades escritas, mas vocé deseja explorar as metodologias
ativas para tornar o aprendizado mais envolvente e significativo. Cenério: A unidade sobre a Revolugéo
Industrial abrange diversos tépicos, incluindo as inovagbes tecnoldgicas, impactos sociais e econémicos
e as condig¢des de trabalho nas fabricas. Seu objetivo é transformar essa unidade em uma experiéncia
de aprendizagem ativa, permitindo que os alunos participem ativamente do processo de descoberta.
Desenvolvimento: Atividade Inicial: Realize uma atividade de brainstorming para identificar o conhecimento
prévio dos alunos sobre a Revolugdo Industrial. Pergunte: “O que vocés ja sabem sobre a Revolugéo
Industrial e por que esse periodo é importante?” Estagdo de Descobertas: Divida a turma em grupos
e crie estagdes de aprendizagem. Cada estagdo aborda um aspecto especifico da revolugao Industrial
(invengdes, condi¢bes de trabalho, impactos sociais). Fim da audiodescrigao.

e COMO: O material do estudo de caso pode ser utilizado de forma fisica
ou online.

Avaliacao:

A avaliagdo deste médulo sobre Metodologias Ativas de Aprendiza-
gem serd cuidadosamente planejada para ir além da mera mensuracao do
conhecimento adquirido pelos estudantes. Nosso propdsito é avaliar ndo
apenas a compreensdo dos conceitos, mas também a aplicagdo efetiva das
Metodologias Ativas na pratica educacional, alinhando-se aos principios do
Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA).

De acordo com Mendes (2017), o "DUA se trata de um modelo pratico
que visa ampliar as oportunidades de desenvolvimento de cada estudante
por meio de planejamento pedagdgico continuo, somado ao uso de midias
digitais”. Silva (2000), salienta, ainda, que é possivel, por um lado, se garantir
a interagdo e significativa aprendizagem com apenas um texto em PDF e, por
outro lado, uma gama de recurso tecnolégicos subutilizados.

Na linha dos pressupostos do DUA, em que se pense o ensino para
todos, ndo se esquecer que “o curriculo precisa ser repensado para que se
torne importante para o aluno, para que este se sinta protagonista, sujeito,
personagem principal. A escola tem de se adaptar ao aluno e ndo o contrério”
(Moran, 2007, p. 23). O contexto do ensino remoto exigia repensar a pratica
pedagodgica frente a um curriculo e planejamento pensado para contextos
de interacdes fisicas.



Resultados esperados:

Compreensdo Conceitual: Espera-se que os estudantes demonstrem uma
compreensdo aprofundada do que sdo Metodologias Ativas de Apren-
dizagem, identificando suas caracteristicas e principios fundamentais.

Identificagdo Pratica: Os participantes devem ser capazes de identificar
e aplicar efetivamente as Metodologias Ativas em contextos educacio-
nais especificos.

Reflexdo Critica: Os estudantes devem realizar uma analise critica das
potenciais vantagens e desafios associados a implementacédo das Me-
todologias Ativas, considerando diferentes cenarios educacionais.

Estudo de Caso: Transformando uma Aula Tradicional: Capacidade de
Transformacgéo: Espera-se que os estudantes demonstrem habilidades
na transformagdo de uma abordagem tradicional de ensino para uma
experiéncia de aprendizagem ativa.

Aplicagdo dos Principios do DUA: Os participantes devem integrar os
principios do Desenho Universal para a Aprendizagem na elaboragao do
estudo de caso, considerando a diversidade de estilos de aprendizagem.

Promogao da Participacdo Ativa: Os resultados devem evidenciar a
promogao da participagdo ativa dos estudantes na aprendizagem, enfati-
zando a construgdo de conhecimento por meio de experiéncias praticas.

Reflexdo sobre a Experiéncia: Espera-se que os estudantes realizem
reflexdes aprofundadas sobre a experiéncia de transformar uma aula,
identificando aprendizados, desafios e potenciais melhorias.

Esses resultados esperados refletem a aspiracdo por um ambiente
educacional mais inclusivo, adaptado as diversidades individuais e ali-
nhado aos principios do DUA, promovendo, assim, uma educagao mais
equitativa e significativa para todos os estudantes.

Cronograma:

Pode ser realizado em poucas horas em um dia.

Considerag¢oes Finais:

Ao concluir este médulo sobre Metodologias Ativas de Aprendizagem,

permeado pelos principios do Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA),
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evidenciamos a transformagdo notavel na dinamica educacional. A aplicagéo
estratégica de métodos ativos, como sala de aula invertida e estudos de caso,
impulsionou a participacao e a retengao do conhecimento, proporcionando
uma abordagem centrada no estudante.

A sinergia entre Metodologias Ativas e o DUA destacou-se na promogao
da acessibilidade e inclusdo. O ambiente educacional tornou-se adaptével
a diversas necessidades, garantindo equidade e valorizando a diversidade
cognitiva e emocional dos estudantes.

O estudo de caso, que explorou a transicdo de uma aula tradicional
para uma experiéncia ativa, ofereceu uma visdo pratica e desafiadora. As
reflexdes individuais e discussdes em grupo enriqueceram a compreensao,
estabelecendo uma comunidade de aprendizagem sélida.

Este médulo representa um ponto de partida para uma jornada conti-
nua de inovagdo educacional. A busca pela exceléncia no ensino deve ser
adaptativa e sensivel as necessidades em evolugdo. Encerramos, compro-
metidos com uma educacgdo centrada no estudante, inclusiva e sustentada
pela continua exploragdo das Metodologias Ativas de Aprendizagem e do
Desenho Universal para a Aprendizagem. Que nossa jornada inspire e ca-
pacite educadores e estudantes na construgao de ambientes educacionais
verdadeiramente enriquecedores.

Referencial tedrico:

Mendes, R. H. (2017). Uma educagéo orientada para diferengas. O Estado de S. Paulo,
24 nov. https://educacao.estadao.com.br/blogs/educacao-eetc/% c2%aduma- edu-

cacao-orientada-para-as-diferencas/ Acesso em: 29 de janeiro de 2024

Moran, J. M. (2007). A educagédo que desejamos: novos desafios e como chegar 3.
2. ed. Campinas, SP: Papirus. Acesso em: 29 de janeiro de 2024

Silva, M. (2000) Sala de aula interativa. Rio de Janeiro: Quartet. Acesso em: 29 de
janeiro de 2024



Alfalbbeto

Identificagao:

e Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)

Disciplina: Ensino globalizado

Conteldo: Alfabeto

Professor: Michela Lemos Silveira

Metas de aprendizagem:

e Reconhecer as letras do alfabeto;
e Diferenciar as vogais e consoantes;

* Relacionar as letras aos seus respectivos sons.
Metodologia/ Métodos:

A partir dos principios do DUA, essa aula tem o objetivo de promover
uma atividade ludica, através da narracdo da histéria Bichodario, desta forma
lddica, tem intuito de possibilitar aos alunos um momento agradavel, prazeroso
e estimular o aprendizado do alfabeto. Assim, eliminar barreiras considerando
que o espago escolar é diverso nos estilos de aprendizagem e, o uso de um
recurso que contempla e respeita a diversidade no espaco escolar.

Recursos e Materiais:

* POR QUE: Essa atividade tem por objetivo trabalhar de forma lddica
o alfabeto, a partir do video, contribuindo assim, com a identificagdo
das letras do alfabeto, diferenciando as vogais das consoantes e reco-
nhecendo a letra a seu respectivo som.

e O QUE: Bichodario.
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Figura 1: Print do video: Bichodério

BDICHODARIO- Telma GuimarSes/ Alfabeto dos Animals

@ Snimvee GW P 5

Fonte: Canal Aprender & Brincar

Print de um video. Sobre fundo lilés, no canto esquerdo, uma letra C em preto. No canto direito,
o desenho de um canguru rosa. No rodapé, o texto: Bichodario - Telma Guimaraes / Alfabeto dos
Animais. Fim da audiodescricdo.

e COMO: Clicar no link Bichodario, assistir o video e caso necessite de
maiores informacdes verificar a transcri¢cdo, abaixo.

Transcricdo do video.

Apds assistirem ao video, os alunos receberao letras méveis para colo-
car em ordem a sequéncia alfabética relacionando letra as imagens do video
apresentado em um teldo, no sentido de acessibilizar a atividade para um
aluno que estd aprendendo Braille, o alfabeto serad disponibilizado com a
letra e o cédigo braille concomitante.

O aluno, com deficiéncia fisica, com pouca mobilidade, serad ofertado
um quadro imantado e letras com im3, para ordenar o alfabeto. As imagens
do video serdo reproduzidas na tela no intuito de trabalhar a sequéncia do
alfabeto e relacionar a imagem reproduzida.

Conforme imagens a seguir.



Imagem 1 Imagem 2 Imagem 3

Fonte: a autora

Imagem 1) Trés fotografias com partes das méos e pés de uma crianga de pele clara. Ele manipula
algumas letras de EVA coloridos sobre o chéo claro. Fim da audiodescricdo. Imagem 2) A m&o de
uma crianga de pele clara, coloca a letra K sobre um quadro de fundo branco onde algumas letras
ja estdo enfileiradas. Fim da audiodescri¢do. Imagem 3) As maos de uma crianga, colocam a letra
D num quadro de fundo branco, onde ja estdo alinhadas as letras A, B e C. Todas as letras em EVA
colorido. Fim da audiodescricéo.

Em outro momento os alunos deverao reproduzir as letras do alfabeto
com seus corpos, conforme imagem a seguir.

Imagem 4

Fonte: a autora

Um menino de pele clara, cabelos pretos e curtos. Ele usa camiseta amarela, shorts azul e chinelos
pretos. Ele estd ajoelhado e de perfil com o corpo, forma a letra L. Fim da audiodescrigéo.

Finalizando a atividade os alunos deverdo construir com massinha de
modelar as letras do seu nome utilizando duas cores de massinha uma para
vogais e outra para consoantes.
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Avaliacao:

A avaliagdo nos principios do DUA ¢ flexivel, levando em consideragéo
as capacidades e habilidades de cada aluno, a avaliagdo serd direta e per-
manente. Considerando o desenvolvimento de cada aluno e suas respectivas
potencialidades e estilos de aprendizagem.

Resultados esperados:

A atividade tem como utilizagdo de REA digital na perspectiva do DUA,
espera-se contemplar os alunos de forma a incentiva-los a compreenséo do
objetivo elencado, assim trabalhar de forma ludica

Cronograma:

Serd desenvolvido em uma aula o video, a fim de auxiliar os alunos na
identificacdo do alfabeto.

Consideracoes Finais:

Considera-se que o uso de recursos abertos acessiveis (REA) no espago
de aula, possam contribuir para auxiliar o aprendizado e esta pratica permite
ao professor planejar de forma diversa contemplando os estilos de apren-
dizagem de seus alunos.

Referencial teédrico:

SILVEIRA Adriane. CANAL APRENDER & BRINCAR: BICHODARIO - Telma Guimarées/
animais. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=EbkOK2KR c| Acesso
em: 23 jan.2024.

hoc-g Alfabeto© 2024 de Michela Lemos Silveira esté licenciado sob CC

BY 4.0. Para visualizar uma cépia desta licenca, visite http://creativecommons.org/
licenses/by/4.0/




Capitalismo e
sua relacao com
O CONSUMISMO

Identificacao:
* Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)
* Disciplina: Geografia
e Conteldo: Sistemas econémicos

® Professor: Adrieli Weingertner

Metas de aprendizagem:

* Meta 1 - compreender o que é o capitalismo e consumismo.

* meta 2 - identificar em seu contexto onde o tema do conteldo apre-
sentado tem influéncia.

* Meta 3 - expressar o que identificou em seu contexto de forma criativa.

Metodologia/ Métodos:

* Apresentar os conceitos gerais do conteido aos estudantes de forma
gradativa propondo na forma de didlogo pequenas questdes e respostas
ao longo deste processo.

* Propor a andlise da musica Burguesinha de Seu Jorge com som e letra
na forma textual.

* Reuni-los em grupos para que identifiquem entre si suas habilidades e
preferéncias, e para que discutam sobre a musica associada ao contetdo.
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Recursos e Materiais:

e POR QUE: esta atividade foi escolhida como forma de socializacdo de
conhecimento associado ao contexto musical e social de forma interati-
va. Sera utilizada a musica na sua forma digital e escrita, materiais para
desenhar, colorir e recortar, revistas para recorte, tesoura, cola, caixa
de som, camera ou smartphone.

Figura 1 - Imagem de captura de tela da atividade elaborada:

ABAIXO QUADRO DIVIDIDO €M QUATRO ABAIXO QUADRO DIVIDIDO [M QUATRO
('] JI .
LETRR S OINCA RUSSIIA.00 o ‘f PARTES PARA COLAGLM DE IMAGENS £ PAKILS PAKA COLAGEM DE IMAGENS £
CANTOR SLU JORCE R‘ )

TEXTO. TEXTO.

wp=sharing

INSTRUCOFS PARA A RFALIZACAD

DA ATIVIDADE = % 9
""’ o

i ?
A @l G' Q CCO por Adriell LW de Ofiveira @

1 2 3 4 5

Fotografia desfocada de uma mesa escolar azul clara e m3do de uma crianga com blusa azul de manga
longa. Fim da audiodescricéo.

e O QUE: atividade no site Canva

e COMO: este recurso deve ser acessado via link externo onde sera feita
a leitura e escuta da musica, seguida do recorte dos versos e imagens
correspondentes e colados nos espacgos disponiveis em formato de
quadros criando a ilustragdo da musica.

Avaliacao:

Avaliagdo por meio de interpretagdo da musica de forma teatral pre-
sencial ou em video, criagdo de histéria em quadrinhos sobre a musica,
painel de recortes com conceitos gerais do contelido, avaliagdo de multipla
escolha. O feedback é imediato, durante o processo o professor traria suas
contribuigdes e os préprios estudantes poderiam contribuir com sugestdes
aos colegas. Ao final de todo o processo, professor e turma avaliam quais
formas de apresentagdo e expressdo foram mais efetivas.

Os critérios seriam nogdes basicas dos conteldos, e criatividade na
apresentacao e expressao.



Resultados esperados:

Espera-se que os estudantes sejam capazes de identificar pontos posi-
tivos e negativos do capitalismo, e além disso identificar onde eles mesmos
estdo inseridos de acordo com seus contextos.

Cronograma:

e Aula 1 e 2 socializagdo com os conceitos gerais do conteldo.
* Aula 3 ouvir, ler e discutir sobre a muisica em questao.

* Aula 5 e 6 Elaborar a forma de expressar o que compreenderam de
acordo com as decisées do grupo.

* Aula 7 Apresentagdes dos grupos.

* Aula 8 Atividade avaliativa com possibilidade de resposta na forma oral,
escrita, por desenho e opgdes de multipla escolha.

* Tempo estimado: 1 més
Consideracoes Finais:

O DUA propde que os contelidos e avaliagbes sejam apresentados de
varias formas diferentes. Acredito que isso seja positivo, pois oportuniza que
cada estudante aprenda de acordo com o seu perfil de aprendizagem. Desta
forma a chance de ndo compreender os conteldos é menor, respeitando as
diversidades.

Referéncias:

ZERBATO, Ana Paula; MENDES, Enicéia Gongalves. Desenho universal para a
aprendizagem como estratégia de inclusao escolar. Educagao Unisinos, Sao Carlos
/ SP,v. 22, ed. 2, p. 147 - 155, 2018. Disponivel em:https://www.researchgate.net/
publication/325655641 Desenho_universal para_a aprendizagem como_estrate-
gia_de_inclusao_escolar

PUBLIC
Capitalismo e sua relagdo com o Consumismo estd marcado com

CCO 1.0 por Adrieli LW de Oliveira.
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Movimentos gue
colaporam para
"Manutencao da
vida na terra

Identificacao:

Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)
Disciplina: Geografia

Conteudo: Movimentos da Terra
Professor: Karen Burchardt Prestes

Ambientes: Laboratdrio de Ciéncias Humanas e de Informatica

Metas de aprendizagem:

Compreender que o Planeta Terra estd em constante movimento e o
porqué desta dinamica.

Aprender os principais movimentos e seus reflexos na manutencao da
vida no planeta.

Distinguir a rotagdo e translagdo através das representagdes gréficas.

Metodologia/ Métodos:

A metodologia no ensino dos movimentos do Planeta Terra prioriza os

multiplos meios de apresentacao, de engajamento e avaliagao apresentados
pelo Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA). Atender as especifici-
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dades de cada aluno é a preocupacédo ao escolher estratégias que vao do
concreto ao abstrato. Tornando o conhecimento cientifico mais tangivel.
Bem como, eliminando barreiras de aprendizagem. Para tanto, o didlogo
e reforgo constante das metas de aprendizagem sdo determinantes para o
aprendizado significativo.

O video como recurso didatico é importante para a abstragao de co-
nhecimentos, termos e conceitos abordados em sala de aula. A linguagem
e as imagens apresentadas devem compor a explicagdo do(a) professor(a). E
uma oportunidade de construir um texto coletivo fazendo pequenas pausas,
permitindo a expressao oral dos alunos.

A aula como espaco de brincar e movimentar o corpo é agradavel e
atrativa para os alunos. Ao utilizar a dinamica de brincadeira de roda, tem-
-se a oportunidade de estimular a motricidade ampla, nogao corporal e a
socializagdo com seus pares.

O desenho, como forma de expressédo, é fundamental na aprendiza-
gem e consolidagao das habilidades de localizacao e orientacdo no espaco.
Possibilita aplicar os novos conhecimentos e organizar o pensamento geo-
gréfico. Inovar com o uso de computadores, promove a inclusdo digital e
exercita habilidades necessarias a vida em uma sociedade da tecnologia da
informacdo e comunicagao.

Recursos e Materiais:

Recurso I: Este € um recurso confeccionado pelos alunos e fica
a disposi¢cao no Laboratdrio de Ciéncias Humanas da escola. O
globo em miniatura € um recurso pedagdgico, concreto e tatil,
leve e colorido usado para abordar varios conceitos.

e POR QUE? Ao construir este material podemos mobilizar, consolidar
e exercitar habilidades. Quando tomamos como um recurso pronto e
colocamos na palma da méo, torna-se um objeto concreto e tatil/visual
capaz de colaborar com a abstragdo do contetddo que é apresentado.

e O QUE? A Terrana palma da minha mao (link externo)
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Figura 1: Imagem representativa

Fonte: Autora (2024)

Fotografia desfocada de uma mesa escolar azul clara e mdo de uma crianga com blusa azul de manga
longa. Fim da audiodescricgo.

¢ COMO? Os alunos precisam explorar o recurso e expressar suas im-
pressdes e constatagdes. Apds, com uma linha colorida, proponha a
divisdo da Terra em hemisférios e conceitue-os.

Recurso 2: Planisfério astronomico escolar iluminado

* POR QUE? E um recurso que exemplifica a dinamica da Terra, da Lua
e das estagdes do ano. E atrativo pela iluminagao do Sol. Pode ser ex-
plorado por todos os alunos. E um &timo recurso para engaja-los

e O QUE? A Terrando para (link externo)

Figura 2: Imagem ilustrativa do sistema solar

Fonte: Autora (2024)

Fotografia de uma representagdo do sistema solar. Sobre um disco preto, no centro, uma bola amarela. Na
borda do disco um planeta Terra pequeno com uma lua presa por uma haste fina. Fim da audiodescrigdo.



¢ COMO? Este recurso necessita de energia elétrica. Disponha os alu-
nos em circulo e centralize o planisfério. Convide-os para realizar o
movimento de Translagdo. Ao tempo que conduzem esta dindmica,
automaticamente a Terra executa a Rotacao.

Recurso 3: Os Movimentos do Planeta Terra

* POR QUE? Este recurso possui uma linguagem e abordagem acessivel.
Ao tempo que, calmamente, a narradora explica, as imagens ilustrativas
surgem na tela.

e O QUE? Video de Ciéncias da Natureza que apresenta os principais
movimentos da Terra.

Figura 3: Os movimentos do Planeta Terra (link externo)

> »l

6° ano #08 movimentos do planeta Terra

Fonte: REA de Ciéncias (link externo)

Print de um video. Sobre um fundo alaranjado, um planeta redondo, com porgdes em azul, amarelos e
pequenas faixas verdes. Sobre o planeta a legenda: “comeca essas perguntas podem ser respondidas
quando a gente entende”. No rodapé, esté escrito em branco: 6° ano #08 Os movimentos do planeta
Terra. Fim da audiodescricéo.

Transcricdo do video (link externo)

* COMO? Utilize o recurso apds explorar o concreto e lidico. Pare o video
a cada novo conceito para construir um texto coletivo com os alunos.
Os registros no caderno podem ser feitos como um mapa mental, por
exemplo. Neste momento, é interessante que o(a) professor(a) explique
a importéncia que os movimentos da Terra para a manutencao da vida.
Também, com vistas a uma “Geografia da Percepcao” é interessante
abordar a construcdo do Espago Geografico nas diferentes caracteristicas
climaticas do planeta. A cultura sofre influéncia da dindmica natural da
Terra. Assim, os alunos vado se apropriando e estabelecendo relagdes
sobre a acdo humana na natureza.
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Recurso 4: Dinamica dos movimentos da Terra

e PORQUE? Anogdo espacial perpassa pela capacidade das habilidades
psicomotoras. A proposta da brincadeira de roda é mobilizar os conhe-
cimentos e garantir a participagdo de todos.

Figura 4: Roda para dindmica

Fonte: Autora (2024)

Fotografia de uma roda de pessoas que sdo vistas até a altura da cintura. Eles vestem jeans e blusas
coloridas. Fim da audiodescricdo.

e O QUE? Brincadeira de roda para integracdo e fixagdo de conceitos
sobre os movimentos da Terra.

* COMO? Separe quatro baldes e barbante colorido. Disponha os alunos
em circulo, localize o ponto cardeal norte e entregue um baldo para o
aluno que o representard. Da mesma forma fagca com os demais pon-
tos cardeais. Trace a Linha do Equador e o Meridiano de Greenwich.
Outro(a) aluno(a) sera o Sol. Execute o movimento de rotagdo de oeste
para leste com os alunos. E possivel abordar e ampliar vérios termos e
conceitos nesta dindmical

Avaliacao:

A avaliagdo deve ser flexivel, processual e diagnéstica. Observa-se o
processo de aprendizagem como um todo, priorizando a participagdo e en-
gajamento dos alunos. As metas sao parametro para perceber a compreensao
e aplicagdo dos termos e conceitos que envolvem a Geografia.

Contudo, os aspectos socioemocionais, inerentes ao aprendizado sig-
nificativo, sdo considerados e valorizados nos critérios escolhidos.



Para exercitar e fixar o conteldo, faz-se necessario a representagao gra-
fica dos movimentos da Terra. Para tanto, a ferramenta escolhida é “Desenho
a mao livre no Canva”. Apds, a figura criada pode ser salva e impressa para
organizar um cartaz e apresentagdes, por exemplo.

Para compor a avaliacao, a rubrica pedagdgica é um instrumento que
facilita, e organiza os critérios. E uma tabela com as defini¢cdes claras e ob-
jetivas das metas e expectativas de aprendizagens.

Figura 5: Rubrica

Critérios avaliativos

Otimo

Bom

Satisfatério

Insatisfatério

Compreensao da
dinamica natural e
movimentos da Terra

Compreende e organiza o
pensamento geografico para
a importancia da dinamica
natural da Terra.

Compreende os termos
e conceitos que
envolvem os
movimentos da Terra

Compreende alguns termos
e conceitos

Ainda nao
compreende os
termos e conceitos

Distinguir os termos e
conceitos geograficos

Distingue facilmente os
termos e conceitos
geograficos

Distingue os termos e
conceitos geograficos
com o suporte do
material didatico

Distingue os termos e
conceitos geograficos com
auxilio e apoio de colegas ou
professores

Ainda nao distingue
os termos e
conceitos geograficos

Aplicar os
conhecimentos em
atividades de fixacao

Aplica os conhecimentos
com facilidade e objetividade

Aplica os
conhecimentos

Aplica os conhecimentos com
auxilio

Ainda nao aplica os
conhecimentos

Interagir e trabalhar em
equipe

Interage em grupo.
manifesta opinides e realiza
as atividades em equipe.

Interage com algumas
pessoas do grupo
demonstrando
autonomia e interesse

Interage quando solicitado
pelos colegas ou professor(a)

Ainda ndo interage

Engajamento e
participagdo nas
atividades propostas.

Parlticipa e envolve-se em
todas as atividades
propostas e as realiza por

Participa e envolve-se
em todas as atividades
propostas.

Parlicipa e envolve-se com as
atividades propostas com
pouco interesse

Ainda nao participa
das atividades
propostas

completo.

Fonte: Autora (2024)

Quadro com 5 linhas e 5 colunas com as informagdes: Critérios avaliativos: compreensao da dinamica
natural e movimentos da Terra. Otimo: Compreende e organiza o pensamento geogréafico para a
importancia da dindmica natural da Terra. Bom: Compreende os termos e conceitos que envolvem os
movimentos da Terra. Satisfatério: Compreende alguns termos e conceitos. Insatisfatério: Ainda nédo
compreende os termos e conceitos. Critérios avaliativos: Distinguir os termos e conceitos geogréficos.
Otimo: Distingue facilmente os termos e conceitos geogréficos. Bom: Distingue termos e conceitos
geogréficos com o suporte do material didatico. Satisfatério: Distingue os termos e conceitos geograficos
com auxilio e apoio dos colegas ou professores. Insatisfatério: Ainda ndo distingue os termos e
conceitos geograficos. Critério avaliativos: Aplicar os conhecimentos em atividades de fixagdo. Otimo:
Aplica os conhecimentos com facilidade e objetividade. Bom: Aplica os conhecimentos. Satisfatério:
Aplica os conhecimentos com auxilio. Insatisfatério: Ainda ndo aplica os conhecimentos. Critérios
avaliativos: Interagir e trabalhar em equipe. Otimo: Interage com o grupo, manifesta opinides e realiza
as atividades em equipe. Bom: Interage com algumas pessoas do grupo demonstrando autonomia e
interesse. Satisfatério: interage quando solicitado pelos colegas ou professor(a). Insatisfatério: Ainda
ndo interage. Critérios avaliativos: Engajamento e participagdo nas atividades propostas. Otimo:
Participa e envolve-se em todas as atividades propostas e as realiza por completo. Bom: Participa e
envolve-se em todas as atividades propostas. Satisfatério: Participa e envolve-se com as atividades
propostas com pouco interesse. Insatisfatério: Ainda nao participa das atividades propostas.”. Fim
da audiodescricao.
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Resultados esperados:

Espera-se que a utilizagdo do desenho a méo livre no Canva possibilite
o envolvimento dos alunos e estimule novas pesquisas.

A rubrica pedagdgica é uma ferramenta que pode colaborar na pratica
avaliativa e ao responder aos critérios é possivel estabelecer o diagnéstico
da aprendizagem. O objetivo ¢ identificar os pontos fortes e os vulneraveis
do processo de ensino e aprendizagem a fim de eliminar barreiras.

Cronograma:

e Recurso 1: 30 minutos
e Recurso 2: 30 minutos
e Recurso 3: 30 minutos
e Recurso 4: 30 minutos

e Atividade no laboratério de informética: 60 minutos

Considerag¢oes Finais:

A abordagem pedagdgica baseada nos principios do Desenho Universal
para a Aprendizagem (DUA) no ensino de Geografia torna-se necessario ao
considerar a realidade da escola. A sala de aula é composta por uma grande
diversidade de sujeitos, cada um com suas particularidades, preferéncias,
habilidades, competéncias, potencialidades e dificuldades. Neste contexto,
os Recursos Educacionais Abertos Digitais (REA) democratizam o acesso aos
conhecimentos, facilitam e ampliam as possibilidades para todos os alunos.

Eliminar barreiras de aprendizagem pressupde tornar acessiveis todos os
contelidos, promover meios de apresentar, engajar e expressar o aprendizado.



Referencial teédrico:

ADAS, Melhem. ADAS, Sérgio. Expedi¢des geogréficas. 3° ed. Sdo Paulo, SP: Mo-
derna, 2018.

ANTUNES, Celso. Novas maneiras de ensinar, novas formas de aprender. Porto Ale-
gre, RS: Artmed, 2002.

ANTUNES, Celso.Professores e Professauros: reflexdes sobre a aula e praticas peda-
gogicas diversas. 6° ed. Petropolis, RS: Vozes, 2012.

(@oske)

Este trabalho estd licenciado sob CC BY-NC-SA 4.0. Para
visualizar uma cépia desta licenca, visite http://creativecommons.org/licenses/by-n-

c-sa/4.0/ ©2024 por Karen Burchardt Prestes
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Planejamento de
geografia para
turma do 5% ano

Na perspectiva
DUA-REA

Identificacao:
e Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)
* Disciplina: Geografia
e Conteldo: Planejamento de Geografia orientagéo e localizagdo no espaco.

e Professor: Walter Marinho de Aradjo

Metas de aprendizagem:

e Utilizar a linguagem cartogréfica para obter informag&es e representar
a espacialidade dos fenédmenos geogréficos;

e Conhecer a organizagdo do espaco geografico;

* Problematizar a interferéncia do ser humano no espago geografico.
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Metodologia/ Métodos:

* Sensibilizagdo inicial com video da musica oras bolas palavra cantada
versao acustica;

* Representagdo dos pontos cardeais no formato de desenho, por escrito,
ou apresentagdo de cartazes, digital.

e Construcdo do relégio solar com materiais reciclaveis.

Recursos e Materiais:
Recurso 1: acustica (Link externo)

Figura 1 Print tela ora bolas palavra cantada verséo acUstica

S A e
e
Pty IS '3\

¢ 4\

VERSAO
ACUSTICA

Fonte: Palavra cantada oficial.

Print de tela de um video. Sobre um fundo azul, a esquerda, um quadrado alaranjado com a fotografia
de trés pessoas sentadas. Um homem de 6culos, segura um tambor e uma baqueta. uma mulher
segura um tambor e uma mulher ruiva com as maos sobre o colo. No canto direito, esta escrito: Ora
Bolas. Versdo Acustica. Palavra Cantada. Fim da audiodescricéo.

e POR QUE: Video ilustrativo do grupo palavra cantada, com a musica
oras bolas. O material explora de forma musicada o formato da terra e
o conceito de circulos concéntricos, sequenciando com a alfabetizacao
geogréfica, desta forma, “meu vizinho mora |& naquela casa, a casa ta na
rua téd dentro da cidade, estd do lado da floresta a floresta é no Brasil.

* O QUE: Video ilustrativo musicado do grupo palavra cantada. Aborda
conceito relacionado a alfabetizagdo geogréfica no final dos anos finais
do ensino fundamental.

* COMO: Acessar o video, projetar na tela, interagir com a letra da musica
com instrumentos de percussao, disponiveis na escola, acompanhar ler
através da transcricdo a letra da musica.
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Recurso 2 - Video voutube determinacdo dos pontos cardeais.
pelo sol (link externo)

Figura 2 Print determinagao dos pontos cardeais pelo sol.

Determinacao dos pontos

cardeais pelo Sol

&2 Khan Academy (3:52 |

Fonte: Khan Academy Brasil.

Print de uma tela preta, escrita em letras brancas: Determinagédo dos pontos cadeiras pelo Sol. Khan

Academy. Fim da audiodescricdo.

Transcricdo do video determinacdo dos pontos cardeais pelo sol (link

externo)

POR QUE: Video de demonstracdo e explicacdo dos pontos cardeais
e de observacdo do movimento do sol.

O QUE: Video inicia com explicagdo dos pontos cardeais e colaterais
da terra e apresenta o relégio solar._Video youtube determinacdo dos

pontos cardeais pelo sol (link externo)

COMO: Estabelecer juntos aos estudantes que o percurso de realizagao
das atividades como processo formativo, quanto maior autonomia na
realizagdo das atividades, mais capacitados estarao para novos desa-
fios formativos. Estabelecer pequenos e progressivos registros entre os
participantes dos grupos de trabalhos, no formato de ilhas de aprendi-
zagem, propondo que os participantes se comuniquem com pequenos
recadinhos escritos em filipetas de papel no modelo de bilhetes com
perguntas e respostas, buscando maior compreensdo da atividade que
estdo desenvolvendo. Buscar junto aos estudantes sobre qual parte do
conteldo visto em sala de aula esta ligado com sua realidade e de sua
familia.
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Avaliacao:

O processo avaliativo deve ser continuo, este se inicia nos primeiros
momentos de contato com a turma, através da observacao e de questiona-
mentos a serem respondidos de forma oral, por apresentagéo individual ou
em grupo. Possibilitar rodas de conversas com discussdes direcionadas aos
acontecimentos dos fendmenos observados no seu cotidiano, referente ao
conteido. Como forma de acompanhamento poderemos realizar a confeccao
de croqui do relégio solar.

Resultados esperados:

* Espera-se que ao final do trabalho o estudante tenha conseguido com-
preender o fendémeno cientifico de orientagao pelo sol;

¢ Compreender as escalas local, regional, nacional e global em articulagéo
no nosso cotidiano;

* Reconhecer os diferentes e utilizar referenciais espaciais de localizagdo
e orientagao.

Cronograma:

Este planejamento pode ser desenvolvido em cinco ou seis aulas de
forma que possibilite o professor verificar o progresso e sendo necessério
retornar as explicagdes dos conceitos de orientacéo e localizagéo.

Considerag¢oes Finais:

O planejamento da aula de geografia sobre orientacdo e localizagdo
no espago geografico para turmas do 6° ano do ensino fundamental traz a
possibilidade do trabalho com colegas de outras areas do saber no dmbito
do espago escolar, como por exemplo, os professores de educagao fisica e
de ciéncias, que podem contribuir com o ensino de lateralidade e os dife-
rentes fenébmenos provocado pelo dia e noite. Desta forma, possibilitando
a interdisciplinaridade e a transversalidade do contetdo, perpassando os
muros da escola e da comunidade.
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Referencial tedrico:

DUA NA PRATICA - Desenvolvimento de Materiais e Recursos Abertos(REA) Digi-
tais e Acessiveis, com foco no Desenho Universal para Aprendizagem — FASCICULO
TEORICO-PRATICO - ACESSIBILIDADE DE REA DIGITAIS: FORMADORA: Daniele
dos Anjos Schmitz.

PAULA, Marcelo Moraes. Titulo do Livro: Geografia espaco & interagdo: 6° ano: ensi-
no fundamental: Marcelo Moraes Paula, Maria Angela Gomez Rama, Denise Cristina
Christov Pinesso. — 1.ed. — Sdo0 Paulo: FTD,2018.

L‘mmJ: PLANEJAMENTO DIDATICO NA PERSPECTIVA DO DUA

COM A PRODUCAO E COMPARTILHAMENTO DE REA DIGITAL E ACESSIVEL © 2024
por Walter Marinho de Araujo esta licenciado sob CC BY-NC-SA 4.0. Para visualizar
uma copia desta licenca, visite http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/




Mapa de proaucao
agricola brasileira

Identificagao:
e Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)
* Disciplina: Curso Dua na pratica - Geografia
e Conteldo: Agricultura

e Professora: Veridiana Kretschmer

Metas de aprendizagem:

* Compreender a produgdo agricola brasileira

Metodologia/ Métodos:

* Alunos sentados em seus lugares, participando da atividade;

* Todos irdo participar, sendo questionados e convidados a refletir sobre
a resposta do colega;

* O aluno com baixa visao receberd um mapa tatil com texturas iguais
para desenvolver a sua aprendizagem de forma igualitaria.

Recursos e Materiais:

Material de facil acesso, explicativo que colabora com a aprendizagem
participativa do aluno. Sera disponibilizada uma video aula para os alunos
tirarem as informag&es para completar o mapa.
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Recurso 1: Video para mobilizacao - Principais cultivos da
agricultura do Brasil

Video aula descritiva com legenda para facilitar a acessibilidade dos
alunos.

O video tem legenda e ainda serd disponibilizado um texto sobre o
mesmo e a disposicdo uma intérprete para auxiliar o aluno surdo.

Recurso 2: Sera disponibilizado um questionario para os
estudantes

e POR QUE: O recurso serd utilizado para identificar o que os estudantes
aprenderam frente ao video e as estratégias utilizadas.

* O QUE: Link com perguntas para os alunos responderem: Questionario

Figura 1: Print Screen da tela do recurso

vvvvvvvvvvvv

Cronograma da sequéncia de perguntas da atividade

1- Apds a distribuicdo dos textos a0s alunos e de assistir a video aula, vamos
responder as questdes e ir completando nosso mapa.

2- A cada acerto 0 aluno ganha um grao, no final 0 aluno com mais graos vence e
ganha um prémio, todos irdo ganhar premiacao.

Fonte: Autora (2024)

Print de tela de recurso. Sobre fundo branco, o texto em letras pretas: “Cronograma da sequéncia
de perguntas da atividade. 1. Apds a distribuicdo dos textos aos alunos e de assistir a video aula,
vamos responder as questdes e ir completando nosso mapa. 2. A cada acerto o aluno ganha um
gréo, no final o aluno com mais gréos vence e ganha um prémio, todos irdo ganhar premiagao. Fim
da audiodescricdo.

e COMO: Os estudantes poderdo utilizar o questionéario online com opgéao
de leitura de tela ou impresso.
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Avaliacao:

Seré de forma individual e Unica para cada aluno, contemplando a es-
pecificidade de cada aluno, avaliando de diversas formas, participacgéo oral,
escrita auxilio ao colega, enfim todos serdo avaliados de alguma forma.

Resultados esperados:

Proporcionar inclusdo e acessibilidade a todos os alunos envolvidos na
atividade através de diversas formas de ensino .

Cronograma:

* A atividade serd exposta no quadro
* Todos irdo assistir a video aula e receberdo um texto de apoio .

* Alunos com deficiéncia visual recebem material em relevo para participar
da atividade do quadro.

Considerag¢oes Finais:

Conclui-se que o ensino da disciplina de Geografia pode ocorrer de
diferentes formas, abrangendo assim alunos com diferentes necessidades e
facilitando o ensino aprendizagem de todos com equidade.

Referencial teédrico:

GUITARRARA, Paloma. "Agricultura brasileira"; Brasil Escola. Disponivel em: https://
brasilescola.uol.com.br/brasil/agricultura.htm. Acesso em 03 de fevereiro de 2024.

Lna: Mapa de produgao agricola brasileira © 2024 de Veridiana

Kretschmer é licenciado sob CC BY-NC-SA 4.0




Coordenadas
geograficas

Identificacao:
e Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)
* Disciplina: Geografia
e Conteldo: Coordenadas geogréficas, latitude e longitude

e Professor: Carin da Rosa Souza

Metas de aprendizagem:

* Compreender o conceito de localizagdo terrestre;

e Diferenciar latitude e longitude.
Metodologia/ Métodos:

Primeiramente a professora apresentard a turma o assunto da aula,
coordenadas geogréficas, convidando a turma a assistir a um video. Logo
apos assistirem ao video, a professora ird explicar os conceitos abordados no
mesmo, como a diferenciagdo entre latitude e longitude, os principais meri-
dianos e paralelos e como este sistema ¢ utilizado para nossa localizagdo na
Terra. Como apoio para a explanagao a professora ira utilizar um mapa mundi
politico. Nele mostrara a circunferéncia da Terra, os paralelos e trépicos, os
meridianos. O cruzamento de um paralelo e de um meridiano para falar de
como se pode localizar um determinado ponto na Terra. Citard exemplos
de instrumentos como a bussola, que é usada para localizagao e navegacéao
no espago geografico, e o GPS (Sistema de Posicionamento Global), que
é um sistema de navegagdo por satélite que fornece a um aparelho mével
sua posi¢do. Serao abordados conceitos da cartografia com apoio do mapa
mundi e do livro didatico para aprofundar o conhecimento.
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A cartografia atribui-se um importante papel para o ensino de geografia,
pois permite uma leitura de acontecimentos, fatos e fenédmenos geogréficos.
Entdo torna-se de fato, a necessidade e uma alfabetizagdo cartografica atra-
vés de mediacdes facilitadoras, pois é parte essencial do cotidiano de cada
sujeito, seja para utilizar um mapa, o GPS ou até mesmo se localizar dentro
da escola (CAVALCANTI, 1999).

Por fim os estudantes irdo testar seus conhecimentos respondendo a um
quiz, em formato de slide, que seréd passado no datashow, ou ainda podera
ser realizado, de forma diferente, com os estudantes sentados em circulo,
em que cada um retira de dentro da caixa uma pergunta para responder
individualmente, podendo também ser distribuido de forma impressa..

Este planejamento visa auxiliar o estudante na compreensao do conceito
das coordenadas geograficas. Para isso, partiu-se de um video que aborda o
assunto, sendo este um Recurso Educacional Aberto (REA) retirado da internet.

Recursos Educacionais Abertos (REA) sdao materiais de aprendizado,
ensino e pesquisa, em qualquer formato e meio, que estejam no dominio
publico ou protegidos por direitos autorais e que tenham sido disponibili-
zados sob uma licenca aberta que permite acesso, reutilizagao, adaptagédo e
redistribuicdo sem custos por outras pessoas (UNESCO, 2019).

Partindo do pressuposto de que cada estudante tem sua forma de
aprender, é importante que o professor pense numa metodologia flexivel,
capaz de proporcionar a participagao e o acesso de todos os estudantes ao
conhecimento. Nessa perspectiva, o planejamento tem como base funda-
mentos do Desenho Universal para Aprendizagem (DUA), metodologia que
busca perceber cada estudante em sua singularidade, em sua forma parti-
cular de aprender. Sdo estilos de aprendizagem, o estilo visual, o auditivo e
o cinestésico (SALDANHA, 2016).

Diante disso, o planejamento busca apresentar o quiz aos estudantes
para promover a participagao de todos num jogo interativo. O jogo pode
ser apresentado em slide ou impresso em fichas ou ainda impresso em folha
de oficio.

Recursos e Materiais:

Os recursos encontrados na internet ou criados para esta aula foram
pensados para permitir ao estudante seu acesso ao conhecimento, uma vez
que cada individuo tem sua forma de aprender. Alguns alunos aprendem
apenas ouvindo o interlocutor, estes sdo os auditivos, outros precisam de
imagens, sdo os visuais e ainda temos os cinestésicos, que precisam interagir
com o objeto de estudo, de forma mais pratica. Assim, tem-se diferentes
formas de tratar conceitos e também de promover a interagdo entre a turma.
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Os recursos usados serdo: video (da internet), mapa mundi (REA da
internet) e um quiz (slide criado pela professora no powerpoint), distribuido
também de forma impressa.

Recurso 1

e POR QUE: O recurso pedagégico (video) foi escolhido porque apresenta
conceitos relacionados ao tema da aula, permitindo a acessibilidade do
educando ao conhecimento.

e O QUE: Video

Figura 1: Print Screen do Recurso 1

« P ———————rrrreY B~
Fonte: Fonte do Youtube Geodetetive?2: (link externo)

Print de um video. Sobre um fundo azul, um quadrado preto com o planeta Terra com a legenda:
“interessante quando nés olhamos a Terra do alto nas imagens de satélite parece”. Fim da audiodescrigao.

e COMO: O video esté disponivel no link acima. Na aula serd passado
no datashow.

Recurso 2

e POR QUE: O recurso pedagdgico (mapa mundi) trata de um REA copiado
da internet para auxiliar os estudantes na compreensao dos conceitos
abordados. Muitos sdo os estudantes que tém uma aprendizagem mais
visual e que se beneficiam com imagens durante as explanages do
professor.

e O QUE: Mapa mundi
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Figura 2: Imagem do Mapa Mundi (Recurso 2)

Fonte: Google Imagens.

Desenho do mapa mundi. Fim da audiodescrigdo.

¢ COMO: O mapa mundi serd usado como material de apoio visual
para auxiliar na compreensdo dos estudantes quanto as coordenadas
geograficas.

Recurso 3

e POR QUE: O recurso pedagégico (quiz em formato de slide) foi criado
para promover a interagdo entre a turma e a consequente troca de co-
nhecimentos. O quiz, é um jogo de perguntas, em que os estudantes se
sentem motivados a testar seu conhecimento e é também muito divertido.

e O QUE: Quis Geografia

Figura 3: Quiz Geografia (Recurso 3)

AGORA VAMOS RESPONDER O
QUIZ:

¢ trabolho eutd e a0 wob BY-S5A 40 Pars
OO ONE e s Sy s L VD 2 por O

Fonte: Autora (2024)

Pagina branca, com o texto em preto: Agora vamos responder o quiz: Fim da audiodescrigéo.
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¢ COMO: O quiz serd apresentado para a turma no datashow. Podendo
ser também distribuido de forma impressa. O quis € um jogo que torna
a aprendizagem mais significativa. Este material foi elaborado dentro
da perspectiva do DUA, em que cada individuo tem a possibilidade
de participar de forma on-line ou por meio de material impresso. O re-
curso promove a interagdo e o acesso do educando ao conhecimento,
promovendo assim a aprendizagem.

Avaliacao:

A avaliacao serd durante todo o processo: comegando pelo video, a
participagdo, realizagdo da atividade proposta. Apresentagao dos conceitos
adquiridos. O interesse, a curiosidade e o engajamento de cada estudante
na realizacdo da atividade escolhida.

Resultados esperados:

Espero que o trabalho desperte a curiosidade e o engajamento dos
estudantes. Que estes se sintam motivados a buscar o conhecimento, os
novos conceitos, por meio da leitura, do didlogo, da troca de informacdes
e na realizacdo da atividade. Acessar o conhecimento de diferentes formas
é fundamental para que cada individuo possa aprender, do seu jeito. O
professor precisa oportunizar a cada individuo da sala de aula, o acesso ao
conhecimento. As diferentes formas de inteligéncia, assim como a maneira
como cada estudante acessa a aprendizagem é singular. E se engajando
na atividade que o estudante aprende, ao ser respeitado em sua forma de
aprender.

Cronograma:

O periodo de uma aula.

Consideracoes Finais:

O DUA nos traz muitas reflexdes quanto o respeito a aprendizagem de
cada estudante. De uma educagéo voltada a qualidade no ensino, em que
cada individuo da sala de aula é capaz de aprender, desde que tenha acesso
a oportunidade de participar do processo de ensino-aprendizagem.
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Compreenadendo
r1SCOS € culdados
COM OS MeEIOS
de transporte

Identificacao:
e Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)
e Disciplina: Geografia
e Conteldo: Riscos e cuidados com os Meios de Transporte

e Professor: Ducinalva da Costa Falcdo Santos

Metas de aprendizagem:

* Explorar o tema riscos e cuidados com os Meios de Transporte.

e Identificar medidas preventivas e cuidados necessarios para garantir a
seguranca.

* Listar os meios de transporte que utilizam.

Metodologia/ Métodos:

* Video sobre riscos e cuidados com os Meios de Transporte e apresen-
tacao de imagens, flashcards dos diferentes meios de transporte (carro,
dnibus, bicicleta, avido, etc).

* Envolvimento dos alunos com atividades praticas, como desenhos, co-
lagens e jogos, para consolidar o aprendizado de forma ludica.
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* Conversa sobre os riscos associados aos diferentes meios de transporte.
Recursos e Materiais:

Os recursos escolhidos e desenvolvidos para o planejamento da aula
na perspectiva do Desenho Universal para a Aprendizagem s&o variados
para tornar o ensino acessivel a todos, possibilitando diversas formas de
apresentacao do conteldo. Durante a aula serd explorado video, imagens,
flashcards, materiais para desenho, recortes de revistas e jogo: uno da leitura.

Agora vou detalhar um dos recursos planejado para a aula:

Recurso 1: Exibicdo de um video “Riscos e cuidados com os Meios de
Transporte”.

e POR QUE: O video explica a importancia da seguranga nos meios de
transporte. (video acessivel, com legenda, Libras, Audiodescri¢ao e
com licenca aberta);

e O QUE: Video Riscos e cuidados com os Meios de Transporte (link

externo)

Figura 1 Print do video Riscos e cuidados com os meios de transporte

Fonte: Tv Educa Ipojuca

Print de tela de um video com cenario verde. Uma mulher negra de cabelos lisos na altura dos ombros,
estad de pé, ao lado de uma televisdo. No fundo esté escrito na parede: Escola do Futuro IPOJUCA.
Abaixo, na legenda: Professora Gilvania Gomes. Geografia. Fim da audiodescricdo.

Transcricdo do video (link externo)

¢ COMO: O video pode ser acessado pelo Youtube, estd acessivel, com
legenda, Libras e Audiodescricéo.



154

Avaliacao:

Observagao durante a atividade pratica e participagao na conversa com
os alunos sobre as causas e licdes aprendidas.

Entendimento demonstrado nas respostas durante a atividade realizada
sobre suas diversas formas, levando em consideracao suas capacidades
individuais e estilos de aprendizagem.

Resultados esperados:

Estimular a participagdo ativa dos estudantes, promovendo um ambiente

de aprendizado colaborativo.

Cronograma:

Assistir o video riscos e cuidados com os meios de transporte. (9:16)
minutos.

Montagem de um mural com recortes de revistas ou desenhos dos
meios de transporte. (30 minutos).

Jogo: Uno da leitura (Meios de transporte) 35 minutos.

Convite para os alunos compartilharem algo novo que aprenderam.
(10 minutos).

Considerag¢oes Finais:

Trabalhar na perspectiva do DUA é criar um ambiente educacional in-

clusivo e enriquecedor. A diversidade proporciona diferentes perspectivas,
experiéncias e habilidades, enriquecendo o aprendizado.

Referencial tedrico:

PASSOS, Célia Maria Costa. Integrado, 2° ano — Sdo Paulo: IBEP, 2009. — Colecéo

eu gosto. Disponivel em: http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/livro052.pdf3.
(paginas 7-10) Acesso em 25 jan. 2024.

PORTAL DO PROFESSOR. Disponivel em: http://portaldoprofessor.mec.gov.br/

fichaTecnicaAula.html?aula=33375. Acesso em 25 jan. 2024.
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ESCOLA KIDS. Disponivel em: https://escolakids.uol.com.br/geografia/meios-de-
-transporte.htm. Acesso em 25 jan. 2024.

Lm: Este trabalho esta licenciado sob CC BY-NC 4.0. Para ver uma

cépia desta licenga, visite http://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/ ©2024
por Ducinalva da Costa Falcdo Santos




'Nclusao e resilienc

d

Identificacao:
e Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)
* Disciplina: Projeto de Vida
¢ Conteldo: Inclusdo e Resiliéncia: Ligdes do Filme LEO para Educadores

e Professora: Fabiani Ortiz Portella

Metas de aprendizagem:

Representacao:

Meta: Os educadores irdo identificar estratégias presentes no filme "Leo"
que promovem a representacdo de informacdes de maneira diversificada.

Indicador: Participagdo ativa na discussao sobre como o filme utiliza
diferentes formas de representacéo para atender as necessidades de diver-
sos alunos.

Meta: Os educadores aplicardo técnicas do DUA para diversificar a
apresentacao de conteldo em sala de aula.

Indicador: Desenvolvimento e compartilhamento de recursos de apren-
dizagem que oferecam informac¢des de maneiras variadas, como texto, dudio,
video e gréficos.

Expressao:

Meta: Os educadores serdo capazes de reconhecer no filme "Leo"
exemplos de expressao diversificada de aprendizagem por parte dos alunos.

Indicador: Identificagdo de cenas ou situagdes em que os alunos do
filme expressam seu conhecimento de maneiras diversas.

Meta: Os educadores irdo aplicar estratégias do DUA para oferecer
opgcdes flexiveis de expressdo aos seus alunos.



Indicador: Implementacdo de métodos de avaliagao variados que
permitam aos alunos demonstrar seu entendimento de acordo com suas

habilidades individuais.

Envolvimento:

Meta: Os educadores compreenderdo como o filme "Leo" destaca a
importancia do envolvimento e motivagdo dos alunos.

Indicador: Discussao critica sobre cenas ou momentos em que o envolvi-
mento ativo dos alunos é promovido e sua relagdo com o sucesso académico.

Meta: Os educadores aplicardo estratégias do DUA para fomentar o
envolvimento e a motivacdo em sala de aula.

Indicador: Desenvolvimento de atividades que permitam escolhas, fle-
xibilidade e colaboragdo entre os alunos, inspiradas nas situagdes do filme.

Adaptacao de Estratégias Pedagdgicas:

Meta: Os educadores serdo capazes de identificar no filme "Leo" es-
tratégias pedagdgicas adaptativas utilizadas para atender as necessidades
individuais dos alunos.

Indicador: Reconhecimento de momentos em que os educadores do filme
adaptam seu ensino para apoiar diferentes estilos e ritmos de aprendizagem.

Meta: Os educadores aplicardo as licdes do filme ao adaptar suas pro-
prias estratégias pedagdgicas para atender as necessidades dos alunos.

Indicador: Implementagéo pratica de adaptagdes no curriculo, instru¢des
e avaliagdes, alinhadas com os principios do DUA.

Metodologia/ Métodos:

1. Introducao:

Apresentacdo breve sobre os objetivos da atividade.

Contextualizagdo do filme "Leo" e sua relevancia para a educacgéo
inclusiva.

Explicagdo dos trés principios do DUA: representacdo, expressdo e
envolvimento.
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2. Exibicdo do Filme "Leo™":

Exibigdo do filme na integra ou de cenas especificas relevantes para os
temas de inclusao e resiliéncia.

Encorajamento para que os professores observem e anotem as estra-
tégias pedagogicas e as situagdes que exemplificam os principios do DUA.

3. Discussao em Grupo:

Divisdo dos professores em grupos pequenos para discutir suas
observacgoes.

Fornecimento de guias de discussdo que destaquem momentos espe-
cificos do filme relacionados aos principios do DUA.

Compartilhamento de percepgdes e ideias entre os grupos.

4. Analise Conjunta:

Discussdo em grupo maior para compartilhar as observagdes e insights
de cada equipe.

Identificagdo conjunta de estratégias especificas do DUA que podem
ser extraidas do filme "Leo".

Exploragédo de como essas estratégias podem ser aplicadas na pratica
educacional diaria.

5. Oficina Pratica:

Desenvolvimento de atividades praticas para os professores aplicarem
os principios do DUA.

Exemplos praticos podem incluir a criagdo de materiais de aprendiza-
gem diversificados, adaptagdo de avaliagdes e a promogdo de opgdes de
expressao para os alunos.

6. Estudo de Caso:

Apresentacdo de um estudo de caso ficticio ou real, destacando um
desafio especifico de inclusao.

Discussdao em grupos sobre como os principios do DUA podem ser
aplicados para abordar o desafio apresentado.
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7. Planejamento Individual:

Tempo dedicado para que cada professor desenvolva um plano indivi-
dual de implementacdo do DUA em sua prética.

Discussdo em pares para compartilhar ideias e receber feedback
construtivo.

8. Sessao de Reflexao:

Momento final para os professores compartilharem suas reflexdes sobre
como o filme "Leo" e os principios do DUA podem impactar positivamente
a educagdo especial.

Discussdo sobre os desafios percebidos e possiveis solugdes para a
implementacao pratica.

9. Compromisso de Ac¢ao:

Cada professor é encorajado a definir um compromisso pessoal para
integrar ativamente os principios do DUA em suas aulas.

Criagdo de um plano de agdo individual com metas especificas e prazos.

10. Encerramento:

Agradecimento pela participacao ativa.
Fornecimento de recursos adicionais, como artigos, livros ou workshops
sobre DUA.

Estimulo para a continuidade do didlogo e compartilhamento de expe-
riéncias entre os educadores.

Recursos e materiais:

1. Filme "Leo":

Certifique-se de ter acesso ao filme "Leo" em formato adequado para
exibicdo.

Caso haja limitagbes de tempo, é possivel selecionar cenas especificas
que ilustrem melhor os conceitos de inclusao e resiliéncia.
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2. Guia de Discussao:

Desenvolva um guia de discussdo para orientar os grupos durante a
analise do filme.

Inclua questdes especificas relacionadas aos principios do DUA e a
aplicagdo pratica na educagdo especial.

3. Recursos de Apresentacao:

Prepare slides ou materiais visuais para auxiliar nas discussdes e
apresentacoes.

Inclua graficos, infograficos e citagdes relevantes do filme para ilustrar
conceitos importantes.

4. Estudos de Caso:

Desenvolva estudos de caso que abordem desafios especificos de in-
clusdo na educacgao especial.

Forneca informagdes contextuais e perguntas para orientar a discussdo
em grupo.

5. Materiais de Aprendizagem Diversificados:

Apresente exemplos concretos de materiais educacionais adaptados.

Mostre diferentes formas de representacdo, como textos alternativos,
videos legendados e recursos visuais.

6. Plataformas Digitais:

Utilize plataformas online para compartilhamento de recursos, como
videos, artigos e ferramentas de ensino.

Explore féruns ou grupos de discussao para a continuidade das conver-
sas apos a atividade presencial.

7. Ferramentas de Avaliacao Diversificadas:

Demonstre como criar avaliagdes que se alinhem aos principios do DUA.

Explore ferramentas digitais que permitam opgdes flexiveis de avaliagao.



8. Planos de Ac¢ao Individuais:

Fornega modelos ou orientagdes para os professores desenvolverem
seus planos de acdo individuais.

Sugira recursos adicionais que possam apoiar a implementagao pratica
dos principios do DUA.

9. Bibliografia sobre DUA:

Recomende leituras adicionais sobre o Desenho Universal para
Aprendizagem.

Disponibilize cépias de artigos, livros ou recursos online que ampliem
o entendimento sobre o tema.

10. Facilitadores Especializados:

Se possivel, convide especialistas em inclusdo, resiliéncia e Desenho
Universal para Aprendizagem para facilitar partes especificas da atividade.

Proporcione momentos de perguntas e respostas para esclarecer dividas
e fornecer insights adicionais.

A metodologia adotada para o desenvolvimento do médulo 4 baseou-se
em uma cuidadosa selecédo de recursos educacionais, visando proporcionar
uma experiéncia de aprendizagem enriquecedora e abrangente. Entre os
diversos recursos considerados, optamos por incorporar o filme "Léo" devido
a sua relevancia e potencial para ilustrar os conceitos discutidos no moédulo.

Recurso 1

e POR QUE: A escolha do filme "Léo" como recurso no médulo 4 do
material didatico foi deliberada e estratégica, visando enriquecer a
experiéncia de aprendizagem dos participantes. A narrativa cinemato-
gréfica proporciona uma abordagem Unica e envolvente para explorar os
conceitos e referenciais discutidos no médulo. Ao incorporar elementos
visuais e narrativos do filme, buscamos oferecer uma perspectiva mais
pratica e aplicada aos temas tedricos apresentados. O filme "Léo" ndo
apenas complementa os conceitos abordados, mas também serve como
um exemplo tangivel que os participantes podem relacionar aos tépicos
discutidos no material. A utilizacdo de recursos audiovisuais, como filmes,
permite uma abordagem multimodal, atendendo a diferentes estilos de
aprendizagem e promovendo uma compreensao mais abrangente do
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conteldo. Além disso, a escolha de um Recurso Educacional Aberto
(REA) como o filme "Léo" alinha-se aos principios da acessibilidade e
compartilhamento de conhecimento. Ao disponibilizar o material de
forma organizada e adotando uma licenga que permite a reutilizagao e
modificagdo para fins ndo comerciais, estamos contribuindo para a de-
mocratizacdo do acesso a informacéo e incentivando a criacdo de obras
derivadas que possam beneficiar uma ampla audiéncia. Em resumo, a
inclusdo do filme "Léo" no material didatico ndo apenas enriquece a
experiéncia de aprendizagem, mas também promove a acessibilidade,
a adaptabilidade e a partilha de conhecimento, fundamentais para um
ambiente educacional inclusivo e colaborativo.

O QUE: Leo | Trailer oficial | Netflix & um recurso que pode ser exibido
por meio da plataforma Netflix.

Figura 1 - Imagem do Trailer do Filme Leo

Fonte: Canal do Youtube Netflix Brasil (link externo)

Desenho de uma tartaruga, Leo e seu amigo lagarto em meio a uma vegetagao naica. Leo, a esquerda,

tem um casco marrom alto. O lagarto tem o corpo longo e um enorme papo. Fim da audiodescri¢ao.

COMO: abrir o link para exibir o filme pode ser assistido de forma di-
gital, esté acessivel a diferentes perfis de usuarios.



Recurso 2: Apresentacao de um roteiro no “Padlet” para guiar as
possiveis utilizacdes da animacao para ser utilizado na formacao
de professores para inclusao.

Figura 2 - Imagem do Padlet

Selecionar i Aplicar estratégias

técnicas do DUA I do DUA para

para diversificar a oferecer opgdes
Identificar cenasdo * apresentagao de flexiveis de

filme LEO contetido expressdo

Implementacdo de

Os educadores irdo Desenvolvimento e

identificar estratégias compartilhamento de meétodos de avaliagdo

presentes no filme "Leo" recursos de aprendizagem variados que permitam aos !
que promovem a N que oferecam informagdes alunos demonstrar seu
representacao de de maneiras variadas, como entendimento de acordo .
informagodes de maneira texto, audio, video e com suas habilidades
diversificada. graficos. individuais

B e
Sugestées para utilizagdo ¢ [
do Filme "LEO" na formacao =
de professores -

Fonte: Sugestdo de atividade com o Filme de animacao LEO esta
licenciado sob CC BY-NC-SA 4.00© 2 por Fabiani Ortiz Portella

Print com sugest&es de atividades com o filme de animagéo LEO. No fundo da tela o desenho de LEO.
Sobre o desenho, quadros com as informagdes: Identificar cenas do filme LEO. Os educadores irdo
identificar as estratégias presentes no filme “Leo” que promovem a representagao de informagées
de maneira diversificada. Selecionar técnicas do DUA para diversificar a apresentagdo do contetdo.
Desenvolvimento e compartilhamento de recursos de aprendizagem que oferecam informagdes de
maneiras variadas, como texto, dudio, video e gréficos. Aplicar estratégias do DUA para oferecer opgdes
flexiveis de expressdo. Implementagdo de métodos variados que permitam aos alunos demonstrar
entendimento de acordo com suas habilidades individuais. Sugestdes para utilizagdo do filme “LEO”
na formacgédo de professores. Fim da audiodescrigdo.

Trabalho a ser feito no Padlet_(link externo)

Avaliacao:

1. Avaliagoes Formativas

A avaliagdo formativa serd incorporada ao longo do médulo, incluindo
questiondrios rapidos, discussées em féruns online e atividades praticas rela-
cionadas ao filme "Léo". Essas avaliagdes permitirdo monitorar continuamente
o entendimento dos participantes e ajustar o ensino conforme necessario.
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2. Atividade Interativa com o Filme "Léo"

Uma atividade pratica especifica serd desenvolvida em torno do filme
"Léo". Os participantes serdo convidados a analisar cenas especificas a luz
dos conceitos abordados no médulo, aplicando teorias aprendidas a prética
representada no filme. Isso promovera a integragao efetiva do conhecimento
tedrico com a realidade apresentada na narrativa cinematografica.

3. Discussoes em Grupo

Sessdes de discussdo em grupo serdo facilitadas para que os partici-
pantes compartilhem suas interpretagdes e anélises do filme "Léo". Essas
interagdes fornecerao insights valiosos sobre a compreensao coletiva dos
conceitos, incentivando a troca de ideias e perspectivas.

4. Feedback Continuo

Feedbacks regulares serdo fornecidos durante as atividades do filme
"Léo" e em outros elementos do médulo. Esse feedback sera personalizado,
destacando pontos fortes e areas de melhoria, visando orientar os participan-
tes para uma compreensao mais profunda e aplicada dos conceitos.

Critérios de avaliacao

1. Compreensao Conceitual

Os participantes serdo avaliados com base na clareza de sua compreen-
sdo dos conceitos discutidos no moédulo, especialmente na aplicagao desses
conceitos as situagdes apresentadas no filme "Léo". A capacidade de iden-
tificar, analisar e articular as conexdes entre teoria e pratica sera valorizada.

2. Aplicacao Pratica

A énfase serd colocada na habilidade dos participantes em aplicar os
conhecimentos adquiridos ao analisar e interpretar cenas especificas do filme.
Seréa avaliada a capacidade de relacionar as situagdes cinematograficas aos
conceitos tedricos e extrair licdes praticas.
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3. Participacao Ativa

A participacao ativa nas discussdes em grupo, féruns e atividades rela-
cionadas ao filme "Léo" serd considerada na avaliagdo. A troca construtiva
de ideias e o engajamento substantivo contribuirdo positivamente para a
avaliacdo final.

4. Originalidade e Criatividade

Valorizaremos a originalidade nas interpretagdes dos participantes,
encorajando anélises criativas e insights Unicos sobre a relacdo entre o filme
"Léo" e os conceitos abordados. A capacidade de pensar de forma inovadora
e aplicar conhecimentos de maneiras ndo convencionais serd reconhecida.

A combinagao dessas estratégias e critérios de avaliagdo garantird uma
abordagem abrangente para avaliar ndo apenas a compreenséo teérica,
mas também a capacidade dos participantes em aplicar efetivamente esses
conhecimentos em contextos praticos, como exemplificado na atividade do
filme "Léo".

Resultados esperados:

1. Compreensao Profunda dos Conceitos

Espera-se que os participantes desenvolvam uma compreensao profunda
dos conceitos abordados no médulo, tanto teoricamente quanto na aplica-
cao pratica. A utilizacdo de Recursos Educacionais Abertos (REA) digitais,
acessiveis na perspectiva do Design Universal para Aprendizagem (DUA),
visa atender as diversas necessidades de aprendizagem, promovendo uma
compreensdo holistica e inclusiva.

2. Engajamento Ativo e Inclusivo

Antecipa-se um aumento significativo no engajamento dos participantes,
aproveitando as possibilidades interativas dos REA digitais. A abordagem
do DUA seré evidente na diversidade de formatos, midias e estratégias de
ensino, garantindo que todos os alunos, independentemente de suas habi-
lidades, estilos de aprendizagem ou necessidades, tenham oportunidades
igualitarias de participacéao.
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3. Transferéncia de Conhecimento para a Pratica

O objetivo principal é que os participantes possam transferir efetiva-
mente o conhecimento adquirido para situagdes praticas, como evidenciado
na atividade relacionada ao filme "Léo". A integracdo dos REA digitais, de-
senvolvidos com a perspectiva do DUA, devera facilitar essa transferéncia,
oferecendo suportes e recursos adaptativos conforme necessario.

4. Colaboracao e Construcao Coletiva de Conhecimento

Ao adotar REA digitais acessiveis, espera-se que os participantes estejam
mais propensos a colaborar, compartilhar ideias e construir coletivamente o
conhecimento. A diversidade de formatos permitird que cada aluno contri-
bua de maneira significativa, promovendo um ambiente de aprendizagem
inclusivo e colaborativo.

5. Desenvolvimento de Habilidades de Pensamento Critico

A perspectiva do DUA, incorporada na selecado e implementacédo dos
REA digitais, busca estimular o desenvolvimento de habilidades de pensa-
mento critico. Os participantes sdo incentivados a analisar, sintetizar e aplicar
conceitos, especialmente durante a atividade relacionada ao filme "Léo",
onde a reflexdo critica é essencial.

6. Autonomia e Autodirecdao na Aprendizagem

Ao promover a acessibilidade e a adaptagdo continua por meio dos
REA digitais, almeja-se que os participantes desenvolvam maior autonomia
e autodiregdo em sua jornada de aprendizagem. A variedade de recursos e
formatos permitird que cada aluno personalize sua experiéncia de aprendi-
zagem de acordo com suas preferéncias e necessidades individuais.

7. Cultura de Compartilhamento e Reutilizacao

A utilizagdo de REA digitais busca fomentar uma cultura de comparti-
lhamento e reutilizagdo de recursos educacionais. Ao adotar licencas abertas,
espera-se que os participantes se sintam incentivados a compartilhar conhe-
cimentos, contribuindo para a criagdo de uma comunidade educacional mais
ampla e colaborativa.
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Através do planejamento e implementagdo da sequéncia didatica com
foco em REA digitais acessiveis na perspectiva do DUA, esses resultados es-
perados visam ndo apenas aprofundar o aprendizado, mas também promover

uma abordagem inclusiva, flexivel e sustentavel para o desenvolvimento de
competéncias dos participantes.

Cronograma:

1. Introducao ao Médulo (1 hora)

Boas-vindas e apresentagdo dos objetivos do médulo.
Breve contextualizagdo sobre aimportancia dos REA digitais na educacao.

Visdo geral do Design Universal para Aprendizagem (DUA) e sua apli-
cacdo no material didatico.

2. Explorag¢ao dos REA Digitais (2 horas)

Demonstracdo interativa dos REA digitais selecionados.

Discussao sobre a diversidade de formatos, adaptabilidade e acessibi-
lidade desses recursos.

Atividade pratica de navegagdo e exploracao individual dos REA digitais
pelos participantes.

3. Analise Preliminar do Filme "Léo" (1,5 horas)

Introducdo ao filme "Léo" e sua relacdo com os conceitos do moédulo.

Discussdo em grupo sobre as expectativas e percepgdes iniciais em
relacdo ao filme.

Identificagdo de possiveis conexdes entre o filme e os temas do médulo.
4. Discussoes em Grupo e Atividade Interativa (2,5 horas)

Sessbes de discussdo em grupo, facilitadas pelos educadores, sobre
cenas especificas do filme "Léo".

Atividade interativa relacionada a aplicacédo pratica dos conceitos teo-
ricos utilizando o filme como estudo de caso.



168

Feedback imediato durante as discussdes para esclarecer duvidas e
direcionar a anélise.

5. Aprofundamento Teérico (1,5 horas)

Sintese dos conceitos tedricos discutidos no mdédulo até o momento.

Leitura adicional de materiais relacionados para fortalecer a compre-
ensdo tedrica.

Espaco para perguntas e esclarecimentos.

6. Avaliacao Formativa e Feedback (1 hora)

Aplicagdo de avaliagdes formativas, como questionarios curtos e ativi-
dades préticas.

Feedback individualizado sobre o desempenho dos participantes nas
atividades.

Oportunidade para esclarecer dividas e consolidar aprendizados.

7. Encerramento e Planejamento para a Préxima Aula (1 hora)

Recapitulacdo dos principais pontos do médulo até o momento.
Discussdo sobre as atividades planejadas para a proxima aula.

Incentivo a reflexdo individual sobre o aprendizado e a aplicagdo dos
conceitos.

Observacgao:

Os tempos estimados sao flexiveis e podem ser ajustados conforme
necessario durante a implementagédo, considerando o ritmo de aprendizagem
dos participantes e a dinamica das discussdes em grupo. A flexibilidade é
uma caracteristica importante do Design Universal para Aprendizagem (DUA),
permitindo adaptac¢des para atender as diversas necessidades dos aprendizes.

Consideracoes finais:

O desenvolvimento e implementagdo do planejamento didatico centrado
nos principios e estratégias do Design Universal para Aprendizagem (DUA), com
énfase em Recursos Educacionais Abertos (REA) digitais acessiveis, representam
ndo apenas uma abordagem inovadora, mas uma resposta ativa a diversidade
de estilos de aprendizagem, habilidades e necessidades dos participantes.
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1. Inclusao e Acessibilidade:

A utilizagao de REA digitais acessiveis visa garantir que todos os alunos,
independentemente de suas caracteristicas individuais, tenham acesso equi-
tativo ao conhecimento. Essa abordagem ressalta a importancia de eliminar
barreiras para a aprendizagem e promover uma educagdo inclusiva, onde
cada participante tem a oportunidade de prosperar.

2. Flexibilidade e Adaptabilidade:

O DUA proporciona a flexibilidade necessaria para se adaptar as diver-
sas formas de aprendizado. A variedade de formatos e estratégias utilizadas
nos REA digitais permite a customizacao do processo de aprendizagem,
considerando as preferéncias individuais e promovendo a autodirecdo dos
participantes.

3. Engajamento e Motivacao:

A incorporagao de atividades praticas, como a anélise do filme "Léo",
ndo apenas enriquece a experiéncia de aprendizagem, mas também pro-
move o engajamento ativo dos participantes. A abordagem multimodal dos
REA digitais atua como um estimulo para diversos estilos de aprendizagem,
mantendo o interesse e a motivacdo ao longo do processo educacional.

4. Colaboracao e Construcgao Coletiva:

A perspectiva do DUA enfatiza a importancia da colaboragdo e cons-
trugdo coletiva do conhecimento. Através dos REA digitais, os participantes
sdo encorajados a compartilhar suas interpretagdes, explorar conceitos de
maneira criativa e contribuir para uma comunidade de aprendizagem dinamica.

5. Sustentabilidade Educacional:

Ao adotar licencas abertas nos REA digitais, promovemos uma cultura
de compartilhamento e reutilizagdo. Isso contribui para a sustentabilidade
educacional, permitindo que o conhecimento seja disseminado e adaptado
por educadores em diferentes contextos, ampliando assim o impacto positivo
do material didatico.
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Em suma, a convergéncia entre o DUA e os REA digitais acessiveis ndo
apenas transforma a experiéncia de aprendizagem, mas também reafirma o
compromisso com uma educagdo que reconhece e valoriza a diversidade.
Essa abordagem nédo apenas prepara os participantes para enfrentar os de-
safios do século XXI, mas também fortalece os alicerces de uma comunidade
educacional inclusiva, adaptavel e sustentavel.

Referencial teédrico:

EDUCACAO ABERTA. Recursos Educacionais Abertos (REA): Um caderno para pro-
fessores. Campinas, 2013. Disponivel em: http://educacaocaberta.org/cadernorea.
Acesso em: 03 out. 2023.

EDUCA DIGITAL. Curso Introducdo a EA/REA 2021. Disponivel em: https://cursos.
aberta.org.br/course/view.php?id=88. Acesso em 25 Set. 2023.

FIOCRUZ. Recursos Educacionais Abertos: Guia completo. Campus virtual, 2019.
Disponivel em: <https://campusvirtual.fiocruz.br/portal/guiarea/OpenEducation.
html|>. Acesso em 04 Out. de 2023.

FURTADO, Débora; AMIEL, Tel. Guia de bolso da educagdo aberta. Brasilia, DF:
Iniciativa Educacdo Aberta, 2019.

GONSALES, Priscila. Curso Recursos Educacionais Abertos (REA). Escola Virtual da
Fundacao Bradesco, 2020.

INICIATIVA EDUCACAQO ABERTA (2021). Curso Introducdo a Educacdo Aberta e Re-
cursos Educacionais Abertos. Disponivel em: <https://cursos.aberta.org.br>. Acesso
em 10 de Out. 2023. Licenca CC-BY-SA 4.0

__ . O que sdo Recursos Educacionais Abertos?. Disponivel em: https://aberta.
org.br/fag/. Acesso em 03 Out. 2023.

MALLMANN, Elena Maria; MAZZARDO, Mara Denise. Fluéncia tecnolégico-pedagé-
gica (FTP) e recursos educacionais abertos (REA). Santa Maria, RS: UFSM, GEPETER,

2020. Disponivel em: https://gepeter.proj.ufsm.br/pressbook/livrorea/. Acesso em
16 de Out. 2023.

ROCHA DE SOUZA, A.; AMIEL, T. Direito Autoral e Educacdo Aberta e a Distancia:
Perguntas e Respostas. V1.0. Iniciativa Educagdo Aberta, 2020. Disponivel em: ht-
tps://remix.internetlab.org.br/GuiaEAD-PerguntasRespostas.pdf. Acesso em 20 de

Out. 2023.

SILVEIRA, S. A. Formatos abertos. In: SANTANA, B.; ROSSINI, C.; PRETTO, N. DE
LUCA (org.). Recursos educacionais abertos: praticas colaborativas e politicas publi-
cas. Salvador, BA: Edufba; Sdo Paulo, SP: Casa de Cultura Digital, 2012.



171

UNESCO. Declaragao REA de Paris em 2012. 2012. Disponivel em: https://unesdoc.
unesco.org/ark:/48223/pf0000246687_por. Acesso em: 09 out. 2023.

. Forum on the Impact of Open Courseware for Higher Education in Develo-
ping Countries. Final report. Paris, 2002. Disponivel em: http://unesdoc.unesco.org/
images/0012/001285/128515e.pdf. Acesso em: 09 out. 2023.

. Recomendacéo sobre Recursos Educacionais Abertos (REA), 2019. Disponivel
em: https://www.unesco.org/en/legal-affairs/recommendation-open-educational-re-
sources-oer. Acesso em 15 de out. 2023.

Lﬁ: Este trabalho estéa licenciado sob CC BY-NC-SA 4.0. Para visu-

alizar uma copia desta licenga, visite Inclusdo e Resiliéncia: Ligdes do Filme LEO para
Educadores estd licenciado sob CC BY-NC-SA 4.0© 2024 por Fabiani Ortiz Portella.




~AUCacao para
O trans

O

Identificacao:

Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)
Disciplina: Interdisciplinar
Contetdo: Educagédo para o transito

Professora: Mdnica Josiane Goulart Soares

Metas de aprendizagem:

Conhecer direitos e deveres previstos na legislacdo para evitar acidentes.

Demonstrar as aprendizagens sobre educagao para o transito por meio
de diferentes atividades incluindo desenhos e colagens conforme suas
potencialidades e preferéncias de cada estudante.

Compartilhar as aprendizagens adquiridas sobre educagéo para o tran-
sito com a comunidade escolar.

Participar, com a turma, do Prémio EPTC de Educagdo para o Transito
promovido pela Empresa Publica de Transporte e Circulagdo (EPTC) de
Porto Alegre com trabalhos acessiveis que possam ser percebidos pelo
tato e por pessoas com baixa visdo usando, por exemplo, cola colorida
nos contornos.

Metodologia/ Métodos:

Este planejamento estd embasado nos principios do Desenho Univer-

sal para a Aprendizagem (DUA), que compreende que cada aluno ¢ unico,
possuindo estilos, ritmos e estratégias de aprendizagem distintas. O DUA
reconhece a variabilidade natural existente na sala de aula e procura elimi-
nar barreiras no processo de ensino-aprendizagem. Assim, o DUA propde
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a adaptacdo do ambiente educacional para atender a uma ampla gama de
habilidades tornando-o acessivel a todos.

O presente planejamento busca explorar e aplicar os principios do DUA

Universal para a Aprendizagem como base para ajudar nas aprendizagens
sobre direitos e deveres no transito e evitar acidentes. Para isso, buscou-se
implementar o DUA na prética por meio do desenvolvimento de um recurso
educacional aberto, que é a adaptagdo de um video com transcri¢ao e legen-
da para ajudar na acessibilidade. Este recurso, embasado nos principios do
DUA, visa proporcionar uma ferramenta dindmica e flexivel para a promocéo
de um ambiente de aprendizagem inclusivo e adaptavel as necessidades
individuais de cada um.

Conversas, contagdo de histérias, jogos e videos e oportunizar que cada estu-
dante demonstre suas aprendizagens conforme suas potencialidades e preferéncias.

O tema Educacgéo para o transito serd desenvolvido a partir da contagéo
da histéria O transito no Mundinho” escrita e ilustrada por Ingrid Biesemeyer
Bellinghausen. Além de a contagdo da histéria, também sera disponibilizado
o livro em PDF e um video com a histéria para os alunos explorarem também
em casa com a familia.

Outros videos ludicos sobre educagdo no transito serdo disponibilizados
para ajudar nas aprendizagens.

Conversaremos sobre o livro, sobre as situagdes de transito abordadas
nos videos e vivenciadas no cotidiano e os alunos serdo incentivados a de-
monstrar o que aprenderam falando, desenhando e escrevendo conforme
suas potencialidades e preferéncias.

Apds ser apresentada proposta do concurso da EPTC, os alunos serdo con-
vidados a desenhar registrando o que aprenderam para participar do concurso.

Os alunos serdo incentivados a participar das atividades por meio do
acesso ao livro, aos videos e das rodas de conversa para combinar cada parte
do projeto de educagao para o transito.

Todos os trabalhos realizados serdo expostos na escola e nas redes
sociais da instituicdo formando um mural coletivo para compartilhar as apren-
dizagens. As familias dos estudantes ajudardo nas aprendizagens fazendo a
conexdo entre o que esta sendo estudado e o seu cotidiano.

Recursos e Materiais:

* Livro fisico e em PDF “O transito no Mundinho” escrito e ilustrado por
Ingrid Biesemeyer Bellinghausen.

e \ideo com a histdria "O transito no Mundinho”.
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e Qutros videos ludicos sobre educagao no transito.

e Computador, chromebooks, Internet, folha A4, tesoura, cola, lapis de
escrever, |apis de cor, giz-de-cera, canetinhas, cola colorida, régua,
revistas, restos de 13, tecido e TNT, barbante, lantejoulas, canutilhos e
contas coloridas.

Os principais recursos nesta aula serdo o livro O transito no Mundinho e um
video com legenda e transcri¢do para ajudar nas aprendizagens sobre transito.
Esta abordagem pratica é fundamentada nos principios do DUA, que reconhe-
ce a necessidade de personalizacdo e flexibilidade no processo educativo para
atender a diversidade de estilos de aprendizagem presentes na sala de aula.

e POR QUE: Video didatico com explicagdes de regras de transito e
passo a passo de atividades artisticas sobre a temética. Este material
didatico foi organizado para que todos possam aprender sobre transito
conforme suas potencialidades.

e O QUE: Video com legenda e transcricio textual sobre regras de transito
e passo a passo de atividades de artes sobre esta tematica.

A seguir, o print screen do video sobre transito:

Figura 1 Print do video sobre transito

Fonte: Professora Aliane Alves

Print do video sobre transito. Na tela, uma estrada com o desenho de um énibus azul na faixa esquerda
e de um carro na faixa direita. No canto direito da tela, o desenho de uma mulher de uniforme escuro
que sorri e aponta para a estrada. Fim da audiodescri¢do.

Video Semana do Transito: Atividades de Artes na Educacao Infantil e
Ensino Fundamental (link externo)

Transcricao do video (link externo)
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e  COMO: abrir o link, assistir ao video e acessar a transcricdo se necessaria.
Avaliacao:

A avaliagdo tem o objetivo de verificar as aprendizagens dos estudan-
tes e a eficacia das estratégias de ensino adotadas em consonancia com os
principios do Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA). Considerando
a abordagem diversificada e personalizada empregada, a avaliagdo busca
registrar a riqueza das contribuigdes individuais.

Os alunos, durante as aulas, serdo avaliados pelo envolvimento nas
atividades propostas conforme suas potencialidades.

Também serd possibilitado que cada estudante faca sua autoavaliacéo
da forma combinada com a turma usando as cores do seméaforo vermelha,
amarela e verde para representar se aprendeu, poderia ter aprendido mais ou
ndo conseguiu aprender o que foi trabalhado sobre educagéao para o transito.

Resultados esperados:

Eu professora espero aprender ensinando um tema tdo importante e
necessario para todos. Um planejamento sempre pode melhorar, mas atin-
gindo seu objetivo é o que importa.

Espera-se que as familias dos estudantes ajudem nas aprendizagens
fazendo a conexao entre o que estd sendo estudado e o seu cotidiano.

Almeja-se que os alunos participem das atividades por meio do acesso
ao livro, aos videos e das rodas de conversa para combinar cada parte do
projeto de educagdo para o transito sentindo-se protagonistas em cada etapa
dessa jornada de aprendizagens.

Espera-se que os estudantes, seus familiares e demais membros da
comunidade escolar compreendam os riscos que o transito representa para
todos e, em especial, para pessoas com deficiéncia, conhecam seus direitos
e deveres previstos na legislagdo e evitem acidentes.

Cronograma:

Este planejamento seréd desenvolvido nos meses de agosto e setembro
de 2024 da seguinte forma:

Primeira e segunda semana de agosto de 2024:

Rodas de conversa com a turma e construgao coletiva do projeto a partir
da contacéo da histéria O transito no Mundinho.
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Registro pelos alunos, em cartazes afixados na sala, das etapas do tra-
balho que seréd desenvolvido. Os registros serdo adaptados as possibilidades
e necessidades dos estudantes.

Terceira semana de agosto de 2024:

Acesso ao livro em PDF O transito no Mundinho, a contacéo da histéria
em video e a outros videos e materiais sobre educagdo no transito com rodas
de conversa e tarefas para desenvolver na escola e em casa com a familia
registrando as aprendizagens.

Quarta e Quinta semanas de agosto e primeira e segunda
semanas de setembro de 2024:

Rodas de conversa sobre o desenvolvimento do projeto e o envolvimento
da turma e de cada um; o concurso da EPTC e combinagdes para realizacéo
dos trabalhos baseados no que foi estudado.

Observacao das ilustragdes da autora do livro O tréansito no Mundinho
que pode ser inspiragao para os trabalhos individuais para o concurso.

Confecgao dos trabalhos com desenho, recorte e colagem para o
concurso. Os alunos serao incentivados a produzir trabalhos acessiveis que
possam ser percebidos pelo tato e por pessoas com baixa visao usando, por
exemplo, cola colorida nos contornos.

Segunda semana de setembro de 2024:

Montagem do moral coletivo dos trabalhos realizados e disponibilizagéo
para a comunidade escolar inclusive nas redes sociais da institui¢ao.

Avaliagao do trabalho realizado e das aprendizagens da turma e
individuais.

Considerag¢oes Finais:

Conforme avaliagdo diagndstica feita com a turma SIR 02 da Escola
Municipal de Ensino Fundamental Chapéu do Sol formada por vinte e cinco
(25) estudantes do Ensino Fundamental da Escola Municipal de Ensino Fun-
damental Chapéu do Sol, na zona Sul de Porto Alegre, no Rio Grande do
Sul, com Necessidades Educacionais Especiais (NEEEs), verificou-se que a
forma que mais mobiliza para as aprendizagens sdo conversas, contacao de



histérias, jogos e videos e oportunizar que cada um demonstre suas apren-
dizagens conforme suas potencialidades e preferéncias.

A maioria dos alunos atendidos nesta turma da Sala de Integracédo e
Recursos/Atendimento Educacional Especializado (SIR/AEE) usa jogos, dese-
nho e atividades de recorte e colagem nas suas aprendizagens. Para alguns
estudantes, expressar-se pela fala ou pelo desenho é mais facil do que pelo
registro escrito tendo em vista que nem todos estdo alfabetizados. Entéo,
um recurso que ajuda todos a aprenderem é a contagdo de histérias que
possibilita o desencadeamento de muitas aprendizagens. Assim como eu,
que sou professora da SIR/AEE, essa turma aprende, cada um do seu jeito,
mas participando das atividades ativamente e ndo passivamente.

O conteldo escolhido para este planejamento é a educagao para o
transito. Esse conteldo foi escolhido tendo em vista os riscos que o transito
representa para todos e, em especial, para pessoas com deficiéncia. Estu-
dando sobre o transito, é possivel conhecer direitos e deveres previstos na
legislacdo e evitar acidentes. Eu, professora da turma, perdi um irméo de
acidente de transito e ndo desejo isso para ninguém.

A motivagao para escolha do tema também foi a decisao de participar,
com a turma, do Prémio EPTC de Educacéo para o Transito promovido pela
Empresa Publica de Transporte e Circulagdo (EPTC) com o tema “No tran-
sito, escolha a vida”. No prémio, sdo escolhidos desenhos e colagens de
estudantes referentes ao tema.

Este planejamento realizado na perspectiva do Desenho Universal para
a Aprendizagem (DUA) valoriza a diversidade na turma. A utilizagdo de recur-
sos multimidia como videos possibilita opgdes de traducdo do material para
Libras e adicionar transcrigdo textual tornando o contelido mais acessivel para
todos. Como estamos aprendendo na Terceira Tertulia “Planejamento de Ati-
vidades Didaticas na Perspectiva do DUA", inclusao requer uma abordagem
abrangente demandando aulas mais acessiveis e acolhedoras para todos os
estudantes. O DUA é fundamentado na ideia de remover barreiras ao ensino
e a aprendizagem promovendo um ambiente inclusivo e acessivel a todos.

Aprende-se com o DUA a importancia de considerar a diversidade
presente na turma abrangendo caracteristicas individuais, estilos de apren-
dizagem, necessidades especiais e interesses variados. Como aprendemos
neste curso de aperfeicoamento com foco no DUA na pratica, o desafio
de transformar a Educagdo em um espago onde todos possam aprender e
prosperar é constante, mas com nosso comprometimento e nossa dedicagéo
estamos caminhando na direcdo certa.

Assim, planejar na perspectiva do DUA possibilita refletir e agir sobre o
porqué, o qué e o como da aprendizagem proporcionando multiplas formas
de despertar o interesse e apresentar o conteldo e diversas opgdes para
os estudantes escolherem como demonstrar suas aprendizagens. Deixar
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recursos abertos e acessiveis amplia 0 acesso ao conhecimento reduzindo
barreiras e permitindo que outros aprimorem e reutilizem os recursos em
outros contextos de aprendizagem.

Referencial teédrico:

BELLINGHAUSEN, Ingrid Biesemeyer. O transito no mundinho. Sdo Paulo: DCL, 2022.

Concepgdes de deficiéncia e introdugao aos principios do DUA. Formadora Francéli Bri-
zolla. Ano 2023. Acesso: https://classroom.google.com/u/0/w/NTg5SMDc2MjgwNDY0/t/all

Desenho universal para aprendizagem: principios e diretrizes. Formador Cris-
tiano Corréa Ferreira. ano 2023. Acesso: https://classroom.google.com/u/0/w/
NTg5MDc2MjgwNDYO0/t/all

FASCICULO TEORICO-PRATICO: RECURSOS EDUCACIONAIS ABERTOS (REA) DI-
GITAIS. Bagé: [s. n.], n. 5, 2023.

Planejamento de atividades didaticas na perspectiva do DUA. Formadora Sama-
ra de Oliveira Pereira. ano 2023. Acesso: https://classroom.google.com/u/0/w/
NTg5SMDc2MjgwNDYO0/t/all

Recursos educacionais abertos (REA) Digitais. Formadora Daniele dos Anjos Schmitz.
ano 2023. Acesso: https://classroom.google.com/u/0/w/NTg5SMDc2MjgwNDY0/t/all

Lﬁ: Este trabalho esta licenciado sob CC BY-NC-SA 4.0. Para

visualizar uma copia desta licenga, visite http://creativecommons.org/licenses/by-n-
c-sa/4.0/ © 2024 por Ménica Josiane Goulart Soares




CuU

NG

tura afro-
[gena brasilelra

Identificagao:

Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)
Disciplina: Interdisciplinar Histéria e Portugués

Conteldo: Formagdo do povo brasileiro, cultura indigena e africana,
contribui¢des culturais, géneros textuais: descritivo / informativo

Professora: Wiviani Simonaci de Lima

Metas de aprendizagem:

Formas de aprender
Contetdos ou assuntos do interesse
Atividade / estratégia para participagdo do aluno durante a aula

Avaliagdo da forma como o aluno se sentir mais seguro para dar o

feedback

Engajamento

Metodologia/ métodos:

Visual: Aula expositiva com cartaz sobre a tematica com imagens ligadas
as culturas africana e indigena; Montagem de mural com a participagao
dos alunos.

Audiovisual: Apresentacdo de video modo de viver dos indigenas; Oral
e visual: Contacdo de histérias ilustrada;

Exposicdto do  tema de  forma oral através de  Hus
utilizando  textos complementares em rodas de conversa;
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e Debate geral sobre o tema.

* Atividade prética: construgdo de um instrumento musical: Kabuleté.
Recursos e materiais:

Os recursos e materiais utilizados foram selecionados de acordo com
a proposta de ensino com o objetivo de diversificar as formas como o co-
nhecimento poderia chegar até o aluno, de forma ludica, interativa e a fim
de explorar o conhecimento através dos recursos tecnolégicos e manuais.

Data Show, computador, internet, video, livros, cartazes, palito de
churrasco, papeldo, barbante, cola, tesoura, micangas, desenhos, pintura,
histdrias, textos, imagens.

Recurso 1: Video Os indigenas

* POR QUE: Trabalhar a tematica com uma linguagem simples, utilizando
imagens no formato de video para melhor compreensao.

e O QUE: Video Os Indigenas (link externo)

Figura 1: Print da tela do video Os Indigenas.

Fonte: Canal do Youtube Enraizando (link externo)

Print de tela de um video. Sobre um fundo desfocado de uma floresta, a esquerda, o desenho de
um casal indigena. Ela tem cabelos pretos lisos e com franja e usa um brinco de pena amarela. Ele
tem os cabelos curtos, os olhos pintados em uma faixa vermelha e usa cocar. Eles estdo abracados e
sorriem. No lado direito, o titulo do video: OS INDIGENAS. Fim da audiodescricio.

Transcricdo do Video Os Indigenas.docx

e COMO: Acesso através do link, video no Youtube.
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Recurso 2: Programa formulario online.

* POR QUE: O recurso permite elaborar questdes sobre a tematica e
chegar ao aluno por meio da internet de forma mais acessivel.

e O QUE: Programa formulério online (link externo)

Figura 2: Print da tela do programa para fazer o formulério online.

A maneira facil de criar seus ' 
proprios recursos de ensino. o @
NS

:.",:._': atvidades personalizadas para sua sala de aula

Testes, combinagdes, jogos de palavras e muito mais. mpron

67,604 504 recurses ariades

Fonte: Wordwall (link externo)

Print de tela do programa para fazer formulario online. Sobre fundo branco, no lado esquerdo, as
informagbes: A maneira facil de criar seus préprios recursos de ensino. Faga atividades personalizadas
para sua aula. Testes, combinagdes, jogos de palavras e muito mais. No lado direito, desenho em
tracos pretos de um professor sentado diante de uma mesa com livros e ao fundo um quadro. Fim

da audiodescricao.

¢ COMO: Fazendo login com email podemos editar questdes com opgdes
de templates para reforcar o assunto pesquisado.

Recurso 3: Recurso Formulario
e POR QUE: Fixar sobre o assunto respondendo questdes objetivas.

e O QUE: Recurso Formulario
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Figura 3: Print da tela do recurso formulario (Quiz)

Quiz
Cultura Afro-Indigena

Brasileira / Historia

A series of multiple choice questions.
Tap the correct answer to proceed

Fonte: Wordwall by Wiviani Simonaci de Lima

Print de tela do recurso formulério (Quiz). Sobre uma tela preta, esté escrito em branco: Quiz Cultura
Afro-Indigena. Brasileira / Histéria. No centro, um quadro brnaco com botdo STAR em branco. No
rodapé, esta escrito: A series of multiple choice questions. Tape the correct answer to proceed. Fim
da audiodescricao.

e COMO: Acesso através do link para responder o formulario.

Recurso 4: Como fazer o Kabuleté

e POR QUE: Trabalhar a temética vivenciando a cultura indigena através
da construcdo manual do instrumento musical.

e O QUE: Como trabalhar a cultura afro brasileira na escola (link externo)

Figura 4: Print da tela do video: Como trabalhar a cultura afro-brasileira na escola.

Fonte: Professora Coruja

Print de tela de um video. Sobre fundo rosa, no lado direito, a fotografia de uma mulher de cabelos

pretos longos e lisos. Ela usa éculos e uma camiseta vermelha. Segura papéis com desenhos e sorri.



No lado esquerdo, o texto: Como trabalhar a cultura afro-brasileira na escola. No rodapé, o desenho
de uma pequena coruja rosa. Fim da audiodescri¢ao.

e COMO: Através do video “Como trabalhar a cultura afro brasileira na
escola", no YouTube, foi confeccionado o instrumento musical.

Transcricdo do Video Como trabalhar a cultura afro-brasileira na escola.
docx

O video da Professora Coruja ndo possui licenga aberta, dessa forma
o video foi realizado somente para apresentagdo de como confeccionar um
instrumento musical.

Figura 5: Foto dos instrumentos musicais confeccionados em sala de aula pelos alunos: Kabuleté.

Fonte: autora

Fotografia com diversos instrumentos musicais confeccionados pelos alunos. Fim da audiodescrigéo.

Avaliacao:
e Debate: Questdes orais sobre o video: Os Indigenas.

e Como aconteceu o encontro entre o navegador Cristévao Colombo e
os indigenas?

* Como se formaram as sociedades indigenas? O que esses grupos tinham
em comum e em que se diferenciavam?

e Como era a organizacdo familiar indigena?

e Como se davam as relacdes entre as tribos?

183
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* Como ¢ a culindria indigena e quais contribui¢des da cultura no mundo
contemporaneo?

e Qual o tratamento que era dado aos ancidos e doentes?

e Como se deu o choque cultural entre europeus e indigenas? Quais as
consequéncias?

e Confecgdo doinstrumento musical da cultura africana; Desenho e pintura;

e Producdo textual sobre a tematica;

e Formulério online elaborado pelo programa Wordwall/ Gravacao de
audio para envio de respostas;

* Painel expositivo: apresentacao oral, exposicao de mural com fotografias.

Resultados esperados:

O objetivo da temética proposta é o aluno vivenciar a cultura afro-in-
digena, por meio de sua participagdo efetiva durante todo o processo de
aquisicdo do conhecimento utilizando meios e recursos que despertem o
interesse pelo assunto identificando a importancia dos indios e africanos na
formacao do povo brasileiro no qual ele faz parte.

Cronograma:

A culminéncia foi no dia 20 de novembro de 2023. Periodo de realizagdo
das atividades alusivas a temética: 13 a 17/11/23.

Consideracoées finais:

O planejamento das agdes pedagdgicas, metodologia, atividades e
avaliagdes a luz do DUA gera alternativas/ caminhos multiplos de participa-
cao do processo de aprendizagem de forma equitativa e acessivel a todos
os alunos com suas necessidades individuais de aprendizagem, bem como,
contemplar também os alunos que possam estar em um processo de pro-
gressao, evolucdo e auxiliar os demais.

Identificar as formas de aprendizagem, de expressédo e desenvolver es-
tratégias para engajamento nas atividades e avalia¢cdes considerando o perfil
do aluno, seu histérico, conhecimento prévio e habilidades ou inteligéncias
multiplas sdo pré-requisitos para uma aprendizagem significativa e produtiva
para o aluno se engajar e consolidar as competéncias necessarias para o seu
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progresso educativo individual integral, e assim, minimizar suas dificuldades
ou supera-las para conquistar mais autonomia nas aptiddes desenvolvidas.

Fontes de pesquisa e recursos digitais utilizados:

https://www.youtube.com/watch?v=cOkASPDow?2s (video Youtube Os Indigenas);

https://wordwall.net/ (Programa Wordwall para elaborar formulério online);

https://www.youtube.com/watch?v=n8e90CCVR_4 (video Youtube sobre confecg¢do
do instrumento musical Kabuleté);

Lﬁ: Este trabalho estd licenciado sob CC BY-NC-SA 4.0. Para

visualizar uma coépia desta licenca, visite https://creativecommons.org/licenses/by-
-nc-sa/4.0/© 2024 por Wiviani Simonaci de Lima.




Circuito de leitura

Identificacao:
e Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)
e Disciplina: Lingua Portuguesa
e Conteldo: Leitura e Producao textual

* Professor (a): Flavia Santos Rodrigues

Metas de aprendizagem:

e Consolidar e ampliar a fluéncia da leitura, de maneira que todos os
estudantes se constituam como mediadores de suas proprias leituras.

* Possibilitar os estudantes apreender a linguagem verbal, visual, digital,
sonora, entre outras.

Metodologia/ métodos:

* Método de ensino 1, destacando a participagdo ativa dos estudantes:
Primeiramente, iremos selecionar os livros pela teméatica de interesse dos
estudantes (pelo menos, dois livros de cada teméatica) a ser utilizado na
tarefa “Circuito de Leitura”. Os estudantes fardo as escolhas dos livros
que estardo distribuidos pela sala de aula em toda a sua amplitude.

e Método de ensino 2, enfatizando a diversidade de estratégias: Buscare-
mos criar um cenario estimulador e envolvente deste espaco de leitura
para que os estudantes sintam-se acolhidos pela proposta e, com isso,
sejam criadas expectativas artistico-literarias de leitura. Apos a escolha,
os estudantes irdo sentar no espago onde acontecerad o “Circuito de
Leitura” e onde teremos os tapetes, almofadas, cadeiras acolchoadas,
tatames em EVA ou simplesmente, no chado. Nesta etapa, priorizamos
ainda mais o bem-estar do estudante. Disponibilizamos trés notebooks
com os mesmos livros fisicos salvos em PDF.

e Neste momento, os estudantes seguirdo esses critérios de observacao:
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Titulo da obra

Nome do autor

llustracdes (e a relacao entre o texto verbal)
Capa

Género

Dindmica da histéria (O livro fala de qué?)

* Posteriormente, os estudantes irdo compartilhar as suas histérias com
seus pares e com apontamentos intencionais, tais como:

Quem ¢é o autor do texto/obra?

Qual o titulo do texto/livro?

Do que o texto/livro fala?

Gostei (ndo gostei) da parte em que...
Achei engragado quando...

N&o sabia que...

A ilustragdo que mais gostei foi...

Indico o texto ao meu colega por que...

e Método de ensino 3, considerando as necessidades individuais dos
estudantes: Os trés notebooks disponibilizados com os mesmos livros
fisicos salvos em PDF, instalamos o aplicativo Dosvox instalados para a
leitura de voz. Todos e todas serdo estimulados a se expressarem, seja
por meio verbal, como a leitura em voz alta e expressiva ou ndo verbal,
através de desenho, pintura, escrita, entre outros. Posteriormente, ex-
posicao de seus trabalhos, seja de modo verbal ou néo verbal.

Recursos e materiais:

A utilizacdo de recursos materiais diversificados, tais como, diversifica-
dos livros com as tematicas escolhidas pelos estudantes; espago identificado
e ambientalizado na sala de aula; cadernos, lapis-de-cor, canetinha, giz de
cera, marcador de texto em diferentes cores, tinta guache, papéis cartdo,
tela em algodao (10x15), pincéis, paleta para tintas, como também, videos
com a mesma tematica dos livros fisicos, com dudio, legenda, e transcri¢cdo
de todas as histérias ao acessar o link externo disponivel. .

e POR QUE: Os recursos didatico-pedagdgicos escolhidos sdo diversifica-
dos, possibilitando acesso ao contelido em diferentes formas de agédo e
expressdo onde os estudantes poderdo escolher a melhor metodologia
de aprendizagem, considerando seu estilo, suas necessidades e singu-
laridades por meio de aulas sistematizadas didaticamente, seguindo
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uma légica intencional e acessivel, além de ser um REA que permite
que outros usuarios reutilizem e modifiquem para fins ndo comerciais,
mas adotando a mesma licenca em obras derivadas.

e O QUE: Video — Leitura do livro O Pequeno Principe — Partes | e Il (link

externo)

Figura 1- Livro O Pequeno Principe

Fonte: Criativa Macrame

Desenho em tom amarelo claro de um menino de cabelos curtos, ele usa um macacido verde com
um cachecol amarelo no pescogo. Esta de pé, sobre um pequeno planeta. No solo, a esquerda, uma
flor vermelha dentro de um video. A direita, o titulo em letras douradas: O Pequeno Principe. No
rodapé, a legenda: “eu fui la desencorajado pelo sucesso do meu desenho neos e do meu desenho
ndmero”. Fim da audiodescricdo.

Transcricao do Video (link externo)

Video — Zumbi O Pequeno Guerreiro (link externo)




Figura 2- Livro Zumbi O Pequeno Guerreiro

4

a histéria de hoje é zumbi o Pequeno

(SHerreirn

Fonte: LiteAfrolnfantil

Fotografia de uma mulher negra de cabelos crespos curtos e volumosos. Ela tem os olhos contornados
por pequenos pontos brancos. Usa uma camisa branca e com a méo direita aponta para o fundo com
o desenho de um menino de calga branca com as maos no chao e as pernas para o alto, ao lado, uma
mulher sorri e danga No alto, o titulo: Zumbi - O pequeno guerreiro. Kayodé. llustragdes: Edmilson Q.
Reis. No rodapé, a legenda: “a histéria de hoje é zumbi O Pequeno Guerreiro.” Fim da audiodescrigado.

Transcricdo do Video (link externo):

Video — Meu nome é Maalum

189
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Figura 3- Livro Meu nome é Maalum

compartilha para muita gente porque hoje
e Nés vamos conhecer Malu é

-

Fonte: LiteAfrolnfantil

Fundo com a capa do livro “Meu nome é Maalun” e o desenho de uma menina negra de cabelos
curtos e olhos grandes. Sobre o desenho, no canto direito. uma mulher negra, ela usa turbante e
roupa de tecido alaranjado com estamos. Na testa e no queixo, fileiras de pontinhos brancos. Ela sorri
e segura o livro Meu nome é Maalun. No canto direito logo Bal Encantado. No rodapé, a legenda:
“compartilha para muita gente porque hoje nés vamos conhecer Malu”. Fim da audiodescrigéo.

Transcricdo do Video (link externo):

Video — UBUNTU — Conto Africano




Figura 4- UBUNTU - Conto Africano

Prof. Marco Hailer

Fonte: Marco Hailer

Print de um video. Fotografia de uma praia com céu dourado com poucas nuvens. No canto esquerdo,
a silhueta de uma mulher com os cabelos presos em um rabo de cavalo, ao lado, um baldo de fala
escrito: UBUNTU. No lado direito, um planeta dourado com a fotografia de um homem de pele clara,
calvo, com barba e bigodes grisalhos. Ele sorri. Sobre a foto, esté escrito: Recanto do reconto. Fim
da audiodescricao.

Transcricdo do Video (link externo):

* COMO: Os livros teméticos estdo de forma acessivel para os estudantes
que poderao fazer uso dos videos com leitores de tela, do dudio, da
legenda e da transcri¢cdo de cada video (link externo), bem como, o uso
de livros impressos para manipulagéo.

Avaliacao:

Quando ofertamos aos estudantes diferentes recursos/metodologias
de acesso a tarefa proposta, tais como, diversificados meios de acesso a
literatura escolhida e a sua maneira de comunicar-se o que foi aprendido,
vimos também, o significado para eles ao se apropriarem das literaturas e a
produgdo daquilo que foi aprendido.
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Resultados esperados:

Acredito que a tarefa proposta visa despertar o entusiasmo e a curiosi-
dade de aprender por meio da ludicidade, da criatividade, da interagdo com
seus pares, do compartilhamento de ideias e principalmente, a possibilidade
de escolher o modo de expressdo da aprendizagem consolidada.

Cronograma:

TAREFAS PROPOSTAS TEMPO/AULA

Selegdo dos livros pela teméatica de interesse | 2 aulas
dos estudantes.

Leitura dos livros escolhidos seguindo os | 3 aulas
critérios de observacgao.

Compartilhamento de suas historias. 4 aulas

Exposicdo dos trabalhos de modo verbal ou | 2 aulas

nao verbal.

Consideracoes finais:

Apds a construgdo de um planejamento trazendo os preceitos do DUA,
tais como, engajamento ao buscar despertar o entusiasmo e a curiosidade de
aprender; criagdo de estratégias para a autorregulagdo com a tarefa “Circui-
to de leitura” e a interagdo com seus pares, possibilitando aos estudantes,
diversificadas tematicas de livros de leitura com propédsito e motivagao;
representacdo, quando ofertamos aos estudantes diferentes recursos e
metodologias de acesso a tarefa proposta, tais como, diversificados meios
de acesso a literatura escolhida e a sua maneira de comunicar-se o que foi
aprendido, bem como, significado para eles ao se apropriarem das literaturas;
acdo e expressao, nos quais foram proporcionadas diferentes ferramentas
didatico-pedagdgicas que os possibilitaram de atingir as metas propostas
para a tarefa “Circuito de leitura” e o entendimento deste estudante por meio
de uma produgéo final, seja por meio verbal, como a leitura em voz alta e
expressiva ou nao verbal, através de desenho, pintura, escrita, entre outros.
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Referencial teédrico:

FASCICULO TEORICO-PRATICO: RECURSOS EDUCACIONAIS ABERTOS (REA) DI-
GITAIS. Bagé: [s. n.], n. 4, 2023.

FASCICULO TEORICO-PRATICO: ACESSIBILIDADE DE REA DIGITAIS. Bagé: [s. n.],
n. 5, 2023.

FASCICULO TEORICO-PRATICO: PRODUCAO E COMPARTILHAMENTO DE REA,
DIGITAIS E ACESSIVEIS COM FOCO DUA. Bagé: [s. n.], n. 6, 2023.

®
@c—; Este trabalho estd licenciado sob CC BY 4.0 © 2024 por Flavia

Santos Rodrigues



esenvolvendo a
relacdo grafema/
fonema com o
DIchodario: uma
abordagem
iNterativa na lingua
portuguesa

Identificacao:
e Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)
e Disciplina: Lingua Portuguesa

e Conteldo: Formacdo do leitor; Decodificagdo; Sistema alfabético e
codigo de escrita; Relacdo entre letra/grafema e fonema.

e Professora: Adriene Antunes Passoni

Metas de aprendizagem:

e |dentificar e associar as vogais;

e Desenvolver a consciéncia fonoldgica referente as vogais;



Reconhecer a letra inicial das palavras escutadas;

Metodologia/ métodos:

A aula iniciard a partir da escuta do livro “O bichodario”. Nesse mo-
mento serd explorado com os estudantes as letras do alfabeto, dando
énfase a silaba inicial de cada uma delas.

No momento da leitura do livro, serd proposto os seguintes questio-
namentos aos estudantes: Quais outros animais vocés conhecem que
iniciam por aquela mesma letra/som? E na sala de aula, quais colegas que
iniciam pela mesma letra/som do animal apresentado pela professora?

Dando continuidade os estudantes serdo encaminhados ao laboratério
de informética para jogarem o “Jogo das Vogais”, relacionando a ima-
gem do animal ao seu fonema inicial.

Por fim, serdo estimulados a criar o seu “bichodéario” contendo as ima-
gens e nomes dos animais de sua preferéncia.

Recursos e materiais:

Os recursos escolhidos para essa aula sdo o livro “O bichodario” e o

jogo “Jogo das Vogais” e a criagdo de um “Bichodario” pelos estudantes.
A seguir irei detalhar o jogo das vogais.

Recurso 1

POR QUE: O Jogo das Vogais propde uma maneira interativa e diverti-
da para o estudante desenvolver a decodificagédo e a relagdo grafema/
fonema.

O QUE: Jogo das Vogais (precisa ser feito download e aberto com
Power Point, ndo funciona no google apresentagdes).
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Figura 1 — Tela Inicial do Jogo das Vogais

Fonte: A Autora

Desenho de um dia de sol, com céu azul, um jardim com grama, flores brancas e uma arvore. Na
copa da arvore esta escrito: Professora Adir. Atendimento Educacional Especializado. No centro do
desenho, escrito em letras pretas: JOGO DAS VOGAIS. Abaixo, uma bola amarela e escrito dentro:
iniciar. Fim da audiodescricdo.

e COMO:

Etapa 1 - Clique no icone de dudio para ouvir a descri¢ao da tela inicial.
Apds a descricao, clique no botdo “Iniciar” para prosseguir.

Etapa 2 — Encontre as orientagdes sobre como jogar.

Escolha entre as opgdes: escrita, em dudio ou em pictogramas.

Clique no botao “continuar” para avancar.



Figura 2 — Modo de Jogar

MO0O DE YOGAR:
VA OF ANIMAS £ CUOLE NA SUALETRA
WAL W PRECSAR CLQUE NO ONE DO
AUDIO AD LADO DA INAGEM DO ANSRAL
OU DA LETRA PARA OUviR.

Fonte: A Autora

Desenho de um dia de sol, com céu azul, um jardim com grama, flores brancas e uma arvore. Na
copa da arvore esta escrito: Professora Adir. Atendimento Educacional Especializado. No centro do
desenho, no alto, um quadrado com as informag&es: “Modo de jogar: veja os animais e clique na letra
inicial, se precisar, clique no icone do dudio ao lado da imagem do animal para ouvir. Logo abaixo,
um quadrado com o desenho de alguns animais, um mouse de computador e um conjunto de letras.
No rodapé, uma seta amarela escrito: Continuar. Fim da audiodescri¢ao.

Etapa 3 — Na nova tela, vocé verd a imagem de um animal a esquerda,

podendo clicar no icone de dudio para ouvir o nome do animal.

A direita, verd trés opcdes de letras para relacionar, podendo clicar no

icone de audio para ouvir o som das letras.

197
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Figura 3 — Relacionando o animal com sua letra inicial

Fonte: A Autora

Desenho de um dia de sol, com céu azul, um jardim com grama, flores brancas e uma érvore. Na copa da
arvore est3 escrito: Professora Adir. Atendimento Educacional Especializado. A direita, uma abelha voa em
diregdo a um grupo de trés quadrados, cada um com uma letra dentro: O - U - A. Fim da audiodescrigdo.

Etapa 4 — Ao clicar na letra incorreta, ela apenas piscara.

Ao clicar na letra correta, o animal se movera até ela.

Figura 4 — Levando o animal até a sua letra

Fonte: A Autora

Desenho de um dia de sol, com céu azul, um jardim com grama, flores brancas e uma arvore. Na
copa da &rvore esté escrito: Professora Adir. Atendimento Educacional Especializado. A direita, um
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grupo de trés quadrados, cada um com uma letra dentro: O - U - A. Uma abelha estad pousada sobre
a letra A. Fim da audiodescrigio.

Avaliacao:
* Participagao e expressao durante a leitura do livro.
e Utilizacdo efetiva dos elementos de dudio no jogo.
* Precisdo na correspondéncia letra-som.
e Habilidade na resolucdo de desafios durante o jogo.
e Criatividade e organizagdo na criagdo do "Bichodario".

* Escrita espontanea dos nomes dos animais escolhidos pelos estudantes.
Resultados esperados:

Espera-se que os estudantes ampliem a relagdo grafema/fonema e a
decodificagdo, principalmente relacionada as vogais, assim como ampliem
a escrita espontanea.

Cronograma:

As atividades foram planejadas para serem desenvolvidas em uma aula.

Consideracoes finais:

Ao concluir o planejamento dessa aula na perspectiva do Desenho
Universal para Aprendizagem (DUA), é possivel destacar a importancia de
promover uma abordagem inclusiva e diversificada no ensino de Lingua
Portuguesa. O uso do “Bichodério” como ponto de partida proporciona
uma conexao real e significativa com o universo dos estudantes, tornando o
aprendizado mais envolvente e contextualizado.

Juntamente a isso, percebe-se a aplicacdo de estratégias do DUA, visto
a diversificagdo de de representagdes, evidenciada pela combinagao do livro
“O Bichodario", do jogo das vogais e da criagdo individual do Bichodério pelos
estudantes. Essa abordagem multifacetada visa atender as diferentes formas
de aprendizagem, possibilitando que cada aluno explore suas habilidades de
maneira Unica. Dessa forma, este planejamento, fundamentado no Desenho
Universal para Aprendizagem, busca ndo apenas ensinar conceitos linguis-
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ticos, mas também criar um ambiente educacional inclusivo e estimulante,
onde cada estudante tem oportunidade de prosperar, independentemente
de suas caracteristicas individuais.

Referencial teédrico:

BRASIL. Ministério da Educacéo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, 2018.
GUIMARAES, Telma. O Bichodario. Sdo Paulo: Larousse Junior, 2008.
PESQUISA DE PICTOGRAMAS. Araasac, 2024. Disponivel em: https://arasaac.org/

pictograms/search. Acesso em: 21/01/2024.

L—ﬁ: Este trabalho estd licenciado sob CC BY-NC-SA 4.0. Para

visualizar uma coépia desta licenga, visite http://creativecommons.org/licenses/by-n-
c-sa/4.0/ ©2024 por Adriene Antunes Passoni




Jogo de formacao
das palavras

Identificagao:

Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)
Disciplina: Lingua Portuguesa

Conteldo: Processo de formacdo de palavras por justaposicao e
aglutinacédo

Professora: Aline Alves Portella

Metas de aprendizagem:

Compreender como se da a formagao de palavras;

Identificar o processo de formagao de palavras utilizado nos exemplos
apresentados;

Criar novas palavras para objetos ou ac¢bes realizadas no dia-a-dia;

Representar essas novas palavras através de imagens ou exemplos.

Metodologia/ Métodos:

Os educandos serdo divididos em grupos a fim de mobilizar a participagao;

Sera feita uma breve explicagdo do conteldo e apresentagdo de
exemplos;

Serdo entregue os jogos de trilha para que eles joguem e, assim, explo-
rem os exemplos de palavras formadas ja existentes e ndo existentes;

Dependendo das necessidades do educando, serd entregue material
com adaptacdo que seja adequada ao seu entendimento.
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Recursos e Materiais:

Tabuleiro com marcacdes em alto relevo, imagens com textura, tam-
pinhas de garrafa como pegas do tabuleiro, dado com cores vibrantes ou
guizo, folhas A4, lapis, canetinhas, cola, tinta.

e PORQUE? Narracdo verbal, textual, visual e Tatil em braille representado
com imagens com instrugdes para montagem e execugao da atividade
sobre formagdo das palavras. Os alunos aprendem na pratica e estao
sendo avaliados.

e O QUE? Jogo das palavras compostas (Link externo)

e COMO: Abrindo o link para seguir o passo a passo de construgdo e
execugao do jogo.

Figura 1 — Modelo do jogo de tabuleiro
JOGO DAS PALAVRAS

- CEIEE

34 CHEGADA

N
]
N

N

Fonte: Elaborado pela autora (2024)

Modelo de um jogo de tabuleiro com o titulo: JOGO DAS PALAVRAS. O tabuleiro tem 34 casas que
alternam as cores preto e branca. Algumas tém no lugar do nimero uma lampada ou um ponto de
interrogagdo. Fim da audiodescri¢éo.

Avaliacao:

A avaliagdo serd de forma gradual e demonstrativa. Seréd considerada
a participagdo do educando na atividade, sua criatividade na formacéao de
novas palavras, na representacao grafica dos objetos ou a¢des criadas e no
conhecimento adquirido a partir da experimentacdo da atividade.
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Resultados esperados:

Espera-se que com a proposta de atividade o educando seja capaz de
identificar o processo a qual aquela palavra foi criada, bem como elaborar
novas palavras que materializem o conhecimento adquirido.

Cronograma:

¢ Divisdo da turma em grupos - 5 minutos;
* Explicagdo do contetdo - 10 minutos;

* Entrega do material para realizagdo da atividade e coordenadas de
como a atividade deverd ser conduzida - 5 minutos;

¢ Tempo de realizagdo da atividade - 25 minutos;

* Tempo para apresentacdo das novas palavras criadas pelo grupo - 30
minutos;

e Tempo para feedback e retomada do contetddo - 5 minutos;

* Tempo estimado da atividade: Th 30 minutos.
Consideracoes Finais:

Considero que ao aplicar os recursos do DUA na aula de lingua portu-
guesa, a aula torna-se mais atrativa para todos os educandos, ndo somente
para aqueles que necessitam de adaptagdo nas suas atividades pois, ao
abordarmos o contetido de maneira mais acessivel, abrangemos a turma por
inteiro facilitando a interagdo e mobilizando a participagdo de todos.

Referencial tedrico:

FASCICULO TEORICO-PRATICO: RECURSOS EDUCACIONAIS ABERTOS (REA) DI-
GITAIS. Bagé: [s. n.], n. 4, 2023.

L—M Este trabalho esta licenciado sob CC BY-NC-SA 4.0. Para

visualizar uma coépia desta licenca, visite http://creativecommons.org/licenses/by-n-
c-sa/4.0/© 2024 por Aline Alves Portella




l[dentificando
supstantivos
Droprios e cComuns,
concretos e
apstratos e
Mitologlia Grega
NO MITO A calxa
de Pandora

Identificacao:
e Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)

sciplina: Lingua Portugue

e Conteldo: Subst s proprios e comuns, concretos e abstratos e

Mit Ig Grega.
e Professor: Eliane Maria Lopes
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Metas de aprendizagem:

e |er mitos;

* Inferir, a partir do levantamento prévio dos conhecimentos seguido de
leitura de leitura compartilhada;

* Reconhecer neste texto a presenga dos valores sociais, culturais e hu-
manos nele inserido;

* Recordar o que é um substantivo — palavra que nomeia os seres, para
saber fazer entdo a identificagdo de substantivos préprios e comuns,
concretos e abstratos.

Metodologia/ Métodos:

A metodologia de ensino serve para nortear as a¢des dos professores
rumo aos objetivos da aprendizagem, pois ela deve ser escolhida e aplicada
com base na realidade dos seus alunos. Os métodos de ensino também sado
uma maneira de transformar a aula mais dinamica e prazerosa, desta forma,
o professor deve conhecé-los e pratica-los a fim de promover experiéncias
variadas e oportunidades de aprendizado para seus alunos.

Para comegarmos, organizaremos a turma eu grupos. A interagao verbal
é primordial, pois se investigard conhecimentos prévios dos alunos sobre o
que € um mito.

Através de vérias maneiras de engajamento, faremos atividades dife-
rentes e diversificadas, a fim de envolver toda a turma e atender a todos.

Todas as atividades foram atreladas ao DUA, em que se buscou fazer
com que todos participassem de modo produtivo. Por isso é necessério de
se fazer um planejamento prévio e abordagem sobre o assunto, para que
se adaptassem os conteldos trabalhados de acordo com a necessidade de
cada aluno, realizando articulagdes entre os contetidos de Lingua Portugue-
sa com sugestdes de atividades. Apds esta reflexdo, houve uma selegdo de
atividades relacionadas ao tema envolvido, as quais depois de produzidas
se transformassem em um Recurso Educacional Aberto.

Recursos e Materiais

Os recursos e os materiais para a produgao do Recurso Educacional
Aberto sdo os descritos abaixo:

* Trabalhos em Grupos;
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e Utilizacdo da sala de multimidia.

Motivacgao:

Para iniciar a aula, sugerimos que o professor apresente aos alunos o
texto A caixa de Pandora” (Fig. 1). O referido texto versa sobre o mito de
Pandora e a caixa que ela trouxe para terra - a qual ndo deveria ser aberta,
pois continha todos os males que afligem a terra.

Recurso 1

Texto sobre o mito A caixa de Pandora (Link externo)

Figura 1- Pandora com a caixa com os males

O que Pandora
fezcomo
mundo?

A Caixa de Pandora « um mito
da Grécia Antiga (3000 a,C,)

N

Sobre fundo branco o texto: O que Pandora fez com o mundo? A caixa de Pandora - um mito da
Grécia Antiga (3000 a.C.). Logo abaixo, uma caixa de papelao aberta e no lado direito, o desenho de
Pandora, uma mulher branca, de cabelos ruivos na altura do quadril. Ela estad nua, sentada de perfil
em uma pedra. Fim da audiodescrigdo.

e POR QUE: Este recurso foi escolhido, considerando-se a diversidade
cultural, hd multiplas possibilidades de resolugdes. Os alunos podem
embasar as suas respostas a partir de uma tradicdo religiosa, cientifica
ou de acordo com algum conhecimento popular para responder as
questoes.

e O QUE: Leijtura do texto A caixa de Pandora.

e COMO: Nesta aula, sera feita a leitura do mito A caixa de Pandora que
retrata a “origem da criagdo da humanidade”, percebendo como o
tema é recorrente neste género.



207

Recurso 2

Padlet sobre Mitologia Grega, o mito de Pandora, substantivos préprios

e comuns, concretos e abstratos (link externo)

Figura 2- Print do Padlet sobre Mitologia Grega, o mito de Pandora,
substantivos préprios e comuns, concretos e abstratos

My luminous padiet

Section 4

Mitologia Grega Substantivos propros e A criagdo de Pandora ¢ Substantivo abstrato
OLLINLNVOS COMmUNS apresentada nos metos " -
SrOQOS COMS uma ferma de
Zeus vingar-se de Prometeu
P ter roubado © fogo o
entrogue acs homens.
Pandocs Casou-se com
Epsmeteu, kmdo de
Prometou, sendo a
) (s - Lo < responadvel por abeir uma

LS4 Que &AM NATISOL & PMITIL CMID GARLEries Calnd Que CONLINNA LO00S 0%

Principio, crsimente s Grecls males existentos,

‘"”‘ 00 Gupiceve e2pahando-0s peko Mundo,

Fonte: da autora

Print do Padlet sobre Mitologia Grega, o mito de Pandora. Sobre um fundo azul, quatro quadros
brancos com textos e desenhos. Fim da audiodescrico.

* POR QUE: A criagdo de projetos dentro da escola é fundamental para
o desenvolvimento de habilidades e competéncias essenciais visando
a formagdo do estudante. Ter uma ferramenta que otimiza os processos
de planejamento serd fundamental para que tudo ocorra de acordo
com o esperado.

e O QUE: Padlet explicativo sobre o mito e contelido sobre substantivos.

¢ COMO: Os recursos que o Padlet oferece sdo 6timos a fim de que os
estudantes e os professores trabalhem em conjunto para a realizagéo
de objetivos. Os espacos virtuais colaborativos ddo a oportunidade de
todos assumirem fungdes importantes no planejamento das agdes.
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Recurso 3

Prancha de comunicacido sobre mitologia, substantivos préprios e co-

muns, concretos e abstratos “_Ink externo)

Figura 3- Print da Prancha de comunicacao sobre mitologia,
substantivos préprios e comuns, concretos e abstratos

Mitologia Grega

Fonte: da autora

Print da Prancha de Comunicagdo sobre mitologia. Sobre um fundo branco, 10 pequenos quadros

distribuidos em 2 linhas. Dentro de cada quadro, textos e desenhos. Fim da audiodescricéo.

POR QUE: Deve ser dada ao aluno, a liberdade para se expressar, propi-
ciando a ele o contato com diferentes formas de comunicagado, envolver
a classe em atividades em conjunto que utilizem desses recursos, visto
que sao recursos que podem ser usados normalmente pelos alunos que
ndo possuam necessidades educacionais especiais ou mesmo aqueles
com necessidades especiais.

O QUE: Um trabalho bem direcionado resultard em aprendizagem sig-
nificativa. Para isso é necessario verificar as possibilidades do aluno, e a
partir dai explorar os recursos que melhor se encaixarem ao perfil dele.

COMO: Apresentar recursos tecnolégicos disponiveis e que podem con-
tribuir para ajudar os alunos a melhorarem sua aprendizagem e apontar
caminhos para aqueles que necessitam de comunicagao alternativa ou
ampliada possam se desenvolver no ambiente escolar.



Recurso 4

Quiz sobre o Mito A caixa de Pandora (Link externo)

Figura 4- Print do Quiz sobre o Mito A caixa de Pandora

Qu sobre 0 Mo A caa do Pandora

1. O %exdo "Caoa o Pandom” pectence 80 9hneeo
A) mao

B) crOruca

C) londa

D) sbula

2- Como o chamava a pomora mudhor cnada por

Zous?

3- Que recomondacho Fandor recobou antes de sor enmaada para a terra?

A) Camogn uma Cacuh abora Polo mundo
B5) Dos¥rur 0 1090 humano dado por Promeoteu
C) Espaihar & ospecanca o 10das &% possoas

D) NS abowr & Catcn reciteda polo Mous Zous

bidede Vudd (e Beiuperade

Fonte: da autora

Print do Quiz sobre o Mito da Caixa de Pandora. Sobre uma folha branca O desenho de Pandora
abrindo a tampa de uma caixa de onde sai uma luz brilhante. Em letras pretas, o texto: Quiz sobre
o Mito A caixa de Pandora. 1) O texto “Caixa de Pandora” pertence ao género: a) mito b) crénica
c) fabula. 2. Como se chamava a primeira mulher criada por Zeus? 3. Que recomendagdo Pandora
recebeu antes de ser enviada para Terra? a) carregar uma caixa aberta pelo mundo. b) destruir o fogo
humano dado por Prometeu. c) Espalhar a esperanca a todas as pessoas. d) Ndo abrir a caixa recebida
pelo deus Zeus. Fim da audiodescrigdo.

e POR QUE: Durante o aprendizado, ou seja, no meio de uma sequéncia
de aulas sobre um conteldo, o uso de quizzes pode ajudar o docente
a visualizar com mais clareza quais conceitos ainda nao foram compre-
endidos totalmente.
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O QUE: Os quizzes sdo ferramentas que podem ser utilizadas com fre-
quéncia e em diferentes momentos do processo de aprendizagem. E no
final das aulas ou da apresentacao de um tema, o quiz é uma forma de
o aluno verificar o que realmente aprendeu e se resta alguma duvida.

COMO: Fazer do quiz um momento de interatividade em sua aula,
pois é uma forma de atrair a atengdo e incentivar a participagédo do seu
aluno. Para isso é importante abrir espago para discussdo e troca de
experiéncias.

Avaliacao:

Atividade 1 - Desafio inicial — para comegarmos, organizaremos a turma
em grupos. Logo apos a leitura do texto o mito a caixa de Pandora, em
seguida fazer uma arguigdo oral, questionando o que Pandora fez com o
mundo. Perguntar por que Zeus deu a caixa como uma provocagao, para
que Pandora a abrisse e liberasse os males do mundo entre os homens.

Atividade 2 — Compreenséao e assimilagcdo do contelido, o Quiz sobre
o Mito de Pandora.

Resultados esperados:

Espera-se que os alunos ndo tenham dificuldades em fazer uma leitura

compartilhada e oralizar sobre o contelido e realizar as atividades. Os resul-
tados esperados visam analisar a concepcédo de alunos com necessidades
educativas especiais e sem necessidades educativas especiais, em relacéo
ao seu proprio processo de inclusdo.

Cronograma:

Leitura do mito A caixa de Pandora — 20 minutos.

Arguicao sobre o texto — aproximadamente 30 minutos

Quiz sobre o texto no Word — 30 minutos.

Considerag¢oes Finais:

Para a elaboragdo do trabalho, fez-se uma pesquisa no Google, a fim

de se aprofundar e entender melhor sobre o assunto, o que é um REA, qual
a sua funcionalidade, como ensinar de forma lddica, a escrita, a leitura, os
valores, a cooperacao, a socializagdo, a interacdo e a participagao de todos,



sem discriminar ninguém. Acolher aquele aluno que precisa de uma ajuda
diferenciada, a fim de que ele possa se desenvolver na escola e na sociedade.

Seguindo-se por este prisma, para a realizagdo do material norteador,
procurou-se estabelecer uma forma mais eficaz de como ensinar, o que en-
sinar e por que ensinar, pois a sala de aula é um espago de construgdo de
conhecimento, liberdade de expressao, de interagdo, respeitando os limites,
levando-se em consideracdo a diversidade.

Referencial teédrico:

NUNES, Luis Roberto. Linguagem e comunicagao alternativa. 2002.Tese (Professor
Titular)- Faculdade de Educacdo da Universidade do Estado do Rio de Janeiro, Rio
de Janeiro, 2002.

BERQUY, Diogo. "Substantivo"; Brasil Escola. Disponivel em: https://brasilescola.
uol.com.br/gramatica/substantivo.htm. Acesso em 27 de janeiro de 2024.

SILVA, Daniel Neves. "Caixa de Pandora"”; Brasil Escola. Disponivel em: https://brasi-
lescola.uol.com.br/mitologia/a-caixa-pandora.htm. Acesso em 27 de janeiro de 2024.

M Este trabalho esta licenciado sob CC BY 4.0. Para visualizar uma

copia desta licenga, visite http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/ © 2024 por
Eliane Maria Lopes.

211



Jm canto para
despertar

Identificacao:
e Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)
e Disciplina: Lingua Portuguesa
e Conteldo: Interpretagdo textual e compreensdo textual

¢ Professor: Adriana Mello Almeida Martins
Metas de aprendizagem:

Cantar e conhecer a letra da musica;
Entender significados de palavras que sdo desconhecidas aos alunos;

Responder a questionamentos relacionados a musica, que a professora
ird realizando, ao longo do canto.

Metodologia/ Métodos:

* Interagir com os alunos com uma mdsica, que seja do contexto deles;

e Cortar a musica em frases para que depois de cantada, os alunos pos-
sam juntos e com protagonismo montar;

* Cada aluno apresenta uma palavra (musica) “de sua prépria escolha”
mostrando o significado;

* Apos este trabalho de conhecimento e interagdo com a musica, cada gru-
po de alunos, escolhidos por eles, ird apresentar uma musica que goste.
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Recursos e Materiais:

* POR QUE: O recurso foi escolhido, para incentivar o protagonismo e
a autonomia dos alunos;

e O QUE: Um canto para despertar

¢ COMO: O recurso serd utilizado, para manter questionamentos que
envolvam a interpretagdo e compreensdo da musica trabalhada;

Questionamentos de “Um canto para despertar
Questionamentos:

1- O que quer dizer que o sol vai voltar amanha?
2- O que um dia a gente aprende?

3. E importante confiar em si mesmo?

4. Quem engana a gente?

5. Quem sao as pessoas que nao sabem amar?

()0

Um canto para despertar estd marcado com CCO 1.0 por Adnana Mello Aimexda
Martins

Sobre fundo branco, o texto em letras pretas: “Questionamentos de “Um canto para despertar”
Questionamentos. 1 O que quer dizer que o sol vai voltar amanh&? 2 O que um dia a gente aprende?
3 E mais importante confiar em si mesmo? 4 Quem engana a gente? 5 Quem s30 as pessoas que n3o
sabem amar?” Fim da audiodescricdo.

Musica que ira apoiar a atividade: Mais uma vez.

Cantor: Renato Russo
Letra da musica:

Mas é claro que o Sol
Vai voltar amanha

Mais uma vez, eu sei
Escuridao ja vi pior

De endoidecer gente sa
Espera que o Sol ja vem
Tem gente que esta

Do mesmo lado que vocé
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Mas deveria estar do lado de |3

Tem gente que machuca os outros

Tem gente que nao sabe amar

Tem gente enganando a gente

Veja nossa vida como esta

Mas eu sei que um dia a gente aprende
Se vocé quiser alguém em quem confiar
Confie em si mesmo

Quem acredita sempre alcanga

Mas é claro que o Sol

Vai voltar amanha

Mais uma vez, eu sei

Escuridao ja vi pior

Doidecer gente sa

Espera que o Sol j& vem

Nunca deixe que lhe digam

Que néo vale a pena

Acreditar no sonho que se tem

Ou que seus planos nunca védo dar certo
Ou que vocé nunca vai ser alguém

Tem gente enganando a gente

Veja nossa vida como esta

Mas eu sei que um dia a gente aprende
Se vocé quiser alguém em quem confiar
Confie em si mesmo

Quem acredita sempre alcanca

Quem acredita sempre alcanga

Quem acredita sempre alcanca

Quem acredita sempre alcanga

Quem acredita sempre alcanca

Quem acredita sempre alcanga

Quem acredita sempre alcanga...

Se vocé quiser alguém em quem confiar
Confie em si mesmo

Quem acredita sempre alcanca...

Fonte: Musixmatch
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Compositores: Renato Manfredini Junior / Flavio Hugo Venturini

Avaliacao:

A avaliagao sera realizada durante toda a atividade, através de obser-

vacdes e anotagdes em relacdo ao desenvolvimento de cada um;

Os critérios que serdo utilizados serdo: compreensao da musica, encontro

de palavras que ndo reconhecem e o encontro do significado, questionamen-
tos respondidos com autonomia, em relagao a letra da musica;

Os alunos também podem demonstrar a compreensao do texto através

de desenhos, através da fala.

Resultados esperados:

Espera-se através desta atividade, que pode ser realizada, primeira-

mente com a apresentagdo da musica, depois o conhecimento da letra,
reconhecimento dos significados das palavras, compreensao através de
questionamentos realizados pela professora, interpretagdo através de escrita,
desenho ou apresentagdo oral. Assim pretende-se que todos os envolvidos,
demonstrem protagonismo, conforme seu nivel de entendimento.

Cronograma:

Apresentacdo da musica 1 aula;
Conhecimento da letra 1 aula;

Reconhecimento dos significados das palavras 2 aulas, de acordo com
o tamanho da letra;

Compreensao dos questionamentos realizados pela professora 1 aula;

Interpretagdo da escrita, desenho ou apresentagédo oral 2 aulas.

Considerag¢oes Finais:

Para que um planejamento diario seja completo e aberto a todos os

alunos deve ser construido pensando-se no DUA, e compartilhado com todos
como REA, para que todas as pessoas tenham acesso a este material acessivel.
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Referencial tedrico:

GOODSON, I. - O curriculo em mudanca: estudos na construcdo social do curriculo.
Porto: Porto Editora, 2001.

PARO, H. P., Gestao Escolar, Democracia e Qualidade de Ensino. Editora Atica, Sdo
Paulo, 2007.

PERRENOUD, P., Novas Competéncias para Ensinar; Artmed Editora, Porto Alegre-
-RS, 1999.

t:chﬂd Um canto para despertar estd marcado com CCO 1.0 por Adriana

Mello Almeida Martins




O Cao & O 0OSSO;

c

Jma pratica de
tura e escr

La Nd

perspectiva do DUA

Identificacao:

Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)
Disciplina: Lingua Portuguesa
Conteldo: Leitura, escrita, texto narrativo.

Professora: Maria Kéllia de Araudjo Duarte.

Metas de aprendizagem:

Compreender os conceitos do texto narrativo fabula;
Escrita autdbnoma e compartilhada;
Leitura de textos narrativos/Ouvir textos narrativos;

Estabelecer a aproximagédo com a histéria, a partir da leitura e inter-
pretacdo da fabula, e que o estudante seja capaz de fazer associagbes
com seu cotidiano.

Metodologia/ Métodos:

A metodologia sera realizada através de uma tempestade de ideias,

onde o professor acionard os conhecimentos prévios dos alunos, acerca da
histéria que apresentara para eles. Em seguida, exibird o video “O cdo e o
0ss0”, que apresenta acessibilidade digital.
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Ap0ds assistirem ao video, havera uma discussao em grupo, para o com-
partilhamento das impressdes sobre: “O que o video nos inspira a pensar”.

Depois da discussdo, retomar as hipdteses anteriores sobre a histéria.

Para a sistematizacado dos contelidos, serd sugerido as criangas, a repre-
sentagdo da historia através de desenhos, a gravacdo de um audio sobre a
histéria ou realizardo uma atividade impressa de interpretagédo de texto, em
lingua portuguesa com caracteres ampliados, conforme os alunos se sentirem
melhor ao realizarem a tarefa proposta.

Se optarem pelo desenho, este serd em uma folha de papel canson,
com gramatura de 90g/m? a 120 g/m2. Quanto a gravagdo, serd feita no
celular dos alunos, em seguida, demonstrardo para os colegas ou enviardo
pelo whatsapp a professora. Ja a atividade de interpretagdo de texto, com
questdes de multipla escolha, serd impressa em lingua portuguesa, apresen-
tando grande contraste com o plano de fundo.

Em seguida, o professor distribuird a imagem colorida do Cdo e o osso,
em tamanho A4, para os alunos, organizados em duplas, identificarem as
caracteristicas do cachorro, nomeando-as.

Recursos e Materiais:

Video: O cdo e o0 osso. (Link externo

Figura 1 Print do video sobre a fabula O cdo e o osso.

Fonte: https://www.youtube.com/@CasalibrasUFSCar

Print de um video. Fundo com o desenho de um cachorro amarelo de manchas e orelhas marrom.
Ele estd sentado diante de uma casinha rosa com prato de agua. Atrds, uma cerca e uma arvore
com poucas folhas. No alto, o titulo: O cdo e o osso. No canto direito, dentro de um circulo verde, a
fotografia de um homem e pele clara, cabelos curtos. Ele sorri e aponta para nés. Abaixo, esta escrito:
Professor Fabio de Sa. Fim da audiodescricdo.
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Transcricdo do video: (Link externo).

e  POR QUE: O video com a histéria narrativa, “O cdo e 0 0sso", apresenta
os recursos de multimidia acessiveis que facilitam a compreenséo do
conteldo a ser trabalhado, uma vez que possibilita alcangar todos os
estudantes e suas diversas formas de aprendizagem.

e O QUE: Exibicdo do video narrativo da fabula: O cdo e o osso. Com
esse video, pretende-se trabalhar o conceito do texto narrativo fabu-
la. As experiéncias com a literatura infantil, propostas pelo educador,
mediador entre os textos e as criangas, contribuem para o desenvolvi-
mento do gosto pela leitura, do estimulo a imaginagédo e da ampliagdo
do conhecimento de mundo. (Brasil, 2018, p.42).

* COMO: Abrir o link, assistir ao video, se precisar, acessar a transcrigdo.

Atividade com a interpretagdo da histéria com questdes de multipla
escolha e com caracteres ampliados, apresentando grande contraste com
o plano de fundo. Com essa atividade, os estudantes terdo a oportunidade
de realizé-la, atendendo as suas necessidades especificas.

Imagem com contorno em tinta relevo do C3do e o osso, citados na
histéria. Trabalhar com a produgdo de imagens levando em consideracao o
desenho tatil em relevo, a adaptagédo tatil, maquete, dentre outras formas
de representagdo da arte, possibilita aos estudantes o desenvolvimento da
criatividade, despertando o imaginario infantil.

Folha de papel canson para desenho com gramatura de 90g/m? a 120
g/m2. Sugere-se essa folha de papel canson para a producédo do desenho,
por permitir maior apoio para os estudantes, tendo em vista que o referido
papel apresenta resisténcia e durabilidade.

Avaliacao:
* I|dentificar o progresso e as necessidades dos alunos;

* Osalunos expressardo de forma oral e/ou escrita, e através de desenhos
os conhecimentos construidos acerca do género textual fabula;

* Questdes objetivas de multipla escolha.
Resultados esperados:

Que os alunos consigam compreender os conceitos do texto narrativo
fébula e a sua composicao.



220

Cronograma:

O planejamento sera realizado no periodo de uma semana.

Considerag¢oes Finais:

E imprescindivel que o professor tenha um olhar sensivel e afetuoso
para com os estudantes, compreendendo-os e impulsionando-os a seguir
em frente, colaborando com o seu processo de ensino e aprendizagem. E
uma das formas de contribuir com esse aprendizado, é pensando num pla-
nejamento acessivel a todos os alunos. O curriculo, na perspectiva do DUA,
busca capacitar os alunos a desenvolverem sua prépria aprendizagem de
maneira abrangente e significativa (Schmitz, 2023). Portanto, é de funda-
mental importancia que o curriculo escolar seja espacgo de didlogo reflexivo,
considerando as diferencas e singularidades dos estudantes, pensando-se
num jeito de ensinar, que faga com que todos os alunos aprendam.

Referencial teédrico:

BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, 2018.

O céo e o osso. Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=urlTmWKcéw|&-
t=6s>. Acesso em: 29 de jan. 2024.

PEREIRA, Samara de Oliveira. Planejamento de atividades didaticas na perspectiva
do DUA. Unipampa, 2023.

SCHMITZ, Daniele dos Anjos. Produgao e compartilhamento de REA, digitais e aces-
siveis como foco no DUA. Unipampa, 2023.

VALLE, Jan W. Ressignificando a deficiéncia: da abordagem social as praticas inclu-
sivas na escola. Porto Alegre: AMGH, 2014.

LA: O céo e 0 osso: Uma prética de leitura e escrita na perspectiva do

DUA. © 2024 by Maria Kéllia de Araujo is licensed under CC BY 4.0. To view a copy of
this license, visit http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/ 2024 por Kéllia Araujo.




Aprendendo silabas,
VOgals e consoantes

Identificagao:
e Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)
¢ Disciplina: Lingua Portuguesa
e Conteldo: Silabas, formacao de palavras, vogais e consoantes

e Professor: Giovana Bittencourt Falkenback Picolo

Metas de aprendizagem:

e |dentificar vogais e consoantes
e |dentificar silabas

* Escrever palavras a partir de uma imagem e das silabas.
Metodologia/ Métodos:

Apods trabalhar com as silabas na turma, o professor vai disponibilizar a
atividade que consiste em:

* Entregar para as duplas de estudantes fichas com as silabas e as imagens
que ele devera procurar no card;

* Cada aluno deverd escrever a palavra formada no caderno e ajudar o
colega, se o mesmo tiver dificuldade (nas duplas);

* Apods concluirem a escrita de todas as palavras, o professor podera
trabalhar nimero de silabas, nimero de letras, identificacdo de vogais
ou consoantes, escrita de pequenas frases.
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Recursos e Materiais:

POR QUE: O recurso foi escolhido ao perceber a dificuldade que alguns
alunos possuiam de identificar a imagem e relaciona-la a escrita. Desta
forma, o recurso foi elaborado pensando em facilitar essa relagéo.

e O QUE: Encontre a palavra.

Figura 1: Encontre a palavra 1
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Escreva a palavra

1

Fonte: Giovana Bittencourt Falkenback Picolo, 2023

Jogo de caca silabas. Silabas diversas estdo dentro de circulos pretos distribuidos em 4 linhas. Abaixo

da Gltima linha esta escrito: “Escreva a palavra”. No canto esquerdo, um quadrado escrito: “imagem”.
Fim da audiodescricdo.

Figura 2: Card para escrita das palavras
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Fonte: Giovana Bittencourt Falkenback Picolo 2023

Cartao dividido em linhas e 3 colunas. Dentro de cada quadro, um desenho: uma boneca; uma
cadeira, um dado azul, um figo, uma janela, um cacho de uva, uma barra de sab3o rosa, um telefone,
um ovo, um peixe, um gato e uma fadinha. Fim da audiodescricéo.



COMO: Para utilizar este recurso, o professor deve imprimir as folhas
e entregar objetos (milho, feijao ou similar), para que o aluno coloque
a figura em cima (onde diz imagem), e coloque um objeto sobre cada
silaba que forma a palavra escrevendo-a, em seguida no local, onde
diz Escreva a palavra. Para poder utilizar mais vezes, recomendo que
o material seja plastificado e para a escrita o professor deixe o aluno
utilizar um canetdo de quadro branco, podendo apagar e escrever ou-
tras palavras, ou, lapis de escrever e borracha. Abaixo tem um video
explicativo:

e Video Caca silabas.

Avaliacao:

Os alunos serdo avaliados no processo, pela participagédo, colaboragao

e pela escrita das palavras, sendo o caderno de cada aluno visto pelo pro-
fessor, bem como pela participagdo na hora da atividade que sera realizada
no quadro - silabas, vogais, consoantes.

Resultados esperados:

Espera-se que os alunos trabalhem com empatia, formando duplas

e auxiliando o colega, sempre que for necessario, para que assim possam

crescer em conjunto.

Cronograma:

Escrita das palavras pelos alunos da dupla- 20 minutos.
Corregédo das palavras no quadro- 10 minutos
Contagem de vogais e consoantes- 10 min
|dentificacdo de letra inicial e final- 10 min

Contagem de silabas das palavras- 5 minutos

Produgéo de frases com auxilio do professor de algumas palavras que
constam na cartela- 10 minutos

Copia das frases- 15 minutos

223
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Consideracoes Finais:

E muito importante observar como a turma trabalha melhor e dar opor-
tunidade a todos de se expressarem durante as aulas, sempre buscando
realizar atividades diferenciadas a fim de atender a todos os alunos.

No cotidiano escolar, as tecnologias sdo muito importantes. Elas facili-
tam o acesso a busca por recursos importantes, propiciam a interacdo com e
entre os professores, oportunizando um trabalho colaborativo na producéo
de materiais didaticos abertos, bem como a troca de experiéncia e conhe-
cimentos entre todos os envolvidos no processo. (SOMAVILLA, 2020, p. 22)

Esse compartilhamento entre professores é fundamental para que haja
maior interacdo entre conteldos. Quando um professor compartilha, ele
pode dizer o que deu certo e o que pode ser melhorado, de acordo com a
turma que trabalhou.

1) Acessibilidade: pela possibilidade de acessar recursos educacionais
em um local remoto e usa-los em muitos outros locais; 2)Interoperabilidade:
podendo utilizar componente desenvolvidos em um local, com algum con-
junto de ferramentas ou plataformas; 3)Durabilidade: para continuar usando
recursos educacionais quando a base tecnolégica muda, sem reprojeto ou
recodificacdo. (SILVA et al 2016, apud Febre et al 2003, p. 430)

E necessério tornar o trabalho acessivel a todos os alunos e por isso
é muito importante o professor estar sempre atualizado e buscando novas
metodologias e recursos. O mundo estd em constante mudanca e a escola
ndo pode ficar fora dela.

Referencial tedrico:

SILVA, C,; et al. Processo de criagao de um repositério educacional digital: procedimen-
tos de busca, selecdo e categorizagdo de recursos educacionais digitais (RED). Anais do
Congresso Regional sobre Tecnologias na Educagao. 2016, p. 427-437. Disponivel em:
<http://ceur-ws.org/Vol1667/CtrlE 2016 _AC paper 80.pdf>. Acesso em 28 dez. 2023.

SOMAVILLA, Giana. Recursos educacionais abertos nas praticas didaticas dos professores
de biologia. 2020. 106f. Dissertagcdo (Mestrado em Tecnologias Educacionais em Rede)
— Centro de Educacéo, Universidade Federal de Santa Maria, Santa Maria, RS, 2020.
Disponivel em: <https://repositorio.ufsm.br/handle/1/21252>. Acesso em: 28 dez.. 2023.

CO)

CC BY-NC-SA 4.0 DEED
s sumevmeion - Anrendendo silabas, vogais e consoantes. © 2023 by Giovana

Bittencourt Falkenback Picolo is licensed under CC BY-NC-SA 4.0




Historia infantl

Identificagao:
e Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)
¢ Disciplina: Portugués
e Conteldo: Histéria infantil

® Professora: Maria Eugenia Batista Souza

Metas de aprendizagem:

* Em roda de conversa explicar para as criangas o conto o qual elas irdo
dramatizar.

* A professora dividird a turma em grupos para que cada grupo se orga-
nize para realizar sua dramatizagao.

* A professora adaptara atividades com os materiais que serao usados
pela crianga com deficiéncia visual através das ferramentas de acessibi-
lidade, leitor de tela, audiodescri¢do, descricdo das imagens com boas
praticas de adaptagdo dos materiais a serem utilizados.

Metodologia/ Métodos:

O planejamento dessa aula seréd desenvolvido e baseado nos principios
do desenho universal da aprendizagem DUA fazendo uma abordagem pe-
dagdgica e inovadora (CAST, 2011).

O professor promovera debates em grupos incentivando e dialogando
sobre o que aprenderam e fazendo perguntas sobre o tema trabalhado na
pesquisa de c e assim envolvendo toda turma e a participagdo de cada um
independente do seu estilo de aprendizagem e da utilizagdo de recursos de
multimidia com a apresentacao de imagens do que eles irdo observar compre-
endendo e assimilando a diversidade e de materiais e recursos encontrados
podendo assim fazer a sistematizagdo do conhecimento por meio de mdltiplas
formas de agdo e expressdo, do conteldo apresentado que seja condizente
com seus principios e que tenha diversidade de interesses de comportamen-
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to, de dificuldades de conhecimentos promovendo aprendizes. O professor
pode utilizar diversas metodologias privilegiando o que for mais acessivel
para seus alunos, uma vez que cada um tem uma caracteristica diferente.

Recursos e Materiais:

A principal ferramenta utilizada nesta aula é aimagem do livro Rapunzel
colegdo conta pra mim educacéao infantil prendendo a atengao das criangas
através das imagens apresentadas em uma sequéncia légica organizada e
divertida e assim ajudando os alunos em seu desenvolvimento escolar.

e POR QUE: Através de imagens podemos planejar e desenvolver um
ensino direcionado através dos principios e métodos do DUA para to-
das as criancas de uma classe, levando em conta as diversas formas de
aprendizagem de cada um.

* O QUE: Livro Rapunzel Colecdo conta pra mim.

Figura 1 - Print do REA

Fonte: Colecdo Conta pra mim. Rapunzel Link externo

Desenho de Rapunzel. uma menina de pele clara, cabelos negros presos em uma tranga que desce
pelo cdo. Ela est4 ao lado do rio e segura uam borboleta azul. Fim da audiodescrigéo.

e COMO: Através das imagens e recursos coletados na aula e explicagdes
dadas pela professora e assim o processo de ensino aprendizagem e a
troca de conhecimento através das imagens e debates realizados vao
enriquecer as informagdes repassadas do tema trabalhado.



227

Avaliacao:

A avaliagdo dessa aula serd desenvolvida de maneira que o tema traba-
lhado tenha eficacia dos métodos e estratégias de ensinos desenvolvidos e
baseados nos principios do desenho universal da aprendizagem e que venha
ser maximizado dessa forma todo contetdo e estratégia usado possui uma
mesma estrutura e assim as sugestdes apresentadas servirdo como exem-
plos em sala de aula e as praticas pedagdgicas apresentadas no material
demonstrados nas apresentagdes servirao pra o melhor entendimento da
histéria encenada.

Resultados esperados:

Espera-se que o material sobre a histéria infantil rapunzel na aula tra-
balhada sobre o texto que irdo dramatizar os alunos possam reconhecer e
assim desenvolver seu alto conhecimento sobre a histéria pois ela nos ensina
que ser corajoso é ajudar os outros e ajudar os outros é muito importante
para o nosso crescimento e desenvolvimento.

Os resultados esperados incluem o desenvolvimento de materiais e
recursos acessiveis promovendo um ambiente mais dindmico e de ensino
para todos independente de suas especificidades.

Cronograma:

* Esse material podera ser apresentado e desenvolvido em dois dias.
Considerag¢oes Finais:

Buscamos, portanto, contribuir para o ensino inclusivo com elaboragédo
desse planejamento baseado no DUA por caminhos pedagdgicos mais inclu-
sivos, acessiveis e flexiveis. Para tanto algumas mudancas foram necessarias
no processo de ensino como: a mudanga na estrutura da aula de maneira
que elas fossem mais dindmicas e motivadoras, favorecendo o ensino dos
aprendizes como protagonistas na escola por meio de um curriculo muito
mais acessivel e flexivel, visando eliminar as barreiras do processo de ensino
e aprendizagem para todos os aprendentes.
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Referencial tedrico:

CAST. Desing for Learning Guidelines - Desenho Universal para Aprendizagem. Dis-
ponivel em www.cast.org. Acesso em: 14 dez. 2023.

h@hxng Este trabalho estd licenciado sob CC BY-NC-SA 4.0 © 2024 por

Maria Eugénia. Para ver uma cépia desta licenga, visite http://creativecommons.org/

licenses/by-nc-sa/4.0/




Nterpretacao e
Oroducao de texto
Dara alunos o 2°
e 5% ano do ensino
fundamenta
series INiclials

Identificagao:
e Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)
¢ Disciplina: Portugués
¢ Conteldo: Interpretacao e produgao de texto

e Professor: Jefferson da Silva Macedo Braga

Metas de aprendizagem:

e Desenvolver a oralidade
o Desenvolver a escrita

* Produzir e interpretar texto
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Metodologia/ Métodos:

Na perspectiva do Desenho Universal para Aprendizagem(DUA) e o
uso de Recursos Educacionais Abertos (REA) em uma pratica com igualdade,
equidade e inclusdo considerando os diversos niveis de aprendizagem de
cada sujeito no processo de aprendizagem, esta abordagem tem como ponto
de partida que o docente identifique as necessidades de aprendizagem na
turma, busque recursos e procedimentos didaticos que possam melhorar o
desempenho dos alunos e promover uma agdo educativa pautada na e para
a aprendizagem do contetdo.

Percebemos que os principios norteadores do DUA envolvem a capa-
cidade de planejar e avaliar a prépria prética pedagégica, pelo professor no
contexto do ensino regular, durante o desenvolvimento e a realizagdo das
atividades pedagdgicas com intengdes inclusivas (PRAIS, 2017; ZERBATO,
2018 apud BRAGA,2023). O repensar a pratica pedagdgica, e a busca de
metodologias que contemplem o publico da sala de aula, contempla uma
educagdo pautada na equidade, reconhecendo os alunos como sujeitos da
aprendizagem, potencializando suas habilidades.

O(a) professor ao iniciar a aula deverd apresentar a turma o livro “Menina
Bonita do Lago de Fita” da autora Ana Maria Machado, realizando sondagem
com a turma através da socializagdo do contelido do conhecimento prévio
dos(as) alunos(as) sobre o tema do livro: Vocés conhecem essa histdria? Essa
histéria vai falar de qué? Na sua opinido, quem sdo os personagens dessa
histéria?

Em seguida, o(a) professor(a) devera realizar a leitura do livro contando
a histéria envolvendo os alunos dando vida aos personagens. Apds contar
a histdria, o professor(a) devera realizar uma pesquisa do conhecimento ad-
quirido pelos alunos sobre a histéria contada.

Quem ¢ a autora da histéria? Na sua opinido que vocé achou da his-
téria? Quem sao os personagens da histéria? Que motivo levou o coelho a
tentar mudar o tom da sua pele? Quais os passos que o coelho percorreu na
tentativa de ficar preto? O que o coelho compreendeu durante a tentativa
de mudar a tonalidade da pele? Que mensagem a menina bonita do lago
de fita quis para o coelho?

Apos essa contextualizagdo e intervencdo o(a) professor(a) devera so-
licitar a turma uma produgao de texto. Considerando os diversos niveis de
aprendizagem da turma diversas estratégias de producao de texto de forma
interpretativa como exemplo: frases, palavras, ou desenhos narrando a histéria.

Logo apds, o(a) professor(a) devera solicitar a cada aluno(a) que leia o

que escreveu socializando a interpretagdo com a turma. Apds esse momento
o(a) professor(a) devera direcionar os (as) alunos(as) para o computador e
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utilizar o game através da mediagdo e engajamento. Logo apds, o(a) profes-
sor(a) devera realizar a correcdo da atividade com a turma.

Recursos e Materiais:
Recurso 1

e POR QUE: O tema abordado contempla a diversidade existente em uma
turma e a importancia da diversidade no nosso pais e aceitagao de raca.

e O QUE: Livro Menina Bonita do Laco de Fita de Ana Maria Machado

Figura 1 Print do livro Menina Bonita do Lago de Fita de Ana Maria Machado

Ana Maria
Machado

Menina bonita
do laco de fita

ot w

Claudius

Fonte Blog Lendo com a Tia Tati (link externo).

Capa do livro: Menina bonita do lago de fita da escritora Ana Maria Machado. No alto o nome da
autora e o titulo do livro. Logo abaixo, uma menina negra de cabelos curtos trangado em trancgas
finas presas por lagos vermelhos. Ao lado, um coelho brnaco com o rosto apoiado nas patinhas olha
apaixonadamente para a menina com diversos coragdes em volta. Abaixo, um quadro rosa escrito:
ilustragdo Claudius. Fim da audiodescricéo.

* COMO: Vou apresentar o livro “Menina Bonita do Lago de Fita” da au-
tora Ana Maria Machado utilizando um Datashow, realizando anamnese
com a turma através da socializagdo do conteldo do conhecimento
prévio dos(as) alunos(as) sobre o tema do livro: Vocés conhecem essa
histéria? Essa historia vai falar de qué? Na sua opinido, quem séo os
personagens dessa histéria?
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Recurso 2

e POR QUE: A gamificagdo oportuniza dinamismo na aprendizagem pro-
porcionando um ambiente de interagdo com a historia.

e O QUE: Gamificacdo: Menina Bonita do Laco de Fita.

Figura 2 Print Gamificagdo de Interpretacao de texto do livro: Menina Bonita do Lago de Fita.

Interpretagio de texto do livro:
Menina bonita do lago de fita

Autora: Ana Maria Machado

Comandos do game: Ao clicar na op¢éo siga a seta informativa, busque o dedo
indicador para marcar a opgéo desejada.

Fonte: O Autor, 2024 (link externo)

Quadro cinza com o texto em letras pretas: “Interpretacdo de texto do livro: Menina bonita do lago
de fita. Autora: Ana Maria Machado. Comandos do game: Ao clicar na opgéo siga a seta informativa,
busque o dedo indicador para marcar a opgdo desejada. Fim da audiodescri¢do.

e COMO: Vou convidar os alunos a ir a sala de informética, ligar os com-
putadores, abrir o game e mediar os alunos na execugao da atividade.

Avaliacao:

A avaliagdo terd como fundamentacéo tedrica-metodoldgica processual
e continua, considerando os diversos niveis de aprendizagem da turma, além
do registro por meio de observagdes e evidéncias para analise dos avangos
percebidos pelo(a) professor(a) durante a aplicabilidade do plano avaliando
os alunos na perspectiva de avaliagdo individual e coletiva.

Resultados esperados:

De inicio é esperado que os alunos se concentrem na leitura do(a) pro-
fessor(a), realizando reflexdes que se consolidam de forma auditiva, visual
e cinestésica.

Nessa perspectiva se espera que seja realizada a analise da aplicabilidade
do Desenho Universal para Aprendizagem (DUA) e dos Recursos Educacionais
Abertos (REA) como estratégia de aprendizagem, com embasamento tedrico
metodoldgico. A utilizacdo de mecanismos fisicos ou em computadores que



sdo vélidos, pois sdo simples e efetivos, além de buscar contemplar as neces-
sidades neurobiolégicas e de processamento de informacéo na perspectiva
de uma Educagao Inclusiva, dentro das possibilidades sempre que possivel
realizar a interagdo e aprendizagem entre estudantes tipicos e atipicos pen-
sando nos diversos niveis de aprendizagem da turma.

Cronograma:

2 aulas de 50 minutos cada, totalizando 1 hora e 40 minutos.

1 aula - Apresentacao do livro, sondagem, contacdo de histéria, con-
textualizacdo e intervencéo.

2 aulas - Uso do Recursos Educacionais Abertos (REA) no powerpoint
de forma individual com cada aluno.

Considerag¢oes Finais:

Na perspectiva de uma Educagdo para todos e todes utilizando o Desenho
Universal para Aprendizagem (DUA) e o uso de Recursos Educacionais Abertos
(REA) como uma ferramenta de grande importéncia para concretizacdo da
inclusdo e contemplando a diversidade da turma, buscamos refletir que, toda
crianga tem direito a uma educagéo publica e de qualidade independente de
sua condigdo fisica ou neurobiolégica. A escola enquanto principal agente
de inclusdo deve garantir o acesso e permanéncia desses alunos, realizando
um trabalho de forma sistémica, validando estratégias cientificas, metodo-
l6gicas e atitudinais que favorecam sua evolugao e inser¢do na sociedade e
no mercado de trabalho.

Referencial teédrico:

BRAGA, Jefferson da Silva Macedo. Universal Learning Design (UDL) For Students
With Autism Spectrum Disorder In The 3rd Year Of Escola Estagdo Do Saber José
Carlos Tanuri, Juazeiro — BA.. IOSR Journal of Business and Management (IOSR-JBM).
, V.25, p.64 - 69, 2023.

MACHADO, Ana Maria. Menina Bonita do laco de fita. Rio de Janeiro: Atica, 2000.
MANINI, Miriam.

L(:Q;m Este trabalho esté licenciado sob CC BY-NC-SA 4.0. Para visualizar

uma cépia desta licenga, visite http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/©
2024 por Jefferson Braga.
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Altabeto tatil com
enfase no DUA

Identificacao:

Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)

Disciplina: Portugués com énfase no DUA (Desenho Universal para a
Aprendizagem)

Contetdo: Aprendizagem e reconhecimento das 26 letras do ALFABETO

Professora: Viviane da Rocha Gomes Barreto

Metas de aprendizagem:

E necessario, antes de tudo, estimular e motivar nos alunos a construgao

de metas alcancgéveis por eles, por cada um deles.

Estudo individual do Alfabeto (desta forma consigo direcionar a minha
atengdo e foco para a necessidade individual de cada aluno);

Estudo do Alfabeto em grupo (quando o trabalho é feito em grupo,
o grupo se retne e estudam, falando juntos, havendo momentos de
partilha e troca de ideias);

Estudo do Alfabeto em grupo-turma (quando a aprendizagem é feita por
toda a turma, as aprendizagens sdo feitas no momento, havendo lugara
troca de ideias entre todos, com visdo critica e de forma compartilhada,
onde todos podem expor os seus pontos de vista, e neste caso, atuo
mais como mediadora e facilitadora das aprendizagens).

Em todas estas metas de aprendizagem, eu, como professora e através

da minha limitacdo auditiva, consigo dar uma ateng¢do mais individualizada
a cada aluno (atendendo as suas especificidades individuais) e depois em
grupo-turma.



Metodologia/ Métodos:

A aprendizagem do Alfabeto pode ser consolidada independentemente
do método de alfabetizagdo que cada professor/mediador/tutor escolha.

A metodologia dessa aula, segundo Vasconcellos (1993), é o conheci-
mento que pode ser construido pelo sujeito (ser ativo/aluno) na sua relagao
com os outros e com o mundo, expressa por trés momentos: mobilizagdo
para o conhecimento (vem a partir das experiéncias trazidas pelos alunos),
construgdo do conhecimento (através das trocas e reflexdes entre professor e
alunos) e sintese do conhecimento (expressas por meio das multiplas formas
de acdo e expressdo adquiridas pelas novas aprendizagens).

Método de ensino 1

Para uma melhor aprendizagem do ALFABETO (de maneira que todos
os alunos aprendam, motivados) e apos utilizar o livro da escola, livros de
leitura (paradidaticos), videos, brincadeiras, musicas, recorte e colagem das
26 letras do alfabeto,...os alunos iriam fazer:

* Criagdo de um livro/fichario com folhas em papel cartao A4;
e Escrita das 26 letras do alfabeto em tamanho grande;

* Colagem do barbante por cima do tragcado da letra para que o apren-
dizado se torne acessivel a todos os meus alunos.

Método de ensino 2

Os alunos podem trabalhar em grupo, em pares ou de forma individual,
e havendo motivagdo e interesse da parte deles, eles podem fazer o nome
deles desta forma. Ao terminarem, eles podem mostrar para a turma (os mais
desinibidos) ou para o colega (os mais timidos/com pouca interagdo social),
passando o dedo nas letras desenhadas. Trabalhamos aqui também a parte
tatil (sensorial), uma fase tdo importante nesta faixa etaria.

Método de ensino 3

Com base no DUA, o planejamento diario do professor deve contemplar
e minimizar as barreiras através de estratégias e materiais flexiveis, apoiando
a aprendizagem estratégica de todos os alunos e oferecendo métodos mul-
tiplos e flexiveis de expressao e de aprendizagem para cada aluno da turma.
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Eu devo considerar os diferentes estilos de aprendizagem dos meus
alunos (competitivo, evasivo, colaborativo, dependente e independente),
as diferentes formas que as informagdes chegam até eles (visual, auditiva
e percepgao de tato e movimento) e como eles agem diante das tarefas
propostas, podendo ser alunos ativos, reflexivos, tedricos e pragmaticos,
e diversificar os diferentes métodos de ensino para acolher toda a forma
de aprendizagem de todos os meus alunos. Eu posso ensina-los através de
jogos ludicos e educativos, videos, participagdo oral e/ou produgéo escrita
em diversos assuntos, realizagdo de podcast, infogréficos, maquetes... o
método que o aluno se sentir mais confortavel para demonstragdo dos seus
conhecimentos e habilidades.

Recursos e Materiais:

Para que toda a turma e os alunos estejam permanentemente envolvidos
e motivados nas novas aprendizagens, gosto sempre de ouvi-los e combinar
o que vamos fazer nas atividades. Assim, construimos as atividades juntos e
sempre que houver necessidade, reconstruiremos novas atividades, havendo
desta forma a flexibilidade curricular e humana. Aqui também evidencia-se o
trabalho colaborativo entre todos os envolvidos, professores e alunos.

“Os alunos diferem nao sé nas suas capacidades e competéncias, mas
também nos tipos de desafios que os motivam a dar o melhor. Todos os alu-
nos necessitam de desafios, mas nem sempre do mesmo modo. Para além
de proporcionar diversos tipos e niveis de exigéncias, os alunos necessitam
dos recursos adequados para completarem com sucesso as tarefas. Os alunos
ndo conseguirdo responder a uma exigéncia sem terem recursos flexiveis e
adequados. Apresentar um conjunto de propostas e uma série de recursos
possiveis, permite que os alunos se motivem perante os desafios. Encontrar
o equilibrio entre os recursos disponiveis para alcangar o desafio ¢ vital.”
(CAST, 2011).

e O PORQUE DA APRENDIZAGEM: A construcdo do Alfabeto Tatil com
énfase no DUA possui como objetivo principal que todos aprendam o
Alfabeto da maneira que se sentirem mais confortdveis e motivados,
tendo especial atencao aos alunos que tem uma hipersensibilidade ao
toque do barbante e/ou cola. Se o cheiro da cola ndo for do agrado
do aluno, tentaremos colar com outro tipo de cola, proporcionando ao
aluno mais do que uma alternativa.

e O O QUE DA APRENDIZAGEM: Alfabeto Tatil com énfase no DUA




Figura 1 — Foto da capa do Alfabeto Tatil
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Elaborado pela Pedagoga Inclusiva:

Viviane da Rocha Gomes Barreto

Janeiro de 2020

Rio de Janeiro, Brasil

© @ ® © ccrorao

Atribuicao 4.0 Internacional

Esta licenga exige que os reutilizadores déem crédito ao criador. Ele permite que
os reutilizadores distribuam, remixem, adaptem e desenvolvam o material em

qualquer meio ou formato, mesmo para fins comerciais.

Fonte: Autora (2024)

Foto da capa do Alfabeto Tatil. Sobre um fundo rosa, estad escrito: Alfabeto Tatil. Elaborado pela
Pedagoga Inclusiva Viviane da Rocha Gomes Barreto. Janeiro de 2020. Rio de Janeiro, Brasil. No
canto inferior direito, um Qr Code com diversos pontinhos. Fim da audiodescrigao.

Figura 2 — QR Code do Alfabeto Tatil
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Fonte: Autora (2024)

Desenho do Qr Code do Alfabeto Tatil com marcacdo em Braille. Fim da audiodescricéo.



e COMO SE PROCESSA A APRENDIZAGEM: O REA do Alfabeto Tatil
pode ser utilizado como modelo de construcao para um alfabeto de
forma manual ou vir a inspirar outras formas de construgdes de alfabe-
tos digitais.

Acho que toda a turma fica muito motivada quando usamos os RED
(Recursos Educativos Digitais) para complementar as nossas atividades. Os
alunos costumam gostar muito de musica, jogos interativos e de tabuleiro.
Seria fantastico também se usassemos algum jogo tradicional. Ao fim de
cada atividade atingida, podemos criar um “grito de guerra” ou linguagem
mimica e se ndo conseguissemos atingir o objetivo final, seria outro tipo de
“grito de guerra” ou linguagem mimica e musica.

Outra ideia, seria gravarmos um video ou podcast com os alunos fa-
lando, alternadamente, relatando todas as atividades que vamos realizar e
que realizamos, se encontramos dificuldades (como conseguimos resolver)...
numa espécie de “Diario de Bordo”.

Assista aqui o video com audiodescrigdo: Alfabeto Tatil com énfase no
DUA

Vocé pode ativar a legenda do video, clicando na figura do canto inferior
direito (que esta circulado de cor azul) conforme mostra a figura a seguir:

Figura 3 — Print screen da tela do Alfabeto Tatil
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Descrigdo da imagem da Figura 3: Print screen da tela do Alfabeto Tatil

Print da tela do Alfabeto Tatil. No canto superior da capa, a fotografia de uma mulher de pele clara,
cabelos longos e cacheados. No canto inferior direito, marcado e circulo azul a opgdo “mostrar
legendas”. Fim da audiodescricdo.



Avaliacao:

Segundo Mendonca e Gongalves (2023) e outros inUmeros autores sobre
o DUA nao existe uma prescricdo e uma féormula pronta para sua aplicagéo,
mas sim, “um conjunto de estratégias que podem ser empregadas para
transpor barreiras existentes a aprendizagem.” Entdo, pensei em avaliar a
aprendizagem dos meus alunos em trés modos diferentes:

Trés ou quatro alunos podem fazer um trabalho em grupo onde podem
usar diversos materiais de artes (cola colorida, massinha de modelar, gréo de
leguminosas, barbante ...) disponiveis para fazer as letras do alfabeto, colar
numa cartolina, ou papel cartdo, ou numa caixa de sapatos e apresentarem
para a turma.

Colocar os alunos em roda e um deles inicia falando a 1? letra do alfabeto,
e os outros colegas seguem a sequéncia. Quem errar a letra do alfabeto (da
sua ordem) terd que falar um nome de um objeto com a letra que errou ou
representar o objeto através da mimica ou imagem (teria as imagens ja impres-
sas e disponiveis lado a lado para facilitar a exposicdo da letra apresentada).
Inicia-se o alfabeto novamente, pelo colega seguinte. Quando o alfabeto es-
tiver completo, cantamos a musica completa do alfabeto e dangamos juntos.

Para os alunos mais sensiveis a exposicao da turma, tentaria poro aluno
a falar/mostrar as letras do alfabeto para um colega ou para mim, ou ainda
através de um recurso de jogo interativo, ou gravagao da sua voz/video,
enfim, a avaliagcdo que o aluno se sentir mais confortavel para demonstracéo
dos seus conhecimentos e habilidades.

O feedback seria imediato, através de sorrisos, elogios, musica curta e

em caso de erro, tente outra vezes, para além da avaliacdo formativa com
preenchimento das notas das avaliagdes nos diversos momentos.

Resultados esperados:

A aprendizagem das letras do Alfabeto é um contelddo que considero
de extrema importéncia, pois a crianga precisa ser estimulada a ter:

* ahabilidade visuo-espacial (olhar com bastante atencédo o desenho das
letras para fazer a cépia das mesmas);

® a habilidade fono-articulatéria (ouvir com bastante atencdo o som de
cada letra, fazer a leitura labial do movimento de articulacdo das letras
e falar o nome e som de cada letra);

* 3 habilidade da escrita cursiva (movimento da motricidade fina - a curva-
tura da escrita das letras exige movimentos circulares da mao e dedos).
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Com o meu planejamento, e posteriormente a sua aplicagdo, focando
no DUA, eu espero que os materiais didaticos tenham a acessibilidade, in-
clusdo e igualdade nas oportunidades de aprendizagens na sala de aula para
todos os meus alunos, pois representa um elevado potencial para o ensino
e aprendizagem, proporcionando um estudo interativo e lidico, possuindo
um efeito facilitador para as novas aprendizagens. Os materiais didaticos sdo
confeccionados pensando em todos os tipos de alunos que tenho em sala
de aula aos quais devo atender a: textos com acessibilidade cognitiva, com
uma linguagem simples e de facil entendimento, garantindo a autonomia, a
independéncia e a participagdo do meu aluno em sala de aula; produgédo de
imagens/modelos/esculturas com contorno em relevo.

Eu s6 terei sucesso neste e em outros contelidos a lecionar, se eu enquanto
professora envolver sempre os seus alunos com boas emog¢des, despertando
0 engajamento, o interesse e o fomento na autoavaliagdo do aluno. O aluno
ao fazer a sua autoavaliagdo acaba por conhecer-se a si proprio, aprende
a regular e a gerir as suas emogdes e sabe a que nivel estd sobre os seus
conhecimentos e acaba aprendendo como nivelar os seus conhecimentos
académicos. Em contrapartida, o professor monitora e direciona o aluno no
seu planejamento e na gestao das suas atividades académicas, almejando o
sucesso do aluno e de toda a turma.

Cronograma:

Eu prevejo iniciar a construgdo do livro/fichario das 26 letras do Alfa-
beto com os meus alunos na 3% semana de aulas pois quero dar a conhecer
todas as letras do Alfabeto para posteriormente irem trabalhando com 2 a
3 letras do Alfabeto por semana. Este livro/fichério também iria servir como
material de consulta diério.

O tempo total estimado para o reconhecimento das 26 letras é entre a
16 semana a 20® semana.

O meu planejamento curricular é flexivel e adaptavel, mediante ao
aluno/grupo de alunos que tenha na minha turma, por isso, podera sofrer
alteracdes em todas as aulas.

Considerag¢oes Finais:

Desde ja, quero agradecer a todos os envolvidos que elaboraram os ca-
dernos de atividades pela maneira como expuseram os contelidos da teoria e
pratica do DUA. Esclareceu-me muito a forma de olhar, interpretar e entender
como posso praticar melhor o DUA, pois eu ja o praticava dentro do ambiente



escolar e fora dele, no meu antigo espago pedagdgico e nas minhas aulas de
apoio e tutoria, e ndo sabia que era uma das formas de atuacao do DUA.

Apds a leitura e o estudo atento dos cadernos e das maravilhosas ter-
tulias, a compreensao e reflexdo das minhas préximas atuagdes pedagdgicas
e humanas, com certeza serdo melhores.

A reorganizagdo do curriculo escolar é de suma importancia, mas isto
requer que cada profissional da equipe pedagdgica e multidisciplinar (sim,
nds nado vivemos sem a equipe multidisciplinar...) uma reconstrugado primeiro
enquanto seres humanos providos de afeto e empatia pelo outro e depois da
nossa pratica pedagodgica.... e como tal foi dito, ndo ha receitas e nem férmu-
las, é preciso viver-se na pratica e aprender com ela, como melhor fazer para
que o meu aluno aprenda, do jeito que ele conseguir... e nesta dtica, além
de sermos professores mediadores do conhecimento, também passaremos a
ser a sua base/pilar de sustentagdo da construgao das novas aprendizagens.

Em forma de concluséo e reflexdo, o amor pelo ensino e pelo aluno é
uma das bases mais importantes para que o nosso aluno alcance o sucesso
escolar e académico. Somente um aluno motivado e engajado na aprendi-
zagem consegue aprender do seu jeito, sendo um aluno tipico ou atipico.
O amor é o motor de arranque para uma aprendizagem bem consolidada.

Com o coragdo cheio de gratiddo por este momento,
Viviane Barreto
Surda (OE) e deficiente auditiva (OD)

Nota: S6 aprendia melhor quando estava motivada na aprendizagem
e quando percebia que o professor que me ensinava, estava dedicado a me
ajudar a ultrapassar as minhas dificuldades, com a mente e o coracéo livres
de preconceitos.

Referencial teédrico:

FASCICULO TEORICO-PRATICO: RECURSOS EDUCACIONAIS ABERTOS (REA)
DIGITAIS. Bagé: [s. n.], n. 2, p. 18, 2023. (citagdo de Mendoga e Gongalves (2023))

FASCICULO TEORICO-PRATICO: RECURSOS EDUCACIONAIS ABERTOS (REA) DI-
GITAIS. Bagé: [s. n.], n. 4, p. 7, 2023. (citagdo de Vasconcellos (1993))

WAKEFIELD, MA. Universal Design for Learning Guidelines. version 2.0. Traduzido
e adaptado de: CAST (2011).

Alfabeto Tatil com énfase no DUA©2024 por Viviane da Rocha Gomes Barreto esta
licenciado sob CC BY-NC-SA 4.0
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Quem sou eu...

1)

memor

Pequeno relato das
INNas grandes

adS

Identificacao:

Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)
Disciplina: Lingua portuguesa e natureza e sociedade;

Conteldo: género textual — poema; as fases da vida e a ideia de tem-
poralidade (passado, presente, futuro)

Professora: Liamara Fontes da Silva Verdolim

Segmento: ensino fundamental — 2° ano

Metas de aprendizagem:

Conhecer o género textual poema;

Identificar aspectos do seu crescimento por meio do registro das lem-
brancas particulares ou de lembrangas dos membros de sua familia e /
ou de sua comunidade.

Produzir e ilustrar um texto individual com o tema: Quem sou eu...
pequeno relato das minhas grandes memorias.
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Metodologia/ Métodos:

A metodologia a ser aplicada durante a realizagdo deste planejamento
serd a metodologia na perspectiva dialética de Celso Vasconcelos (1992),
que se baseia em outra concepc¢ao de homem e de conhecimento, sendo
o homem um ser ativo e de relagdes e o conhecimento é construido pelo
sujeito na sua relagdo com os outros e com o mundo. Isto significa que o
contelddo que serad desenvolvido com os alunos precisa ser trabalhado, re-
fletido, reelaborado, pelo aluno, para se constituir em conhecimento dele.
A presente metodologia serd expressa através de trés grandes momentos:
através da mobilizagdo para o conhecimento, da constru¢ao do conhecimento
e da elaboracdo da Sintese do Conhecimento.

O primeiro momento da aula acontecerd na sala de aula, onde iniciarei
explicando aos alunos o propdsito desta aula, ou seja, trata-se de uma aula
cujo tema principal serd “Quem sou eu... pequeno relato das minhas grandes
memorias.”. Utilizaremos de fotografias que os alunos trardo de casa para
auxiliarem nos fatos de suas vidas que foram relatados por eles. Utilizarei de
perguntas que norteardo os alunos durante os relatos:

1. Quais de vocés ja foram um bebezinho? (A intencdo dessa pergunta
é que as criangas fagam um deslocamento temporal para reconhecer a sua
propria trajetoria histdrica).

2. O que vocés faziam quando eram bebés? (Ao responder esta per-
gunta os alunos devem perceber que suas atitudes num tempo histérico do
passado, quando menores, ndo sdo mais as mesmas que praticam no tempo
presente, ao estarem maiores. Houve o desenvolvimento, crescimento e
maturidade dos mesmos com o passar do tempo).

3. A partir do relato de todos, vocés perceberam algo parecido com
o bebé que vocés foram? (Por meio deste questionamento o aluno deve
perceber que realizava atitudes parecidas ou iguais pois todos os alunos per-
tenciam a mesma faixa etaria, ou seja, eram bebés. E que no tempo presente,
hoje, eles pertencem a uma faixa etéria diferente. A professora conduzird
as discussdes e promovera trocas de informacdes entre todos fazendo com
que os alunos reflitam/percebam que a medida que as pessoas crescem, o
tempo passa, o comportamento e a necessidade modifica e é preciso adotar
comportamentos mais independentes).

4. Que atitudes vocés tinham que eram parecidas? (Essa pergunta deve
direcionar as criangas a trazerem exemplos reais de fatos e atitudes que elas
conseguirem se recordar. Elas devem citar momentos que viveram quando
menores que se aproximam da realidade de um bebé. Assim, realizaram um
resgate de momentos histéricos que marcaram essa etapa da vida).



244

5. Que mudangas aconteceram com vocé para que nao tenha mais o
comportamento de bebé hoje? (Essa pergunta tem o objetivo de consolidar
a percepgdo dos alunos sobre as mudancgas que aconteceram no seu corpo
devido ao seu crescimento, ou seja, a passagem do tempo. Entao os alunos
irdo trazer agdes que eles realizam hoje que provavelmente um bebé nao
teria condicoes de realizar como: andar de bicicleta, tomar banho sozinho,
sentar a mesa para se alimentar com autonomia, falar com maior propriedade,
correr, saltar, enfim, j& ter maior dominio sobre diferentes atitudes devido as
mudancgas ocorridas em seu corpo no decorrer do tempo).

Estas perguntas facilitardo a reflexao dos alunos. Elas devem ser feitas
uma de cada vez, para que todos se sintam inseridos no contexto e busquem
na meméria fatos do passado. E importante sensibilizar as criangas para res-
ponderem e compartilharem o que pensam sobre o assunto. A ideia é que a
turma queira participar deste momento. Destine um tempo para que os alunos
levantem hipdteses para responder as perguntas acima. Na sequéncia, solicite
que compartilhem o que compreenderam. Por meio dos questionamentos
os alunos irdo se comparar, perceber que mudaram, cresceram, relembrando
essa fase de suas vidas e o seu comportamento no passado, entendendo que
houveram mudangas no corpo e com o passar dos anos suas necessidades
ndo sdo mais as mesmas. E interessante que a crianga perceba que cresceu
e que o tempo passou, ficando apenas boas recordagdes.

Apds os relatos e as apresentagdes de fotos pelos alunos, daremos
prosseguimento com o segundo momento da aula onde acontecer3, na sala
de informatica, onde eu informarei aos alunos me referindo que passaremos
a fazer a leitura do poema de minha autoria, que trata de uma fase da minha
vida, quando nasci e quando fui crianga, assim como eles sao hoje. Informarei
inicialmente que se trata de um género textual poema. Explicarei superficial-
mente sobre o significado deste género textual. Em seguida iniciaremos o
acesso ao poema, através dos links dos drivers que disponibilizarei aos alunos
para a realizacdo da leitura e interpretacdo. Os alunos que apresentarem
NEEs utilizardo links com o texto acessivel.

Apds a leitura do poema, passaremos ao terceiro momento da aula com
a realizagdo da atividade que serd realizada pelos alunos com uma produgéo
textual feita por eles com o mesmo tema da aula de hoje. Os alunos utilizardo
Word para digitarem suas produgdes escritas.

No quarto momento os alunos serao orientados pela professora regente
a acessarem o link: https://paintonline.com.br/paint.html , onde eles deve-
réo ilustrar e colorir um desenho que serad anexado na producéo textual feita
por eles. Os alunos que tiverem dificuldade em utilizar deste recurso sera
disponibilizado papel sulfite, lapis de cor e |apis de escrever para fazerem
a ilustracdo.
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Apds a conclusdo das atividades propostas, retornaremos a sala de aula
para a realizagdo da leitura individual pelos alunos e a exposigdo de suas
ilustragdes. Ao final da leitura organizaremos a exposi¢do dos textos dos
alunos e suas ilustragdes no mural da escola para que outros alunos possam
também apreciar a producéo.

Recursos e Materiais:

Os recursos desenvolvidos sdo para atender aos multiplos perfis de
aprendizagem, bem como as necessidades educacionais especiais de alunos
publico-alvo da educagdo especial.

Recurso 1:

e POR QUE: O convivio com a poesia favorece o prazer da leitura do
texto poético e sensibiliza para a produgdo dos préprios poemas. O
exercicio poético desenvolve uma percepgao mais rica da realidade,
aumenta a familiaridade com a linguagem mais elaborada da literatura
e enriquece a sensibilidade.

e O QUE: Poema “Quando eu era pequenina”, de autoria da pro-

fessora regente, disponivel no link: https://docs.google.com/
document/d/THWEraCNmfRIU3YmnpWnoeFP1cwvHIFIVIZpQODOmaJw/

edit?usp=drive link




Figura 1 — Print do poema “Quando eu era pequenina”.

QUANDO EU ERA PEQUENINA

Autors: Liamars Fontes da Sive Verdolm
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Print de tela do Poema “Quando eu era Pequenina de Llamara Fintes da Silva Verdolim. Quando eu
era pequenina, do tamanho de uma semente, mamae dizia, mas que menina agitada, parece que
quer engolir o mundo ao nascer! Aos sete meses eu sai do ventre de minha mée, para cair na cama
pré-parto do hospital. Foi assim que engoli o mundo com os olhos, a boca e as maos. Mamae me
disse que eu nasci com o olhar vivido e um choro intenso, como se quisesse dizer alguma coisa para
sinalizar minha chegada ao mundo ... A partir dai aproveitei tudo que o mundo me oferecia, enquanto
crianca! Sonhos, aventuras, dores, choros e uma enorme vontade de viver... Quando ganhei minha
primeira boneca, ela era minha amiga e confidente. Viajava comigo, em meu mundo da imaginagéo.
L& conversdvamos com animais, plantas e seres imaginarios. Vodvamos, mergulhdvamos por mares
nunca dante navegados ... Minha imaginagdo e meu corpo nao tinham limites para novas aventuras!
Joguei bola, subi em arvores, escalei pilastras, pulei muros, nadei em cachoeiras e represas, eu tinha
um félego que sé! Eu tive um cachorro, da raga pinscher, dei o nome de Paquito. Corria atras de
mim mais do que eu corria atras dele... Quando conheci o mar foi algo mégico, encontrei um cavalo-
marinho! Ah... por quantos lugares inimaginaveis aventurei-me, Quanto seres imaginarios eu criei e
convivi, eles me conheciam, sabiam dos meus mais profundos desejos ... Minha avé tinha um sitio,
com muitos pés de manga. Eu subia nos pés para chupa-las. La de cima avistava os bois, cavalos,
galinhas e de pertinho avistava os passaros, que voavam livres, ecoando pelos vales, com seus canticos
afinados ... Do alto das arvores, eu avistei o mundo que existia |4 embaixo, onde estavam minha avé
tricotando na cadeira de balango, meus irmaos correndo pelo campo atras das galinhas, minha mae
debulhando o milho, minha tia epifania ordenhando a vaca. Quantas saudades e sentimentos estdo
presentes em mim nestas lembrancas... A morte pra mim foi a maior das descobertas! Minha mae
tinha um galinheiro no quintal de casa. Eu decidi pegar um frango, subir as escadas da cobertura,
e |4 de cima, eu soltei o frango imaginando que ele pudesse voar. Depois da surra que eu levei de
minha mae, ela me fez enterrar o frango no quintal de casa... Passados alguns meses por curiosidade,



decidi desenterrar o frango. Foi ali que descobri, que este mundo n&o é eterno! Mas no meu universo

paralelo, as lembrancas até hoje estdo vivas em mim. Ah estas, sdo imortais. Fim da audiodescrigéo.

Video do poema “Quando eu era pequenina”, com tradu-

cdo em LIBRAS. Disponivel no link: https://drive.google.com/
file/d/198LI1ZvYeeVGdBnYwexEV5iUgb6B8WXC V/view?usp=drive_link

Podcast do poema “Quando eu era pequenina”. Disponivel no link: ht-
tps://drive.google.com/file/d/1XaNwPo_0OufPxkSxt8 AwqtO-DWSbgWdoV/
view?usp=drive link

Poema estruturado através da comunicacdo alternati-
va aumentativa (CAA) para alunos com TEA (Transtorno do
Espectro Autista) e alunos com TDI (Transtorno do Desenvolvimento
Intelectual). Disponivel no link: https://docs.google.com/docu-
ment/d/1nEad1Wh9XeuXXDdZzhmhYtUgclOsKYYyl ykHaS5RMS5M/
edit?usp=drive_link

Registros em fotos trazidas pelos alunos que retratam fases da sua vida
a partir do nascimento, como também fatos que foram importantes
para eles, como festas de aniversario, passeios, viagens, entre outros;

Esta aula sera realizada na sala de informética da escola, onde os alu-
nos poderdo acessar o link dos drivers com os recursos digitais que
atenderdo suas NEEs.

COMO: O género textual podera ser lido de forma digital, estando
acessivel a usuédrios de leitores de tela e a diferentes perfis de usua-
rios. Para quem optar pela impressdo, deverd portar o dicionario da
lingua portuguesa no caso das palavras que o aluno tiver dificuldade
em compreender.

Recurso 2:

Utilizaremos durante a permanéncia dos alunos na sala de informatica

para a produgdo textual o Microsoft Word.

POR QUE: Por se tratar de um recurso digital de facil acesso que os
alunos ja utilizam na escola durante as aulas de informatica com o pro-
fessor desta disciplina.

O QUE: O Microsoft Word é um processador de texto produzido pela
Microsoft Office/Microsoft 365. Disponivel nos computadores da sala
de informética da escola e ja comumente utilizado pelos alunos com o
professor de informatica.
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Figura 2 — Print da imagem do software Word.
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Fonte: Print da pagina principal da Microsoft Word pela autora

Print da imagem da pagina do paint com abas em lilds e o centro em branco. No canto direito, as
ferramentas do programa. Fim da audiodescri¢do.

e COMO: Apds a leitura, interpretagdo e discussdes sobre o poema
“Quando eu era pequenina”, os alunos serdo orientados pela professora
regente a abrirem o Word para iniciarem a prépria produgao textual com
o tema “"Quem sou eu... pequeno relato das minhas grandes memérias”.

Recurso 3:

Apods a conclusao do texto feito pelos alunos, eles serdo orientados pela
professora regente acompanhado do professor de informatica a acessarem
o site: https://paintonline.com.br/ e clicarem no botdo USAR O PAINT.

* POR QUE: Por se tratar de um recurso digital de facil acesso que os
alunos ja utilizam na escola durante as aulas de informatica com o pro-
fessor desta disciplina.

* O QUE: Trata-se de um site totalmente seguro onde os alunos poderao
fazer desenhos totalmente online sem ocupar a meméria do computador.
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Figura 3 — Print da imagem da péagina do paint.

2 D> 0
H & O

|
o

S
.\

L L ()
(oL L X J

Fonte: Print da tela principal do software da Microsoft paint pela autora.

Print de video com um palco de fundo preto com trés homens e uma mulher. Eles usam calgas e
jardineiras jeans com camisetas brancas. Eles dangam. No rodapé, uma barra vermelha com desenho
de nuvens e baldo e escrito em branco: mao para baixo e para cima. Fim da audiodescrigao.

* COMO: Apds a produgdo textual a professora regente, acompanhado
do professor da sala de informatica orientardo os alunos a acessarem o
link: https://paintonline.com.br/paint.html para realizarem a ilustragdo
de acordo com os assuntos que eles escreveram na produgao textual
que fizeram no Word.

Avaliacao:

A avaliagdo sera flexivel, permitindo que os alunos demonstrem seu
conhecimento e habilidades de diferentes maneiras, considerando suas
capacidades individuais e estilos de aprendizagem, em consonancia aos con-
teldos propostos, permitindo que os alunos demonstrem seu conhecimento
e habilidades de diferentes maneiras utilizando estratégias como:

Avaliagbes orais: durante o reconto.

Avaliacdo formativa: através da produgao textual e ilustrativa na sala de
informética, onde os alunos utilizardo do Word para digitar o texto. Eles serdo
orientados pela professora durante o acesso ao software. Para a ilustracéo
do texto os alunos utilizardo do paint. Disponivel no site: https://paintonline.
com.br/paint.html

Avaliagdo processual: através do desempenho dos alunos no decorrer
das aulas, do interesse e motivagdo dos alunos e com a producao final, que
serd um texto com o titulo principal “Quem sou eu... pequeno: relato das
minhas grandes memoérias”.
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Resultados esperados:

Espera-se que os alunos:
e Compreendam a histéria contada, narrada e ilustrada;

* Reconhegam mudancas do proprio corpo em diferentes fases, ligando
esse processo a passagem do tempo.

e Expressarem através de seus desenhos, da contagdo de Histdria, da
Dramatizagdo e Interpretagao oral e Escrita e o Reconto;

* Percebam o crescimento natural do ser humano e as aprendizagens
envolvidas nesse processo.

Cronograma:

e 2 aulas de 50 minutos cada.

Considerag¢oes Finais:

As préticas pedagdgicas, na perspectiva da Educagédo Inclusiva, séo
formas de ensinar que podem incluir desde os arranjos dos espacos, organi-
zagao do tempo, uso de tecnologias até a elaboragao de recursos materiais,
podendo ir do todo ao mais individualizado. Entretanto, a inclusao escolar
ndo se reduz as atividades escolares da sala de aulas realizadas pelo profes-
sor de ensino comum. Elas sdo somente um dos elementos que devem estar
assegurados no Projeto Politico Pedagdgico e curriculo escolar que visam
uma boa escolarizagdo para todos os estudantes, com e sem necessidades
educacionais especiais.

Uma escola inclusiva requer ainda a participacédo de toda equipe escolar
- gestdo escolar, professores, profissionais especializados, familia, alunos e
comunidade em geral na construcdo de uma identidade e cultura colabo-
rativa para o desenvolvimento de praticas mais abrangentes para acesso e
aprendizado de todos os estudantes.

Nesse sentido, o Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA) visa
proporcionar uma maior variedade de opgdes para o ensino de todos, consi-
derando a diversidade da sala de aula, valorizando como eles expressam seus
conhecimentos e como estdo envolvidos e motivados para aprender mais.

O respeito a diversidade no ambiente escolar facilita o trabalho em
grupo, evita sofrimento e constrangimento, melhorando o ambiente. Além
disso, facilita o trabalho dos educadores, abrindo portas para um aprendizado
maior e melhor, derrubando barreiras desnecessérias.
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Identificagao:
e Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)
e Disciplina: Portugués, Geografia, Psicomotricidade
¢ Contelido: Meu corpo e a lateralidade, Ortografia

e Professor: Claudia Patricia T G Martins

Metas de aprendizagem:

* Elaborar o plano de aula de acordo com a BNCC e segundo a habilidade
EF02GE10 que consiste em aplicar principios de localizagao e posigcdo
de objetos (referenciais espaciais, como frente e atras, esquerda e di-
reita, em cima e embaixo, dentro e fora) por meio de representagdes
espaciais da sala de aula e da escola.

* Fazer com que o aluno perceba que através de seu corpo ele também
pode ter orientacdo, diregao e localizagao de si préprio e dos outros.
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e Verificar a escrita dos alunos de algumas palavras contidas na letra da
musica, através da Cruzadinha.

Metodologia/ métodos:

[...] o DUA tem como finalidade o desenvolvimento de praticas peda-
gbgicas que permitam o acesso ao curriculo, a participagdo e o progresso
de todos os alunos, independentemente das suas capacidades (CAST, 2012;
Quaglia, 2015 apud NUNES, 2015)

Considerando que as pessoas, independente de serem pessoas com
deficiéncia ou ndo, possuem capacidade de aprendizagem dentro e fora do
recinto escolar, desde que seja respeitado o seu ritmo e os limites de cada
aluno, associado a esta ideia de uma aprendizagem para todos indistintamen-
te é que surge o DUA, que movimenta o cenério escolar trazendo um novo
conceito, onde o professor deve buscar formas variadas de aprendizagem
para oferecer aos seus alunos e que essas novas formas venham no sentido
de reduzir ao maximo as barreiras para que este consiga realizar as atividades
propostas na escola.

Sabemos que nem todos os alunos aprendem da mesma forma, uns
preferem ouvir, outros preferem escrever, outros preferem ver, outros pre-
ferem tocar e assim por diante, e é preciso que o professor esteja atento
a esses modelos de aprendizagem e traga para dentro da sua sala de aula
alguns recursos ou meios para que cada aluno consiga atingir os objetivos
em relacao ao que lhe é ensinado.

Aideia principal deste planejamento é que todos participem das ativida-
des e para isso, as mesmas serdo acessiveis para que todos possam realiza-las.
O diferencial serd o quanto acessivel poderemos tornar as nossas atividades
e dessa forma tornando o habito de aprender mais facil e prazeroso.

Serd apresentada a mulsica Mao para Baixo e para Cima para os alunos,
como forma de descoberta ou redescoberta da lateralidade, orientacéo e
diregcdo, para que estes fagam os movimentos de acordo com a indicagéo
da musica. Entdo serd possivel perceber o grau de dificuldade que cada um
terd com relagdo ao tema.

Faremos a revisao ortogréafica através de uma cruzadinha com as pala-
vras da musica. Esta cruzadinha podera ser impressa ou on-line, pois havera
a possibilidade para os alunos que nado escrevem por questdes motoras
realizem essa atividade no notebook ou chromebook.



Recursos e materiais:

Os recursos utilizados nessa proposta foram dois, um com licenca fe-
chada, mas que servird para apresentar o tema aos alunos e outro de licenga
aberta, que foi criado para trabalhar a ortografia dos alunos.

Recurso 1 - (Fechado) Primeiro recurso a ser utilizado sera um
video musical da Bandinha Encantar que fala de mao para baixo,
Mao para cima, direita e esquerda.

e POR QUE? Esse video é extremamente dinamico, atividade que toda
crianga gosta que é o movimento, a musica, a danca e possibilita a todos
a participarem, quem nao puder movimentar as pernas, pode movimen-
tar os bracos, quem ndo puder movimentar os bragos pode movimentar
a cabeca.A brincadeira acaba sendo motivadora para os participantes.

e O QUE? "Video da Musica da Bandinha Encantar - M&o para baixo e
para cima”
¢ COMO? A musica serd apresentada aos alunos como uma proposta de

dancar assim como os participantes da banda.O video traz o tema da
aula de maneira divertida.

Figural - Print do Video da Musica

Fonte - YOUTUBE ( Link Externo)

Print de um jogo de cruzadinha com o titulo: Cruzadinha da orientagdo. Sobre fundo branco, a esquerda,
10 perguntas do jogo e a direita as linhas quadriculadas em branco para serem preenchidas. Fim da
audiodescricéo.

Transcricao do Video da Musica da Bandinha Encantar “Mao para baixo

e para cima"” (Link Externo)
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Recurso 2 - (Aberto) O segundo recurso utilizado sera uma
cruzadinha confeccionado no aplicativo Gerador de Cruzadinhas,
para ser trabalhada na sala de aula tanto no material impresso
ou em midias.

e POR QUE? As atividades que envolvam jogos pedagdgicos sdo mais
estimulantes, buscam mais a parte reflexiva do aluno e o tentar des-
vendar as palavras incentivam a leitura e a atengdo, e a cruzadinha néao
deixa de ser um jogo, é uma atividade que de fato aguca a curiosidade
nos alunos.

e O QUE? Uma cruzadinha chamada Cruzadinha da Orientacdo, com as
palavras da letra da musica.

e COMO? H4 duas maneiras de oferecer a cruzadinha aos alunos, uma é
impressa e a outra € online.

Figura 2 - Print Cruzadinha da Orientacdo para Impressao (Link Externo)

CRUZADINHA DA ORIENTAGAO

Ear
[«

LIITTTT]

[@ioce)

Fonte: Gerador de Cruzadinha (Link Externo)

Print do jogo Cruzadinha da Orientacdo On-line. Sado 10 perguntas com os quadrinhos em formato
de cruzadinha para preencher. Fim da audiodescricéo.



Figura 3 -_Print Cruzadinha da Orientacédo on-line ( Link Externo)

Mate=yt<a Re g8 2O tcog Vrguwes Céncas H3%0rs

CRUZADINHA DA ORIENTAGCAO

Fonte: Gerador de Cruzadinhas ( Link Externo)

Print do jogo Cruzadinha da Orientagao On-line. Sado 10 perguntas com os quadrinhos em formato

de cruzadinha para preencher. Fim da audiodescrigéo.

Descricdo das figuras 2 E 3 ( Link Externo)

Avaliacao:

A primeira coisa e ao meu ver a mais importante é participagao de todos

os alunos, dentro de seus limites e de suas possibilidades.

Durante o desenvolvimento das atividades serad possivel perceber o
quanto os alunos tiveram entendimento com relacéo a orientagdo, diregdo e
lateralidade, perceber onde foram suas maiores dificuldades, principalmente
para executar as indicagcbes da musica, se os movimentos eram feitos de
acordo com o esperado, se levantaram o brago certo ao dancar, a observagdo
enquanto os alunos realizam os passos da musica também servird para fazer
a corregcdo no mesmo momento, e indicar a eles a direcdo correta. Havera
um momento onde os alunos ndo terdo a interferéncia da professora, entao

realizardo sozinhos as indicagbes da musica.
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Na atividade da Cruzadinha a intengdo ¢é trabalhar a ortografia com as
palavras da musica, e a no¢do de tamanho também da palavra, j& que eles
irdo ter que encaixar a palavra nos espagos da cruzadinha.

Resultados esperados:

Primeiramente o que se espera durante o desenrolar e a posterior de uma
aula é que o nosso aluno aprenda, e quanto mais dindmica e prazerosa for essa
aprendizagem, mais motivados os nossos alunos se sentem para executar as
atividades, por isso a necessidade de se trabalhar com os principios do DUA,
para que todos possam ter meios para realizarem as atividades da melhor for-
ma possivel respeitando sempre a forma que esse aluno mais se identifica ou
necessita para aprender, associado a esta forma, o REA traz consigo recursos
que podem ser utilizados e modificados para atender as necessidades de cada
aluno e tornar assim acessivel a todos. Baseado nesta perspectiva o resultado
esperado é que se consiga abranger, senao todos os alunos, a maioria deles,
para que de fato todos se sintam incluidos na proposta da aula.

Cronograma:

e Atividade Desenvolvida Data Duragdo/ Tempo minimo
* Mdsica “Mao para baixo e para cima” 2024 40 minutos

e Cruzadinha da Orientacdo 2024 30 minutos

Consideracoes Finais:

Um dos fatores relativos a escola, descrito na Declaragdo da Salamanca
fala: O curriculo deveria ser adaptado as necessidades das criancas, e ndo
vice-versa. As escolas deveriam, portanto, prover oportunidades curriculares
que sejam apropriadas a crianga com habilidades e interesses diferentes, 1994

Por esse motivo é que se torna tdo necessario introduzir os Recursos
Educacionais Abertos digitais e acessiveis em um planejamento de aula com
base nos principios e estratégias do DUA, para possibilitar maior acessibilidade
as praticas cotidianas, das quais ndo tinhamos muita opg¢do de adequagdo
para apresentarmos aos nossos alunos com deficiéncia.

Hoje os recursos abertos trouxeram para a educagao em geral e prin-
cipalmente a educagéo especial outras oportunidades para realizarmos uma
proposta que realmente abranja a todos, oportunizando assim a tdo sonhada
inclusdo na nossa sala de aula.
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Ceometria atraves
A0S JOgOS

~7

Identificacao:
e Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)
* Disciplina: Matematica
e Conteldo: Geometria

e Professor: Consuelo de Campos Ferreira

Metas de aprendizagem:

e |dentificacdo das figuras geométricas.

e Propriedades e Caracteristicas das figuras geométricas.
* Representagdo Espacial

® Resolucdo de Problema

e Utilizacdo de Ferramentas e Tecnologia para construgao das figuras
geomeétricas.

Metodologia/ Métodos:

O planejamento dessa aula serd embasada nos estudo das formas ge-
ometria na matematica de forma ludica no, 4° ano do ensino fundamental,
os conceitos trabalhado na geométrica, serdo apresentados em situagdes do
mundo real ajudando o aluno a tornar a geometria mais relevante e aplicavel
as suas vidas diarias. Neste contexto os alunos serdo desafiados a realizar
projetos que envolvam a aplicagdo da geometria através de jogos, constru-
cdo soélidas das formas geométricas e outros materiais relacionados abaixo.
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Os alunos irdo recordar as caracteristicas das formas geométricas, atra-
vés de videos, textos, jogos, tutoriais e livros didaticos para que os alunos
possam explorar o conteldo de maneiras diversas.

Relacionar as Figuras e suas Planificagbes, através de materiais sélidos,
imagens, jogos e objetos.

Construgdo de Materiais Concretos como: jogos de quebra-cabeca
geométrico, sélidos geométricos através de materiais reciclaveis, e objetos
do dia a dia.

Utilizar instrumentos como régua, transferidor e software de modelagem
tridimensional para explorar e representar figuras geométricas.

Desenhar as representagdes das figuras geométricas, usando lapis de
cor, caneta Collor e cartolina.

Os alunos irdo trabalhar em grupos, podendo escolher entre diferentes
métodos para resolver problemas geométricos, como demonstragéo visuais,
uso de tecnologias, manipulacédo de objetos fisicos, desenhos e imagens. Os
estudantes terdo a liberdade de escolher quais os recursos querem utilizar
para explorar o conteldo.

Recursos e Materiais:

Os recursos desenvolvidos para as aulas de geométrica sao variados, esses
recursos usados possibilitam aos alunos multiplas formas de aprendizado, os
estudantes poderao escolher quais recursos desejam usar para a realizagao
das atividades propostas. Aqui irei relatar com detalhe alguns recursos que
foram usados para auxiliar os alunos a escolherem como aprender de forma
concreta as figuras geométricas, os materiais usados e como eles realizaram
as atividades.

Utilizei recursos de materiais didaticos como base para a aula de geo-
metria, um dos recursos foi o material gestdo da aprendizagem escolar na
matematica. Arquivo para estudos http://portal.mec.gov.br/arquivos/pdf/
gestar/tpmatematica/mat tp5.pdf

Outro material de estudo usados nesta aula, fala da Perspectiva da
Geometria ludica no Aprendizado dos Alunos do Ensino Fundamental, fala
da importéncia dos jogos na matéria de geometria, foi um arquivo em pdf
que ajuda com dicas de jogos e materiais usados para trabalhar o ludico na
matematica. Link de acesso ao material:

https://publicacoes.ifc.edu.br/index.php/contraponto/article/downlo-
ad/3935/3423 - :~:text=Tangram%3A%20uma%20estrat%C3%A9gia%20

1% C3%BAdica%20para%200%20ensino%20da%20geometria.
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Nome do Recurso: Jogo de quebra-cabeca geométrico (Tangram)

O jogo utilizado para as aulas de geométrica foi o quebra cabega chamado
de (Tangram), tangram é um antigo jogo chinés formando um quebra-cabeca
que pode ser utilizado como recurso didatico, que desenvolve o raciocinio
l6gico e geométrico, ele tem a habilidade de visualizacao, percepgao espacial
e analise de figuras, neste jogo o aluno que utiliza o tangram tem a chance
de perceber as formas geométricas, representé-las, construi-las, nomear
objetos e criar formas a partir delas. Ao contrario de outros quebra-cabeca
ele é formado por apenas sete pegas com formas geométricas resultantes
da composicao de: 2 (dois) tridngulos grandes; 2 (dois) tridngulos pequenos;
1 (um) tridngulo médio; 1 (um) quadrado; 1 (um) paralelogramo. Com estas
pecas é possivel criar cerca de 1700 figuras entre animais, plantas, pessoas,
objetos, letras, nUmeros, figuras geométricas e outros.

ANEAE. e

Os beneficios do Tangram na sala de
aula

. Traessormando Lomye

https://transformando.com.vc/os-beneficios-do-tangram-na-sala-de-aula/

Fotografia com pecas triangulares em diversos tamanhos e encaixadas. Sobre a fotografia o texto: Os
beneficios do Tangram na sala de aula. By Transformando.com.vc Postado em 07 de maio de 2021.
Desenho de um jogo de Tangram com todas as pegas em formatos triangulares de tamanhos diversos
encaixadas. As pecas unidas formam um quadrado colorido. Em torno do quadrado, 16 possibilidades
de desenhos que podem ser criados a partir dos encaixes das pegas, como passarinho, barco, baleia,
foguete, cachimbo, entre outros.
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Print da pagina de como construir um quadrado, com papel A4, através de dobragens e recortes de
folha. Abaixo da primeira imagem mostra a dobra desse quadrado e o meio deve ser recortado para
obter dois tridngulos. Fim da audiodescri¢éo.

POR QUE: uns dos material usado nesta aula foi o jogo de quebra-ca-
bega chinés chamado de (tangram), que sdo figuras geométricas, que
possibilita o aluno ter a chance de perceber as formas geométricas, de
representé-las de construi-las, e nomear objetos e criar formas a partir
delas. Através do jogo de quebra-cabega ele nos dé possibilidade de
alcangarmos todos os alunos independente das suas necessidades
especiais, pois o jogo da a oportunidade de estimular os alunos na per-
cepgao visual, desenvolvimento motor, estimula a criatividade, ajuda na
interagdo social em atividades em grupo, e por ser um recurso flexivel
ele pode ser adaptado de acordo com as necessidades individuais de
cada aluno.

O QUE: E um recurso que envolve conceitos da matematica, como for-
mas geométricas, areas e relagdo espaciais, ele aborda préticas visuais
que pode ser acessivel e compreensivel para os alunos com ou sem
necessidades especiais. Em resumo, trabalhar o tangram nas aulas de
geometria é uma grande estratégia para promover o desenvolvimento
cognitivo, motor e social do aluno e ao mesmo tempo oferece uma
experiéncia educacional divertida e envolvente.

COMO: Esse arquivo pode ser utilizado através do site ou impressa.

A seguir o print da paginas dos recursos de materiais e modelos para

montar com seus alunos as (7) pegas do quebra cabeca.

Capa do slide do passo a passo para construir o tangram.
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Figura 2: Print da pagina do arquivo de como construir um quadrado, com papel
A4, através das dobragens e recorte da folha. Abaixo da primeira imagem mostra
a dobra desse quadrado ao meio recorta-o para obter dois tridngulos

Construcgao do Tangran

- Com uma folha de papel A4, obtém um quadrado, através das soguintes dobragens ¢ recorte

4

Fonte: autora

Print da pagina de como construir um quadrado, com papel A4, através de dobragens e recortes de
folha. Abaixo da primeira imagem mostra a dobra desse quadrado e o meio deve ser recortado para
obter dois tridngulos. Fim da audiodescricéo.

Outro recurso a ser usado para o aprendizado e engajamento dos alunos,
foram a construgdo das figuras geométricas através de matérias reciclaveis
como: palito de churrasco, massinha, balas jujubas e garrotes, canudos e
linha. Os alunos foram separados em grupos, cada grupo ficou responsavel
de escolher seus materiais e construir suas figuras geométricas.

* Primeiro grupo de alunos construiu uma piramide com palitos e garrotes.
* Segundo grupo construiu um poligono com palito e jujubas.
* Terceiro grupo construiu um poliedro utilizando palitos e massinhas.

e O quarto grupo utilizou cartolina, régua, transferidor, lapis e caneta
Collor para desenhar as figuras geométricas como quadrado, triangulo
e retédngulo.

* O quinto grupo escolheu usar o software GeoGebra, um programa de
computador gratuito usado para construir formas geométricas tragan-
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do retas e poligonos e outras figuras. Esse software é gratuito e pode
servir como uma ferramenta alternativa para aulas de matemética com
estudantes do fundamental, médio e superior, o programa gera figuras
geométricas precisas podendo imprimir as atividades montada pelo
usuario. Site para baixar o programa GeoGebra: https://www.geogebra.
org/?lang=pt

Avaliagao:

E fundamental que os alunos estabelecam uma analogia entre as dife-
rentes pegas do quebra-cabeca, assim tendo a no¢édo dessa relagdo vai ajudar
o aluno na construgdo de outras figuras. Espera-se que com essa atividade
os alunos compreendam os conceitos abstratos e a aplicagdo de logicas
para resolver problemas, promovendo habilidades analiticas, capacidade de
medir, calcular dreas e volumes. Portanto, o ensino da geometria através de
jogos permite aos alunos explorarem diferentes arranjos e combinagdo das
formas geométricas.

Resultados esperados:

Espera-se que através dos jogos e os varios recursos disponibilizados
neste plano de aula, os alunos venham se engajar nas atividades propostas,
que eles sejam motivados tornando a aprendizagem mais envolvente. O plano
proposto nesta aula, como o uso dos jogos nas atividades de matematica,
é essencial para adaptar e atender os diferentes estilos de aprendizagem,
proporcionando a oportunidade para uma melhor compreensao através de
abordagens, visuais, auditivas e cinestésicas.

Cronograma:

Este plano de aula tem a duragédo de cinco aulas.

Consideragoes Finais:

Em sintese a abordagem do Desenho Universal para Aprendizagem
(DUA), neste plano de aula buscou criar um caminho de aprendizagem que
atendesse as necessidades de todos os alunos, levando em consideracéo os
diferentes estilos de aprendizagem, habilidades e caracteristicas individuais,
ao aplicar o (DUA) na aprendizagem geometria através dos jogos podemos
esperar varios resultados positivos. Outra estratégia muito importante a ser
usada neste material foi o Recurso Educacional Aberto (REA) que desempenhou
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um papel crucial neste plano de aula, podendo promover a democratizagdo
do conhecimento, dando acesso equitativo a educagéo, estimulando a co-
laboracéo, inovacao e transcendendo todas as barreiras existentes. Portanto
ao integrar o (REA) e (DUA), em um plano de aula cria-se assim um ambiente
educacional mais inclusivo e eficaz, onde podemos alcancar um verdadeiro
aprendizado sem barreiras e acessivel a todos.

Referencial tedrico:

ASSIS, Sheila Crisley; DUARTE, Lindomar de Souza et al. A perspectiva da geome-
tria ldica no aprendizado dos alunos do ensino fundamental. Blumenau/SC, 6 dez.

2023. Disponivel em: https://publicacoes.ifc.edu.br/index.php/contraponto/article/
download/3935/3423.Acesso em: 21 jan. 2024.

TOLEDO, Marilia Barros Almeida et al. PROGRAMA GESTAO DA APRENDIZAGEM
ESCOLAR GESTAR I: CADERNO DE TEORIA E PRATICA 5 GEOMETRIA |. BRASILI,

2007. Disponivel em: http://portal.mec.gov.br/arquivos/pdf/gestar/tmatematica/
mt_tpSpdf. Acesso em: 22 jan. 2024.

RECURSOS EDUCACIONAIS ABERTO (REA); Dimensdes e Desenvolvimento das
Competéncias Gerais da BNCC: Disponivel em: https://sites.google.com/view/rea-
-ensino-fundamental/sugest%C3%B5es-de-atividades. Acesso em: 24 de Janeiro de
2024. Site: https://www.todamateria.com.br/tangram/
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escontraingao
comM a fracao

Identificagao:
e Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)
¢ Disciplina: Matematica
e Conteudo: Fracao

e Professor: Mariana Ramos Dzubanski Pereira

Metas de aprendizagem:

e Elaborar questdo fracionaria;
e Demonstrar como sdo utilizadas no dia-a-dia;

* Resolugdo das questdes fracionarias que envolvem Adicdo e/ou subtragéo.

Metodologia/ Métodos:

Os alunos estardo em seus lugares na sala de aula.

Materiais Utilizados:

* Tesouras; Colas; Revistas; Recortes de EVA; Réguas; Discos de isopor;
Lapis ou canetas hidrocor; Tintas guache ; Pinceis; Recortes de papeldo
em varios formatos (circulos,losangos, tridngulos,quadrados e retangulos).

Aplicacdo da Atividade:

* Serd feito em uma folha A4 impressa ou escrita por extenso varias for-
mulas de fragao.

Ex:;. 3, 2 e/oucom questdes
7 4
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Ex:. Qual a fracdo de uma barra de chocolate 2/8?
Recorte as fragSes e dobre os papeis para um sorteio.

Cada aluno escolherd um molde para ser sua fragdo. (circulos, losangos,
tridangulos, quadrados e retangulos) e quais materiais irad utilizar (Ex:.
tinta guache)

O professor(a) passard em cada classe com os papeis dobrados dentro
de um copo e cada aluno escolherd o seu papel individual.

Os alunos aprenderam de forma tatil manuseando tesoura para recortes
de EVA e revistas, tinta guache, para resolver questdes matematicas.

Cada aluno representara individualmente sua fragdo, mas terdo as trocas
de materiais para demonstrar na pratica a resposta da proposta da fragdo.

Recursos e Materiais:

Recurso 1: Material de facil acesso proporcionando comunicacao
e interacao entre alunos, onde foi sanado muitas duvidas.

POR QUE: Narracido verbal, visual e Tatil em braille representado com
imagens para realizagdo da atividade de fragdo. Os alunos aprendem
na pratica e estdo sendo avaliados.

O QUE: Descontraindo a fracio (Link externo)

COMO: seguir as orientagdes da atividade



Figura 1 — Descontraindo a fragdo

Descontraindo a Fragao

e Na aula de hoje vamos aprender fraciio
e Quanto ¢ dols quartos (2/4) de uma pizza inteira?
o Nesta atividade foram utiizados 05 seguintes materials

O Tampa de caixa de papeldo

) 1 caneta

) 2 Tintas guache

0 2 Pincéis

O 1 Tesoura

0) 1 prato de vidro para fazes o circulo
L) 1 Régua para dividir as partes iguals

Montagem da Atividade:

e Pogue a tampa da caba de papeldo ¢ sobre ola cologue o prato de vidro ¢
com a caneta contorne em voRa do prato para fazer um circulo

o Apds, retire 0 prato @ com a regua tire a medida do circulo para qQue encontre
0 meio do circulo

o Faca divisdo com a régua ém Qualros pares iguais & com a canela enumere
4% partes

e Pinte com a tinta guache para obler o resultado da fracdo

Print de uma pagina rosa clara com o texto: “Desconstruindo a Fragdo. Na aula de hoje vamos aprender
fragdo. Quanto é dois quartos (2/4) de uma pizza inteira? Nesta atividade foram utilizados os seguintes
materiais: Tampa de papel. 1 caneta, 2 tintas guache, 2 pincéis, 1 tesoura, 1 prato de vidro para fazer
o circulo, 1 régua para dividir as partes iguais. Montagem da atividade: Pegue a tampa da caixa de
papeldo e sobre ela coloque o prato de vidro e com a caneta contorne em volta do prato para fazer
um circulo. Apds, retire o prato e com a régua tire a medida do circulo para que encontre o meio do
circulo. Faca divisdo com a régua em quatro partes iguais e com a caneta enumere as partes. Pinte
com a tinta guache para obter o resultado de fragdo.” Fim da audiodescricdo.

Avaliacao:

A avaliagdo formativa deverd ser representativa e demonstrativa. O
desempenho da atividade artistica sera a resposta da (prova objetiva) possi-
bilitando o estimulo e retendo o cansaco mental e psicolégico (nervosismo
e ansiedade).

Resultados esperados:

Proporcionar acessibilidade, diversidade e entendimento do aprendizado
para os alunos através de diferentes formas de métodos de ensino.
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Cronograma:

e Sorteio: 10 minutos
e Recortes dos materiais: 30 minutos

* Materiais Reciclado: cada aluno levard de casa um material reciclavel
(rolo de papel, caixas de papeldo pequenas, disco de isopor, recortes
de papelao, revistas e jornais

* Tempo para realizagdo da atividade: Th 20 minutos.
Considerag¢oes Finais:

Conclui que ensinado a disciplina de matematica, o modo a se fazer é
aplicar o DUA para facilitar o aprendizado dos alunos em sala de aula.

Referencial tedrico:

FASCICULO TEORICO-PRATICO: RECURSOS EDUCACIONAIS ABERTOS (REA) DI-
GITAIS. Bagé: [s. n.], n. 4, 2023.

@w Descontraindo com a Fracdo. © 2024 por Mariana Ramos

Dzubanski Pereira estd licenciado sob CC BY-NC-SA 4.0




Situacoes
oroblemas
envolvendo sinals
convencionals de
adICao e subtracao

Identificacao:
e Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)
¢ Disciplina: Matematica
e Conteudo: Adicdo e subtracdo

* Professor: Danielli Lopes

Metas de aprendizagem:

¢ Considerar as possibilidades das sugestdes para o ensino remoto;

¢ Construir coletivamente um glossario mateméatico de palavras chaves
para cada operagao a partir do repertério dos alunos com opgao de
uso de dicionarios.

e Explorar o glossario, criando situagdes problemas, de forma oral, en-
volvendo este vocabulério;

* Explorar a identificacdo das palavras chaves sindnimas que indicam as
operagdes a serem realizadas para resolucao das situagdes problemas;
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* A partir das palavras usadas nos conceitos ou do glossario construido
pelos alunos, escolher algumas situagdes, para que os estudantes pra-
tiquem a identificacdo da operagdo a ser realizada a partir das palavras
nas situagdes problemas.

Metodologia/ Métodos:

Aulas virtuais, insercao de link de jogos e videos no grupo de alunos,
via aplicativo de conversa, atividades impressas por estudantes em casa ou
retiradas na escola, acesso aos jogos e videos propostos para acompanhar
acesso e desempenho dos estudantes. Principios do DUA envolvidos: ®
Multiplos meios de representacao; ® Multiplos meios de agdo e expressao;
* Multiplos meios de envolvimento.

Recursos e Materiais:

e Celular, aplicativos de conversa, computadores, atividades impressas,
caderno, lapis grafite, lapis para colorir, dicionarios.

Video: SUBTRACAOQ: 848 - 159 (link externo)

Figura 1 Print do video sobre subtracédo

848 -159 -

543
85,9

SUBTRAGAO: 848 - 159

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=RifémVAL200

Print de uma folha clara com a subtracdo: 848 - 159 =. Fim da audiodescricdo.

* PORQUE: Video com explicagdo e demonstragao de como realizar um
célculo envolvendo subtragao.

e O QUE: Video explicativo sobre subtragéo.

e COMO: Abrir o link, assistir o video, se precisar acessar a transcrigdo.
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Transcricao do video (link externo)

Avaliacao:

Podera ser realizada por meio da observagao da atuacao dos estudantes
nos momentos de oralidade, na interacdo das aulas online com professores,
nos momentos presenciais. Também por meio da anélise da realizacédo e
devolutiva das atividades impressas e realizadas remotamente, no controle
do acesso aos jogos propostos para verificar desempenho dos estudantes.

Resultados esperados:

Espera-se que este planejamento contemple todos os alunos de acordo
com suas especificidades, de modo que a aprendizagem seja significativa.

Cronograma:

e 1 semana
Considerag¢oes Finais:

O DUA veio para quebrar barreiras e auxiliar os educadores a desen-
volver ou optar por estratégias pedagdgicas que possibilitem que todos os
estudantes, independentemente de suas caracteristicas e formas de apren-
dizagem, aprendam em igualdade de condigdes.

Referencial Teédrico:

FASCICULO TEORICO-PRATICO: RECURSOS EDUCACIONAIS ABERTOS (REA) DI-
GITAIS. Bagé: [s. n.], n. 4, 2023.

FASCICULO TEORICO-PRATICO: ACESSIBILIDADE DE REA DIGITAIS. Bagé: [s. n.],
n. 5, 2023.

FASCICULO TEORICO-PRATICO: PRODUCAO E COMPARTILHAMENTO DE REA,
DIGITAIS E ACESSIVEIS COM FOCO DUA. Bagé: [s. n.], n. 6, 2023.

tOC-H Este trabalho estd licenciado sob CC BY 4.0. Para visualizar uma

copia desta licenga, visite http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/© 2024 por
Danielli da Silva Lopes




Vamos contar’

Identificacao:
e Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)
e Disciplina: Matematica
e Conteldo: Niumeros e Quantidade
* Professor: Aline Carla Ferreira Teixeira dos Santos Gherardi

e Turma: 1° Ano do Ensino Fundamental

Metas de aprendizagem:

e Utilizar nimeros naturais como indicador de quantidade em diferentes
situagdes cotidianas

e Estimar e comparar quantidades de objetos de dois conjuntos

e Quantificacdo de elementos de uma colecdo: estimativas, contagem
um a um.

Metodologia/ Métodos:

Seguindo uma metodologia na perspectiva da Pedagogia de Projetos,
com o objetivo de contribuir com a aquisicdo de conceitos, as aprendiza-
gens conceituais, e também para as aprendizagens relacionadas a valores
que influenciam no comportamento e nas atitudes do educando. Teremos
momentos de construgdo de atividades que dao sentido ao ato de aprender,
contribuicdo ao aluno para a elaboracéo de sua formacao, possibilidades para
tomadas de decisbes e participacdo de atividades em grupo.

Jolibert justifica o por que da escolha de uma “pedagogia por proje-
tos”: Da sentido as atividades desenvolvidas, pois atendem as necessidades
das criangas e sdo planejadas por elas. Contribui para que o aluno organize
o trabalho escolar, suas tarefas, realize suas atividades e busque as informa-
¢oes. Permite que os alunos tomem decisdes com responsabilidade, que as
vivenciem e as avaliem. Possibilita a realizagdo do trabalho em grupos, va-
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lorizando a cooperagdo, a socializagdo e a autoestima. Permite a construgao
de uma rede de comunicagdes e agdes por meio da integragdo com a familia
e a comunidade (2006, p. 96).

A partir da escolha da “pedagogia de projetos” para o desenvolvimento
do processo educativo no dmbito escolar, faz-se necessario ao educador o
conhecimento sobre suas etapas, que segundo Boutinet (2002) se resume
em duas: "inicio do projeto”, momento em que se deve estabelecer um
diagnéstico da situagdo pedagdgica, negociar os objetivos e estabelecer as
acOes a serem realizadas e, "final do projeto", quando se deve planejar as
atividades, realiza-las e avalia-las. Essas etapas ndo devem servir como algo
que nao pode ser alterado, mas como um direcionamento que tem como
propdsito auxiliar o desenvolvimento desse processo.

Recursos e Materiais:

e POR QUE: As estratégias a serem usadas foram elaboradas com o objetivo
de atender a faixa etéria escolar de forma lidica e prazerosa conforme
orientagdo da BNCC que propde uma aprendizagem significativa que
leve em consideragdo o brincar que é a vivéncia prépria da crianca.

e O QUE: Atividade Oral (contar os alunos, os dedos, os lapis e as tam-
pinhas oferecidas pela professora)
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Atividade impressa no caderno (hniumeros e quantidades)

Figura 1 — Atividade impressa

LIGUE OS NUMEROS A QUANTIDADE CORRETA DE OBJETOS
L)

</

Yo Y70
SN Ne &)

Fonte: https://educador.com.br/atividades-com-numeros-para-educacao-infantil/

Sobre uma folha branca, no alto, as informacgées: Ligue os nimeros a quantidade correta de objetos.
No centro, o desenho de uma centopéia com o corpo feito de cinco circulos de tragos pretos e a
cabeca com chapéu preto. Dentro de cada circulo ha nimeros diferentes de bolinhas coloridas. Abaixo,
cinco bolas coloridas em azul, vermelho e rosa, numeradas respectivamente de azul, vermelho, rosa,
verde e amarelo. Fim da audiodescricéo.
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Atividade de recorte com encarte de supermercado para
contagem

Figura 2 — Encarte de supermercado

| " @ gWAQUI SUA _®
(wsuum] — @ samiseapho
@ £ MOSSE PRIGRIDADE! @

OFERTAS VALIDAS SOMENTE DE 00 A 00/00/0000

COMVELA DOWL A o PR RANTE
LOM) NOCe I20ME, SOCA-COAA LTS

999 =9,99
WA unTaAN

Fonte: https://www.designi.com.br/9e0406f06b8{9ff1

Encarte de supermercado com fundo verde e as imagens de produtos com os precos. Fim da
audiodescricéo.

Recursos audiovisuais para serem utilizados - Video
explicativo

Youtube - 10 Indiozinhos
Youtube - Aprender os nimeros - Contar de 1 a 10 - Alfabetizagdo
matematica

* COMO: o video esta acessivel a usuarios de LIBRAS e a diferentes perfis
de usudrios.
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Material de suporte e apoio para desenvolver as atividades de
registro

Recurso tedrico - Apostila Matematica 1° ano - Ensino Fundamental

Figura 3 — Capa do livro

MATEMATICA

* UVRO DO ALUNO - W aoecAO. 008

Fonte: https://novaescola.org.br/planos-de-aula/fundamental/1ano/matematica

Capa de livro com fundo verde e desenhos geométricos e de célculos em roxo e brnaco. No alto,
estd escrito: Nova Escola. Material Educacional. No centro, 1° ano. Matematica - Livro do Aluno. 1a.
Edicdo, 2022. No rodapé, logo da Fundagdo Lemann e Itad Social. Fim da audiodescrigao.

* COMO: A apostila pode ser lida de forma digital, esta acessivel a usu-
arios de leitores de tela e a diferentes perfis de usuérios e, para quem
preferir, pode também ser impresso

Avaliacao:

A avaliagdo sera realizada de forma processual e continua por meio
de observagdo constante do retorno de cada crianca durante as atividades.

Usarei também o registro escrito e o registro oral durante a roda de
conversa conforme fala das criancas de acordo com o direcionamento do
assunto.

Outra estratégia é o uso da massinha ou tinta para a apresentagdo das
quantidades conforme a apresentacao dos nimeros.
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Resultados esperados:

Espera-se que durante este planejamento os alunos aprendam os nume-
rais e suas quantidades de forma interativa e que permita que o conhecimento
aprendido em sala seja levado para seu dia-a-dia.

Cronograma:

Primeiro dia:
* Roda de conversa sobre a importancia dos numerais em nossa vida.

* A apresentagao de varios exemplos de numerais no cotidiano: nimero
do sapato, nimero de telefone, idade, quantidade de lapis, de criangas.

Segundo dia:
e Ensinar a musica do indiozinho

e Recurso Audiovisual - Youtube - 10 Indiozinhos

* Registro com os palitoches (cada crianga ganhard 10 palitos com
indiozinhos)

Figura 4: Palitoche Indio

Fonte: https:

Fotografia de um Palitoche indio. O desenho de um menino indigena segurando uma flecha, preso
a um palito. Fim da audiodescricao.
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Terceiro dia: Apresentagdo do video

* Youtube - Aprender os nimeros - Contar de 1 a 10 - Alfabetizagdo
matematica

* Registro impresso
Quarto dia:

o Recurso tedrico: Nova Escola - Apostila Matematica 1° ano - Ensino
Fundamental

e Atividades orais

e Paginas 11,12 e 13.

* Registro impresso

e Paginas 15, 16 e 17 (uso das tampinhas)
Quinto dia: Reapresentacao do video

* Recurso Audiovisual: Youtube - Aprender os nimeros - Contar de 1 a
10 - Alfabetizacdo matematica

* Registro com massinha ou tinta — apresentacao da aprendizagem utili-
zando a criatividade.

Considerag¢oes Finais:

Para o professor é muito importante garantir a aprendizagem da forma
em que o aluno aprende. Por isso, conhecer sua turma de forma individual
é de suma importéncia para poder oferecer diversas possibilidades de es-
tratégias para favorecer o processo.

Referencial teédrico:

BOUTINET, J.-P. Antropologia do projeto. 5. ed. Tradugao de Patricia Chitonni Ramos.
Porto Alegre: Artmed, 2002.

FASCICULO TEORICO-PRATICO: recursos educacionais abertos (REA) digitais. Bagé:
[s. N.], n. 4, 2023.

FASCICULO TEORICO-PRATICO: acessibilidade de REA digitais. Bagé: [s. N.], n. 5,
2023.

FASCICULO TEORICO-PRATICO: produgéo e compartilhamento de REA, digitais e
acessiveis com foco dua. Bagé: [s. N.], n. 6, 2023.



JOLIBERT, J. Além dos muros da escola: a escrita como ponte entre alunos e comu-
nidade. Tradugdo de Ana Maria Netto Machado. Porto Alegre: Artmed, 2006.

Documentos eletronicos: https://difusaoneuromat.wordpress.com/2018/04/26/mo-

delo-passo-a-passo-auxilia-a-criacao-recursos-educacionais-abertos-reas/ Disponivel
em: Acesso em: 17 de janeiro de 2024.

https://campusvirtual.fiocruz.br/portal/guiarea/assets/files/Guial.pdf Disponivel em:
Acesso em: 17 de janeiro de 2024.

https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/material/NA/fund1/Final EFAI
NAC MA_1ANO L A.pdf. Disponivel em: Acesso em: 17 de janeiro de 2024.

@w Este trabalho esté licenciado sob CC BY-NC-SA 4.0. Para visua-

lizar uma copia desta licenca, visite https://creativecommons.org/licenses/by-nc-
-sa/4.0/ por Aline Carla Ferreira Teixeira dos Santos Gherardi
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geometricas planas
NO geoplano

Identificacao:

Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)
Disciplina: Mateméatica
Conteldo: Geometria; Figuras planas

Professor: Roseni Martins Florisbal

Metas de aprendizagem:

Conhecer o Geoplano e explorar os materiais disponibilizados de forma
livre;

Comparar o geoplano com a folha quadriculada, reproduzindo diferentes
formas geométricas;

|dentificar conceitos nas formas geométricas (nome, tamanhos, medidas,
area, perimetro, lados, arestas, vértices, simetria, angulos, etc.)

Metodologia/ Métodos:

Disponibilizar o material para os alunos, em grupos, para que explorem
e realizem algo coletivo para apresentar para a turma. A apresentacao
pode ser de algo concreto, criado pelo grupo, pode ser explicado
oralmente ou através de registro escrito/desenho. “Precisamos[...] des-
cobrir a agcdo desejante do aluno, pois ela nos mostra o caminho para
conquista-lo. A agdo desejante é o que traz significado, o que move a
disposicdo para aprender”. (Cunha, 2016, p. 34)



e Partindo das constru¢des coletivas a professora ird explicar sobre o
Geoplano, apresentando seu conceito, quem o criou, como ele se
constitui e mostrando algumas possibilidades praticas para os alunos.
Também serdo nomeados os conceitos que os alunos apresentaram na
primeira parte.

* Apods, uma apresentacgdo serd projetada na sala de aula com o titulo:
Desafios com o Geoplano para que os alunos escolham alguns dos de-
safios propostos para realizar no grupo e/ou individualmente. Registrar,
no caderno/bloco, de forma escrita, colagens ou por desenhos alguns
dos desafios realizados.

Recursos e Materiais:

* Geoplanos de plastico

* Formas geométricas planas em E.V.A ou papel
e Solidos geométricos

* Elasticos coloridos

* Folha quadriculada

e Régua

e Lapis

* Canetinhas coloridas

* Apresentagédo feita no CANVA com fotos de atividades realizadas pre-
viamente pela professora: Desafios com o Geoplano.

A utilizagdo do Geoplano na minha pratica pedagdgica e clinica comecou
quando ganhei um Geoplano de um representante de editora e fui pesqui-
sar como utilizd-lo, para que servia. Até entdo, ja tinha visto atividades de
professores de anos finais que construiram geoplanos com seus alunos, com
um pedago de madeira e pregos, mas nao tinha conhecimento de que forma
utilizavam. Achei muito bonito o geoplano amarelo, de plastico, junto com
os elasticos coloridos. Comecei a utiliza-lo com criancas e adolescentes na
clinica psicopedagdgica, com o intuito que construissem figuras com elasticos.
Entdo percebi que vai muito além disso. De acordo com CAMPQOS, 2019:

O Geoplano tem como objetivo levar os alunos a explorar figuras planas
por meio da construcdo e visualizacdo, facilitando o desenvolvimento das
habilidades de exploragdo espacial. Essa é a melhor forma de assimilar
os conteldos geométricos por meio da manipulagdo e visualizagdo do
material (p. 64).
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e POR QUE: O Geoplano encanta as criangas e adolescentes, instiga a
curiosidade, o desafio, enfim, a disposi¢do para a aprender, como citado
anteriormente por Cunha. Com a utilizacdo do geoplano conseguimos
explorar muitos conceitos matematicos com os aprendentes, desde os
conceitos mais simples aos mais complexos.

e O QUE: A apresentacéo de slides Desafios com o Geoplano foi elaborada
como um apoio para ser utilizado em sala de aula e desafiar os alunos
na construgdo de figuras, assim como na compreensao dos conceitos
e nomenclaturas. E uma proposta ao professor para ser apresentada
aos alunos incentivando-os a realizarem a reproducgéo de figuras planas
em sala de aula.

A seguir apresentar o recurso desenvolvido como um REA (Recurso
Educacional Aberto): Desafios com o Geoplano.

Figura 1 — Capa do slide sobre geoplano

DESAFIOS COM O
GEOPLANO

Roseni Florisbal

Pedagoga
Especialista em Psicopedagogia; Neuropsicopedagogia,
Educacao Especial: Atendimento Educacional Especializado

Fonte: autora

Slide com fundo branco e o texto: Desafios com o GEOPLANO Roseni Florisbal. Pedagoga, Especialista
em Psicopedagogia; Neuropsicopedagogia; Educagado Especial: Atendimento Educacional Especializado.
Fim da audiodescricao.

DESAFIOS COM O GEOPLANO.pptx

e COMO: Acessar os materiais, ver as explicagdes e seguir as orientagdes
para resolugdo das atividades.



Avaliacao:

A avaliagao serd através da apresentagdo dos conhecimentos sobre
o uso do Geoplano na aprendizagem de conceitos de figuras geométricas
planas. Cada aluno podera mostrar o que aprendeu da forma que se sentir
mais a vontade. Pode ser com o uso dos materiais disponibilizados, através
de desenhos, explanacdo oral, registro no caderno, desenho na lousa e/ou
outras possibilidades que surgirem no decorrer da aula.

Resultados esperados:

Que os alunos aprendam a utilizar o geoplano com os elasticos e asso-
ciem este uso aos conceitos desenvolvidos na aula.

Cronograma:

As atividades ocorrerao em uma tarde de aula, porém poderdo ser
realizadas novamente para consolidar a aprendizagem.

Considerag¢oes Finais:

Esta aula foi planejada e elaborada pensando na diversidade de turmas
do ensino fundamental |, no processo de alfabetizagdo. Entendendo que
quando propomos atividades que desenvolvam as habilidades e competéncias
das criangas e adolescentes, de forma ludica e prazerosa, com vérias formas
de aprendizagem possiveis, estamos em busca de inclusao e principalmente
de ensino de qualidade respeitando a diversidade.

Referencial teérico:
CAMPOS, Ana Maria Antunes de. Jogos matematicos: uma nova perspectiva para

discalculia. 2.ed. Rio de Janeiro: Wak Editora, 2019.

CUNHA, Eugénio. Préticas pedagdgicas para a inclusdo e diversidade. 6.ed. Rio de
Janeiro: Wak Editora, 2016.

\@w Formas Geométricas Planas no Geoplano© 2024 por Roseni Mar-

tins Florisbal estd licenciado sob CC BY-NC-SA 4.0
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—1gUras
geometricas
tridimensionals

Identificacao:
e Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)
* Disciplina: Matematica
e Conteldo: Figuras Geométricas Tridimensionais

e Professor: Elidia Valeije Caldeira

Metas de aprendizagem:

e |dentificar e nomear figuras geométricas tridimensionais

e Diferenciar figuras geométricas planas e figuras geométricas tridimensionais.

Metodologia/ Métodos:

e Experimentacdo- Manipulacdo de sélidos geométricos em madeira.
Num primeiro momento essa experimentagdo deve ser livre. As criangas
podem brincar com esses sélidos. Num segundo momento vamos no-
med-los, considerando conhecimentos prévios, pois alguns ja conhecem
alguns nomes.

e Existem muitos materiais sobre esse contelido, mas abordados em forma
de figuras e desenhos. Esse material possibilita o manuseio. Essa ma-
nipulagdo favorece o melhor entendimento sobre tridimensionalidade
bem como favorece estudantes com baixa visdo ou deficiéncia visual.



Figura 1- A figura mostra o material citado - Caixa com
sélidos geométricos em madeira na cor azul

Fonte: Castelo Mégico Brinquedos Educativos e Criativos

Caixa de madeira do jogo Sélidos Geométricos. Do lado de fora, formas geométricas em madeira na
cor azul. Fim da audiodescrigdo.

Videos Youtube sobre figuras geométricas tridimensionais. No primeiro
video vao compreender a diferenca entre figuras planas e figuras tridi-
mensionais. No segundo, vao relacionar essas figuras a objetos do dia
a dia.

Assistindo os videos o estudante ativa seus conhecimentos prévios e vai
se apropriando da linguagem matematica sobre as figuras geométricas
tridimensionais.

* Associar figuras geométricas espaciais a objetos | Parte | (youtube.
com) (link externo)

* (833) Associar figuras geométricas espaciais a objetos | Parte |l -

YouTube (link externo)

Caixa Surpresa - Colocar numa caixa varios objetos com formas das
figuras geométricas tridimensionais trabalhadas. Cada crianga vai co-
locar a mao dentro da caixa e sortear um objeto. Depois tentar nomear
a forma do objeto.

Aprendizagem Cooperativa: Dividir a turma em grupos heterogéneos,
com alunos de diferentes perfis de aprendizagem. Cada grupo é res-
ponsavel por pesquisar no ambiente escolar e em casa objetos do dia
a dia com as formas geométricas tridimensionais trabalhadas. Podem
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trazer esses objetos para a classe ou apresentar sua pesquisa por meio
de desenhos, fotos ou videos.

¢ Construgdo de figuras geométricas tridimensionais com canudos plas-
ticos e massinha de modelar

Figura 2 - A figura mostra exemplos de figuras geométricas tridimensionais
construidas com canudos plasticos e massinha de modelar

Fonte: maestradeescuela2015.blogspot.com

Fotografia de uma mesa branca com diversos modelos de figuras geométricas tridimensionais
confeccionados em canudos plasticos e massinha de modelar. Fim da audiodescrigéo.
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Recursos e Materiais:

Recurso 1: Vi

aobjetos | Parte | - YouTube (link externo)

Figura 3 - Print video Associar figuras geométricas espaciais a objetos - Parte |

A

Figuras gegaatiiangespaciais

RKA - E ai, pessoal! Tudo bemn? Nessa aula, nds v amos estudar as figuras
geometricas espaciais

P Pl @ o06sewm O 8 &« & O8] O3

Associar figuras geométricas espaciais a objetos | Parte |
Fonte: Khan Academy Brasil

Print de um video. Numa tela preta, no alto, o titulo em amarelo: Figuras Geométricas Espaciais.
Logo abaixo, o desenho em risco branco de formas geométricas e no canto direito, o desenho de
um menino de cabelos amarelos, com a mao no queixo e um baldo de pensamento escrito: Como
eu vou saber o nome deles? Abaixo, a legenda: RKA - E ai, pessoal! Tudo bem? Nessa aula, nés
vamos estudar as figuras geométricas espaciais. No rodapé esté escrito: Associar figuras geométricas
espaciais a objetos / Parte |. Fim da audiodescrigdo.

Transcricao do video (link externo)

e POR QUE: Esse video apresenta e nomeia as figuras geométricas tridi-
mensionais utilizando linguagem matematica, diferenciando as figuras
geométricas espaciais (tridimensionais) das figuras planas (dimensionais).
Linguagem didéatica e varios exemplos.

e O QUE: Video que apresenta figuras geométricas tridimensionais e as
diferencia das figuras geométricas planas.

e  COMO: Acessar o link, assistir o video, e se necessario, acessar transcricao.
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Recurso 2: Yideo Associar figuras aeomeétricas espaciais a.
bi T ™ | ) - Khan Acad fin} )

Figura 4-Print video Associar figuras espaciais a objetos - Parte Il

>

Figuras geométricas espaciais

» |

N

"BKA - £ ol pesscall Tudo bem?

O 8 ¢ (&4 O 3]

Associar figuras geométricas espacials a objetos | Parte 1

Fonte: Khan Academy Brasil

Print de um video. Numa tela preta, no alto, o titulo em amarelo: Figuras Geométricas Espaciais.
Logo abaixo, o desenho em risco branco de formas geométricas. Elas possuem preenchimentos em
azul e amarelo com alguns escritos. No canto direito, o desenho de um menino de cabelos amarelos,
com a mao no queixo e um baldo de pensamento escrito: Como eu vou saber o nome deles? Abaixo,
a legenda: RKA - E ai, pessoal!l Tudo bem? No rodapé esta escrito: Associar figuras geométricas
espaciais a objetos / Parte Il. Fim da audiodescrigéo.

Transcricao do video (link externo)

e POR QUE: Nesse video o apresentador relaciona as figuras tridimen-
dionais a objetos do cotidiano, conectando o conteldo trabalhado a
vida do estudante.

e O QUE: Video que relaciona as figuras geométricas tridimensionais ja
estudadas com objetos do cotidiano.

e COMO: Acessar o link, assistir o video, e se necessario, acessar transcricdo.
Avaliacao:

A avaliagdo vai acontecer em todo o processo, por meio de observagao
da participagdo em todas as atividades.

A construgao das figuras com canudos e massinha também tem papel
fundamental, pois durante a construgao o estudante demonstra o que foi
aprendido.
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Resultados esperados:

A geometria é aplicada em diversas areas e estd presente no nosso
cotidiano. Conhecer as figuras geométricas possibilita relacionar formas,
dimensdo e diregao, conceitos esses importantes para aquisicdo de novos
conceitos e contetdos.

Espera-se que os estudantes consigam reconhecer e nomear as figuras
geométricas tridimensionais, conhecer suas principais caracteristicas e con-
sigam diferencia-las das figuras planas.

Cronograma:

* Tempo estimado - 5 aulas

* Aula 1 - Manipulagdo dos sélidos geométricos e video Youtube

* Aula 2 - Caixa Surpresa e Livro didatico + designagdo de atividade em
grupo

* Aula 3 - Apresentacédo dos grupos

* Aula 4 - Jogos eletronicos

* Aula 5 - Construgdo das figuras com palito e massinha
Considerag¢oes Finais:

Esse planejamento procura considerar a diversidade presente em sala
de aula, abrangendo as diferentes formas de aprender e interesses e habi-
lidades individuais.

A metodologia variada pretende através da ludicidade gerar um am-
biente inclusivo e acessivel a todos.

O formato e licenga desse documento reforgam a importancia de recur-

sos educacionais abertos digitais acessiveis, dentro dos principios e alicerces
do DUA.
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Referencial teédrico:

BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR - Ministério da Educagéo - disponivel em:
<http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC El EF 110518 versaofi-
nal site.pdf > Acesso em 12/01/24.

BRASIL ESCOLA. O que é geometria. Disponivel em: <https://brasilescola.uol.com.
br/o-que-e/matematica/o-que-e-geometria.htm> - Acesso em 12/01/2024

@®®@ Este trabalho esté licenciado sob CC BY-NC-SA 4.0. Para ver uma
copia desta licenca, visite http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/ 2024
por Elidia Valeije Caldeira




Testando as
sOMDras atraves aa
Geometria da luz
e sombra/projetor
de imagem

Identificacao:
e Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)
¢ Disciplina: Matemética e Educagao Artistica.
e Conteludo: Emocgoes

e Professor: Fabiana Héafele Brido
Metas de aprendizagem:

Entender a importancia que os jogos trazem no desenvolvimento do
aluno, em seus aspectos cognitivos, afetivo-emocionais, sociais e fisico-motor.

Metodologia/ Métodos:

O DUA tem a possibilidade de proporcionar uma maior variedade de
opgdes para o ensino e aprendizado de todos, considerando a diversidade da
sala de aula. E necessério pensar em aulas desafiadoras para todos, através
dos principios do DUA, é possivel promover multiplas formas de apresentagdo
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dos conteldos, oferecendo formas de diversificagdo de agdo da aprendizagem,
promovendo a participagdo, o interesse e o engajamento na realizagdo das
atividades pedagégicas. E necessario que o professor reflita, em que todo
sujeito aprende por diferentes e variedades redes neurais, promovendo a
acessibilidade e mobilidade no processo de ensino e aprendizagem. E, esse
planejamento deve ser continuo e colaborativo, sempre visando atender as
necessidades de cada aluno.

Através do ludico o professor tem a chance de transformar a sua prética
pedagdgica inovadora, proporcionando situa¢des de aprendizagem inova-
doras, de acordo com o nivel de desenvolvimento cognitivo do aluno, em
atividades que possa desafia-lo.

Recursos e Materiais:

A utilizagdo de recursos pedagdgicos é de grande importancia, eles
sdo ferramentas que integram o momento e o ambiente de ensino, propor-
cionando a aprendizagem.

Quanto mais jogos, materiais que estimulem os alunos, melhores serao
os resultados. E o interessante seria que todos os professores conseguissem
utilizar esses recursos em suas aulas, que todos se propusessem a inserir jogos
e outras estratégias no processo de ensino e aprendizagem.

A principal ferramenta adotada nessa aula sdo imagens, da confeccéo
de um recurso pedagdgico, utilizando materiais reciclaveis, adaptados e
acessiveis para todo tipo de necessidades.

e POR QUE: O "Projetor de Imagem”, para “testar as sombras através
da Geometria da luz e sombra/Projetor de Imagem”, é um excelente
recurso, que desperta a curiosidade do aluno, por emitir sombras,
estimula sua capacidade criativa, e assim, favorece e promove o seu
desenvolvimento.

e O QUE: E um Projetor de sombras.

Link para acessar o recurso: Material para uso da atividade - Manual
para construcdo de Projetor de sombras. (link externo)

Link para acessar as descrigdes de imagem do Manual de construgdo

do Projetor de Sombras. - Descricbes de imagem / Projetor de Imagens e
seu uso (link externo).
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Figura 1: Print do recurso

Fonte: Autora (2024)

Fotografia de um banco com assento de couro marrom. Sobre ele rolos de papel, sacos plasticos e
duas canetas. Fim da audiodescri¢do.

¢ COMO: Num ambiente escuro, ligue uma lanterna e posicione o pro-
jetor para uma parede. A sombra do objeto sera refletida na parede,
quanto maior a distancia entre o objeto a parede, maior serd a sombra.
O Projetor de Imagem reflete a sua sombra no escuro.

Avaliacao:

A avaliagdo desta aula acontecerd através da reflexdo ndo apenas o
dominio do contelido por parte dos estudantes, mas também a eficacia das
estratégias de ensino adotadas, em consonéncia com os principios do De-
senho Universal para a Aprendizagem (DUA). Considerando a abordagem
diversificada e personalizada empregada, a avaliagdo busca capturar a riqueza
das contribuicdes individuais.

Resultados esperados:

Os jogos sdo importantes no processo de aprendizagem, eles estimu-
lam o desenvolvimento do aluno, em suas habilidades cognitivas, expressao
de sentimentos, opinides, aquisi¢do da autonomia. Internalizagdo de regras,
socializagdo e construgdo do conhecimento, é importante trabalhar de forma
ludica, pois ele possibilita a ampliagdo do conhecimento, uma vez que estimula
areas ligadas a aprendizagem. Os jogos didaticos tornam-se ferramentas ca-
pazes de despertar o seu potencial criativo. O processo ensino-aprendizagem
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precisa ser interativo, de modo que o aluno se sinta parte desse processo, e
também, crie laco de afinidade com seu ambiente de ensino.

Espera-se que a crianga, quando estimulada, inclusive com questio-
namentos, sua concentracao ficard voltada para os resultados (as imagens
refletidas na parede). A crianca pode escolher qualquer desenho ou proposto
pelo professor com o intuito de desenvolver o raciocinio légico.

Através do ludico, o professor tem a chance de transformar a sua pratica
pedagdgica inovadora, proporcionando situagdes de aprendizagens inova-
doras, de acordo com o nivel de desenvolvimento cognitivo do aluno, em
atividades que possa desafia-lo.

Cronograma:

Nessa estratégia, a atividade sera realizada num periodo de 40 minutos.
E, o professor pode utilizar o projetor de sombras sempre que for trabalhar
um contetdo diferente, agugando o estimulo para o aprendizado do aluno.

Considerag¢oes Finais:

Como sabemos, as tecnologias estao, ha muito tempo em nossas salas
de aula. Desde o uso do livro didético, que é uma tecnologia, pois antes a
exposicdo era em sua grande maioria oral ou pelo quadro, até mesmo al-
gumas midias analégicas como reproducédo por meio de xerox, a sociedade
tecnoldgica é algo irreversivel e temos que nos apropriar dessas ferramentas
para produzir uma educagdo inclusiva e propositiva para cidadania plena.
Pelo menos esse deve ser nosso objetivo maior, utilizar todas as formas e
meios para proporcionar constru¢do de conhecimento libertador e inclusivo.

No entanto, com a evolucgdo constante das tecnologias chamadas digitais,
temos um avanco significativo. Atualmente, com as tecnologias digitais e as
tecnologias assistivas, a sala de aula pode ser em qualquer lugar do tempo e
do espago, ndo necessariamente sincronas (como exemplo este nosso curso
onde temos momentos interativos, mas de forma remota e assincrona) e nem
mesmo num lugar fisico que outrora era a escola.

Ao oferecermos ou propiciar a aquisicdo de novos conhecimentos e
habilidades mediadas pelas tecnologias na escola, é de grande relevancia
que os profissionais estejam preparados e qualificados para desenvolverem
essas atividades.

O conceito de multiplicidade é bem trabalhado no DUA, pois garante
inimeros recursos, técnicas, ferramentas para que se alcance a aprendiza-
gem. Observo que o Desenho Universal de Aprendizagem é modelo pratico
que ajuda a ampliar as oportunidades de desenvolvimento de cada estu-



dante por meio de planejamento pedagdgico continuo, somado ao uso de
midias digitais e tecnologias. Através das trés redes cerebrais: uma rede de
reconhecimento, especializada em receber e analisar informacgdes, ideias e
conceitos; outra rede, chamada de estratégica, responsavel por planejar,
executar e monitorar agdes e uma terceira rede, denominada afetiva, que
desempenha o papel de avaliar padrdes, designar significancia emocional a
eles e estabelecer prioridades.

Referencial teédrico:

BRASIL. Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional n. ° 9.394/96, de 20 de
dezembro de 1996. Estabelece as diretrizes e bases da educacdo nacional. Diario
Oficial da Unido, Brasilia, DF, 23 de dez. 1996. Estabelece as diretrizes e bases da
educacdo nacional. Diario Oficial da Unido, Brasilia, DF, 23 dez. 1996.

BRASIL. Referencial Curricular Nacional para Educagéao Infantil. Ministério da Educa-
cao e do Desporto, Secretaria de Educacao Fundamental. Brasilia, MEC/SEF, 1998.

Geometria da Luz e da sombra. Webconf. Oficinas Tecnologia e Geometria UFPEL.
https://www.youtube.com/watch?v=Dé6P_Ugcm1d|

FASCICULO TEORICO-PRATICO: RECURSOS EDUCACIONAIS ABERTOS (REA) DI-
GITAIS. Bagé: [s. n.], n. 4, 2023.

LCQM Este trabalho esté licenciado sob CC BY-NC-SA 4.0. Para visualizar

uma coépia desta licenga, visite http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/2024

por Fabiana Brido .
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A0S recursos
pedagcgmos de
idade

da sala do A

Identificacao:
e Etapa: Ensino Fundamental (anos iniciais)

* Disciplina: Recursos pedagdgicos de acessibilidade para aprendizagem
da Sala do AEE- Maranguape/Ceara.

* Conteldo: Vivéncias e experiéncias reais com uso das tecnologias
assistiva e recursos pedagdgicos, da sala de recursos multifuncionais.

e Professor: Ana Maria de Moura Carvalho

Metas de aprendizagem:

* Oportunizar estilos de aprendizagem e recursos pedagdgicos para
professores na perspectiva inclusiva.

* Vivenciar experiéncias reais com uso das tecnologia assistiva, materiais

e didaticos, existentes na sala do AEE, e vivéncias reais na pratica (De-
gustagdes, areia, pintura, brincadeiras com olhos vendados,materiais
como lupa, livro das comunicagdes alternativas,caixa tatil. e outros).
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* Conhecer os tipos de tecnologias assistivas para aprendizagem e ma-
teriais da sala do AEE na perspectiva inclusiva.

Metodologia/ Métodos:

Seré realizada pela professora da sala do AEE, com as parcerias colabo-
rativas da psicopedagoga, professores e gestdo, no periodo manha e tarde,
com acolhida no patio da escola, o momento podera ser enriquecido com
abertura de um professor apresentando uma musica com dominio em Libras,
interpretando em lingua brasileira de sinais com a temética de paz, que fale
sobre deficiéncias e inclusido, onde todos alunos irdo refletir sob a letra e
ver uma acessibilidade para pessoas surdas, podendo vivenciar experiéncias
reais de estilos de aprendizagem.

A metodologia é diversificada serd composta com 5 amostras de es-
tandes com objetos utilizados na sala de recursos multifuncionais do AEE,
como exemplo; Lupa, materiais tateis, livros, tinta, pincel, dinamica com
olhos vendados, para vivenciarem como é uma pessoa cega e seus desafios,
teremos também degustagdo de variagbes de frutas testando paladar. Con-
siderando a diversidade de aprendizagem, oportunizando vérias estratégias
para participagdo de todos os alunos, professores mostrando os diversos
estilos de aprendizagem e dialogando sobre esses recursos apresentados
com perguntas sobre as tematicas acima citadas.

O presente planejamento terd como propdsito explorar e aplicar com
os discentes e docentes da escola publica municipal, em alusdo a semana
da pessoa com deficiéncia, essa amostra, dentro dos principios do Desenho
Universal para a Aprendizagem como base para a identificagdo de estilos de
aprendizagem, através dos materiais da sala de recursos que trabalhamos no
atendimento, de forma de conscientizar a singularidade de cada estudante.

Acredito que ndo basta apenas compreender teoricamente o DUA mas
também implementa-lo na pratica, incorporando-o ao desenvolvimento de
um recurso educacional aberto, uma tabela de identificacdo do estilo de
aprendizagem. Este recurso, embasado nos principios do DUA, visa propor-
cionar aos educadores uma ferramenta dinadmica e flexivel

para a promogado de um ambiente de aprendizagem verdadeiramente
inclusivo e adaptével as necessidades individuais de cada aluno.

Recursos e Materiais:

Os recursos que serdo utilizados para realizagcdo das atividades sao
praticos, existentes na sala do AEE da propria escola, serd implementado
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através de um plano de acéo tanto do AEE e da psicopedagoga em regime
de colaboracgéo.

Recurso 1: Acao para reflexao

POR QUE: O material proporciona aos alunos momentos de aprendizado
com o material concreto tem também a participagdo dos professores
com conhecimento da lingua Brasileira de sinais. Essa exposi¢cdo dida-
tica serd organizada para contribuir com a identificagdo do estilo de
aprendizagem dos estudantes e desta forma contribuir para que todos
se sintam pertencentes daquele ambiente.

O QUE: O plano de agéo serd apresentado com o préprio material da
sala de recursos, existente na escola, como o espirito colaboragdo dos
profissionais das sala do AEE, professor, gestao.

COMO: O plano de agdo do planejamento foi digitado para ser re-
passado aos participantes em regime de colaboragdo. Essa agdo serd
realizada com exposi¢do dos recursos da sala do AEE, Sobre a inclusdo
na escola, como na aprendizagem no desenvolvimento do(a) estudante
com deficiéncia mas uma tarefa de toda escola dependendo de to-
dos(as),envolvidas (os).



Figura 1 ACAO PARA REFLEXAO

ACAO PARA REFLEXAO

QUESTOES PARA PROBLEMATIZACAO A PARTIR DAS ATIVIDADES QUE
SERAO REALIZADAS

Essa 2580 que serd realizada a partir da_exposiclo dos recursos da sala do AEE
sobre a Inciusdo na escola. como na aprendizagem de desenvolvimenio do(a)
estudante com deficiéncia serd uma tarefa de toda escola, dependendo de todos(as)
envolvidas exigindo” (..) mudanca nas praticas pedagogicas. na cultura, no
planejamento de atividades e nos diverscs oihares da escola” (MENDES VILARONGA
ZERBATO, 2014,p.73_74).

Baseado nesta afrmaglo e apds exposiclo do trabalhos da sala do AEE. Serd

realizado as seguintes perguntas no momento da visita acs professcres as mesas
tematicas:

1 Quais desses recursos apresentados vocé utilizaria com os alunos?

2- Reflita sobre esse momento da exposicio dos recursos quais os que s80 meios de
cessibiidades e podem_promover a inciusdo em sala?

Fonte: ” Da autora” (link externo)

Folha branca com o texto: “Acgdo para reflexdo. Questdes para problematizacao das atividades que
serdo realizadas. Essa agdo que sera realizada a partir da exposicdo da sala do AEE, sobre a incluséo
na escola, como na aprendizagem de desenvolvimento do(a) estudante com deficiéncia serd uma
tarefa de toda escola, dependendo de todos(as) envolvidas exigindo “(...) mudanga nas préticas
pedagogicas, na cultura, no planejamento de atividades e nos diversos olhares da escola”. (MENDES,
VILARONGA. ZERBATO, 2014 p. 73_74). Baseado nessa afirmacao e apos a exposi¢do dos trabalhos
da sala do AEE. Serao realizadas as seguintes perguntas no momento da visita aos professores as
mesas tematicas. 1 - Quais desses recursos apresentados vocé utilizaria com os alunos? 2 - Reflita
sobre esse momento da exposi¢do dos recursos quais os que sdo meios de acessibilidade e podem
promover a inclusdo em sala de aula?”. Fim da audiodescrigao.

Avaliacao:

A avaliagdo desta exposi¢do da acessibilidade serd observada na par-
ticipagdo de todas as turmas e gestores na exposi¢do das mesas tematicas
expostas com os materiais da sala do AEE exposto nesse dia no patio da
escola, para ser manuseada , degustada, sentido, visualizar, participarem da
pintura no papel madeira serd concebida de maneira a refletir ndo apenas
o dominio do contetdo por parte dos estudantes, mas também a eficicia
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das estratégias de ensino adotadas, em consonancia com os principios do
Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA). Considerando a abordagem
diversificada e personalizada empregada, a avaliagdo busca capturar a riqueza
das contribuicdes individuais.

Resultados esperados:

e Espera-se que as gravuras apresentadas em cada mesa exposta com
acessibilidade tecnologia assistiva permita uma identificacdo mais
precisa e individualizada dos estilos de aprendizagem de cada aluno,
destacando suas preferéncias na recepcao de informacgdes e abordagens
diante das tarefas.

* Osresultados esperados incluem a capacidade do educador em adaptar
suas estratégias de ensino com base nas informagdes coletadas. A tabela
servird como guia para a personalizacao das atividades, promovendo
um ambiente mais alinhado com as necessidades dos estudantes.

Cronograma:

* Essa atividade pode ser realizada em um dia nos dois turnos manha e
tarde.

Considerag¢oes Finais:

Em concluséo, a aplicagdo prética do material exposto da sala de recur-
sos do AEE, baseado nas atividades de exposicdo com as mesas tematicas,
aliada a utilizagdo da tabela de estilos de aprendizagem, pode enriquecer
o ambiente educacional, mas também pavimentar o caminho para praticas
pedagdgicas mais inclusivas e adaptaveis. Esta pratica representa um passo
significativo em direcdo a uma educacdo que celebra a diversidade, reco-
nhecendo que cada aluno é Unico e merece oportunidades personalizadas
para atingir seu potencial maximo.

Referencial teédrico:

Bock, G. L. K.; Gesser, M.; Nuernberg, A. H. O Desenho Universal Para Aprendizagem
Como Um Principio Do Cuidado. Revista Educacao, Artes E Inclusdo, Florianépolis,
V. 16, N. 2, P.1 De Jul. 2022.

Bock, G. L. K. O Desenho Universal Para Aprendizagem E As Contribui¢cdes Na
Educagao A Distancia. 2019. Tese (Doutorado Em Psicologia). Programa De Pés-Gra-
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duagdo Em Psicologia - Universidade Federal De Santa Catarina, Florianépolis, 2019

Disponivel Em: <Https://Repositorio.Ufsc.Br/Handle/123456789/214398>. Acesso
Em: 20 De Jul. 2022.
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